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Arduino platvorm

m Arduino koduleht:
m Arduino riistvara:
m Arduino tarkvara:

m Arduino pohifunktsioonide abimaterjal:

m Naiteid Arduinot kasutavatest projektidest:



https://www.arduino.cc/
https://www.arduino.cc/en/Main/Products
https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://create.arduino.cc/projecthub

Arduino Uno

m Programmeeritav
riistvarakontroller

m Sobib hasti esmaste suuremate
prototuupide loomiseks.

m Lihtne teha muudatusi.




Adafruit FLORA

m Programmeeritav
riistvarakontroller

m Sobib hasti kantavate, riiete
kulge kinnitatud lahenduste,
loomiseks

m Vaike ja kompaktne




Node MCU

m Programmeeritav
riistvarakontroller

m WiFi voimekusega

m Sobib hasti lahendusteks, kus on
vaja andmevahetust valiste
susteemidega




Arduino IDE paigaldamine

m Lae alla Arduino IDE viimane stabiilne versioon:

m CH340 driver:

m Kui plaanid kasutada monda Adafruit’| kontrollerit, siis:
- jdrgi seda 6petust (Super Easy Installation):



https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://sparks.gogo.co.nz/ch340.html
https://learn.adafruit.com/adafruit-arduino-ide-setup/arduino-1-dot-6-x-ide

Arduino kontrolleriga uhenduse
tekitamine

& Device Manager

File Action WView Help

m Uhenda Arduino controller USB e m Hm 2
kaabli abil arvutiga v & Nulyks
i Audio inputs and outputs
m Uuri vélja, milline COM port il
seadmele maarati (vt. pilti) I Display adapters

== DVD/CD-ROM drives
s Human Interface Devices
"= |DE ATA/ATAPI controllers
i IEEE 139 host contrallers
— Keyboards
w Mice and other pointing devices
Bl Monitors
¥ Network adapters
R Other devices
B Portable Devices
v B Ports (COM & LPT)
W USE-SERIAL CH340 (COMS)
= Print queues
n Processors



Arduino kontrolleriga uhenduse
tekitamine

& sketch_dec20a | Arduino 183 % - O X

File Edit Sketch Tools Help

Auto Format Ctri+T
Archive Sketch

Fix Encoding & Reload

m Seadista Arduino IDE tarkvaras:
- Board - vali kontroller, mida

R Serial Monitor Ctrl+Shift+M |
kaSUtad /! mut ' . Serial Plotter Ctrl+Shift+L
- Port - vali COM port, mis | ‘:iFi:j:;mfa;UpéawL |
sinu kontrollerile madrati. oid 10500 | por=coms' )
NB! See voib muutuda iga T (S
y y } rogrammer: * timy i »
kord kui USB uuesti A

Burn Bootloader

lihendad.

Arduino/Genuing Uno on COMS



Kontrollime, et koik tootab

m Avame Arduino IDE rakenduses

na]te Bl]nk // the setup function runs once when you press reset or power the board
void setup() {
- 1 -> -> 1 // initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.
F’le . Examples 01 Basics pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);
-> Blink 3
m Laeme naite oma kontrollerile // the loop function runs over and over again forever
. void loop() {
vajutades Upload nuppu. digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage level)
delay(1000); // wait for a second
m Veendume. et naite laadimine digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); // turn the LED off by making the voltage LOW
~ ) delay(1000); // wait for a second
onnestus }

- Kontrolleril olev LED vilgub
sagedusega 1 kord sekundis




Vaatame ule Arduino programmi
olulisemad osad

m setup () - see funktsioon kaivitub kontrolleri kaivitamisel ja jookseb uhe korra.
Nagu nimigi utleb, on see kasulik andmestruktuuride ja sensorite/seadmete
algvaartuste seadistamiseks ning tooks valmispanekuks.

m Loop () - see funktioon kaivitub peale setup () funktsiooni ja jookseb lopmatult
kuni kontrolleri valjalulitamiseni voi katkestussignaali saamiseni. Enamasti
Kirjutatakse kogu pohiprogramm siia sisse.

m Arduino programmeerimiskeele abimaterjal on kattesaadav siit:


https://www.arduino.cc/reference/en/

Arduino IDE valjundviigud
(ehk, mida ja kuhu uhendada)
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Olulisimad viigud

m Power (Toide) - pusiva pingega (3,3V voi 5V) toide sensoritele ja seadmetele. GND
on maadus.

m Analog (analoogsisend) - analoogsignaali (tapse voolupinge) lugemiseks. Kimne-
bitine analoog-digitaal konverter muundab pinge vahemikus O - 5V taisarvuks
vahemikus 0 - 1023

m Digital (digitaalne sisend/valjund) - sisendreziimis voimaldab lugeda
kahendsignaali 5V=HIGH, 0V=LOW. Valjundreziimis voib olla kontrollitav
toiteallikas (vOi signaaliallikas) voolutugevusega kuni 40 mA.

m PWM (pulse width modulation) - seda tuupi digitaalsed viigud voimaldavad
simuleerida erinevaid valjundpingeid vahemikus 0 - 5V



Ehitame ise vilkuva LED-iga seadme
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rx@m Arduino




LED1 vilgutav kood

int LEDpin = 11;
int time = 200;

void setup()

{
pinMode (LEDpin, OUTPUT);

}

void loop()

{
digitalWrite(LEDpin, HIGH);
delay(time);
digitalWrite(LEDpin, LOW);
delay(time);




Muudame LEDi heledust kasutades
PWM voimekusega viiku

m Eesmargiks on panna LED vilkumise asemel graduaalselt helendama ja
tuhmuma.

m Kuna me juba kasutame PWM voimekusega viiku, siis on fuusilist seadet me
muutma ei pea.

m Koodis on oluliseks lahenduseks analogWrite() fuktsiooni kasutamine koos for()
tsukliga.




LED1 heledust muutev kood (1)

int LEDpin = 11;
int time = 50;
int steps = 20;
void setup()

pinMode(LEDpin, OUTPUT);

void loop()

fadeIn(steps);
fadeOut(steps);

¥




LED1 heledust muutev kood (2)

void fadeIn(int steps){
int brightness=0;
analogWrite(LEDpin, brightness);
for(int i=0; i<=steps; 1++){
brightness=i*int(255/steps);
analogWrite(LEDpin, brightness);
y delay(time);

¥

void fadeOut(int steps){
int brightness=255;
analogWrite(LEDpin, brightness);
for(int i=steps; i>=0; 1i--){
brightness=i*int(255/steps);
analogWrite(LEDpin, brightness);
delay(time);




Lisame oma seadmele nupu
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Muudame oma koodi, et see loeks
nupuvajutusi (lisandunud kood on sinine)

int LEDpin = 11;
int buttonPin = 2;
int time = 50;

int steps = 20;

void setup()

pinMode(LEDpin, OUTPUT);
pinMode(buttonPin, INPUT);
digitalWrite(LEDpin, LOW

J

void loop()

int buttonState=digitalRead(buttonPin);
if(buttonState == HIGH ){
fadeln(steps);
fadeOut(steps$;

}
¥




