Java 3D redaktori kasutusjuhend




Vajalik tarkvara

Java 3D redaktori kéivitamiseks peab arvutis olema installeeritud Java virtuaalmasin

(varskeima versiooni saab omale lehekiiljelt: http://java.com/en/download/ ) ning Java 3D

poolt pakutavad paketid. Oma arvuti operatsioonisiisteemile vastavad Java 3D vahendid
saab arvutisse installeerida lehekiiljelt:
http://java.sun.com/javase/technologies/desktop/java3d/ , valides pealkirja Downloads alt

viimase Java 3D API (nditeks: Java 3D 1.5.1 API > Download Java 3D 1.5.1 Software).

Kaivitamine
Juhul kui rakendus asub monel iilekirjutamatul andmekandjal (néiteks CD plaadil), vdiks

selle kopeerida oma arvuti kdvakettale, et sdtete muutmise korral oleksid

konfiguratsioonifailid iile kirjutatavad.

Kisurealt on voimalik rakendust avada kui litkuda konsoolis rakenduse juurkausta
(kataloog, kus asub fail J3Deditor.class) ning seal kdivitada rakendus késuga java voi

Jjavaw:

java J3Deditor
javaw J3Deditor

Kogenumal kasutajal oleks soovitatav siiski kasutada Java virtuaalmasina kéivitamiseks
kisku java, kuna see kéivitab virtuaalmasina konsooliga versiooni ning probleemide

korral kuvab konsoolile veateated (nditeks juhul kui virtuaalmasinal saab mélu otsa).

Juhul kui tegeletakse mahukamate stseenidega voib Java virtuaalmasinal méilu véheks
jaéada. Sellisel juhul tuleks virtuaalmasina kdivitamisel méérata piisavalt suur
maksimaalne méluhulk mis virtuaalmasinale antakse kdsuga —Xmx, néiteks:

java -Xmx128M J3Deditor

See médrab dra, et virtuaalmasinale antav maksimaalse mélu hulk on 128 MB.



Késurealt rakendust kdivitades vdib argumendina sisse anda ka J3DE laiendiga failide

aadresse, et avada eelnevalt salvestatud stseene, nditeks:

java J3Deditor C:\3d\stseen.j3de

Windowsi platvormiga arvutitel on vdimalik rakendust kdivitada ka juurkataloogis asuva
EXE faili nimega J3Deditor kaudu. See avab rakenduse javaw.exe faili vahendusel (ilma
konsoolita virtuaalmasin), juhul kui Java virtuaalmasin on installeeritud ja seda
kdivitavad failid operatsioonisiisteemi poolt leitavad. Samuti on vdimalik
nimetatud(J3Deditor.exe) faili siduda ka J3DE laiendiga failidega, et rakendus avaks
J3DE failid automaatselt neil topelt hiirekldpsu tehes.



Kasutajaliides

Rakenduse kéivitades avaneb todlaud, millel saab avada erinevaid aknaid vastavate

tooriistadega (nditeks: stseeni redaktor, hierarhia haldur).

Esialgu voiks avada Sdtete akna. Selleks tuleb meniiiiribal valida Edit > Preferences

File | Edit | Help
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You may need to restart the Java 3D editor for some changes to

take effect.
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Avanenud eelistuste akna vahekaardil View saab muuta akende kditumist ning

vahekaardil Language saab vajaduse korral muuta kasutajaliidese keelt. Hetkel on

saadaval inglise ja eesti keel. Et keele muutmine avaldaks mdju tuleb rakendus

taaskdivitada.

Voimalik on ka lisada uusi keeli, kuid sellest on ldhemalt juttu seminarit6ds peatiikis

Kasutajaliidese keel, 1k 19.




Stseeni tootlemine

Stseeni redaktorit saab avada pdhiakna mentiiiribalt File > New Projekt. Avaneb stseeni

redaktori aken milles saab stseene iiles ehitada, salvestada ja eksportida.
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1. Hierarhia haldur, kus on néha kdik stseenis loodud objektid. Hierarhia haldurit

kasutatakse ka aktiivsete objektide valimiseks, et nendega manipuleerida.

2. Infopaneel — nditab informatsiooni aktiivse nupu/todriista kohta. Infopaneeli
paremas alumises nurgas asuva nupuga saab valida objektide ja transformatsiooni

paneelide vahel (joonisel: 3 — objektide paneel; 7 — transformatsiooni paneel).
3. Objektide paneel vdimaldab lisada stseeni uusi objekte.
4. Kaamera kontrollnupud.
5. Stseeni 2D esitlus.

6. Aktiivse objekti kontrollpaneel.



7. Transformatsiooni paneel. Voimaldab valitud objekte liigutada, podrata ning

manipuleerida nende suurusega.

Head kasutamist!



