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Sissejuhatus

Arvutigraafika on kiiresti arenev ning palju kassitleidnud ala infotehnoloogias. See on
saanud asendamatuks osaks paljudes valdkondadgs, naiteks reklaamindus,
filmindus, arhitektuur, veebikeskkonnad. Samuti asmutigraafika muutunud paljudele

inimestele hobiks.

Arvutigraafika jaguneb raster- ja vektorgraafikakSheks tdukeks rastergraafika
osatéhtsuse tdusul oli selle kasutuselevott ve&reses tehnoloogia arenemisega on
paljudele kattesaadavaks muutunud kaamerad, fabgrga pilditootlus on saanud
hobiks paljudele inimestele. Seetbttu on erinevatsutajate vajaduste rahuldamiseks
loodud suur hulk erinevaid kommertslikke ja vabaliar rastergraafikaprogramme.
Vektorgraafikat ning selle jaoks mdeldud tarkvanatdakse aga vahem. Vabavaralised
vektorgraafika programmid on aga paljudele inimestpea tundmatud. Ké&esolev

bakalaureusetd6 keskendubki vektorgraafikale.

Bakalaureusetd6 teema valiku pdhjuseks on huvitgnaafika vastu. T66 on aktuaalne,
kuna arvutigraafika on muutunud vajalikuks osakdnmates tdnapéeva laialtlevinud

valdkondades.

Tuntumad ning enamkasutatavamad vektorgraafikapnognid on Adobe lllustrator ning
CorelIDRAW. Enamasti on need programmid vdetud keslé ka arvutigraafika
Opetamisel koolides. CorelDRAW ning Adobe lllustraton kill vaga voimekad
programmid, kuid samas ka kdullaltki kdrge hinnagaistottu on nende soetamine

koolidele suureks kuluallikaks.

Vektorgraafika Opetamine on vaga oluline, kuid ikall programmide soetamine
majanduslikult suur véljaminek. Kaéesoleva bakalasetb6 eesmérk on uurida, kas
vektorgraafika baasOpet oleks vbimalik anda ka vataiste programmide abil, kas
leidub sobivat vabavara, mis oleks vBimekas alg@gmtkommertstarkvaraga tehtavat

asendama .



Eesmargi saavutamiseks:

- Vaatab bakalaureusett6d autor labi erinevate koolateutigraafikatundide
ainekavad ning koostab nende pdhjal tldise loendla vektorgraafika kursustel
Opetatakse.

- Vordleb tasulise tarkvara abil dpetatava ainekéitantse véimalusi vabavaraliste
programmide abil.

- Selgitab valja, kas vabavaraliste programmide aleks véimalik arvutigraafika
kursustel vektorgraafika baas6pet anda.



1. Vektorgraafika kursustel kasitletavad teemad

Vektorgraafika baaskoolitusi tehakse mitmetes koslirmades, kasutades selleks
kommertstarkvara, mitmetes uldhariduskoolides nmgidugi Ulikoolides. Koolituste

tdpsemat sisu leidis t66 autor Ulikoolide lehtedélyg seetdttu 1ahtub autor analtitsil just
dlikoolide ainekavadest, eeldusel et vektorgraafiglgkursused oma sisult on
pdhimdtteliselt samasugused ka koolitusfirmadegy nitdhariduskoolides. Lisaks on
eeldatavasti enamus taiendkoolitust saada soosivatienestest siiski huvitatud Adobe
lllustrator-i voi CorelDRAW Oppimisest, kuna neidogramme kasutatakse toéokohtadel
enam. Seetdttu on t66 suunatus eelkdige vabavarapsogrammide kooliGppes

kasutusele.

Vektorgraafika kursustel kasitlevate valdkondadali@isiks sai autor andmeid Tallinna
Ulikooli [1] [2], IT KolledZi [3] [4], Eesti Kunstakadeemia [5] ja Tartu Ulikooli

ainekavadest.

Paljudel juhtudel on arvutigraafika loeng jagakatheks— raster- ning vektorgraafika
Oppeks. Vektorgraafika dpetamisel kaks kasutatavgmegrammi on Adobe lllustrator
ning CorelDRAW. Uldiselt on vektorgraafika Gpetasatikasitletavad teemad jaotatud

kolmeks:

e Konkreetse tarkvara kasutamine— selle kasutajalijdedokeskkond. See on igal

programmil erinev ning mitte alati universaalne.

e Vektorgraafika uldised toovahendid— objektide lon&i transformatsioonid,
varvimine, sdélmedenpdes), abijoonte @rid) ning kihtide (ayers) kasutamine.

Need on tihtipeale programmides sarnased.
e Konkreetse tarkvara poolt pakutavad spetsiifiligdanalused— erinevad efektid

ning filtrid, mis pole universaalsed ning midastd programmid ei pruugi

pakkuda.

Programmifppele lisaks on muidugi ka teoreetilisédadmised erinevatest

arvutigraafikaliikidest, lisaks trikiettevalmistast, varvitehnoloogiatest ja muust.



Kindlasti peab vektorgraafika algkursus sisaldarsitargraafika Uldiste tdovahendite
opet, et sellest graafikaliigist korralikult aimaasla. Seega on vajalik, et ka vabavaraline
programm sisaldaks pohilisi vektorgraafika toovatesd, et sellel oleks vbimalik Gldse

Opetust anda.

Paljud programmide pakutavad efektid ja filtrid wmkaalsed, mistbttu jadvad nad vaid
programmisiseseks ning teisel tarkvaral sellisdéekte kasutada ei saa. On mdningaid
efekte, nagu nditeks kujunditele perspektiivi ligaen mis on tihtipeale paljudes

programmides olemas ning mis on ka vektorgraafiekasbppes sees. Mahukamates
programmides aga on mitmeid filtreid ja efekte, anidasutatakse komplekssemate
kujundite loomeks ning mis eelkdige on moeldud gdadnutele vektorgraafika

loojatele. K&esolev bakalaureusett66 keskendub isirgktorgraafika baasteadmiste

omandamiseks mdeldud kursuste materjalile.

Olenevalt tunni Ulesehitusest, réhutatakse monedusel rohkem naiteks varvidpetust,
vOi keskendutakse valmisobjektide (logode, méarkide)nisele, mistdttu on oluline, et
vabaraline programm toetaks ka pohilisi RGB ning YdMvarvimudeleid ning sellega

oleks voimalik luua kompleksset graafikat. See malad, voimaldaks luua kujundeid ja

teksti, neid modifitseerida ning I6puks ka omavaitetndada.

Kasutajaliidese ja programmide Ulesehituse sareasimovad kasutajaile lisaboonust,
kuna Uleminek dhelt tarkvaralt teisele on hillemrgem. Seetbttu on oluline, et
vabavaralised programmid omaksid teatavaid sarndasusmertstarkvarale, et hiljem

tasulise programmi peal t60d tehes ei peaks Oppuessti alustama.



2. Ulevaade vabavaralistest vektorgraafika-
programmidest

Vabavaralist vektorgraafika tarkvara voib leidaehmietis Upriski mitmesugust, lisaks
tasuta tarkvarale on ka avatud lahtekoodil pdhineadbavara (vaba tarkvara) ning ka
online vektorgraafika redaktoreid. Kuna valikut on Uppialju, seadis bakalaureusetdo
autor esmaseks kriteeriumiks vabavaraliste vekd@afgea programmide kooliGppes
kasutamise vordlemises, et need peaksid toetamk kadisutatavamaid platvorme
(Windows, Linux ning Mac OS). Kuigi ka CoreDRAWetab vaid Windows platvormi,

soovis tO66 autor siiski, et kasutajail jadks valzadwalida erinevate

operatsioonististeemide vahel. [6] Koolides on daldesti kill enamasti Windows

platvorm, kuid koduarvuteis vdib dppureil olla kénix ning paljudel on kasutusel ka
Mac OS, seega koduseks dppimiseks oleks hea, kiidks Gpetataks programmi, mis

toetaks koiki operatsioonisiisteeme.

Uks lihtsama kasutajaliidese ning killaltki suurtedimalustega vabavaraline
vektorgraafika programm on Aviary Raven. Kuna agagpamm on veebipdhine ning
nduab to60 tegemiseks internetiihendust, otsusté&aldhaeusetdd autor vordlusest
Raven-i valja jatta. Seda selleparast, et kooliagu vOib tekkida probleeme
internetilhendusega, mistottu poleks voimalik tulddii viia. Samuti ei pruugi kaigil

Oppureil kodudes internetilhendust olla, mistéttus@a nemad tunnis@pitut korrata.
Aviary Raven programmi saab online kasutada programmi kodulehel

http://aviary.com/tools/vector-editor .[7]

Samuti on palju tunnustust leidnud vektorgraafikgpamm sK1, kuid kuna on pdhiliselt
mdeldud Linux platvormile, ei sobinud ka see krnit@mitega ning jai valikust valja. [8]
sK1 programmi on voimalik installeerida veebilehelt

http://sk1project.org/modules.php?name=Productséipct=-sk1&op=download .

Samuti on Xara Xtreme for Linux vektorgraafika pragm, mis on loodud Linux
platvormile ning mis jallegi ei sobinud seetdttuikasse. Xara Xtreme programmi on

voimalik alla laadida lehelt http://www.xaraxtreroey/. [9]



Mac OS platvormile on mdéningaid vabavaralisi vegtaafikaprogramme loodud, nagu
naiteks Drawlt Lite, kuna aga teisi platvorme saskuara ei toeta, jai jallegi valikust
valja. [10] Drawilt Lite on allalaaditav lehekuljéittp://www.freemacware.com/drawit-

lite.

Vektorgraafikaprogramm Synfig toetab kdiki platvamkuid on ennekdike suunatud
animatsioonile, mida aga kooli arvutigraafikakutstgnamasti polegi sees, seega on ka
see programm vordlusest valja jaanud. [11] Synfigggammi saab installeerida lehelt

http://www.synfig.org/en/current-release.

Vabavaralisi  vektorgraafikaprogramme on veelgi, dkuivbrdlusesse otsustas
bakalaureusetd66 autor votta kdiki enamkasutatapkitliorme toetavad Inkscape ning

OpenOffice.org Draw programmid.

2.1. Inkscape

Inkscape on tasuta ja avatud lahtekoodiga vektafiggaaprogramm, mis sai alguse 2003.
aastal programmist Sodipodi, mille peamine autor emstlane Lauris Kaplinski.
Programm on kirjutatud pdhiliselt C++ keeles, kabuSVG failiformaati ning toetab
erinevaid operatsioonisiisteeme nagu Windows, MagaQsux. Inkscape loomisel oli
eesmargiks koostada programm, mis oleks kasutagddbjargiks GNOME Human
Interface Guidlines standardeid ning arendusprotsess oleks kogukonirepdinkscape
on valja antud GNUGeneral Public License'i all, mis tdhendab, et programmi voib
kasutada mis tahes eesmargil. Kuna kood on awaiik, seda muuta ka vastavalt oma
soovile, kuid loodud programmi kood tuleb anda edabkaks kasutuseks.

Programm kasutab W3C loodud XML-p6hiScalabel Vector Graphics (SVG)
failiformaati, mida on vGimalik kasutada mone beugFirefox, Opera) puhul ka otse
veebis, ilma bitmap pildiks tmber konverteerim&%G-d toetavad ka Adobe lllustrator
ning CoreIDRAW, mis tagab failide Uhilduvuse eriatprogrammide vahel.

Inkscape kasutajaliidese disainimisel on eeskujetud CoreIDRAW ning GIMP

programmidest. [12] Seetdttu omab Inkscape eelduseisellel programmil 6ppides on



hillem kerge orienteeruda ka CoreIDRAW programrmg&scape kasutajaliides sarnaneb
samuti paljuski CoreIDRAW-le (Joonis hkscape kasutajaliides.

Bakalaureuse t66 autor kasutas vordluseks Inkssapdéetkel viimast versiooni 0.47.
Uue versiooniga kaasnesid mitmed uuendused progigmmagu naiteks ajastatud
automaatsalvestugirfied autosave), et t66 kaotsi ei laheks ning lisaks veel mitmeid
professionaalseks kasutamiseks olulisi uuendu3i0 2asta mais on oodata uut versioon
0.48. [13] 1.0. versioon loodetakse vélja anda, Ikdscape vastab taielikult SVG 1.1.
spetsifikatsioonile. Inkscape ei toeta veel SVGraisiooni, mdningaid filtreid ning
SVG fonte.

Kuna Inkscape on vdimekuselt sarnane Adobe llitmtia ning CoreIDRAW
vektorgraafika programmidega, on paljud arvutifkahuvilised selle kasutusele
votnud. Internetist vOib leida hulgaliselt juhertierinevate kujundite ning jooniste
loomiseks Inkscape-s, mida paljud programmi kaadt&poostanud on. Tuhanded pildid
Wikipedias on tehtud Inkscape programmiga. [12tdpe programmi on véimalik alla

laadida lehekuljelt http://www.inkscape.org/dowrdédang=en.

raindrop_ink.svg - Inkscape
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2.2. OpenOffice.org Draw

OpenOffice.org on toode ning Uhtlasi ka vabatar&hae projekt, mis sai alguse 2000.
aastal. Tana on liitunud ligikaudu 450 000 inimége maailma, et aidata luua
OpenOffice.org kontoritarkvarapaketti. OpenOfficg.opakett on vélja antud GNU
Lesser General Public Licensei all, dokumentatsioon ning veebisisuwPublic
Documentation License’i all. Mdneti Ullatusena voib tulla, et pakett aidab ka sellist
vektorgraafika programmi nagu Draw. Enamasti eirpt# sellele programmile palju
tdhelepanu, vaid soetatakse moni muu vektorgraatkiktor. Ometigi on tegemist
kullaltki vBimsa ning paljusid erilisi lahendusi kaiva programmiga (Joonis 2.
OpenOffice.org Draw kasutajaliideg. [14] Mitmed tddriistad on Draw-s kasutajale
peidetud, kui avada programm esimest korda. EH&s#iast arvataksegi, et OO.o0 Draw
programmiga pole vdimalik keerukamaid jooniseidatedoriistu saab nahtavaks teha
tooriistarea 10pusVisible Buttons hiupikmenuust, lisaks on hulganisti tooriistu ka

Customize Toolbars menuu all.

Kuna OpenOffice.org jargib avatud standardeid, amawds joonestatud ning XML-
pdhisesse avatud dokumendi formaati (ObDfawing .odg) salvestatud toid hiljem
voimalik avada ka teiste, avatud formaate jargivategrammidega. Formaati .odg
avavad ka CorelDRAW ning Adobe lllustrator, misdhgfailide Ghilduvuse erinevate
programmide vahel. Draw on paindliku kasutajaligbes programm, kuna voimaldab
kohandada néaiteks tooriistariba kasutajale vajawmaihe viisii— eemaldada
vahemvajaminevad ning lisada rohkem kasutust vdjaw@riistad. [15] Viimane
OpenOffice.org versioon on t6d kirjutamise hetke?, 3mida t66 autor ka vordluseks
kasutas. OpenOffice.org kontoritarkvarapaketti omimalik installeerida lehelt

http://www.openoffice.org/.

11
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3. Programmide omavahelised sarnasused

Kasutades vabavaralisi Inkscape ning OO.o Draw raragie vOib méargata teatavaid
sarnasusi lllustrator-i ning CorelDRAW-ga. See maludiende Sppimise kasulikumaks,
kui hiljem on soovi uue programmiga tutvuda. Sarkatiutatakse teatavasti ka erinevatel
tookohtadel siiski pigem tasulist Adobe lllustraiowdi CoreIDRAW-d, mistottu on
Opitut kergem rakendada uuel tarkvaral, kui progrignomavahel sarnanevad. Selles
peatikis annab t66 autor llevaate mdningatest Sastatdoriistadest voi tegevustest
programmide vahel.

3.1. Inkscape sarnasused Adobe lllustrator-i ning
CorelDRAW-ga

Kuna Inkscape kasutajaliidese disainimisel on gesk@etud CoreIDRAW-st, on need
kaks programmi vaga sarnased. Uhilduvusi leiabiigiédest, shortcut'idest kui ka
kasutajaliidesest. Tutvudes Uihe programmiga, ogekaru saada ka teise ulesehitusest.
Menuuriba on mblemates programmides sarnane, kukgcape-s on tooriistad rohkem
koondatud. See tuleneb ka sellest, et CorelDRAWkkem vdimalusi on, mistdttu ei ole
programmis orienteerumise suhtes otstarbekas kdantiga paljud erinevad valikud
the menid alla. Sarnased on programmides ka t@diia paigutus ning sellele
koondatud tdoriistad, staatus-ja standardriba. n#&sa@t moningad naited veel

sarnasustest Inkscape ning CoreIDRAW programmitielva
e Joone ja objekti varvimine
e SoOlmede Nodes) lisamine ning muutmine
e Objekti pdodratavaks muutmine (kahekordne kldpskdithje
e Kihid (Layers)— nende peitmine ja lukustamine
e Bezer tooriist sirgete ning kbverate joonistamiseks

¢ Kinnisakende@ockers) asukoht, peitmine

13



e Importimine (Ctrl+l)
e Duplikaadi loomine (Ctrl+D)
e Grupeerimine (Ctrl+G)

e Kopeerimine (Ctrl+C ja Ctrl+V)

lllustrator-i ning Inkscape t6éoériistade Uhilduvuses ka Inkscape wiki lehel loetelu. [16]
Lehel on naha, et lllustratori 73-st todriistasbks Inkscapel 27-t, millest 16 on erinevat
liiki graafikute lisamise tooriistad vdi simboliteodifitseerimise tooriistad. Illustrator
pakub mitmeid erinevaid toodriistu eraldi, mis In&pe-s Uhe alla on hdlmatud. Naiteks
kaare joonistamise tdoriist on lllustrator-is eralkiuid Inkscapes ellipsi joonistamise

Uheks erijuhuks. Jargnevalt aga moningad sarnaswesete kahe programmi vahel.
e Kustutuskumm (teksti kustutamiseks tuleb see enmgtarkontuuriks)
e Kihid (Layers)— nende peitmine ja lukustamine
e Astmiktaite Gradient) tooriist
e Pipett Eyedropper) tooriist
e Mitme objekti valimine §hift klahvi all hoides)
¢ Piltide paigutamine teksti vdi objekti sissdifoping Mask)

e Grupeerimine (Ctrl+G)

3.2. OpenOffice.org Draw sarnasused Adobe lllustrat
ning CorelDRAW-ga

OpenOffice.org Draw on Upriski erinev programm tess vektorgraafika programmidest
oma (ulesehituse ja kasutajalidese poolest. Drawutikanisel on palju vdimalusi
kohandada tboakent endale kaeparaseks— nshotécut'e ning valida tooriistaribal

naidatavaid tooriistu. Kasutaja peab Draw juureguhza naiteks sellega, et kujundi

14



loomise tooriista valides tuleb see uuesti validai sooviks on sama asja korrata.
CoreIDRAW puhul jaab valitud todriist aktiivseksurk selle asemel valitakse uus
tooriist. Siiski on ka OpenOffice.org Draw ning @RAW vahel ka modningaid

sarnasusi.
e SoOlmede Nodes) lisamine ning muutmine
e VabakaejoonKreehand tool)
e 3D objekti pooratavaks muutmine (kahekordne kidpekdil)

e Kopeerimine (Ctrl+C ja Ctrl+V)

OpenOffice.org Draw pole ka kasutajaliidese poolégia sarnane Adobe lllustrator-ile.
lllustrator-i kasutajaliides on vaikimisi tavapaeamdotluskeskkond— vasakul &ares
tooriistad, Uleval standardriba ning paremal pdle®penOffice.org Draw vaikimisi

tobaknas on seatud toodriistad alla, vasakul orkidigede vaade ning tleval standardriba.

Kill aga leiab nende programmide vahel samuti ngaichsarnasusi.
e Objekti varvimine
e Kontuuri varvimine
e TOOriist objektide pdodratavaks muutmiseks
e 3D efektide seas vdimalus langeva valguse nurlealaat

e Astmiktaite Gradient) tooriist

15



4. Vabavaraliste vektorgraafikaprogrammide sobivus

koolibppeks

Et saada paremat Ullevaadet vektorgraafika kursdpetatavast, koostas t66 autor
ainekavades olevast materjalist Uhtse tabeli, Kdssei hoomatavuse parandamiseks
koondas sarnased valdkonnad alateemadesse (Tab¥kkiorgraafika kursustel
Opetatavad tegevused Tabelis olevad tegevused on saadud ainekavadast,on
suunatud baasteadmiste omandamiseks vektorgradfkes. Kull on M. Sillaotsa
arvutigraafika ainekavas sihtgrupiks infotehnol@olgakalaureuse eriala viimane kursus,

kuid markuseks on kirjas, et teemade valdkond arkghane ka teiste erialade ning

kursuste ulidpilastele. [5]

Tabel 1. Vektorgraafika kursustel dpetatavad tegevused nérgle voimalikkus

vaadeldava vabavaraga

Inkscape OpenOffice.org
Draw

Tookeskkond
Kihid Olemas Olemas
Abijoonte kasutamine Olemas Olemas
Abijoonte haakumine Olemas Olemas
Joonlaua kasutamine Olemas Olemas
Mitmelehekiljeline dokument Puudub Olemas
Lehekilje mddtude muutmine Puudub Olemas
Kaskude tagasivotmine (Undo) Olemas Olemas
Valmisobjektide (pildid jm) importimine Olemas Olam
Zoom tO0riist Olemas Olemas
Pan tooriist Puudub™ Puudub *
Graafikaelementide loomise vahendid
Nelinurga joonistamine/t66tlemine Olemas Olemas
Ellipsi joonistamine/t66tlemine Olemas Olemas
Hulknurga joonistamine/t66tlemine Olemas Olemas
Spiraali joonistamine/t66tlemine Olemas Puudub
VOre joonistamine/t66tlemine Olemas Puudub
Kaare joonistamine/tdétlemine Olemds * Olemas *
Pliiats (en tool) Olemas Olemas™
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Pintslid Olemas Puudub
Graafikud Puudub® Olemas
Tootlemise vahendid

Kopeerimine (duplikaat) Olemas Olemas
Kloonimine Olemas Puudub
Objekti m66tmete muutmine Olemas Olemas
Objektide grupeerimine Olemas Olemas
Objektide joondamine Olemas Olemas
Objektide jarjestamine Olemas Olemas
Joone parameetrid, nende muutmine Olemas Olemas
Joone muutmine kbveraks Olemas Olemas
Solmede tuubid/tootlemine Olemas Olemas
Teksti kujundite p66ramine Olemas Olemas
Objekti lukustamine Olemas Puudub
Objekti peitmine Olemas’* Puudub
Nuga Puudub * Puudub *°
Kustutuskumm Olemas™* Puudub *°
Objekti thendamise t6oriist Olemas Olemas
Vektorgr. konverteerimine rastergr.-ks Olemas * Olemas
Rastergr. konverteerimine vektorgr.-ks Olemas Pbudt
Sulandamise t6oriistMesh tool) Puudub Puudub
Efektid

Blend Olemas * Puudub
Piirjoon (Contour) Puudub * Puudub
Moonutus Olemas™ Olemas
Umbrik (Envelope) Olemas ** Puudub
Perspektiiv Per spective) Olemas * Olemas
Vari (Drop Shadow) Olemas Olemas
Labipaistvus {ransparency) Olemas *° Olemas
Laatsed l(ens) Puudub Puudub
3D efektid Extrude) Olemas *’ Olemas *°
Piltide paigutamine kujundi/teksti sisse Olemds * Puudub
Rajaleidja Pathfinder) Olemas *’ Olemas *
Tekst ja selle t6otlemine

Kirjatiubid Olemas Olemas
Artisti tekst Olemas Olemas
Paragrahv tekst Olemas Olemas
Tekstiefektid Olemas Olemas
Teksti paigutamine joone jargi Olemas Olemas
Peegeldus Puudub® Puudub **
Tekst perspektiivi Olemas* Olemas
Teksti konverteerimine vabakae jooneks Olemas Odema
Tekstildik objekti Umber Olemas Olemas
Tekstildik objekti sees Olemas Olemas
Sumbolite sisestamine Olemds * Olemas
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Gluufid | Olemas ¥ | Olemas
Varvid

Pipett Eyedropper) Olemas Olemas
Kontuuri varvimine Olemas Olemas
Objekti varvimine Olemas Olemas
Tekstuuriga varvimine Olemas Olemds *
Mustrid (Pattern) Olemas Olemas™
Gradiendid Olemas Olemas
Swatchid Olemas Olemas
Varvitehnoloogiad CMYK, RGB Olemas Olemas
Varvipalett Olemas Olemas
Varvimikser Olemas Olemas
oot Colors Puudub Puudub
Salvestamine ja printimine

PDF faili loomine Olemas Olemas
Bitmap pildi eksportimine Olemas Olemas
Printimise eelseadistused Olemas Olemas
LamendamineHKlattening) Puudub Puudub

4.1. Vabavaraliste programmide isearasused

Nagu naha tabel 1-st, on vGimalik vabavaralistegrammidega Upris palju punkte taita.
Kuna programmid pole universaalsed, erinevad mitmédriistad voi tegevused
programmiti. On sarnaseid tegevusi, nagu naitekagekujundite loomine ning nende
tootlemine, samuti méningad t6oriistad ja toovahen#duid leidub ka eriparasusi voi
saab teatud todriistu ning tegevusi koguni teisthewnditega asendada. Jargnevates

alapeatikkides annab t66 autor neist tlevaate.

4.1.1. Tookeskkond

*1 Nii Inkscape-| kui Draw-I puuduPan tooriist (tddaknas liikumiseks), kuid mdlemas
programmis on liikumine ekraanil tehtav klahvikomdisiooni Ctrl+nooleklahv abil.
Selliselt on liikkumine t6daknas kiire ning mugawnaiei pea eraldi tooriista selle jaoks

valima.
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4.1.2. Graafikaelementide loomise vahendid

*2 Inkscape-i meniiiis on kaarkr¢) joonistamine vdimalik valides ellipsi té6riistang
seejarel standardribalt kaar. Selline Ghe todrigta koondamine muudab programmi

autori seisukohal kompaktsemaks ning mugavamaks.

*3 |nkscape ei paku eraldi tooriista graafiku@rgphs) koostamiseks, nagu Adobe
lllustrator. Kull aga on programmil olemas diagramiihendamise t6oriistGyeate
diagram connectors), mille abil lihtne blokkskeeme joonestada. Vegtaafika objektide
loomisel on siiski esmatéahtis kujundid, tekst nimgnde modifitseerimine, seega pole
autori arvates selle t66vahendi puudumine vektafdgt@ programmis arvutigraafika

Oppimisel vaga suur kaotus.

*4 Tooriist kaar Arc) on 00.0 Draw-s olemas, kuid see pole vaikimisiriiétaribal.
Selleks, et kaare joonestamiseks t00riist mugakalssitamiseks toodriistaribale seada,
tuleb valida tooriistariba |6pusCustomize Toolbar- Drawing- Add. Seejarel tuleb

kategooriatestGategory) validadrawing ning kasklustesArc.

*° Plijatsi tooriist Pen) sirgete ning kdverate joonestamiseks on O0.0 Oyagrammis
Curve nimetuse all. Tooriist funktsioneerib sarnaseludtrator-i ning CorelDRAW
pliiatsile— tdmmates joont hiireklahvi all hoides, tuleb kéveng vastasel juhul sirge

joon.

4.1.3 Tootlemise vahendid

*% Inkscape-s on objekti peitmindlide) ja tagasi nahtavaks tegemingnbide) veidi
vahemate vdimalustega vorreldes lllustrator prognaga. lllustrator pakub kéeparast
objektide peitmist kihtideldyers) aknas, mis on kindlasti ka Photoshopi kasutagatel
tuttav. Aknas on hasti hoomatav objektide loenditngse v&i nahtavakstegemise
vOimalus. Inkscape kihtide loend on sarnane, kuiikoenda sinna objekte, seega pole
selles aknas vdimalik objekte n&htavaks voi néhtaksateha. Objekti on voimalik
nahtamatuks muuta klépsates parema hiireklahviggekol, seejarelObject Properties-
linnuke Hide aknasse. Nahtavaks saab teha vaid kdiki objekteagaObject- Unhide

All. Muidugi on vBimalik ka XMLEditor akent kasutada ja tihistada thele objektile
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kehtestatud peitmise ké&sklus, kuid eeldatavastitoksuselline tootlus tavakasutajale
liiga raskeks. Seega on peitmise funktsioon olemiag programm téidab jarjekordse

punkti ainekavas edukalt &ra.

*" Tooriist nuga Knife) objektide tilkeldamiseks Inkscape praeguses @rsiguudub.
Noa funktsiooni saab taita kinnise kontuuri puharjistades pliiatsi tooriistagddn)
soovitud kohta sirgjoone ning taites kadkath- Cut Path. Lisaks on vdimalik kasutada
kasklustDivision (Joonis 3.Efekt Division Inkscape-9, asetades kujundi objekti peale,

mida IGigata soovitakse.

Joonis 3. EfektDivision Inkscape-s

*8 Kustutuskummi téériistHraser) on Inkscape programmil olemas, kuid kustutab vaid
kontuure ning kujundeid. Kui soov on kustutadaeidtteksti, tuleb see muuta kdigepealt
kontuuriks ( Path- Object to Path, Object- Ungroup). Ungroup on vajalik, kuna
kustutuskumm ei kustuta grupis olevaid objekte. tHuuskummil on vdimalik valik
Delete objects touched by the eraser, mis kustutab ka teksti ja gruppe, kuid eemaldizb s
terve objekti, mitte osaliselt. Sarnaselt kaib teksstutamine ka Adobe lllustratoris, kus
ennem tuleb tekst konverteerida kontuurikeitiine) ning seejarel on vdimalik alles
kustutuskummiga teksti kustutada. Nii saab Inkscapmgrammil dppides selgeks ka

Illustratori kustutuskummi funktsionaalsuse.
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*9nkscape programmis on vektorgraafika bitmapiksvesteerimine véimalik tehEdit-
Make a Bitmap Copy, mis sdilitab ka esialgse rastergraafika kujuKdi. CoreIDRAW ja
lllustrator pakuvad vektorgraafika konverteerimiakent, kus vdimalik maarata bitmap
pildi omadusi nagu resolutsioon ja varvimudel, sikscapes neid muuta pole véimalik
Kuid vajaliku oskuse ning teadmise, et programmidedline Uhe objekti kaupa

rasteriseerimine vdimalik on, saab ka Inkscape narogi abil.

*10 garnaselt Inkscape programmile, puudub ka OO.0 Brajektide tikeldamiseks
moeldud nuga todriistKnife), kuid samamoodi on vdimalik Idigata kujundeiltke
joonistades objekti peale teise objekti, mis estnt@kaks ning validedModify- Shapes-
Subtract, mis I6ikab tUhisosa alumiselt objektilt (Joonis@0O.o Draw-s efekti Subtract
abil ). Teine valik orModify- Shapes- Intersect, mis jatab vaid kahe objekti Uhisosa alles.
Nonda on vdimalik taita mdneti noa funktsioone, dkuisellenimelise tooriista
funktsionaalsust Draw-s paraku Oppida ei saa. Samuadub Draw programmis
kustutuskumm HKraser), mis on sarnaselt voimalik asendada eelpoolmalnitiisidel.
Nimetuste jargi on kull lihntne aru saada, mida ii8tad tegema peaks, mistottu on neid
tarviduse korral hilisemalt mdnel teisel programkaige omandada, kuid siiski on nende
kahe olulise tooriista puudumine programmis to0oauarvates Upriski suur kaotus.
Samas ei takista nende puudumine ka tegemast kksspid kujundeid, kuna osasid

saab ldigata vOi kustutada objektist eelpoolmadhitiisil.
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Joonis 4. O0.o Draw-s efektBubtract abil ringist valja I6igatud tahekujund

*1100.0 Draw ei paku rastergraafika konverteerimistomgraafikaks sellisel moel nagu
naiteks Inkscape, mis voOimaldavad bitmap pildil vale kujutise konverteerida
vektorgraafikaks. Draw-s on vOimalik bitmap fail rkerteerida kontuuriks, et sellele

naiteks hiljem programmis erinevaid efekte (ntipakstvust) lisada.

4.1.4. Efektid
*12 Efekt Blend on Inkscapes Interpolate laienduse nime all.obnistatud kujundid, mille

vahel Interpolate luua soovitakse tuleb muuta kontuurikaih- Object to Path) ning
valida siis Extensions- Generate from Path- Interpolate (Joonis 5.Efekt Interpolate

Inkscape-3.

Joonis 5. EfektlInterpolate Inkscape-s
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*13 Efekt piijoon (Contour) Inkscape-s puudub, kuid sarnaseid efekte on J@ma

programmis luudath- Inset voi Outset valikutega. Need nihutavad kontuuri vajadusel
sissepoolelfiset) voi valjapoole Qutset). Seega kui on soov teha kirjale mitu piirjoont,
tuleb kopeeridaduplicate) kirja kontuuri ning lisadénset/Outset. See on muidugi mdista
veidi aegandudvam, kuid I6pptulemus on efektne @ogtour efekti puudumine ei ole

nii suur kaotus (Joonis &fekt contour Inkscape-3.

Joonis 6. Efektcontour Inkscape-s

*14 Moonutus Distort) ning timbrik Envelope) efektid on Inkscape programmis olemas,
kuid funktsioneerivad CorelDRAW ning lllustrator-omadest veidi erinevalt.
MoonutusefektidegaFjlters- Distort) on voimalik Inkscape-s pdhiliselt muuta objekti
aart naiteks sakiliseks, efekt mojub ka tekstileofds 7. Efekt Distort- Lapping
Inkscape-9. lllustrator-i Distort efektiga on vdimalik naiteks painutada objekti ja
CorelDRAW Distort efekti abil on vGimalik kasutajal hiirega kontuwért liigutades
muuta kujundit. Lisaks on Inkscape tooriistaribaeak-nimeline tooriist, mille abil on
samuti vdimalik teha mitmesuguseid moonutusi. Ukibegfekt on Inkscape programmis
Upriski sarnane perspektiivi loomisele. Objektitaks, millele efekt lisatakse, tuleb luua
kontuur, mille jargienvelope efekt matemaatiliste valemite kaudu painutab dbjédri
vastavalt kontuuri paigutusele. Sarnane on katttisri Envelope Distort- Make with
Top Object. CoreIDRAW-s aga muudab jallegi Umbriku efekt d¢dijeddri vastavalt
kasutaja tehtud hiireliigutustele, sarnasidtort efektile.
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DISTORY

Joonis 7. Efekt Distort- Lapping Inkscape-s

*15 Teksti v8i objekti perspektiiviRerspective) muutmine on Inkscape-s keerukam kui
CorelDRAW-s. Esmalt tuleb joonestada pliiatsi ti&taga kujund, mille jargi tekst
perspektiivi seada soovitakse (naiteks roopkul®uline seejuures on ka kujundi
joonistamise suund. R66pkulikut joonistades tulklstada vasakult alumisest nurgast,
kuna tekst joondub rodpkuliku nurkade jargi ehkstelalumine vasak osa joondub
esimese nurga jargi, mis kujundil joonistataksekst,emillele perspektiivi soovitakse
lisada, tuleb muuta kontuurikBdth- Object to Path). Perspektiivi lisamisel on oluline ka
kujundi ning teksti valimise jarjekord, esmalt tolealida tekst ning seejarel kujund,
seejarelExtensions- Modify Path- Perspective. Selliselt on vdimalik kasutada efekti

perspective talitlust ka Inkscape programmil (Joo@isEfekt Perspectivdnkscape-3.

nerspeCtive

Joonis 8. Efekt Perspective Inkscape-s

18 Eraldi tooriista labipaistvuse jaoks Inkscape paogmis pole. Objekti labipaistvust
on voimalik muutaFill and Stroke dialoogi all olevaAlpha (opacity) abil. Kui soov on
muuta objekti labipaistvust osaliselt, sarnaseltel@RAW Transparency tooriistaga, siis
on vOimalik seda teha astmiktéid@radient) todriista abil.Fill and Stroke dialoogi alt
valida Linear gradient, edit ning seejarel valida kakstop’i, kus Uhel $op’il on
maksimaalne (255N pha (opacity) ning teisestop’i labipaistvus on muudetudastavalt

vajadusele vaiksemak3qgonis 9Labipaistvuse lisamine Inkscape-s
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Joonis 9. Labipaistvuse lisamine Inkscape-s

*17 Extrude tooriista Inkscape eraldi ei paku, kuid selle emstolemas mitmeid muid
vahendeid 3D efektide loomiseks. Inkscape prograpakub vOimalust joonestada
lihtsaid 3D kuupe t6oriistaribal olev@D Box tooriistaga, lisaks on Inkscajietensions
meniids olemas ka 3D hulktahukate lihtsaks joonest&k®: vahendRender- 3d
Polyhedron, mis voimaldab kasutajal luua kergelt naiteksaedri kujunditExtensions
mentdriba alt leiab ka teise 3D simuleerimiseks Ithik efekti—Modify Path- Edge
3D. See annab kujundile &éartesse 3D efekti. Samamoadu CorelDRAW-s voi
lllustrator-is on muidugi vBimalik kujundada ka isgnevaid 3D illustratsioone, mis on

kdige eriparasemad (Joonis likscape-s joonistatud kohvikruus.

—

—

Joonis 10. Inkscape-s joonistatud kohvikruus

*18 pilte on véimalik Inkscape programmis paigutadastiekdi kujundite sisse efektiga

Clip, mis on sarnane nimetus CorelDRAW selleks moeleligdtile PowerClip, tootab

25



aga CorelDRAW efektist pisut erinevalt. CorelDRAWyeab objektile, millele
valjaldigatavat osa sisestatakse naitama noolegs,ilmub PowerClip- Place Inside
Container valikul. Inkscape menuugDbject- Clip- Set valides tuleb ennem kohandada
objekt, millele valjaldigatavat osa soovitakse siada, asetada valjaldigatava kujundi
peale. Nonda on voimalik taita naiteks kirja bitmpitdiga (Joonis 11.Efekt Clip
Inkscape-9. Selle efekti puhul on Inkscape-l jallegi sarrm#wobe lllustrator-iga, kus
Clipping Mask tootab sarnaselt— kujund ning véljalGigatav pillkeb seada kohakuti
ning validaClipping Mask- Make.

=

INRYUAPE

Joonis 11. EfektClip Inkscape-s

*19 Adobe lllustrator pakub objektide sulatamiseks, siiba leidmiseks, (ksteisega

I6ikamiseks ning dhisosa valjaldikeks efel@athfinder, CoreIDRAW-s on need

tooriistad Shaping nimetuse all. Inkscape voimaldab teha samu Bajb menddriba all.

Lisaks on Inkscapes vbimalik naiteks I0igata vdetide kontuureQut Path) (Joonis
12.Cut PathInkscape-3.

Joonis 12. Cut Path Inkscape-s
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*20 garnaselt Inkscape programmile, pole ka OO.0 Dragraldi Extrude-nimelist

tooriista, kuid selle eest pakub Draw mitmeid juadmis 3D kujundeid ning lisaks 3D
efekte, kus voimalik maarata erinevaid omadusi,unagliteks valguse langemise nurk
objektile ja kujundi stigavus (Joonis 130.0 Draw-s vaikimisi pakutav silindri 3D
kujund). Peale selle on Draw-s olemas ka vahend kujundf® objektiks
konverteerimiseksQonvert- To 3D).

Joonis 13. O0.0 Draw-s vaikimisi pakutav silindri 3D kujund

*21 00.0 Draw-s pole samuti eralgathfinder-nimelist efekti, kuid programm pakub
selle efekti pohilisi funktsioone— objektide sulaiat, Uhisosa valjaldiget ning thisosa
leidmist. TGO autor usub, et neist vahendeist OQraw-s piisab aru saamiseks, kuidas

pathfinder funktsioneerib ning mis selle vahendiga teha saab.

4.1.5. Tekst ja selle to66tlemine

*22Eraldi teksti jaoks peegeldusefekti Inkscapes palé see on teostatav véaga lihtsasti
ka teisiti. Peegeldatavast tekstist teha duplikgatl+D) ning pobrata see vertikaalselt
vastupidi Flip Vertical). Seega t66 autori arvates valmis peegeldusefektdyine
programmis ei mdjuta selle efekti dppimist ja Midiist.

*23 Erinevate simbolite ning gluifide sisestamine lakses toimub labi

klahvikombinatsiooni Ctrl+U ning seejarel sisesadé@mboli Unicode koodi. Integraali

sisestamiseks naiteks tuleb Ctrl+U ning seejar2Rl? jaenter. Unicode listi voib leida
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www.unicode.org lehekiljelt. Kuna see on Upriski#si viis, on arendajad hakanud seda
funktsionaalsust parandama ning 0.48 versioonidtadce lisada eraldi aken, mugavaks
sumbolite ja gluufide sisestamiseks. [17] Selligaliutub programm ka stmbolite ja

gluufide valikul mugavuselt sarnasemaks lllustratoing CoreIDRAW-ga.

*24peegeldust on véimalik Draw-s lisada sarnaseltdae programmile— esmalt tuleb
teha vajaminevast tekstiobjektist koopia, muuta gr@afikaobjektiks Modify- Convert-
To Curve), pddrata tekstiobjekti vertikaalseModify- Flip- Vertically) ning paigutada
peegeldusena teksti alla (Joonis Peegeldusefekti loomine kirjale OO.0 Draw-J
Selliselt jallegi ei saa peegeldamise tdoriista kfsimnaalsust ©ppida, kuid

peegeldusefekti saab oma kujundeile siiski lisada.

PEEGELDUS
bEECEIDI2

Joonis 14. Peegeldusefekti loomine kirjale OO.0 Draw-s

4.1.6. Varvid

*2°Draw-s on vdimalik katta objekte mustrite v&i teksiga valides omaduste ribatea
style/ Filling Bitmap vOi Hatching. Lisaks on ka mitmesuguseid tekstuu@allery
lisamenuids. Draw-s on vdimalik ka importida erindvaitmap pilte, kasvdi tavalisi .jpg
faile ning taita nendega kujundeid. Omadusterfvaa ikoonil kldpsates saaHatching
omadusi muuta, naiteks vahetada triipude varvigdust ning kallet. Samuti on Draw-s

voimalik ise koostada mustreid valid&sea- Bitmaps- Pattern Editor.
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5. Vabavaraliste programmide koolidppesse sobivuse
analtts

Nagu naha tabelist 1 on mdlemad vabavaralised gnogyid Inkscape ja ka OO.o Draw
killaltki vdimekad taitma vektorgraafikakursustehtavaid tlesandeid. Loetelus on 75
tegevust, millest Inkscape-ga on vdimalik teha @&kl umbes 85 % ning OO.o Draw-ga
56-t ehk umbes 75 %. Tookeskkonna vahenditestiididescape 70 % ning OO.o Draw
90 %, graafikaelementide loomise vahendeist Inksc@® % ja OO.o0 Draw 66 %.

Tootlemise vahendeist téitab Inkscape 89 % ja O@aw 61 %, efektidest Inkscape
81%, O0.o Draw 55 %. Tekst ja selle todtlemise ganmgus suudab nii Inkscape kui ka
0O0.0 Draw taita 92 %, varvide alateemas mdlemadraromid 91 % ning salvestamise
ja printimise alateemas molemad programmid 75 %aks on vdimalik mitmeid

puuduvaid vahendeid mdlemas programmis asendaddenddriistadega.

Tookeskkonna vahendite pakkumise poolest loendiein@i jaa kumbki programm
CorelIDRAW-st ega lllustrator-ist palju alla. Inkpeas pole kill véimalik lisada mitut
lehekulge uhte faili, kuid see tuleneb sellest,pedigramm on SVG redaktor ning

praegune SVG versioon sellist vimalust ei toet@] [

Inkscape on ka graafikaelementide loomisel Uprislv@@arne kommertstarkvaraga, kuna
vOimaldab joonestada peale graafikute lisamiseikdiksuste teemade loendis olevaid
kujundeid. Kuid nagu mainitud ka eespool, ei olaafikute lisamise voimaluse
puudumine t66 autori arvates vaga suur miinuskotggrammil. OO.o0 Draw on
graafikaelementide loomisel jallegi veidi vahemat@malustega. Kujundite loomisel
suuremateks puudusteks on spiraghif@) ning pintslite Paint-Brush tool) puudumine.
Kuid pohikujundeid nagu ellips, ristkilik ning joett on Draw-ga edukalt vdimalik

joonestada.

Objektide tootlemisvahendite poolelt on Inkscapeaskard kompetentne, kuna
puuduvaiks vahendeiks on vaid nuga ning sulatatiisest (Gradient Mesh tool). Mesh
tool puudumine on iseenesest suur puudujadk, kunais@@a on voimalik teha vaga

veenvaid ja vOGimsaid fotorealistlikke pilte. Siiaon saanud Inkscape kasutajad seda
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veidi asendada astmiktaitgré&dient) ning hagususedl(ur) vahenditega, kuid ka kasutajad
on juba soovi avaldanugradient mesh tool jarele ning loodetavasti lisatakse see to0riist

oige pea programmi.

0O0.o0 Draw pakub ka to6tlemisvahendeid Inkscape&isem. Enam kui pooled vahendid
on ainekavade loendist siiski Draw-ga tehtavaddkoiiudu on néiteks joonistamise
mugavamaks muutmiseks mdeldud vahendid nagu obpktmine ja lukustamine.
Programmis puudub ka kustutuskumm ja nuga, midaeth®dib asendada see, et 00.0
Draw pakub palju erinevaid juba valmis kujundeiddanpole vaja l6igata ega osasid
kustutada. Olulised vahendid kujundite muutmisekagun naiteks sdlmed, nende
tootlemine, objektide jarjestamine, Uhisosa leiderjan ihendamine, tappisjoonistamiseks
juhtjooned @uidelines) ning vérgustik (grid) on OO.0 Draw-s aga olemas, seega pakub
programm siiski tootlemisvahendeid, millega voirkahii algtasemel kui ka juba

edasiarenenumat graafikatootlust teha.

Uheks suurimaks puuduseks programmide puhul ontidéek/ahesus. Loendi 12-st
efektist ei paku Inkscape 2-e ning OO.o0 Draw 5ekef Pohilisemad efektid nagu varju
lisamine, perspektiiv voi labipaistvus, mida saaisada nii lllustrator-is kui
CorelDRAWSs-, on aga nii Inkscape kui ka OO.o0 Drawgsammides olemas. Inkscape
menidst puudub vaid kaks efekti, millesintour efekt on osaliselt tehtav ka teiste
vahenditega, seega suurimaks puudusteks efektale @s l&datseddefs) puudumine.
Inkscape pakub aga seevastu omalt poolt lisaks ikaaid muid efekte, nagu néaiteks
Inset/Outset Halo, mis tekitab kujundi imber halo (Joonis Fekt Inset/Outset Halo
Inkscape-9, Scatter mis liigutab objektid kontuuri médda ilma objektiju muutmata
(erinevaltPattern along Path efektist) (Joonis 1@fekt Scatterinkscape-9 voi Extrude,
mis liidab kahe kontuuri s6lmed joonte abil ningmaéldab nii moodustada 3D kujundeid

vOi muid efektseid objekte (Joonis Hfekt Extrude Inkscape-9.

Joonis 15. EfektInset/Outset Halo Inkscape-s
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Joonis 16. Efekt Scatter Inkscape-s

Joonis 17. EfektExtrude Inkscape-s

00.0 Draw programmi puhul on efektid kdige suuresnpkiuduseks, protsentuaalselt
suudab Draw pakkuda 55 % efektidest, mida vektaftka koolitustel tavaliselt

késitletakse. Programm pakub (ldse vaga vaheseikieef Seega jadb OO.o0 Draw
erinevate efektide pakkumise poolelt kill teistpspgrammidest alla, kuid nagu ka
eelpool mainitud, toetab siiski enamkasutatavaidktef nagu varju lisamine ning
l&bipaistvus.

Tekstiobjektide tootlemisel on tabel 1 jargi nii kdtape kui ka OO.o0 Draw
pdhimatteliselt sama vbimekad kui CorelDRAW ningudtrator, vaid peegeldusefekt
eraldi puudub, mis selgitustes kirjeldatuna on véagektiivselt tehtav ka muude

vahenditega.

Mdolemad programmid suudavad taita ka varvide nirmgtimise ja salvestamise
alateemas koiki tegevusi, vagbot Colors ning lamendamineH attening) labipaistvuse

sailitamiseks valjaprindipuuduvad mdlemate programmide mendides.

Jarelduste pohjal voib vaita, et Inkscape on ttiesti voimekas programm, mille baasil

on vdimalik vektorgraafikat dpetada. Moningad vatidnkill programmil puuduvad,
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kuid nagu selgitustest naha vdib, on paljud totaasvoi efektid asendatavad ka muude
tegevuste abil. Lisaks sellele on Inkscape vaggilise ulesehitusega programm, mille
kasutajaliideses voib palju thist leida CoreIDRAWama, mis lihtsustab ka vajaduse
korral CoreIDRAW programmile tleminekut. Inkscagednnab eelise CoreIDRAW ees
ka see, et programm koigil platvormidel kasutatavnong kuna valikuid on vahem, on
algajale vektorgraafika Oppurile ehk programm ho@wvamngi. Inkscape baasil on
vOimalik Opetada vektorgraafika baasteadmisi, kpriogramm on killaltki voimekas, et
sellel ka edasijdudnutel vektorgraafikahuvilistétks vdimalik keerukamaid kujundeid

ning graafikat luua.

00.0 Draw suudab samuti taita, monelegi kindlalituslikult, lausa tle 70 % loendis
olevatest tlesannetest. OO.0 Draw pakub eriligddisi, juba programmi kasutajaliides
on erinev teistest programmidest. Lisaks on Drapakkuda mitmeid valmiskujundeid
ning lihtsaid ja kergesti leitavaid t66vahendeidstdttu arvab t06 autor, et programm
sobib vaga hasti algajale vektorgraafika dppuBamuti sisaldab Draw endas mitmeid
vektorgraafika algtddede Oppimiseks vajaminevaidvatiendeid, nagu naiteks sélmed
(Nodes) ja nende tootlemine, pohikujundid ja nende moskirimine, pdhiefektid ja
varvid. Siiski arvab bakalaureuse t66 autor, etuJektorgraafika tunnis on eesmargiks
kasutada palju efekte voi luua seeldbi mahukamaaigeid, pole OO.o0 Draw kdige

oigem valik, kuna pakub kullaltki vahe erinevaiekte ning todtlusvahendeid.

Selliselt on tdestatud, et mblematel vabavaraliptelgrammidel on vdimalik edukalt
vektorgraafika baasdpet anda. Lisaks on Inkscapgramm kullalt vimekas, et sellel ka
edasijdudnumatel vdimalik oleks keerukat graafikatia. Ehk professionaalseks

graafikaloomeks tuleks valida siiski Adobe Illustnavoi CoreIDRAW tasuline tarkvara.
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Kokkuvote

Arvutigraafika jaguneb kaheksraster- ning vektorgraafikaks. Vektorgraafika losen
ning tootlemise oskust ndutakse paljudel ametikaddtekus vaja kokku puutuda disaini
(ka kasutajaliidese disaini) ning kujundusega. Saron vektorgraafika huvitavaks
ajaviiteks ning hobiks paljudele arvutikasutajatekaks tuntumat ja kasutatavamat
vektorgraafika programmi on Adobe lllustrator ni@@reDRAW, mis on oma kdrge
hinna tottu aga paljudele kattesaamatud. Ka kod@rdatigraafika tundides on need kaks

programmi enamasti kasutusel.

Kuna programmid on kulukad ja koolidele suureks jardinekuks, otsustas
bakalaureusetd6d autor kaesolevas t60s uurida, &asnlkertstarkvaralisi vektorgraafika
programme oleks vdimalik asendada ka tasuta pragrdega. Selleks kogus autor
erinevate koolide ainekavad ning anallisis, kagkawades olevaid tegevusi oleks
voimalik korda saata ka vabavaraliste programmidié &nalttsi h6lmas autor kaks
vabavaralist programmi Inkscape ning OpenOffice.org Draw. Need kaks mogni

said valitud, kuna toetavad kdiki kasutatavamaidrasioonististeeme.

Analtisi tulemusena selgus, et Inkscape-i kasutgdabs vektorgraafika kursustel
tehtavatest Ulesannetest taitmata kuuendik, Opes®difg Draw-d kasutades aga pea
veerand tegevusi. Lisaks aga on mdningad puuduahdndid korda saadetavad ka teiste
tooriistadega. Mitmed puudused on ka Upris vahasadlvektorgraafika dppimisel ning

loomisel.

Inkscape sobib vektorgraafika algdppeks, kuna iogn on vaga lihtsa Ulesehituse ning
kasutajaliidesega, mistdttu on algajale &ppurile efak hoomatavamgi, kui moni
kommertslik programm. Programm on kullalt vBimelketssellel ka keerukamat graafikat
luua. Lisaks on programm vaga sarnane CorelDRAWAHIstGttu on vajadusel hilisem
tleminek CoreIDRAW-le lihtsam.

OpenOffice.org Draw on samuti Ullatuslikult Gprisdimekas programm taitma

vektorgraafika kursusel tehtavakull jadb ehk vajaka tdotlemisvahendeist ning
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efektidest, kuid algbaasil vektorgraafika Oppimsekn vajalikud tooériistad ning

vahendid programmil olemas.

Selliselt on tdestatud, et vabavaralised programsuddavad samuti tdita edukalt
vektorgraafikatundides tehtavaid ullesandeid ning@ s@naks voimaluse koolidele
rikastada oma arvutidppe kava vektorgraafika opistaga ilma selleks suuri kulutusi
tegemata. Lisaks on ka Oppureil lihntsam instalteerkoduarvuteisse vabavaraline

programm, et koolis dpitut korrata
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Summary

The purpose of this work is to investigate is |l@agrvector graphics on the basis of free
vector graphics editor possible. Vector editors korelDRAW and Adobe lllustrator are
very expensive and that's why also a big cost étosls. To find out is learning vector
graphics on the basis of free vector graphics gubissible arranged author of this work a
research. She analysed computer craphics coursegipdesms from universities and
composed a list what activities are done and tamdsused in lessons and compared this
list with two free vector graphics editors Inkscagrel OpenOffice.org Draw to find out

are these activities also done on these programs.

Came out that in Inkscape only about sixth and per@ffice.org Draw about fourth
activities can't be done. Additionally some actioae done halfway or completely
different way or with other tools. Inkscape is vesiynilar to CoreIDRAW and has
similarities also with lllustrator that makes leiaugn this program more useful as later is
learning new program easier. Though OpenOfficergw misses some quite good
effects and doesn’t have that much different toblat’s why author of this work thinks
that it shouldn’t be used if the purpose in lesssn® use complicated effects or create
very complex artwork. Nevertheless has Draw basatstand efects to learn basic and
important things in vector graphics but also createe complex images.

So can author of this work claim that Inkscape @peénOffice.org Draw are capable to
use in lessons to teach basic vector grapBiesides that school saves money, are these

free vector graphics editors also simple to dowahlfma students for home use.
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