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EESSONA

Male populaarsus Eesti Vabariigis tdusis tippu seoses Paul Kerese hiilgava ménguga.
1938. a. dnnestus tal vdita Hollandis AVRO turniir, millega ta omandas moraalse diguse

matSiks maailmameistri tiitlile.

IT maailmasdda muutis aga miljonite inimeste elu ja seetdttu ei toimunud ka oodatud
maailmameistri tiitli matsi Paul Kerese ja valitseva maailmameistri Aleksandr Aljechini

vahel, kuigi 1943.a. maailmameister selleks ettepaneku tegi.

Paul Keres suutis “malepisikuga” nakatada kogu eesti rahva ja tema kirjutatud opiku
”Malekool” jdrgi on malet oppinud méngima paljud tdnapédeval tuntud maletajad iile

maailma.

Paul Kerese kaasabil alustas Tallinnas 1966.a. t66d Malekool, mille direktorina asus toole
rahvusvaheline meister livo Nei, kes tiitis oma iilesandeid kuni kooli' sulgemiseni
2003.a. siigisel. Sulgemise pohjuseks oli t66 limberkorraldamine maleklubide tasandile.

Samas tegutseb Paul Kerese Maleklubi (president rm 1. Nei).

Kasvava konkurentsi tulemusena on viljakujunenud palju tugevaid maleklubisid, kes on
koondatud Eesti Maleliitu (EML). Uheks tugevaimaks klubiks on Ténu Truusi
Malekoolkond, kelle kasvandikuks on ka praegune eesti viljapaistvaim maletaja,

maailma tipus olev rsm Jaan Ehlvest.

Male Opetamisel puudub iihtne Oppekava ja metoodika. Iga treener on malemaailmas
erakordne isiksus, kellel on omad dpilased, metoodika ja treeningukogemus. Valdav
enamus on omandanud oma teadmised ja oskused nn. ndukogude koolkonnast, kus

maledpetus oli vaiedamatult maailma parim.

! Malekool on aegade jooksul oma nime vahetanud. Sulgemise hetkel oli kooli+maleklubi nimeks ,,Paul
Kerese Malekeskus®.



Klassikaline maledpetus pdhineb malemingimisel ja sellele jargneval partiide analiiiisil.
Jélgitakse suumeistrite partiisid, Opitakse avanguteooriat, kesk- ja 10ppménge,
lahendatakse maletilesandeid.

Seoses infotehnoloogia ja arvutite arenguga on kaasaegses maledpetuses hakatud jérjest
enam rakendama meediavahendeid ja infotehnoloogiat. Nii toimuvad malealased loengud
ja kommentaarid televisiooni vahendusel, turniire kantakse iile internetis.
Maleprogrammid maéngivad juba vOrdselt maailmameistriga. Enam tdhelepanu on
koondatud tugevate ménguprogrammide programmeerimisele, vajaka aga on jddnud

oppeprogrammide valmistamisel.



1. SISSEJUHATUS

Mingud kuuluvad meie tegevuse, rekreatsiooni (vabaaja sisustuse) ja meelelahutuse
juurde. Paljusid asju Opitakse méngides mérksa meelsamini. See vOib toimuda isegi
mirkamatult. Mang on vaba, spontaanne, sundimatu, on enamasti meeldiv ja huvitav, on
emotsionaalne. Médngud arendavad nii kognitiivset sfadri kui ka suhtlemise ja sotsiaalse

elu reguleerimiseks vajalikke kditumismudeleid.

Uheks pdnevamaks minguks on kahtlemata MALE. Male on aga oma olemuselt nii sport,
teadus kui ka kunst ja heaks maletajaks saamiseks tuleb palju aega kulutada selle
Oppimiseks. Oma malealasi oskusi vdrreldakse teiste maletajatega vdistlustel, mille
tulemuste pohjal arvutatakse méangijale nn. ELO koefitsent ja selle jargi mingijate asetusi
(pingerida). Lisaks maletaja teadmistele ja mdtlemisefektiivsusele mojutavad maletaja

tulemusi voistlustingimused — keskkond, ruum ja iimbritsevad inimesed.

Juba moddunud sajandil on malest kui meelelahutuslikust méngust saanud ARI, kus
liiguvad suured rahad. Nii néditeks teenis usbeki suurmeister Ruslan Kasimdzhanov

2004.a. FIDE maailmameistriks tulekuga 100 000 USD.

Lisaks meeste ja naiste malevdistlustele peetakse voistlusi ka malearvutite-programmide

vahel. 2004. a tuli maailmameistriks programm DEEP JUNIOR.

Male — méng lébi sajandite
Male — ming kogu maailmas
Male — méng kogu eluks
,,Onu, kas te mdngite ikka veel malet?* — kiisis kord rikka drimehe 8-aastane
tiitar Steinitz’ilt.
Male on ming, olles oma olemuselt nii sport, kunst kui teadus, mis vOib saata inimest
alates varasest lapsepdlvest kuni raugaeani.
See ilus médng on voitlus, mis ei siinnita végivalda, vaid distsiplineerib, arendab

motlemist ja Opetab taluma kaotusi!



Malet Oppides areneb lapse intelligentsus ja motlev inimene ei lange hasartmédngude
vorku.
Paul Keres on malet méngides teinud Eesti tuntuks kogu maailmas. Kuidas aga muuta

male populaarseks kasvava pdlvkonna hulgas?

Arvestades, et tdnapdeva laps veedab iiha enam aega arvuti voimuses, méngides tihti
mottetuid ja isegi vigivalda dhutavaid ménge, oleks lapse arvuti abil male juurde toomine
igati positiivne. Arvutiga malet méngiva lapse aeg saaks uue sisu ja médng arendaks

loogilist mdtlemist ning vastupidavust pikaajaliseks vaimseks tooks.

1.1. EESMARK

Propageerida eelkooliealiste ja algklassi Opilaste hulgas arvuti abil malet kui parimat
arendavat méngu - spordi, kunsti ja teaduse siinteesi. Male kaudu arendada Opilases
voitleja, kunstniku ja teadlase iseloomu omadusi, mis nduavad tookust, loomingulist
motlemist, ilumeelt ja karastada voitleja hinge s.o. védsimatut piitidu vélja tulla ka
lootusetutest olukordadest

Anda Opilaste arengutasemele vastav Oppematerjal arvutipohiselt koostatud ja
metoodiliselt pdhjalikult I&bimdeldud {ilesannete, etiilidide, kombinatsioonide ja
lithipartiide néol.

Valmistada EML maleklubide tarvis malealgdpetuse ainekava ja selle pdhjal arvutipdhine
oppevahend, mis oleks uudseks Ildhenemiseks erinevalt seni triikkis ilmunud
oppeprogrammidele ja stimuleeriks arvuti kasutamist treeningtdds, vOimaldades
treeneritel Opetamist mitmekesistada ning hdlpsamini tunde ettevalmistada.

Arvutipdhine dppevahend koosneb erinevate tarkvarade abil loodud moodulitest, milles
kasutatakse multimeedia elemente.

Baasklubiks programmi testimisele ja katsetamisele on Tonu Truusi Malekoolkond.

1.2. SIHTRUHM

Magistritdona koostatud dppematerjal ,,Veebipdhine male algdpetus* on suunatud:

Eelkooliealistele, alates 4. eluaastast, kes tutvuvad malega esmakordselt.



Algklasside dpilastele, kes on malega kokku puutunud, kuid teevad esimesi samme
arvutil.

Teistele arvutikasutajatele, kes antud dppevahendi abil tutvuvad esmakordselt male
saladustega.

Maletreeneritele, kes tegelevad algajate maletajatega.

Maleaktivistidele kohtuniku t66 pdhimotetega tutvumiseks.

Baasklubiks programmi testimisele ja katsetamisele on Tonu Truusi Malekoolkond.

1.3. AKTUAALSUS

Male kui sport kuulus EV-s kui endises NSVL-s eelisarendatavate spordialade hulka.
Male dpetamine ei ole kiill Lilitatud HM koolide dppekavadesse, kuid paljudes koolides
tegutsevad maleringid, samuti on malet katsetatud dppeainena Eestis ja paljudes teistes
riikides (Rootsi, Hispaania, Venemaa). Korraldatakse koolidevahelisi malevdistlusi.

To66 juhendaja on 70-ndatel aastatel opetanud malet Tallinna 29. 8-klassilises Koolis
(niitid Kivimde Pohikool), TTMKK treener Eduard Mitchenko Opetas malet Tallinna 38.
Keskkoolis, Hans Hanssoo Paide Keskkoolis (koigis algklassides).

Korraldatakse koolidevahelisi malevoistlusi. Eesti Maleliidus on iile 30 maleklubi, kus
toimub aktiivne maledpe suurte kogemustega treenerite juhendamisel. Lisaks veel mitte
EML mittekuuluvad maleklubid (klubidel on pdhikiri, liikmed, ruumid jm vajalik, kuid
nad tegutsevad viljaspool EML).

Male dpetamine on kuni viimaste aastateni toimunud traditsioonilise mudeli (treeningu

pohimotete) jargi.

14. TURU UURING

Oppematerjali koostamisel votsin arvesse 2003.a. Piihajirvel EML korraldatud
maletreenerite tdiendkoolitusel 14biviidud ankeetkiisitluse tulemused (ankeedi tditsid koik
30 kohalolnut maletreenerit),.

Ankeetkiisitlusest selgus, et kdik maletreenerid viivad tunde 1dbi klassikalise skeemi

kohaselt (ilma arvutita). Opilased, kel on kodus arvuti, kasutab seda ,on line*



kaaslastega malemingimiseks. Treenereid, kes kasutasid 2003.a. arvutit malealaseks
enese tdiendamiseks, oli 20%. Pdhiliselt loeti malealast ajakirjandust ja uuriti
kdimasolevate turniiride materjale, eriti aga jdlgite partiidest otseiilekandeid.

Arvutipohist dppematerjali keegi ise koostanud ei olnud.

Oma arvamuse Oppematerjali koostamise kohta iitlesid intervjuude kaudu eesti
silmapaistvad maletajad-treenerid:

rahvusvaheline meister [ivo Nei, kaua-aegne malekooli direktor;

kahekordne maailmameister kirimales Ténu Oim;

2004. a. Eesti meister kirimales, treener Ervin Liebert;

Kogutud materjalide pohjal selgus, et arvutipdhine Oppematerjal puudub ja selle
koostamine oleks viga vajalik.
Tutvudes maailma maleklubide (pohiliselt eesti, vene, soome, saksa, inglise ja india)

kodulehekiilgedega voib tdiheldada iihtset joont, milleks on:

Info maleklubi kohta, juhtkond, kontaktid, ajalugu, saavutused ...
Uudised

Voistluste kalender

b=

Lingid

Oppematerjal tiielikult puudub vdi ei soovita seda veebis avalikustada. Seda vdib pidada
ka tdielikult loomulikuks, kuna dppematerjalide koostamine ja valik on toomahukas ja
iikski treener ei soovi avaldada oma metoodilisi materjale “konkurentidele”

kasutamiseks.



1.5. AUTORIOIGUS

Elementaarsete 10ppméngude, dppemetoodiliste materjalide-etiitidide esitamisel ei ole
vaja viidata autorite olemasolule, kuna allolevatel diagrammidel 1 ja 2 toodud niidis-
seisud on iildtuntud ja esinevad tuhandetes partiides (kas ehedalt voi kombinatsioonina).

Diagramm 1

Diagramm 2

Kunstilised maletilesanded voi etiitidid,
mis on ajakirjanduses ilmunud — on
viidatud autori nimega ja
ilmumisaastaga. Unikaalsete partiide
kasutamise on toodud valgetega ja
mustadega ménginud maletajate nimed,
méingukoht, aeg ja  avangukood
(Diagramm 3)

. Praktikas on teada, et moned tuntud
maletajad on tulutult vdidelnud”
honorari saamise eest, kui nende partiid
on avaldatud.  Turniiridel maéngitud
partiid kuuluvad turniiri korraldajatele,
kes need interneti otseililekannete voi
partiidde kogumikena (andmebaasidena)
internetis  avalikustavad.  Mingijad

(partiide autorid) saavad honorari auhindade voi lepingutes kokkulepitud hiivitiste néol.

Magistritods kasutatud rakendustarkvara kuulub magistrandi pdhitookohale (TTK) ja on

antud magistrandi kdsutusse.
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2. KLASSIKALINE OPPEVAHEND — MALEOPIK

Veebipdhise dppematerjali koostamiseks analiiiisisin aegade jooksul ilmunud eesti, saksa
ja venekeelset kirjandust, mille pdhjal koostasin maledpetuse ainekava.
Maledpik on olnud juba mitme inimpdlve jooksul maleliste algteadmiste omandamise

allikaks.

Esimene eestikeelne maleraamat (Male Eestis. Koostanud E.Lukk. 1965), mis oli
esialgselt avaldatud Ado Grenzsteini poolt toimetatud néddalalehes “Olevik™ nr.44-48
novembris-detsembris 1883.a. ja sama aasta l0pul ilmus iseseisva véljaandena 2000-lises
eksemplaris Ado Grenzstein’i poolt koostatud 40-lehekiiljeline ,,Male-6petus.
(Eestistanud ja vilja andnud Ado Grenzstein. Viljaandja trilkkk ja kulu. Tartu, 1883.
Tiitellehel: Male-Opetus. Kirjutanud Ado Grenzstein. “Olevikust” dra triikitud. Tsensuuri
poolt lubatud 10.dets. 1883.a. Tallinnas.) II trilkkk sama nimetuse all ilmus 1904.a. Tartus.
Viikesemahulises Opikus on leidnud selgitamist male eesmérk ja méngureeglid. Autor
toob palju Opetlikke nédpunditeid algajaile. Ado Grenzsteini poolt kasutusele vdetud
eestikeelsed maleterminid on osalt sdilinud tdnapdevani, nditeks: male, maletama,
malend, kahima, igavene tuli, vangerdus jne. Ado Grenzstein vottis tarvitusele ka
omapérase notatsiooni, mis aga populaarseks ei saanud (tédhed a, b, d, e, g, h, 1, k praecgu
iildtarvitusel olevate a, b, c, d, e, f, g, h asemel). Partiinditeid on raamatus vaid iiks-
Steinitzi ja Winaweri partii 1882.aastast. Et Ado Grenzsteini tegevust male alal on véhe

uuritud, on ka raske iitelda, kuivord see raamat on originaalne.

Jargmise 1922 Tallinnas ilmunud eestikeelse maledpiku ,,Malemingu Operaamat®
koostajaks oli A. Burmeister.

112 -lk. dpikus on késitletud maleméangu algdpetust, taktikat ja strateegiat.

Sissejuhatuses kisitletakse maleajalugu, malemédngu (definitsiooni) kirjeldust, malendeid

ja nende seadmist algseisu, malendite kéike, pohimdisteid, malendite véértust.
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Ajalooliselt huvitav on terminoloogia areng: Opikus kasutati jirgmist terminoloogiat:
“Astugu voimalikult kesksoldatitega.”; “Hoidku iilearuste sammude tegemisest. Lippu ei
ole hea liiga vara mingu viia.”; “Hoidku soldatitega kergemeelselt {imberkdimast.”;
“Soldatite seis keskruutudel on hea, sest nad valdavad keskkohta.”; “Ruudud 2 ja f7 on
kdige ndrgemad.”; “Ratsameestel asetada keskruutude peale.”; “Argu lilkkkagu vangerdust
liig kaua edasi.”; “Vankritel on suurem moju partii teises osas.” jne

Maingureeglid on kirja pandud 9. punktina..

»Ndpundited monede lihtsate 10pumingude kohta® - on kisitletud 5 erinevat 10ppméngu
iiksiku kuninga vastu.

,KoOige harilikumad méngualgused* - 12. lk. esitatud liihiiilevaade avanguteooriast,
milles Hollandi kaitsele on piihendatud ainult 1 kéik, Caro-Kanni kaitsele 2 kiiku, vene
avangule (Petrovi ming) aga 19 kdiku. Kokku on nimetatud 31 erinevat avangut.

10 naljamingu - sisaldab kommenteerimata liihipartiid, mida kaasajal nimetatakse
»avanguloksud®.

20 méngitud partiid - sisaldab 14 diagrammiga illustreeritud 20. kommenteeritud partii
ndidet aastatest 1858-1921.

Loppméng - sisaldab diagrammil esitatud 10 1dppméingunéidet koos lahendusetega

Probleemid - sisaldab diagrammil esitatud 20 maleiilesannet koos lahendusetega

Kolme Eestis enamkasutatavat maledpikut: Paul Keres ,,Malekool“(1939), Paul Keres
ja livo Nei ,Maleaabits“(1969), ja Jiiri Randviir ,,Kuningas kummuli — maleaabits

koigile*(1995)on nimetatud maleaabitsateks.

Millistest osadest koosneb maleaabits?
Nimetatud eeskujude analiilisimise pohjal saab jareldada, et male dppevahend koosneb

jargmistest osadest:

Ajalugu.
Maleméngu lapsepdlv ehk male arengu ajalooline kisitlus.
Eesti maletajad ja nende saavutused.

Maailmameistrid.

12



Algopetus.

Malelaud ja malendid.

Malendite litkumine, 160mine, vahetus.
Kaikude iileskirjutus.

Malendite véértus.

Male eesmérk. Matt, patt, voit ja kaotus, viik.

Naitepartiid.
Avanguloksud.

Partiindited viidetega avanguparemusele, kahingutele. Avang, keskméng ja Ioppméng.

Loppméngud
Kuninga matistamine lipuga, vankriga, kahe odaga, oda ja ratsuga.

Kuningas ja ettur kuninga vastu. Etturi moondumine (lipustumine).

Maleiilesanded.
Maletilesanded algajatele.

Maletilesanded edasijoudnuile.

Jiri Randviiru raamatus ,Kuningas kummuli“ on veel lisaks vaimuvigilaste ja
maailmameistrite motteid malest, teiste spordialade kuulsuste motteid malest vordlusega
oma spordialaga. Lopetuseks on kummalisi juhtumeid, maletaja muhelusi ja iillatavaid

utlemisi.

Saksakeelse ilusa vérvitriikis lasteparase 1988 Berliinis kirjastatud maledpiku ,, Schach

macht Spap” autoriks on Bodo Starck.

Materjali késitlus vaba — ei ole seatud teemakaisitluseks ajalisi raame.

Esimeses osas leiavad késitlemist jargmised teemad:

malendid ja nende kdigud, malendite védrtus, moisted tuli ja matt, viik;

13



malelaud, viljad, liinid ja diagonaalid, kdikude tileskirjutamine.

Opiku teises osas ,,Meie paneme mati* niidatakse 40 diagrammil matistamist erinevate
viguritega, kusjuures alustatakse lihekdigulistest ja 1opetades mitmekadiguliste etiitididega.
Opiku kolmandas osas ,Meie kombineerime® on 80 diagrammil erinevaid

kombinatsioone ja mandovreid sisaldavat lilesannet.

Neljandas osas on toodud iilesannete lahendused, ,,vdike male ABC*, loetletud etiilidide

autorid vOi mirge ,,0ppendide*.

Vene keeles on kirjastatud arvukalt malealaseid Opikuid, millest mdnd tutvustaks
lahemalt:

3ak B.I'., linyrosaencknii JI.H. A urparw B maxmartsl. 1980

Kunstipéraselt kujundatud ja suurte tdhtedega triikitud — ilus lastepdrane Opik. Materjali
késitlus vaba — ei ole seatud teemakaésitluseks ajalisi raame.

Kasitlemist leiavad jargmised teemad:

Mida on vaja malemidnguks?

Vaatleme malelauda.

Nimetame malendid.

Kes ja kus seisab (malendite algseis)?

Minu aadress (malelaud, notatsioon).

Muinasjutt Kuningast, kes Oppis tundma oma sdjamehi.

Muinasjutt Buratinost, Malviinast, Karabass Barabassist — kuidas nad méngisid malet.
Partii néitel tuuakse sisse malelisi pdhimdisteid.

Malekaik kirjaiimbrikus — kirjavahetus ja kirimale.

Maailmameistrid ja nende poolt sooritatud kaunid kombinatsioonid.

Raamatu Iopetab 74. iilesandest koosnev kogu ja nende lahendused.

ITanos B. H. HIaxmaTel s HaunHaImMx. Mocksa 1955

V. Panovi 1955. a. ilmunud 6pik ,,Male algajatele koosneb viiest osast.
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I osa Noukogude malekultuur.
Male — ndukogude rahva armastatuim méng.

Liihike iilevaade malemingu ajaloost.

IT osa on pithendatud maleméngu pdhialuste dpetamisele

IIT osa Kombinatsiooniline ja positsiooniline médng. Tiilipilised kombinatsioonid
ja Idppméngud.

Teema algul selgitatakse mdisteid nagu variandid, forsseeritud variandid, manddvrid,
male strateegia, taktika, médnguplaan jne. Selgitatakse mdistete omavahelisi seoseid.
Strateegia seisneb eelkdige voidule viiva minguplaani koostamist. Taktika — see on
vahend, kuidas seda strateegiat ,,ellu viia“ — millised vigurid vahetada, kuidas ettureid
edasi viia, kuidas manddverdada ja kombineerida.

53. diagrammil on kujutatud praktikas sageli esineda vodivaid seise, mis on ilusa
kombinatsiooniga vdidetavad. Neist 10 viimast on vdetud suurmeistrite maleloomingust.

Iseseisvaks lahendamiseks on pakutud 24 iilesannet.

IV osa Kuidas alustada partiid. Avangud.

Avanguteooria alguses selgitatakse mdisteid nagu tsenter, kiire joudude areng,
vangerdusega kuninga viimine ohutusse piitkonda ja alles seejdrel voidule viiva
ménguplaani koostamist.

Tutvustatakse viljapaistvat vene maletajat Aleksandr Petrovi, vene malekoolkonna rajajat
Mihhail Tsigorinit, esimest vene maailmameistrit Aleksandr Aljechinit, esimest
ndukogude maailmameistrit Mihhail Botvinnikut. Nende kommenteeritud partii niited

seotakse teemas kisitletud moistetega.

V osa Kuidas organiseerida malealast sportlikku t66d.

Kaésitletakse ndukogude malelitkumise struktuure ja organisatsioone, tookollektiivides

male sektsioonide (klubide) organiseerimist ja t66d, maleturniiride ladbiviimise
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pOhimdtteid, paarimise pohimdtteid, jairgundudeid, malemingu massilist sidumist vabaaja

sisustamisega.

Jlesenumu I'. 1. laxmatel A8 HauuHaWMX. Jlennnrpan 1950

Opiku materjal on jaotatud 30 dppetunniks. Esimeses tunnis tutvustatakse malelauda ja
malendeid, ning algseisu. Teises tunnis késitletakse malendite liikumisviise (kéike),
malendite 166mist ja etturite moondumist. Kolmandas tunnis opitakse mdisteid: tuli, matt,
patt ja igavene tuli. Neljandas tunnis vaadeldakse vangerdust, malekéikude kirjutamist
(notatsiooni) ja tutvustatakse maleterminoloogiat. Viiendas tunnis tulevad vaatluse alla
lithipartiid (avanguloksud). Kuuenda ja seitsmenda tunni teemaks on iiksiku kuninga
matistamine: lipuga, vankriga, kahe odaga, oda ja ratsuga. Kaheksandas ja tiheksandas
tunnis késitletakse etturite [oppménge. Kiimnendas tunnis hinnatakse malendite vaartust,
vahetust, kisitletakse moisteid riinnak ja kaitse. 11. ja 12. tunnis késitletakse riinnakut
kuningale, aga ka kaksiklooki (kahvlit) erinevatele viguritele. Alates 13. tunnist
kisitletakse erinevaid tiilipi lihtsaid 10ppminge (suure iilekaalu realiseerimine - lipp,
vanker, oda vOi ratsu etturite vastu jne.). 14. tunnis vaadeldakse 16ppminge véikese
iilekaalu realiseerimiseks (vanker ja ettur vankri vastu). Alates 15. tunnist 22. tunnini
alustatakse avangute késitlemist, késitletakse moisteid gambiit, tugevad ja ndrgad
punktid, voitlus tsentri pdrast avangus, kombinatsioone, &dratdmbe tuli, topelt tuli,
Htuuleveski®. 23. kuni 26. tunnini késitletakse keerukamaid 16ppménge sama- ja erivérvi
odadega, vankri- ja lipuldppmainge. 27. tunnis kisitletakse mdistet strateegia, vaadeldakse
Philidori, Petrovi, Morfi ja  Steinitzi strateegiliste plaanide niiteid ning TSigorini
positsioonilise mdngu dpetust. 28. tunnis kisitletakse moisteid etturite struktuur, aktiivne
vigur, avatud liinid. 29. tund on piihendatud Tsigorinile ja vene malekoolile. Viimases
tunnis on kommenteeritud ja analiiiisitud nelja malepartiid.

Koik dppetunnid on illustreeritud diagrammidega ja varustatud iilesannetega iseseisvaks
tooks.

Opiku 18pus on toodud kiisimuste ja iilesannete vastused tundide Idikes ning tabelid

erinevate maletajate arvuga turniiride labiviimiseks.

16



Kocthen A. H. Yuurearo o maxmarax. Mocksa 1986

A.N. Kostjevi metoodiline dppevahend: ,,Male dpetajale”

Uldises sissejuhatuses malemingu (I osa) kiisitletakse male-eelkiijaid tsaturanga’t ja
tabi’t, notatsiooni ehk kéikude iileskirjutust. Enne elementaarsete 1dppmiangude kisitlust
tuuakse klassikaline partii ndide 1858.a. Morphy — konsultandid. Sissejuhatus lopetatakse
malealaste terminite ja moistete selgitustega.

Jargnevalt késitletakse avanguteooriat (I osa), keskmédngu (III osa) ja I6ppméngu (IV
osa). Viiendas osas ,,Maailmameistrite jutustusi refereeritakse Steinitzi, Laskeri,
Capablanca, Aljechini, Euwe, Botvinniku, Smdslovi, Tali, Petrosjani, Spasski, Fischeri,
Karpovi ja Kasparovi artikleid ja kommentaare, lisatud on hulgaliselt partii niiteid.
Viimases, kuuendas osas, antakse metoodilisi juhiseid: kuidas organiseerida maleringi
koolis, ldbiviia male tunde (treeninguid), kohtunikuna turniiri korraldada, tdita

turniiritabelit ja omistada malejirke.

I'pymmn B. T MaJbiy UrpawT B maxmarsl. 1991

Raamat on mdeldud kasutamiseks lasteaia kasvatajale. Opiku materjal on jaotatud 19
oppetunniks ja koosneb pdhiliselt maleteemalistest jutustustest s.h. muinasjuttudest ja
legendidest. Igas tunnis antakse nduandeid kasvatajale, mida varasemast meenutada,
kuidas malendeid nimetada, millega alustatakse uues tunnis. Tunnid on varustatud
kiisimuste ja vastustega. Vastused antakse kohe kiisimuste jdrel, kuna sisult on tegemist
metoodilise materjaliga lasteaia kasvatajale. Raamatu lisa on varustatud lithikese male
sonastikuga, malepeo (etenduse, ndidendi) stsenaariumiga, maledpetuseks vajamineva

inventari loeteluga.

Vaade raamaturiiulile.

Valdav osa malealasest kirjandusest on piithendatud avanguteooria késitlusele,

autobiograafiale ja valitud partiidele, lilesannete ja kombinatsioonide kogumisele. Lisaks
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raamatutele leidub hulgaliselt veel malealaseid ajakirju ja ajalehti. Tuntumateks on
ajakirjad ,,64%, ,,Ajedrez®, ,New in chess“, ,New in chess Magazine", ,Sahovski

informator* jpt.
Maleajakirjad sisaldavad pohiliselt jirgmisi rubriike:

Avanguteooria

Ulevaated kiiimasolevatest voi sja 10ppenud turniiridest.
Arhiiv — maleajalugu kisitlevad teemad.

Gloobus — vaade maailma.

Malekool — mitmesuguseid maleiilesandeid

Maleiilesanded — ,,avaldatakse esmakordselt

Isiklikke kogemusi maledpetaja to0s.

1979.a. ldbisin maledpetajate-instruktorite koolituse ja mulle omistati maledpetaja-
instruktori kvalifikatsioon. 1980-1983 juhendasin Mustla keskkooli maleringi ning 2001-
2003 Paul Kerese Malekeskuse arvutiklassi. Arvutustehnika rakendamine rikastas olulisel
méiiral malealast tegevust.

Minu tegevus Paul Kerese Malekeskuses seisnes nii malealaste kui ka arvuti tarkvara
tutvustavate loengute pidamisega, partiide andmebaaside koostamisega, Opilaste ja
treenerite konsulteerimises partiide analiilisimisel maleprogrammide abil, Jppe-
metoodiliste materjalide koostamises, vdistluste ldbiviimisel ja tulemuste toGtlemisel

arvuti abil.
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3. MALE JA ARVUTID

NSV Liidus koostati esimene maleprogramm 1960-ndate alguses ja sellele anti male
muusa ,,Caissa* nimi. [[ux E. A. Hlaxmamer u mamemamuxa. Mocksea 1983]
Esimesed maleprogrammid méngisid malet vdga norgalt.

Esimene rahvusvaheline kohtumine maleprogrammide vahel peeti 1967.a. Peeti 4-
partiiline mats§ telegraafi teel ,,Caissa‘“ ja USA programmi ,,Chess* vahel. Mat§ 16ppes 3:1
,,Caissa“ voiduga.

I  maleprogrammide maailmameistrivdistlused toimusid 1974.a. Rootsis ja 1dppesid
NSVL maleprogrammi ,,Caissa® vdiduga - 4 punkti neljast. 2-4. kohta jagasid USA
programmid ,,Chess* ja ,,Haos* ning ,,Ribbit* (Kanada).

II maleprogrammide maailmameistrivdistlustel, mis toimusid 1977.a. Kanadas, saavutas

esikoha ,,Chess®, 2-3. kohta jagasid ,,Caissa“ ja USA programm ,,Dachess*

1997.a. New Yorgis toimunud Garri Kasparovi ja arvutiprogrammi ,,.Beep Blue®
kohtumine I0ppes esmakordselt maailmameistri kaotusega 2%2:3%, kusjuures enne
viimast, otsustavat 6. partiid oli seis viigiline. Matsi iihes partiis oli kaotusseisu sattunud
Kasparov alistunud momendil, kus nagu arvuti hiljem néitas, vOis ootamatult viigi

forsseerida.

. ~oy o o .. 2
Arvuti voit inimese iile

Enne 6. partiid oli seis 2'2:2 ja ees seisis kuues otsustav kohtumine.

Comp Deep Blue
Kasparov, Gary

New York 1997, 11. mai

2 “Mega 2001 partii nr. 1256290, kommentaarid Nunn’ilt, Ténu Truusilt ja t66 autorilt. Partii
demonstratsioon on esitatud 2003.a. augustis Piihajarvel toimunud maletreenerite tdiendkoolitusel.
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1. e2-e4 c7-c6
2. d2-d4 d7-d5
Matshi 4. partiis méngis Kasparov 2. ... d6, millist Kasparovi repertuaaris varem ei ole

esinenud. [lmselt valis ta ,,anti-arvuti strateegia, mis 56. kdigul 10ppes viigiga.

3. Rbl-c3 d5:e4
4. Re3:b4 Rb8-d7
5. Rb4-g5

Deep Blue mingib nii nagu varem Kasparov Karpovi vastu.

5. ... Rg8-f6
6. Of1-d3 e7-e6

H B IE

Diagramm 4

See Caro-Kanni kaitse tiilipseis (Diagramm 4) on esinenud paljudes partiides.

A. Karpov peab normaalseks jatkuks mustale 7. ... Od6=

7. h7-h6!?

Viljakutse arvutile. A. Karpov pole kunagi nii manginud.

8. Rg5:e6!
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Valge ei moelnud seda kdiku minutitki! (Diagramm 5)

Diagramm 5

8. Ld8-e7?

Peale seda kéiku ei ole mustal valge dige méngu korral enam pééseteed, arvutil puuduvad
aga emotsioonid. Parast seda kédiku Kasparovi ilme muutus, raputas ta pead ja ei uskunud
juhtunut. Varem on esinenud see seis 14 partiis, millest valge on vditnud 13!

Viimased analiilisid néitavad, et must saavutab vastumingu jitkuga 8. ... fie6 9. Og6+
Ke7 10. 0-0 Lc7 11. Vel Kd8. Selles variandis musta lipp takistab oma vigurite

koostodd. Valge saavutab kiill initsiatiivi, kuid tee voiduni ei ole alati dnnestunud.

9. 0-0 f7:¢6
10. 0d3-g6+ KeS8-d8
11.  Ocl-f4 b7-b5
Uuendus.

Partiis Scott,R.-Kirner,M. Méngiti 11. ... Re8 12. Og3 Rd6 13 Vel Rf6 14. O:d6
L:d6 15.Re5 Ld5 16. Rf7+ Kc7 17. R:h8 Lg5 18. Ld3 Od6 19. Rf7 O:h2+ 20.
K:h2 Rg4+ 21.Kgl Lf6 22. L:g3+ e5 23. R:e5 (1:0)

12. a2-a4 Oc8-b7
13. Vfl-el Rf6-d5
14. Of4-g3 Kd8-c8
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15. ad:b5 c6:b5

16.  Ldl1-d3 Ob7-c6

17.  Og6-f5 e6:f5

18. Vel:e7 Of8:e7

19. c2-c4 alistus (1:0)

Fi aidanud enam ka 19. ... Rb4 20. L:f5 b:c 21. Re5 voi 19. ... b:c 20. L:c4 Rb4 21.
Vel Ve8 22.Rh4 Rb6 23.Lf7 R5d5 24. R:f5 K:d8 25. R:g7

Dramaatiline finaal Inimene-Arvuti matshis 10ppes inimesele katastroofiga.
11. mai 1997 ldheb male ja kiiberneetika ajalukku kui pédev, mil esmakordselt

tehisintellekt voitis matshis maailmameistrit.

Viimased, XII maleprogrammide maailmameistrivdistlused, toimusid k.a. Bar-Ilani

iilikoolis ja 10ppesid jargmiste tulemustega (méngiti 11 vooru):

Koht Programm Tulemus
1 Junior 9.0
2 Shredder 8.5
3 Diep 7.5
4 Fritz 7.0
Crafty 7.0
6 Jonny 6.5
7 ParSOS 6.0
Falcon 6.0
IsiChess 6.0
10  Deep Sjeng 5.5
11 Woodpusher 1997 3.0
Movei 3.0
13 The Crazy Bishop 2.0
14 FIBChess 0.0
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Enamus edetabelis olevatest programmidest on jdéinud t66 autorile olnud kittesaamatuks,
kill aga ta on isiklikult ja maleklubi kaudu omandanud maleprogrammid Fritz2, Fritz7,
Chessmaster 8000, HIARCS 8 ja Chessbase 8.0. Neist Fritz 2 on olnud aastaid kasutuses

Oppetdos algajatega.

André Schulz’i koostatud artikkel ,,.Der erste Schachcomputer war keiner” esimestest

,malekompuutritest* on interneti aadressil:

http://www.cantata.de/spotlight/spotlight2.asp?id=11

3.1. CHESS MENTOR 3.0

Chess Mentor 3.0 on mdeldud male algopetuse ldbiviimiseks, mis on orienteeritud
Opilase tegevusele., voimaldades Opilasel wuurida vdimalusi alates malendite
kdimisviisidest (Joonis ) kuni kombinatsioonideni suurmeistrite partiidest (Joonis ).
Programmi demoversioonis on voimalik valida 4 erineva valiku vahel (Joonis ).

Opilase tegevus seisneb vditu toova kombinatsiooni leidmises ja selle sooritamises, mis-
jarel programm annab kohese tagasiside. Halva kéigu korral teatab selle pohjuse, dige

kdigu korral sooritab vastukdigu.

Programmi demoversiooni installeerimisfail SetupDEM_complete.exe on allalaaditav

aadressilt http://www.chesscenter.com/downloads.html

Programmi tutvustatakse aadressil http://www.chess.com/tourl.html

Programmi oppemoodulid ja nende hinnad asuvad aadressil

http://www.afisales.com/onlineorder.html (Joonis 1)

Joonistel 2-7 on ndidatud Chess Mentor 3.0 kasutamisel ndhtavad ekraanipildid.
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Joonis 1

LAWY
. Chess Mentor*®

Matural I.llte]].igeme@ Learning Eng;ine®
Version 3.0

Copyrght & 1335 - 2004 Aficionado, Inc.
Al rights rezerved
LIS Patent Mo, 5,678,001; Patentz Pending, Other Countries
Fortions Copyrght 2 1992-2003 Desaware
Partionz Coperight € 1337-2003 Microsaft Corp.
Whorld *fide web Home Page:  http:#fwvw, chess. com

Joonis 2
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- Beginner's Selection

- Advanced Selection

- Full Challenge Selection

- Intermediate + Review Selection

Joonis 3

5 I N T e

Joonis 4

Mowving the Rook
Moving the Bishop
Moving the Gueen
Moving the King
Moving the Knight

Mowving the Pawn

How to Capture Using the Rook
How to Capture Using the Bishop
How to Capture Using the GQueen

25



Fils  Blavigate Sobving Cwcke Performarce Tooks Opbions  Help

Joonis 5

26



Joonis 7
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32. CHESSPARTNER 5.3
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Joonis 8

ChessPartner 5.3 on maleméinguprogramm, mis sobib eriti algajatele kasutamiseks.
Klikkides malendile ilmuvad viikesed ringikesed, mis nditavad selle malendi vdimalike
kidike. Joonisel 8 kujutatud diagrammil on kuningaga vdimalik kéia véljadele e2, f1 ja

teha vangerdus.
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2%

White Black

% Player % = Player
" Computer ' Computer
" Remote " Remote

Cancel | Swap |

Joonis 9

Voéimaldab méngida malet (Joonis 9):
kahe méngija vahel (arvuti on sel juhul malenuppude, -laua ja -kella eest)
maingija ja arvuti vahel

maingija ja interneti vahendusel teise mingijaga

33.  PROGRAMM FRITZ

Fritz2

Malekeskuses pikka aega kasutuses olnud maleméngu programm
Voimaldab:
1. Méngida malet,selleks
Osuta hiirega malendile, millega soovite kiia ja
a) lohista (vajuta hiire vasakule nupule ja hoia seda alla vajutanuna) malend uude
kohta
b) vajuta hiire vasakule nupule ja seejérel liigu kohta, kuhu soovite malendi asetada
ning vajuta hiire vasakule nupule

Oota arvutipoolset kdiku

2. Seada malelauale soovitud seisu
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Vali Startposition [S]
Aseta malelauale seis

Selleks:

Tiihjenda malelaud [Delete]

Aseta kohale malendid, selleks

a) vali malend (osuta hiire kursoriga malendile ja vajuta hiire vasakule nupule)

b) osuta hiire kursoriga ruudule, kuhu malend panna ja vajuta hiire vasakule nupule
(valge malend) voi paremale nupule (must malend)

c¢) vajutades hiire mdlemale nupule korraga saame kustutada malendi

d) positsiooni fikseerimiseks [Enter]. Miira, kas valge voi must on kéigul.

Arvutipoolse kdigu sooritamiseks vajuta “tiihikule”

3. Mingitud partii sisestamine

Muuda Autoplay passiivseks, selleks vali Edit meniiiist Autoplay (teistkordne

toiming aktiviseerib selle uuesti)

Toimi nii nagu pl.

4. Méngitud partii salvestamine

Salvestamiseks vali meniilist meniilist Database kédsk Save game ja sisesta méngijate

nimed, koht, aasta, tulemus, ELO koefitsendid ja seejérel vajuta nupule Save
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Fritz 7
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Joonis 10

Fritz 7 (Joonis 10) on vidga tulev malemidnguprogramm, sobib eriti partiide
analiilisimiseks vOimaldades kiiresti ja holpsasti leida keerulistes seisudes vdimalikke
hiid variante. Lisaks hetkelise seisuhinnangu arvulisele vidértusele antakse ka graafiline
iilevaade seisuhinnangust kogu partii jooksul. Graafik annab visuaalse iilevaate seisu

muutustest - kas voit saavutati pidevalt seisu tugevdades voi vastase iihe vea tottu.
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Fritz8

Programmi Fritz viimane versioon, vdoimaldades soovitud partiide otsinguid jdrgmiste
parameetrite alusel.:

Mingijate nimed

Aasta

Turniiri nimi

Avangu ECO number

Positsiooni jargi

Malendite arvu jargi
Lisaks koostab valitud méngija andmebaasis olevatest partiidest analiiiisi tema malelisest

loomingust, mis on viga vajalik eelseisvaks partiiks valmistumisel.

3.4. MULTIMEEDIA KASUTAMINE

Partii analiilisi aknasse (Joonis 11) lingitakse vastava kiigu juurde video ja audio fail,

selle kdigu juurde joudmisel kéivitub video koos heliga, andes kommentaare partii kohta.
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Joonis 11

3.,5. CHESSBASE 8.0

Andmebaas malepartiide arhiveerimiseks. Partiide analiilisimiseks on vajalik
minguprogrammide lisamine. Mitme programmi lisamisel pakub vilja erinevate
programmide poolt soovitatud kdigud.

Voimaldab:

Luua partiide, iilesannete ja kombinatsioonide kogumikke (andmebaase).

Otsingute teostamiseks lisatakse automaatselt avangute téhis.

Soovitud maletaja kohta luua andmebaasis olevate partiide pdhjal teoreetiline iilevaade

tema malelisest loomingust — voimaldab ettevalmistada partiid teadaoleva vastasega.
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Voimaldab teostada péringuid:

Maletaja nime jérgi

Turniiri nime, médngimise aja jargi

Soovitud avangu jargi

Soovitud positsiooni jargi
Soovitud malendite ja nende arvu jirgi

Soovitud kombinatsiooni jargi

3.6. CHESSASSISTANT 6.0

Programmi ChessBase 8.0 ,,konkurent*

Programmeeritud vene programmeerijate poolt.

Eeliseks vorreldes ChessBase 8.0 on partii analiitisimisel leida uuendusi. Iga sisestatud
kdigu jéarel kuvatakse andmebaasis leiduvate partiide pohjal voimalikke kéike. Kaiik,
millest alates andmebaasis puuduvad partiid, voib lugeda uuendusteks. Siinjuures on

vaja hoolitseda andmebaasi tdiuslikkuse eest, lisades iga nddalal ilmuvaid andmebaase.
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3.7. CHESSMASTER 8000

. ‘

TeibirgEieriegl LaaT TN OUT] DEfahaee

Joonis 12

Erinevalt teistest programmidest koosneb see erinevatest moodulitest,
milleks on (Joonis 12):
Raamatukogu
Klassikalised partiid
Male sonastik
Avangute raamat
Klassiruum
Turniirid
Miénguruum

Andmebaas
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4. MALEOPETAMIST MOJUTAVAD PEDAGOOGILIS-
PSUHHOLOOGILISED TEGURID.

Selleks et  histi Oppida malet méingima, tuleb arendada oma maédluomadusi ja
mdtlemisoskust (Joonis 13). Pahatihti kuuleme maletajaid {itlevat: ma unustasin viguri
ette, ei mdelnud sellele variandile jne. Vahemtihtsad ei ole ka keskkonna tingimused:

péike paistis kogu aeg, keegi tuttav tuli mdngu vaatama ja soovis vestelda.

Erinevate vdimetega Opilased vajavad erinevatel viisidel dpetamist. Opetaja peab
moistma, kuidas ja milliste vahenditega konkreetset Opilast Opetada. Eriti vdljendub see
male mingimisel, kus ka vordsete vdimetega Opilased saavad turniiridel erinevaid
tulemusi, mis on treeneri poolt tehtava t60 efektiivsuse nditaja. Mitte vihem oluline kui
Oppimine, modjutab tulemusi motlemise ja variantide arvestamise kiirus, aga ka dpilase
temperamendi tiilip ja  psiihholoogiline ettevalmistamine, eriti kaotuse taluvus .
Capablanca soovitas end treenida kaotuste suhtes immuunseks.

Oluline koht on ka maletaja milul. Ei ole ju vaja kulutada avangus palju aega tliksikute

kdikude motlemisele, kui on hésti meeles, kuidas seda voi teist avangut méngiti.
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Motlemine

Milu Maletaja Oppimine, treening

Sotsiaalsed tegurid

Joonis 13. Maletaja méngu mojutavad tegurid

4.1. OPPIMINE

Viise, kuidas Opitakse, nimetatakse Opistiilideks voi1 kognitiivseteks stiilideks. Esimest

viljendit kasutavad rohkem Opetajad-praktikud, teine on pigem psiihholoogide parusmaa,

kuid sisuliselt on tegemist kahe erineva ldhenemisega iihele ja samale asjale.

Kognitiivseid stiile véljendatakse

Taustast soltumine voi taustast soltumatus: esimesed ndevad Opitavat materjali kui
tervikut, teised ndevad eraldi terviku osasid

Aktiivne vOi passiivne: esimesed otsivad ise materjali, teised on pdhiliselt vastuvotjad
Assimileerija v0i akumuleerija: esimene eelistab vaatlust ja refleksiooni, teine on
pigem eksperimenteerija ja kogemustest dppija

Konkreetne vai abstraktne: esimesed ldhevad liikvele konkreetsest kogemusest, teised
alustavad printsiipidest

Konvergentne vdi divergentne: esimene on sissepoole, teine véljapoole suunatud

Fookustamine vo&i skdnnimine: esimene vaatleb tervikut ja tuletab sellest

seaduspirasused, teine loob iildistusi iiksikosadest
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Terviklik voi seriaalne: esimesed ndevad tervikut, teised panevad selle osadest kokku
Refleksioon v&i impulsiivsus: esimene aeglasem ja pdhjalikum, teine impulsiivne ja
kiire, mistottu teeb esimesest rohkem vigu

Rigiidsus voi paindlikkus: esimesed piitiavad iihe to6tava meetodiga koiki probleeme

lahendada, teised on ndus eksperimenteerima erinevate meetoditega

Selle loogika jéargi ongi tuletatud vahest koige tuntum Opistiilide jaotus, mis parineb Peter

Honey’lt ja Bob Mumfordilt. Nemad eristavad nelja stiili:

1.

Tegutseja (activist): hindab vaheldusrikkust, Opib kdige paremini iihe tegevuse juurest
teise juurde litkudes. On paindlik, kuid ei armasta pikaajalist rutiini ja kordamist. Nii
oppimises kui elus voib tegutseda ilma pikemalt motlemata ja seetdttu votta liigset
riski.

Teoreetik: distsiplineeritud, naudib Oppimist, mis laseb tal detailidele tdhelepanu
poorata. On ratsionaalne ja objektiivne, hea kiisija. Talle ei sobi mitmetimdistetavus
ja ebakindlus ning véited, mis toetuvad tunnetele voi intuitsioonile.

Arutleja: Matlik ja pdhjalik. Suudab histi kuulata ja infot seostada, kuid ei talu tagant
kiirustamist. Diskussioonis jdab tahaplaanile.

Pragmaatik: Majanduslik ja realistlik, kes armastab proovida, kuidas asjad to6tavad.

Teda tiiiitab koik, millega pole otseselt midagi peale hakata.

Nii on vdga lihtsustatult voimalik eristada kolme dppimisviisi:

I.

visuaalne Oppimine (osad selle suuna esindajad on kirjutamis- suunalised, teised
eelistavad Oppida lugedes)
auditiivne Oppimine (dppimine hddle voi muusika abil)

kinesteetilis-taktiline dppimine
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4.2. INIMESED OPIVAD ERINEVALT

Igas inimeses on olemas erinevat tiilipi intelligentsusi ja iga inimolend on igas oma

intelligentsitiilibis erineval tasemel.

Intelligentsuse tiiiibid

Multiintelligentsus
Inimese intelligentsuse tase koosneb paljudest iseseisvatest voimetest.
H. Gardner eristab jirgmisi voimeid:
Muusikaline intelligentsus

Eristab meloodiaid, riitme, on vastuvdtlikud muusika emotsionaalsele mdjule ...
Kehalis-kinesteetiline intelligentsus

Arenenud kompimismeel ja liikumiserksus; kiteosavus ...
Loogilis-matemaatiline intelligentsus

Armastus numbrimaailma vastu. Loogilised ...
Lingyvistiline intelligentsus

Kaunis ja rikkalik keelekasutus, véljendusvoime, iildine keeletaiplikkus ...
Ruumiline ehk ruumilis-visuaalne intelligentsus

Voime luua kujutlusi oma vaimusilmas ...
Néevad oma timber teistest rohkem ...
Interpersonaalne intelligentsus (sotsiaalne intelligentsus)

On voime moista teiste inimeste meeleolu, motivatsiooni, soove ... ning nendele
kohaselt reageerida
Intrapersonaalne ehk intuitiivne intelligentsus

Sissepoole podratud. Analiiiisib tundeid, kditumist ... Peab sisedialooge, pdevikut

Looduslik-loomulik intelligentsus

Vodime tunda ja klassifitseerida objekte ja ndhtusi; luua neist korrastatud siisteeme
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Oppijatiiiibid

Taju alusel:

1. Visuaalne dppija — on orienteeritud néitlikustamisele nii teadmiste vastuvotul kui
teadmiste 1dbitodtamisel

2. Auditiivne dppija — eelistab akustilist info vastuvottu

3. Verbaalselt abstraktne dppija — meeldivam on teoreetiline ja abstraktne tee 1adbi
moistete, valemite ja teooria

4. Sotsiaalne Oppija - iiritatakse moista kaaslastega toimuva dialoogi abil

Haptiline 0ppija — kompimismeeltega tajuja - tahab puudutada, tunda

Mbottetegevuse alusel

1. IMPULSIVSELT OTSUSTAJAD - mone motte alusel luuakse hiipotees, iilesande
lahendamise plaan, jareldus vms. Alles pirast ebadnnestumist asutakse asja ldhemalt
uurima (9 % Oppijatest).

2. RISKEERIVAD OPPIJAD - vétavad otsuse iilesande lahendamiseks vastu teatud
riskiga. Nad kaaluvad kiill mdnevdrra piistitatud hiipoteesi, kuid ei ole seejuures tiiesti
kindlad ja lahendavad iilesande teatud kahtlusega (20% Oppijatest).

3. TASAKAALUSTATUD OPPIJAD - piistitavad hiipoteesi pdhjaliku loogilise analiiiisi
teel. Pole kohklusi. Ulesande lahendamisel orienteeruv ja kontrolliv faas on iihevdrra
histi korraldatud (30% Oppijatest).

4. ETTEVAATLIKUD OPPIJAD - kahtlevad hiipoteesi piistitamisel. Kontrollivad
hoolega selle paikapidamist. Ulesande lahendamise orienteeruv faas on domineeriv
vorreldes selle  kontrolliva faasiga. Upuvad iilesande lahendamisel sageli
teisejirgulistesse detailidesse (28% Oppijatest).

5. AEGLASED OPPIJAD - votavad teistest tunduvalt aeglasemalt vastu otsuseid ning
tavaliselt  kahtlevad nende  Oigsuses.  Kaaluvad  iilesande = mitmesuguste

lahendusvoimaluste vahel ja sageli lahenduseni ei jouagi (13%).

Temperamendi alusel
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SANGVIINIKUD on organiseerimis- ja teovdimelised, elavad, aktiivsed, iseseisvad,
sOltumatud ...

* hoiavad end vaos ka @parduste korral

* lilituvad kiiresti iihelt tegevuselt teisele

* taipavad kergesti uut

* leiavad kiiresti kontakti teistega

aga

* tundmused vahelduvad kiiresti

* ei talu tliksluist ja monotoonset dppetdod

* on sageli pealiskaudsed

Neile tuleb leida mitmekesist, vahelduvat tegevust. Neid tuleb suunata oma t66

iiksikasjalikule analiitisile.

FLEGMAATIKUD on rahulikud, piisivad, visimatud t66inimesed. Nad vodivad teha
edukalt sellist t66d, mis nduab kestvat ja siistemaatilist pingutamist, tdpsust, kannatust,
piisivat tdhelepanu ja hoolikust ...

* neil on raskusi iimberliilitumisega ihelt Opitegevuselt teisele, kohanevad uute
tootingimustega pikkamodda

* ei leia kiiresti kontakti teistega

* jadvad teistest Opitegevuses maha

* vajab aeg-ajalt ergutamist ja julgustamist

* ei talu kiirustamist

* ei talu oma tegevuse kohta kriitikat (on isepéised)

KOLEERIKUD on kdrgenenud erutuvusega ja impulsiivsed ...

* arrituvad ka vidikeste ebadnnestumiste puhul

* Opitegevuses on tihti tsiiklilisus: kord dpivad suure ohinaga, samas 166vad kédega
* e1 vii alustatud t66d sageli 1opule

* kaaslastega suheldes reageerivad dgedalt lisna tiihistele markustele

* piitiavad teistest iile rddkida, vaieldes dgenevad ja ldhevad endast kergesti vilja

* ei suuda end valitseda
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Neile tuleb luua rahulik ja riitmiline tookeskkond. Pole soovitav liigselt segada

(kirjalikud t66juhendid!). Selged juhtndorid. Joukohased iilesanded.

MELANHOOLIKUD on tagasihoidlikud aga erakordse emotsionaalse vastuvotlikkusega

* t00voime on viike, vasivad ruttu

* on viéhe initsiatiivi

* kahtlevad kdiges, eriti oma voimetes
* 166vad tihti dppimisele kdega

* on endassesulgunud, vdheseltsivad
*on kartlikud

* tunnetavad sageli asjatult oma alavédrsust ja teiste paremust

Eelistavad todtada omaette, tihti sobib ka monotoonne tegevus, mis nduab iiksikasjade
markamist ja tidpsust (siin kiita!).
Vajavad julgustamist, ergutust, taktitundelist ja lahket kohtlemist.

Taktitundetul kditumisel vdivad tédiesti kaotada usu endasse.

Oppijate péhitiiiibid C. Jungi jérgi:

Motlev ekstravert — jargib kindlaksméératud reegleid, objektiivne ja kiilm, tundeelu on
parsitud

Tundlik ekstravert — viga emotsionaalne, aktsepteerib Opetajat ja traditsioone, mdtlemine
on allasurutud, otsib kooskdla maailmaga

Meeleline ekstravert — 18bus ja sotsiaalselt kohanev, otsib pidevalt meelelisi elamusi,
realistlik, pérsitud intuitsiooniga

Intuitiivne ekstravert — juhindub otsustamisel ennemini vaistust kui faktidest; piisimatu
loomuga, kargleb ideelt teisele; fantaasiakiillane ja loov

Motlev introvert — suletud suhtlemisstiil, allasurutud tundeelu, korge intelligentsuse ja
privaatsustarbega

Tundlik introvert — rahulik, motlik, iilitundlik, lapselik, mdistatuslik; emotsioonid

avalduvad tagasihoidlikult
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Meeleline introvert — laseb end juhtida parasjagu toimuvast, passiivne ja rahulik;
intuitsioon parsitud
Intuitiivne introvert — salapdrane ekstsentriline unistaja, kes loob uusi kummalisi ideid; ei

lase end sellest hiirida, et teised teda alati ei moista

Erinevate dppijatiilipidega aitab hakkama saada
erinevate meediate rakendamine

(mitmekanaliline esitlus)

Kui opilased ei Opi Opetaja Opetamise jargi, siis tuleb neid Opetada nii, et nad
opiksid.
Kui see, mida opetaja opetamiseks teeb, ei toimi, st opilane ei omanda, tuleb teha

midagi muud, kasvoi tavatut, kui see konkreetse opilase puhul annab tulemusi.

43. MALU

MALU KASUTAMINE
Nigemisméluga inimesed fotografeerivad tegelikkust, rddgivad kiiresti, sest pildid

vaimusilmas liiguvad kiiresti. Ndevad eesmdrki, suhted teistega pole olulised.

Kuulmisméluga inimesed rddgivad aeglasemalt, sonadel on suur tihtsus, keskenduvad

eeskirjadele ja reeglitele, kardavad eksida.

Kinesteetiline milu on lihastemdlu, seda saab maha raputada. Parimad motted tulevad
maad kaevates. Neil peab mugav olema. Nad keskenduvad suhetele teistega, eesmdrk

jddb seega korvale.

Aju todtab eri sagedustel - olenevalt sellest, mida me teeme.
AJULAINED
Deltalained - tekivad siigava, unendigudeta une ajal (beebid kasutavad peamiselt

just deltalaineid)

43



Teetalained - toimivad une ja drkveloleku vahel ja hetketel, kui meil tuleb
“hiilgav idee”, kuigi me tundusime olevat sellest viga kaugel. Need on inspiratsiooni
ajulained (domineerivad 1-5 eluaasta vahel).

Alfalained - ilmuvad, kui me oleme piisavalt loogastunud, et lasta oma motteil
vabalt voolata ja olla loovad (ilmuvad 5 eluaasta paiku, voimenduvad teismeeas).

Beetalained - on toimekad, energilised ajulained, mis on valdavad, kui oleme
pinge all voi konkurentseolukorras. Beetalained suruvad alfalained alla, need

eksisteerivad teetalainete (inspiratsioon) ja alfalainete (vaba mottevool) arvel.

Meeldejitmise paranemine kasvab sellises jarjekorras:
ainult kuulmine
ainult ndgemine
kuulmine ja ndgemine tiheskoos
kuulmine, ndgemine ja diskuteerimine itheskoos

kuulmine, ndgemine, diskuteerimine ja rakendamine iiheskoos

MALU
MALU on inimese poolt varem tajutu, libielatu vdi tehtu peegeldus inimese teadvuses ka
siis, kui need néhtused ja tegevused enam otseselt inimesele ei moju.
MALU omadused on

mélu maht

kiirus

tapsus

plisivus

valmisolek (kdepérasus)
MALU OMADUSED ON TREENITAVAD!
Milu pdhiprotsessid on

omandamine

sdilitamine

reprodutseerimine

taastundmine
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UNUSTAMINE

Taielikult ei kao midagi.

Kaob omandatu konkreetsus, vorm ja kuju - sisu liilitatakse olemasolevatesse
teadmistesse.

Olulisemad muutused, mis omandatud infoga aja jooksul aset leiavad:

* info redutseerub (liiheneb, lihtsustub)

* info muutub isikupdrasemaks: milumaterjaliga liitub subjektiivne hoiak; suhtumised
muudavad neutraalse isiklikuks.

* info transformeerub: tekivad liingad ja vahelejdtud; vdhemtuntud iihikute asemele
voivad astuda tuttavad; hilisem voib asenduda varasemaga ja vastupidi.

* detailid taanduvad

* subjekti ootustega sobimatu, tema jaoks mitteloogiline info ununeb

* ilmneb ratsionalisatsioon - lisandub info, mis aitab seletada ebaselget vdi vastuolulist

madletavas (Bachmann, 1987).

MALUTEHNIKA
mnemoonika (mnemotehnika)
Mnemosyne - Kreeka milujumalanna (Uranose ja Gaia tiitar, slinnitas Zeusile 9 muusat)

On oskus kasutada ja treenida oma milu (mélukunst).

I milureegel - peab olema positiivne sisendus ja tahe
e ma tahan seda meelde jétta

e see jadb mulle meelde

On reegel: homseks 0pid- homme tead,
eksamiks dpid-eksamil tead,
eluks dpid- elus tead!

II mélureegel - omandatuse "headuse" méérab dra vaimne tegevus omandamisel

MEELESPIDAMISES eristatakse kolm komponenti:
e info omandamine ehk salvestamine

e info alalhoidmine ehk sdilitamine
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¢ info kasutamine ehk mélust ammutamine (meenutamise tingimused praegu olevikus)
See, mida inimene Opitud faktidest voi kogemustest miletab, sdltub korraga koigist

kolmest komponendist ja nende omavahelisest koosmojust.

44. ARVESTUSTEHNIKA JA MOTLEMISOSKUS

Kas males on eelistatum paremate miluomadustega (suurmeistrite partiide

reprodutseerimine) voi paremate motlemisomadustega opilased.

Esimene omadus aitab partii algstaadiumis kindlasti kokku hoida kallist
motlemisaega, teine omadus aga loovalt lahendada teoreetiliselt rajalt kor-

valekaldunud seisuprobleeme.

Aleksandr Kotovi jargi on arvestustehnikat vallanud vaid vdhesed maletajad, kohati isegi

korgete jarkude omanikud ei ole omandanud seda tdielikult.

Partii staadiumis, olles avangust viljunud tuntud kéikudega, tekib partiis kriitiline seis,
kus iga kéik on otsustava tidhtsusega. Vaja on dppida tekkivaid variante tapselt arvestama,

milleks sobiks kéikude graafiline kujutamine nn. ,,arvestuspuuna‘.

Keerulisi variante arvestades on tarvis ldbida ,,oksakesed* ainult iiks kord. Piiratud
mdtlemisaja tingimustes ei tohi aega kaotada korduvateks kontrollarvestusteks, mille
pohjuseks on enesekindluse puudumine. Parem kannatada valearvestuse tottu, kui taluda

alalist korralagedust oma mdtlemisprotsessis.

Eelistatud ei tohiks olla paremate méiluomadustega mingijad (so labitootatud
variantide reprodutseerimine), vaid eelistatud peaksid olema paremate
motlemisomadustega maletajad.

Pigem teame vdhem aga motleme loovamalt!

MOTLEMINE on kéige kérgem ja keerukam tunnetusprotsess.
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Motlemisel kasutab inimene varem omandatud teadmisi ja oskusi uute probleemide

lahendamisel.

MOTLEMISE abil tehakse kindlaks esemete ja nihtuste vahel esinevad seaduspérasused,

selle kdigus toimub tegelikkuse {iildistatud ja kaudne tunnetamine (st. mdeldakse

sOnadega - moistetega - ja asjust, mida otseselt ei pruugi tajuda).

Mbtlemine on suunatud mingi iilesande lahendamisele. Ulesanne formuleeritakse

kiisimuse kujul.
Seega motlemisel:
formuleeritakse selgelt iilesanne
formuleeritakse hiipotees - kiisimuse oletatav lahendus.
kontrollitakse hiipoteesi 0Gigsust motlemisoperatsioonide (analiilis, siintees,

vordlemine, iildistamine ...) abil.

MOTTETEGEVUSE SKEEM

Ulesande lahendamise (mdtlemise) vajadus
Ulesande piistitamine

Kiisimuse formuleerimine

Ulesande oletatav lahendus (hiipotees)

Hiipoteesi toestamine

Mbétlemise operatsioonid Moétlemise vormid
analiiiis otsustus

stintees jéreldus

vordlemine maoiste
klassifitseerimine

iildistamine

konkretiseerimine

abstraheerimine

Ka motlemine on oskus, mida dpitakse! Seda tuleb dpetada. Seda tuleb harjutada.
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5. ULEVAADE KOOSTATUD OPPEMATERJALIST

Magistritod eesmairgist tulenevalt on EML maleklubide tarvis koostatud ainekava ja
veebipdhine malealgdpetuse doppevahend, mis koondab endas erinevaid minguelementide

Opetusvaotteid .

Oppematerjal on jaotatud mooduliteks, millele on juurdepdis veebilehestiku kaudu ja
CD, millel on lingid erinevate malealaste Oppematerjalide, programmide, iilesannete jms.

valikuks (vt. skeem 2).

Soltuvalt dpperiihma koosseisust voib teemade kisitlemisel kuluda rohkem aega kui
ajakavas. Tundideks jaotus iseloomustab siin enam vastava teema olulisust. Lisaks voib
“etturimingu” turniire korraldada (soltuvalt lapse voimekusest voib nouda ka kéikude
iileskirjutamist). Sama voib korraldada teiste malendite tundmadppimise jarel, neid koos

kuningaga etturitele lisades.
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5.1.

ALGOPETUSE AINEKAVA

Oppetoo sisu ja ajakava (algajad)

Aeg Teema, sisu liihikirjeldus
2 tundi Malelaud kui piiratud pindalaga lahinguvili.
Huvitavaid jutustusi maleajaloost
2 tundi Malelaud ja malendid.
Viljad, liinid (horisontaalid ja vertikaalid) ja diagonaalid
2 tundi Malendite algseis. Malendite nimetused.
4 tundi Malendid ja nende liitkumine. Ettur. Méang ainult etturitega. Etturiméng
kui jalavde voidujooks
1 tund Ettur. Moondumine (lipustumine)
1 tund Ettur. Loomine ,,m66daminnes* en passant
1 tund Kuningas. Legend “kuningat ei havitata”.
1 tund Tulistamine. Matt ja matistamine. Viik. Patt. Etturi [dppméng.
2 tundi Ming kuningate ja etturitega.
2 tundi Lihtsamad teoreetilised seisud kuningas ja ettur kuninga vastu.
2 tundi Vanker. Vangerdus. Blokeerimine. Kaksiklodgid
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2 tundi Kahe ja tihevankriga matistamine

2 tundi Oda. Sama- ja lahkvirvilised odad.

2 tundi Lipp — tugevaim vigur.

2 tundi Lipu ja vankriga matistamine

2 tundi Lipuga (ka kahe lipuga) matistamine.

2 tundi Teoreetilised seisud kuningas ja ettur eelviimasel real kuninga ja lipu
vastu.

2 tundi Ratsu. Kaksiktulistamine (kahvel)

1 tund Erinevaid ,,matipilte*

1 tund Maleiilesanded

1 tund Malereeglid. Néited
KORDAMISEKS

1 tundi Loppmaing: kuningas+lipp kuninga vastu

1 tundi Loppmaéng: kuningas+vanker kuninga vastu

1 tundi Loppmaing: kuningas+ 2 oda kuninga vastu

2 tundi Loppméng: kuningas+oda+ratsu kuninga vastu

2 tundi Loppmiéng: kuningas+vanker+ettur(id) kuninga ja vankri vastu
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2 tundi Avanguldksud. Liihipartiid

2 tundi Strateegia elementaarsed moisted: voitlus tsentri eest, vigurite kiire

arendamise tihtsus.

2 tundi Strateegia elementaarsed mdisted: vabad liinid, nodrgad punktid,

kuninga ohutuse tagamine.

5.2. METOODILISED SOOVITUSED

Strateegia algtded

Kui koik kédigud on selged, toimub méng koikide vigurite osavotul (malendite
taiskomplektiga).

Vigurite suhtelised védrtused.

Alustada midngu on soovitav tsentrietturitega, nii avanevad diagonaalid odade
véljatoomiseks. Oluline on vditlus tsentri eest — kellel on iilekaal tsentris, see valdab
suuremat osa “lahinguviljast”. Keskviljal paiknevatel viguritel on hdlpsam asuda
rinnakule nii lipu- kui kuningatiival.

Partii algstaadiumis piilitakse tsentrit vallutada etturite ja kergete viguritega (oda ja ratsu),
viltides lipu tarbetut vdljatoomist. Kuningas viiakse tavaliselt vangerduse teel tsentrist
ohutumasse kohta. ”Viejuht” alustab tildjuhul aktiivset tegevust 10ppméngus, kui see
viheste malendite tGttu on ohutu.

Edu aluseks on aktiivsus, ettevotlikus, mianguplaani valik.

Lihtsamad elemendid: vastase malendite riindamine, tdhepanelik  partneri
kavatsuste/dhvarduste draarvamine iga kéigu jarel.

Partii 10ppeesmérk on teatavasti vastase kuninga matistamine.

Iga teema jédrel on soovitav méngida treening- voi voistluspartiisid (sageli terveid
turniire) enne jargmise teema kasitlemist.

Taktika: konkreetsed kdigud s.o. variantide arvestamine — vahend strateegia elluviimisel.
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Stsenaarium

« Opilane dpib iseseisvalt
e Treener viib 1dbi tunni arvutiklassis

o Treeneri presentatsioon
Opilane opib iseseisvalt

e Programmi avamise jirel saab dpilane teha valikuid vastavalt oma soovile
o valida loogiliselt struktureeritud teemakasitlus
o valida pohimdistete seletused
o valida ajastu kuulsate maletajate elulood

o valida ulesanded
Treener viib ldbi tunni arvutiklassis

e Teema sissejuhatus
« Opilased avavad teatud programmi osa
« Opilased lahendavad maleiilesandeid, leiavad kombinatsioonilisi lahendusi vdi

koostavad strateegilisi ja taktikalisi plaane
Treeneri presentatsioon

« Opilased on malelaudade taga ja dpetaja kasutab programmis sisalduvat materjali,
projekteerides selle ekraanile
 Opilased mingivad ekraanil nihtava presentatsioonimaterjali oma malelaudadel ja

uute ideede tekkimisel esitavad omapoolsed kdigud kommentaarid

Oppematerjal on koostatud erinevate rakendustarkvaradega koostatud

moodulitest.
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Rakendustarkvaradest on kasutatud:

MS Word Teksti dokumendid. Hiiperlinke sisaldavad
veebilehed
Paint Diagrammide graafiline t66tlemine

ChessBase 8.0

Partiidest andmebaaside koostamine.

Erinevate  raskusastmega  iilesannetest

andmebaaside koostamine.

Diagrammseisude seadmine

Partiide analiilisimine ja kommenteerimine

Macromedia Authorware 5.0

Multimeedia elemente sisaldavate
maleiilesannete koostamine. Ulesannete
seeriate korral ~ punktide  arvestus.

Lahendamiseks kuluva aja mootmine.

Macromedia Flash MX Malendite litkumist ja helitausta ndudvate
etlitidide koostamine
Fritz 7 Maleméngu programm. Abivahend partiide

analiilisimisel ja iilesannete lahendamisel
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SwissPerfect 98 Abivahend malekohtunikule turniiride
korraldamisel, edetabelite koostamisel,

reitingute arvestamisel.

53. VEEBIPOHISE OPPEMATERJALI MOODULID

Maleiilesanded
I Matt tihe kdiguga

Fail matt yhe sammuga.cbh

Fail matt yhe sammuga.cbh sisaldab {ilesandeid multimeedia lisadega
IT Matt kahe kéiguga

Fail matt kahe sammuga.cbh

Fail matt_kahe sammuga.cbh sisaldab iilesandeid multimeedia lisadega
[T Man6ovrid

Fail manoover.cbh
IV Kombinatsioonid

Fail kombinatsioon.cbh
V Lihtsad 16ppméangud

Fail loppmang.cbh
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V Avanguldksud
Fail lyhipartiid.cbh
VI Naéidispartiid
Fail partiid.cbh
VII Liihiiilevaade maleajaloost
Fail ajalugu.html
VIII Malealased artiklid, elulood, male-eeskirjad, juhendid, dokumendid ...
Fail Keres.html
Fail juhend.html

Lisaks moodulitele on lisatud maleménguprogramm ChessPartner
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5.4. OPPEMATERJAL ,,VEEBIPOHINE MALE ALGOPETUS“

»Yeebipohine male

algopetus*
Tonu Truusi v IVA
Malekoolkonna CD keskkond
veebilehekiilg
EML Avaleht
veebilehekiilg
\ Uudised, o Oppematetjal
Rein Ruusi Eier?g?é’
kodulehekiilg " tunniplaail v
Oppematerjal Oppematetjali

moodulid

v

Skeem 2



Oppematerjali ,,Veebipohine male algdpetus® moodulid

Oppematerjal ,,Veebiphine
male algopetus*

Skeem 2 (jirg)

,,Etturimang* » ,Etturiming* » ,Etturiming*
ilma kuningateta kuningatega
: Uhekiigulised
Male /
lesanded > Kahekiigulised
Manoovrid
A 4
Kombinatsioonid
! Avanguldksud
Naidispariid
T Liihipartiid
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Moistekaart

Malelaud

A 4

Malendid

Ettur

Kuningas

Vanker

Oda

Lipp

Ratsu

Malendite kdigud

A 4

Malendi 166mine

A 4

Malendi vaartus
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Malendi ,,ettur* moistekaart

Ettur

\ 4

Etturi kaik

™~

Etturi moondumine

’ ’

Uks samm Kaksiksamm
\4 o oo .
" Etturiga 160mine L.oomine
Ettur juab g » Moodaminnes
viimasele e. ,.en passant*
reale - »C0P

Vanker

Oda

Ratsu

Lipp
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Malendi ,,Kuningas*“ moistekaart

Tuli —0o | Mat

Kuningas

\ Patt

A 4

Kuninga kiik

60



55. EVALVATSIOON

Kavandatava evalvatsiooni Kirjeldus

Iga loodud Oppematerjal, programm voi Opisiisteem vajab testimist ning hinnanguid

erinevate huvigruppide ja spetsialistide poolt.

Kavandatava testimise eesmérgid:

selgitada dpiprogrammi eeliseid klassikaliste dppemeetodite ees;

hinnata dpiprogrammi efektiivsust ja kasutajasdbralikkust;

hinnata néidisiilesannete esituse piisavust ja eakohasust;

hinnata dppeiilesannete lahendamise piisavust ja joukohasust;

hinnata programmi vastavust Oppekavale ja treenerite vajadustele;

hinnata programmi vastavust oodatavatele Opitulemustele.

Taotluseks on saada tagasisidet valmistatud dppematerjali sobivusest reaalsele

kasutajale, leida puudujdéke ning neid parandada.

Kiiesolevat Opiprogrammi testitakse :
maleklubide Opilastega (erineva vanusega algajad);

maletreeneritega;

Testimisel pooratakse tihelepanu:
oppematerjali otstarbekusele ja jarjepidevusele;
soovitatava metoodika sobivusele;

iilesannete ja etiitidide sobivusele ja joukohasusele;

Enne testi juurde asumist:

piisavalt kaua harjutada;

tutvuda niitetlilesannetega ning toodud lahenduskéikudega;

harjutada iilesannete lahendamist koos arvuti poolt antud nipunéidetega;
saada tagasisidet koheselt:

teha positiivseid ja julgustavaid markusi, mis innustavad programmi 14bima;

anda hinnanguid tilesannetele leitud lahendustele;
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KOKKUVOTE

Kéesolevas magistritoés on oOnnestunud ldbitdotatud materjalide pohjal koostada
maledpetuse ainekava, mis annab uued suunad maledpetuse vallas. Ainekavast tulenevalt
on valitud sobivad iilesanded ja etiilidid algajatele, mis on esitatud arvutipShise

oppematerjalina.

Lapse kisutuses on elektrooniline andmebaas, mille kaudu ta dpib tundma malendeid,
nende kédike, lahendama maleililesandeid, tutvuma lihtsate kombinatsioonidega,
elementaarsete 10ppmingude ja avangu Idksudega. Oppijal on vdimalik iseseisvalt
harjutada arvutiga mingides, moistes malemingu strateegiat ja sooritades taktikaliselt

parimaid kéike, samas aru saades valesti sooritatud kdikudest,.

Veebipohise maledpetuse edasiarendamiseks saab seda kunstiliste elementidega
kujundades meeldivaks teha erivanuses laste jaoks. Voimalik on kasutada multimeedia

erinevaid kaasaegseid votteid.

Koostatud materjal ,,Veebipohine malealgdpetus® peaks maleklubide kaudu joudma

maleméngu propageerimise eesmirgil eelkooliealiste lasteni ja algkooli dpilasteni.

Maletreeneritel ja -Opetajatel on voimalus pidevalt tdiendada andmebaasi uute iilesannete,

etlitidide, lastepoolt méngitud partiide ja nende analiiiisidega.

Lisades toodud materjal on huvilistele tdiendavaks informatsiooniks. ,,SwissPerfect
kergendab arvuti abil maleturiiride ldbiviimist, organiseerides paarimisi, esitades

tulemusi, arvutades koefitsente ja reitinguid.

Olles aastakiimneid malet ménginud, juhendanud maleringe, to0tanud maledpetaja-
metoodikuna, korraldanud ja ldbiviinud malevdistlusi, kuuludes EML kohtunikekogusse
ning moistes arvuti vOimalikku osa maledpetuse arengus, on soov jitkata vastavat

tegevust.
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Kédesoleva magisritod pohjal on mdeldav teema  arendamine loengumaterjalide
esitamisega treenerite tdienduskoolitustel ja malekohtunike seminaridel. Kavas on koos
juhendaja hr. Tonu Truus’iga koostada ,,Maleaabits®, millele on lisatud CD &pikus

kirjeldatud materjalidega.
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A.V. Napalkov ja N.A. Tsirsvarin ,,Aju ja kiiberneetika* Moskva 1963

M. Botvinnik, N.A. Krinitski ,,Madngu algoritm ja male®. ,,Nauka* Moskva 1968
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http://www.chesscenter.com/twic/twic.html

http://www.chessbase.com/

http://www.chessbase.com/
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SUMMARY

The master’s thesis “Web-based initial chess instruction” has set itself the task to
compile a systematic study aid on chess, increasing its effectiveness by using the means
of multimedia.

A new approach has been introduced making use of the means of multimedia — “the game
without kings”. It makes it possible at the initial stage of chess instruction to avoid the
co-operation of chessmen with the king, and makes it possible to learn the characteristics
of each single piece.

The study aid is based upon the research carried out among the chess players and coaches
in the summer of 2003.> The questionnaire and interview were used as research
methods.

The theoretical part of the thesis includes:

e The results of the research

e The applications of the so-called “e-pedagogy”™ 2 in chess instruction
e Psychological problems in chess

e The possibility to use multimedia in teaching chess

e The evaluation of the study aid and testing it
The practical part of the thesis includes:

e Web pages which have links with various chess instructions

e The overview of the available material, programmes, data bases and file systems

As the instruction programme is web-based, made up in the HTML language, the coaches
are able to introduce changes and supplements to the instruction: to add (also remove)

tasks, combinations, strategic solutions, articles, analyses etc. It makes it possible to

* The questionnaire was carried out at the training for chess coaches in Tallinn Technical University.
* the notion of “e-pedagogy” was used on 11-12 March, 2004 in the conference on e-learning (the notion
had many opponents).
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update the instruction programme according to the new developments in the modern

theory of chess.

The testing of the programme has shown that it can be used as an additional material in
the theoretical lessons on chess, as well as for revising the material and for independent

study.
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LISAD:

1. Sissejuhatav loeng ,,Arvutimale filosoofiline kisitlus*, 2003

2. Paul Keresega seotud materjalid internetis;

3. Sveitsi siisteemi paarimise programmi SP98 dppematerjal;

4. Informatsiooni kogumiseks l&biviidud kiisitluse ankeedi vorm ja intervjuudes esitatud

kiisimused.

Arvutimale filosoofiline kasitlus.

Algoritmiline métlemine maleméngus

Refereeritud materjal artiklitest A.V. Napalkov ja N.A. Tsirsvarin ,,Aju ja kiiberneetika*
Moskva 1963 ja 1960.a. M. Botvinniku artikkel ajalehes ,,Komsomolskaja Pravda“

Malevdistlus on keeruline loogilis-psiithholoogilise protsessi koostisosa.

A.Binet: ,,Kui oleks voimalus heita pilk maletaja pea sisemusse, siis me nideks seal
ideede, emotsioonide, ndidete ja Idpmatute teadvuste maailma, mis vorreldes meie kdige
tdpsemate tileskirjutustega ... oleks vigane skeem®.

Kas tildse on vdimalik luua masinat, mis méngiks paremini malet kui inimene? M.
Botvinnik kinnitas, et insenerid ei saavuta edu niikaua, kui nad pitiavad luua
,ulimaletajat“-automaati, mis analiiiisiks algusest 10puni koik vdimalikud variandid,
arvestades tdpselt lihe vai teise kdigu tulemusi. Edu vdivad nad saavutada ainult sel juhul,
kui automaadid luuakse samadel pohimotetel, millistel todtab inimaju. Analiiiisides
méngu, ei motle inimene kdiki situatsiooni tagajérgi ja ta kasutab tihti pohimdtteid.

Malevdistlus on keeruline loogilis-psiihholoogilise protsessi koostisosa.
Artiklis ,,Malet mingivad masinad“ vdidab USA Opetlane Shenson, {iks informatsiooni
teooria loojatest, et maleméngu iilesande andmist programm-arvutusmasinale v3ib jagada
kolme ossa:

1. Teatud koodi valik malendite positsiooni eristamiseks arvudega

2. Mingustrateegia valik — peamine ja raskeim iilesanne

3. Strateegia iileviimine vastavas jérjestuses, elementaarkéskluste abil programmi.
Arvuti omab rea eeliseid vorreldes maletajaga:

1. Analiiisimise kiirus

2. Eksimise ja ajahdda puudumine
3. Norganirvilisuse puudumine
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4. Mangupartneri lile- vdi alahindamine

Arvuti ainukeseks puuduseks vorreldes maletajaga on mittedppimine oma vigadest.
Ainuke tee ta médngu parandamiseks on tema programmi tiiustamine.

M. Botvinnik, N.A. Krinitski ,,Mangu algoritm ja male*. ,,Nauka* Moskva 1968.

Mida siis peab vaatlema algoritm maleméangus?

1. Voimaluste arvu kitsenemist ja koikide vdimalike kdikude hddavajalikku valikut
malemingus, s.0. mottetute kdikude mittesooritamist.. Voimaluste hulk sel juhul
viheneb ja ililesanne muutub lihtsamaks.

2. Kiriteeriumi hinnangu otsing ja mottetutest kdikudest vabade variantide arvestus.
Samasugune kriteerium peab olema teada ka masinale’.

3. Kaiikude valik, kui variantide arvestus ei anna selget vastust. Suurmeister valib
siin kéigu erilise tunde jirgi. Arvutile peab sel juhul andma selge retsepti.

Tuues praktikasse niisuguse grandioosse teadusliku iilesande, kutsus see esile terve rea
printsipiaalsete kiisimuste iilehindamise, mis on seotud arvuti malemdtte loomisega. Voib
ju male abiga selgitada mélu ja loogilise mdtlemise seost inimese tegelikus loomingulises
t00s, vaatamata paljudele psiihholoogiliste arusaamade passiivsetele seostele.

Male ei ole mitte ainult loogiline médng, kus on vajalik hinnata positsioone ja arvestada
variante, vaid siin esineb ka omamoodi intuitiivset motlemist — alateadvuse seisukohast —
koikvoimalike hinnangute andmist, emotsionaalseid komponente jne.

Inimaju voib omandada mdistlikke lahendusi ka siis, kui see ei oma kogu informatsiooni
ja el joua seda ,,programmeerida“. Inimene on vdimeline igal momendil lahendama
tdiesti uue iseloomuga iilesandeid koos situatsiooni muutumisega, ehk teiste sonadega,
inimene on vodimeline iseseisvalt paindliku loomingulise tegevusega tde otsinguil
pohinema ainult loogikale. See pohineb motte peenele diinaamikale kdige erinevates
tingimustes, mis nouavad inimese psiitihilise funktsiooni — kogemuse kasutamist.

5 Masin=arvuti
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Paul Keresega seotud malealane materjal internetis

PAUL KERES, 1916 — 1975

Paul Keres siindis Narvas, 7. jaanuaril 1916 a. Omandas
keskhariduse Parnus, kus I0petas glimnaasiumi 1935.
aastal. Oppis 1938-1941 Tartu Ulikoolis matemaatikat ja
oli 1936-1940 ajakirja "Eesti Male" peatoimetaja. Abiellus
1940. aasta detsembris Maria Viiresega, peresse siindis

kolm last. Esimese Eesti meistritiitli vditis aastal 1935.

Paul Keres suri 5. juunil, 1975 Helsingis.
Milleeniumi vahetusel kuulutati Paul Keres méddunud sajandi parimaks eesti sportlaseks
ja populaarsemaks eestlaseks.

Paul Kerese mélestusfestival toimus 14. - 20. juuli 2004 Tallinnas

'M.ELESTLISFESTI'UAL___;

Vilisministeeriumi kodulehel tutvustatakse Eesti riiki ja selle véljapaistvaid esindajaid:

http://www.vm.ee/est/kat_29/3921.html (joonis )
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Aivar Pullerits’ koostatud Paul Kerese kodulehekiilg aadressil:

http://www.zone.ee/pkeres/

Saksamaal koostatud maleajalugu

http://www.schachgeschichte.de/chess/meister/keres.htm

Paul Kerese mailestusturniir Kanadas Vancouver’is

http://www.chessbase.com/newsdetail.asp?newsid=983

http://keresmemorial.chessbe.ca/

Paul Keres sai auto 1963. aasta Los Angelese turniiri esikoha eest

http://www.sloleht.ee/index.aspx?id=116913

Tomasz Lissowski artikkel ,,Keres Plays With the Wehrmacht* aadressil

http://www.chessarch.com/excavations/0020 keres/keres.shtml

Paul Kerese poolt méngitud partiid

http://www.chessgames.com/player/paul_keres.html
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6. Programm Swiss Perfect

6.1.  Allalaadimine ja installeerimine

Programm Swiss Perfect on mdeldud kasutamiseks arvuti abil malevoistluste
labiviimiseks sveitsi siisteemis andmete tootlemiseks.

Programm Swiss Perfect on saadaval Internetist aadressilt
“http://www.swissperfect.com/

wiid Peilect Inlesnatesnal - Michosoft Inbemed Esplons

P ——

3w ssPe

Joonis 1. Swiss Perfect internetilehekiilg

allalaadimisega (downloads). Selleks kliki hiirega” Swiss Perfect 98, build 415b
English (775,270 bytes)”
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Joonis 2. Swiss Perfect allalaadimine Internetist
Salvesta allalaaditud programm sobivasse kataloogi

Download complete

Joonis 3. Swiss Perfect salvestus

Installeeri programm setup98eng.exe, mille tulemusena tekib kataloog SP98 (vt. joonis
4).
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LY
F

File  Edt “iew Favoites Toolz  Help |i

6.2. To0 alustamine

Kaéivita programm Swiss Perfect, selleks vali kataloogist SP98 ja fail sp98.exe

=10l x|

s= Back - = - | ‘D Search L) Folders @HF_%? 0e K | E-

Address

{3 5Pas ~| @60

P

SP98

| Sizel Type ﬂ
AKB  Text Docum
224KB Application —

[ 121

10KB DATFie _
I cCwhn III"—\.'_.I-HJ

|T_I,I|:|e: Application Size; 324 KB

|@. tdy Computer i

Joonis 4. Swiss Perfecti kataloog SP98

Swizz Perfect ﬁl

AN

You have 27 days left to evaluate Swisz Perfect.
Have wou purchazed a license yet ?

Joonis 5. Programm on prooviajaga 30 pdeva litsentsi vaba (vali No)

6.3.  Uue turniiri alustamine ja méngijate sisestamine

Vali File meniiiist New voi [Ctrl]+[N]

Téaida dialoogi jargmised lahtrid:
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Joonis 6. Turniiri parameetrid

50
205
]
Madebiks
=] o 4

Joonis 7. Méngijate sisestamine

Lisa
méngija

Kustuta
méingija

Jargmine

Abi

Eelmine




6.4. Mingijate sorteerimine

Vali List meniiiist Sort voi [Ctrl]+[L] ning médira sorteerimise kriteeriumid.

Joonis 8. Sorteerimise kriteeriumid
6.5. Paaride loosimine

1. Esimene voor

Vali Pairing meniiiist Options voi kliki ikoonile I-

NB! Sama vooru timberloosimiseks tiihistada eelnev loosimine, selleks vali Pairing
meniilist Unpair voi [Ctrl]+[U]
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Select Paining Options

More

FIDE hd
| &

Il e AT I S

Joonis 9. Loosimise kriteeriumid

Colour for Top Seed

Joonis 10. Mééra I laua virv (joonisel méngib tugevam maletaja valgetega).

Paaride viljatriikk Vali File meniiiist Print (eelvaade Print Preview) [Ctrl]+[P] voi

kliki ikoonile
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6.6. Jirgmised voorud

Vali Pairing meniiiist Options voi kliki ikoonile ﬁl

Paiing Options  indow Help
Autoratic Chrl+&,
Manual

Werfy Cormectness
Bearession Test

Unpair Chrl+L

Options

Joonis 11. Paaride valik

6.7. Tulemuste sisestamine

Vali méngijate paar ja sisesta tulemus ekraani all vasakus servas olevate nuppudega

] ]

iﬂﬁtalt”J ] & 3 |J iy My Documents

Joonis 12. Tulemuste sisestamine

Juhul, kui on vaja sisestada erilisi tulemusi, néit. +/- , mdlemale kaotus jne., siis kliki
paaril ja vali tulemus jargmiselt dialoogilt:
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Pair No 2

Joonis 13. Tulemuste sisestamine

6.8. Edetabeli koostamine

Vali View meniiiist Standings voi kliki ikoonile Ii

Eﬁwiss Perfect - [List of Players - [turniir]
=]

Joonis 14. Edetabeli koostamine
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6.9. Andmebaasi avamine PGN (Portable Game Notation) failist

Vali File meniiiist Create from...ja sealt PGN file

(Hea oleks laadida sveitsi slisteemi vOi ringturniiride faile. Paljud *.pgn failid sisaldavad

minge mitmesugustelt turniiridelt, seal puudub turniiri siisteem)

Select PG file EHE
Loak in: | ‘3 male ~| & =i ==
i fidechEz. pgn B jomi1 .pan i kerez2000. pgn & lin-
i fidechE3.pan L' karp.pan i klamp. pan B ma
i fidechEd. pan L' kazpogp.pan i kramleko. pgn B ma
i fidechB5. pan L' kazanl.pan i krampan. pan B ma
L' Giantz. pan 'y kerez . pgn L' liepaja. pan B ma
' aovukr.pdn 'y kerezl2 pagn ' [in2007 . pan B ma

Kl o i

File narme: || Open I

Files of type: | PG Fill (% par) i Cancel |
o

Joonis 1. PGN failist andmete importimine

Néide: Valime joonise 1 faili chusa0l.pgn, mis eelnvalt laaditakse Internetist

Swiss Perfect - [Results [round 1] - chusal

File “iew Edt Panng Option:  Window  Help

niler| & [v | BleEE]e] s || x| <]~ sl

Mo | Mame | Result | Name |
1 Seirawan, Y (1) 1 .0 Shahade, J (29)
2 Sagalchik, G {(30) : Lapshun, Y {2)

3 Kriventsov, S (3) : Foygel, | {31)
4  Hoekstra, M (32) 01 Gulko, B {4)
5 Kaidanov, G (5) : Battsetseg, T (33)
6 Kreiman, B (34) : Kraai, J (6)
7 Paschall, W {7) : Altounian, L {35)
g8 Friedman, J (36) : Benjamin, J (8)
9 Shabalov, A {9) : Hahn, A {37)
10 Donaldson, J {(38) : Yucic, M (10)

Joonis 2 Faili chusa.pgn andmed on Swiss Perfectis (tulemuste sisestamine)
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6.10. Andmebaasi avamine Exceli andmebaasist

Eesti maletajate koefitsendid on avaldatud Interneti Maleliidu kodulehekiiljel Exceli
pakitud *.zip failina. See sisaldab iile 400 méngija nime koos maakonna, tiitli ja
koefitsendiga. Mérgistades seal turniiril osalevad méngijad ja teostades paringu vastavalt
margistusele, saame filtreerida soovitud andmebaasi, mille salvestame *.txt formaadis.
Andmebaasi lugemiseks (*.txt) hddlestatakse SwissPerfect sellele failile

Options meniilist kisuga Import Setup ja fikseeritakse vastava kirje asukoht.

Import Player Setup |
Text Files |

bl apping Mame Field Separataor

I j ftab) - Save Mapping &z ..

— Field kMapping
Surnarne |1_ Firzt name |1_
Inti Id EN Localld [
Federation |2_ Club I_
Ratingletl [+ Rargloc. |
Title [3 ] Sex [
Birth Date I_ Format Im

— Surmame Field Options

¥ First name iz part of Surname S eparator I vI

¥ Sumame appears before First name

k. I Cancel ] Help

Joonis 3 *.txt faili hddlestamine importimiseks

Peale hadlestust valida OK seejirel Player meniilist Import ([Ctrl]+[I])
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Import Player mentiiis aktiviseeritakse méngijad ning Import nupuga tuuakse need Swiss
Perfecti andmebaasi (joonis 4), kus saab neid toddelda (vt. juhend).

Import Player

From - To
b — Selected Player
Ha L1 E=11]
F.atdalkin, M. - Maolderkivi, B. 5 _
b LiLibrik, Y - Si%mer, T. IS =
Siidiratzep, E. - Sigkoy, Anton . .
Elakov, V. - Zitin, J. First Name

R ating Intl :
Lizt of Players Rating Loc.:
Abram, &, Tar [2030] It 1D -
Ajrapetjan, G. [2000) :
Alekzejev, | Mar [1883) Local ID -
Blekseiev, V. [2028) s
Allas, Uil [1915) Bkl -
Andranov, M. (1905) SHSIEHan
Anfilatoy, T. [1835] Club -
Anlkuhhin, ¥, Haa [1950]
Aranovski, L [2005] Title :
Arulaid, E. Har [1265)
Beek, E. Saa[1955] Sex
Belkov. J. Sil[1915] :
Belikov. 5. Sil[1520) Birth Date
Beluzkin, 5. K- [1812)
Berenz, M. Saa [1893)
Bematzki, M. [1848)
Bilan, %. Sil [2074] Find ... Imnpart Cloze I
Bogdanow, R, Har [2127)
Bogdanow, V. Har [126E)

Help |

Joonis 4 Maingijate sisetamine

Eﬁwiss Perfect - [List of Players - mehed]

_E File ‘iew Edit Player List Pairing Optione  Window  Help

oijeal Vv ] Bla e =] m) S R Sl

Mo | Mame | Feder | Pig | Loz |
1. Ehlvest, J. 2615
2. Kanep, M. War 23432
3. Hermlin, A. Tar 2304

Joonis 5 Mingijate nimekiri
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KUSIMUSTIK INTERVJUEERITAVALE JA ANKEET

Kiisimustik intervjueeritavale saadeti e-meili teel nddal enne kokkulepitud intervjuu
algust. Intervjuu toimus vabas vestluse vormis 20-30 minutit ja see salvestati *.waf
failina.
Kuidas Teie dppisite selgeks malekdigud?
Mis oli Teie esimene maledpik (-aabits)?
Palun kirjeldage oma tutvumist Paul Keres’ega?
Millal ja mis pohjusel tekkis Teil soov saada maletajaks?
Millal ja mis pdhjusel tekkis Teil soov saada malepedagoogiks (-Opetajaks, -treeneriks)?
Millised ja kelle (autor) maledpikud on Teile siidameldhedased?
Kuidas siindis Teie "Maleaabits” (voi muu malega seotud dppematerjal)?
Milline oli male populaarsus Eestis (klubid, kirjandus, malenurgad ajalehtedes jne.)?
a) enne 1940 a.
b) NSVL perioodil
c) peale 1992 a.
Milline voiks olla kaasaegne malealane dppekirjandus?
Millist malekirjandust vajab tinapédeval opilane maletajaks kujunemisel?
Kui oluline on selles arvuti osa?

Kui tihtsat osa etendab arvuti praegu Teie elus?
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Lp. Kolleeg!
Palun Teil vastata kiisimustele, mis on abiks malealaste 6ppevahendite koostamisel ja arvuti
osatihtsuse analiiiisimisel malealases treeningtdos.

Ette tinades Rein Ruus
Kas malealast vajalikku 6ppematerjali on piisavalt?

Materjali on piisavalt, vajalik materjal on hdlpsasti leitav
Materjali on liiga palju, et sobivat leida

Sobivat materjali ei leidu

Materjal ei ole kéttesaadav

Hea materjal on liiga kallis

I I o B |

Millist 6ppe-metoodilist materjali Te kasutate?

0 Opikud, raamatud

0 Artiklid ajakirjadest, internetist

0 Opiprogrammid

0 Kasutan ainult oma koostatud materjale

Milliseid dppematerjale Te olete ise valmistanud?

0 Kirjutanud &piku

0 Kogunud turniiridelt huvitavaid partiisid, kombinatsioone, etiiiide ja nende pdhjal kirjutanud
artikleid, koostanud iilesandeid ning partiide analiiiise (kirjutanud, arvuti programmiga)

0 Koostanud malealase veebilehe

0 Koostanud arvutil esitlusmaterjale

0 Kogunud ajakirjadest artikleid, {ilesandeid ja partiide analiiiise

Kas Te oleksite nous oma loodud 6ppe-metoodilist materjali avalikustama?

Ei. Minu t66 kuulub mulle (seda kaitseb autoridigus)

Jah. On hea, kui kolleegid saavad minu materjale oma t66s kasutada
Jah, kui saan ka kolleegide vastavat materjali tasuta kasutada

Ainult siis, kui olen selle t66 eest teatud tasu saanud

I R

Kui kaua Te kasutate arvutit oma malealases to6s?
Ei kasuta

Kuni 1 tund pievas

1-2 tundi paevas

2-4 tundi pdevas

4-8 tundi pdevas

iile 8 tunni

OooOoodo

Milline on Teie tegevus arvutiga malealases t60s?

0 Kasutan Internetti malealase info hankimiseks
0 Kasutan maleprogrammi Gpilaste partiide analiilisimiseks
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Kasutan maleprogrammi iilesannete-etiitidide koostamiseks
Kasutan male méngimiseks maleprogramme

Kasutan portaale male méngimiseks

Kasutan maleprogrammi abivahendina kirimales

Kas Te kasutate malealases treeneritoos Opiprogramme?

I o

Ei kasuta

Olen dpiprogramme uurinud, kuid nende kasutamist ei pea vajalikuks
Olen dpiprogramme uurinud, kuid sobivat ei leidu

Kasutan dpiprogramme (ChessMentor, ........................... )

Milliseid maleprogrmme Te olete kasutanud (voimalusel lisage versioonide numbrid)?

I s B |

ChessAssistant

ChessBase

ChessPartner

ChessMaster

Fritz

Hiarcs

Kasutan ainult ,,vaba vara® ...........ooviiiiiiii e,

Kirjeldage lehe poordel, milline voiks olla ja milliseid tunnielemente sisaldama viga hea treening-
oppetund

Milline on voi voiks olla ,,ideaalne* dppematerjal
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