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Referaat

Eesti keele kui teise keele Opetamise vajadus otuwaake juba koolieelse
lasteasutuses.Keele Opetamisel kasutatakse enhegetamise votteid |
meetodeid.Uks meetoditest on keelekiimblus, misloandomaailmas tuntud juba 4
aastat ning selle aja jooksul ennast ka t6estaedlekiimblusprogrammi raam
hakati seda meetodikat kasutama Eesti lasteaedadtzst 2002.

Keelekiimblusprogramm on keeledppe programm, métereirgiks on anda Opilase
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teise keele funktsionaalne oskus, mis vbimaldabgmeeruda dhiskonnas, kaotamata

oma emakeelt ja rahvuslikku identiteeti.

Ilga laps on vdimeline keelt 6ppima .Keelekiimblugpaonm vdimaldab keeledp
koikidele muukeelsetele lastele. Keelekiimblus arivéad tulemusi.

Koolieelsele lapsele oleks vajalik dpetada teistltkselle kaudu, mis on lapse
orgaanilisest omanemangu abil. See mitmekesistaks Oppimist,soodustaks @
paremat meeldejatmist ja vdhendaks stressi, migimgitud kokkupuutest teis
kultuurilise keskonnaga.

Et omandada uusi s6nu peab laps palju kordi kugidma erinevates situatsioonid
ja valjendites.Tehnilised vahendid aitavad Opilasé®lepanu &ratada, dpikeskkor
rikastada ja mitmekulgsemaks muuta. Need pakuvadléasuurt huvi ja meeldiva
elamusi. Arvuti kasutamine on kui varav uutessenafustesse.

K&aesoleva magistritdd uurimisobjektiks on keeleklimrihma koolieelsete las
kdne arendamine ja sdnavara rikastamine. SGnawvakaale ehitus materjal.
Eesmargiks on uurida keele dpetamisel audiovisaesalgehniliste vahendite, IK
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kasutamise efektiivseid vbimalusi kbne arendamiséspssis.




Antud uurimustddle pustitatud hipotees on: tehnilise Oppevahendite

kasutamine keelekimblusrihma keele ja kdne tundidesoodustab lastel ladusa

kbne ja sbnavara arengut.

Selle hipoteesi kinnistamiseks viidi l&bi pedagogi eksperiment, millest votsi
osa kahe ruhma lapsed, 10 last igas riilhmas. Uks kotfitroll-ja teine
eksperimentaalrihm. Eksperement toimus kahe kukisjdo Eksperiment viidi 1ab
kahes ruhmas, kus uuriti kbne arengu taset. Essnedhmas Opetati tavalis
meetodil, aga teises grupis lisaks ka tehnibigieevahendite abil.

Eksperiment néitas, et lastekirjanduse, naiteméaamgad tehniliste 6ppevahendiLe

Uheaegne kasutamine keelekimblusrihmas soodusige k@remini laste kon
arendamist, mis kinnitabki htpoteesi. Eksperimeaiidita lapsed omandas
arvutimangude kaudu s@navara rohkem

Eestis rakendatava keelekiimblusprogrammiga on égeaitu probleemi
Uks probleem on professionaalse ettevalmistusegleki@nblusdpetajate vahesus.

Minu t66 vaartuslik osa on lisaosas pakutud arvatigud, PowerPointi esitlused
huvitavate arvutiméangude veebilehtede aadressid, swodustavad voi asenday
eestikeelset Opetajat, kuna keelekiimblus progran@ngi juba 2009. aast
septembrist hakatakse selle programmi alusel n@gtiastega juba 3.eluaast
peale. (Varem ja tanapaeval tootati keelekimbagpammi jargi lastega alate
5.eluaastast). Lastevanemad on sellest vaga huditat
Kuigi juba praegu ei jatku keelekimblusrihmadetd@jpél, siis tulevikus on ndudly
nende jarele veel suurem. Toole tuleb Opetajkes raagivad eesti kee
aktsendiga, neil on suureks abiks tehnilistedcendid Gige eesti keele haalduse
Selleks vaja luua sobivaid arvutimange,mis arenddaste keeleoskust.

Lasteaedade kelekiimblusprogramm vdimaldab lastehndada eesti keelt ig
paevase elu, tegevuse ja mangu kaudu. Uuriminefektilesem, kui kasutataks
erinevaid meetodeid.

Arvutiméngud, CD- plaadid muinasjuttude ja lauluglegtavad kasvatada armast
eesti keele ja kultuuri vastileed muudavad dppimise huvitavamaks ja kergen
lasteaialaste jaoks.

[oX

el

id

ja
ad
a
Ast
bS

S

o[t
ga.

ust

Votmesonad: laps, keelekimblus,keeleGpe,mang,arvidsteaed

Keywords:child, language learning,game,computer,kidergarten

TO06 autor:Fljuza Hairullina allkiri:
Kaitsmisele lubatud:
Juhendaja:Jaagup Kippar allkiiri:




Tallinna University

Institute Department
Informaatika Institute Department of
Informatics

(multimedium and
learning systems)

Title
Teaching Estonian in Language Immersion Group UsingCT

Science field
Informatics and preschool pedagogics
Applied degree Month and year Lehekilgede arv:108
master of Technical | Mai, 2009 Tabeleid: 0
Studies Jooniseid: 0
Allikad:89
Lisad: 12

Abstract

The nessesity of teaching Estonian language ascaddanguage is actual already

n

preschool institutions. To teach language diffeteathing methods are used. One of

them is language immersion, which has been knowtlenworld for more than 4
years and it has proved itself. In language immergirograms it has been used
Estonian kindergardens since 2002.

The research object of this master thesis is dpugyahe language skills of preschaol

children in language immersion groups. The aimaisstudy teaching languag
through audiovisual technical tools and ICT effeetbpportunities.

The hypothesis of the reasearch is: using techrimals in language immersign
groups and language classes improves the fluereckpand vocabulary of the

children.

To test the hypothesis a pedagogical experimentmade. Two groups of childrgn

n

eS

took part in it, 10 children in both groups. Onelué groups was an controlgroup gand

the other was an experimental group. The experinesied two months. It was

carried out in two groups in which the level of tdevelopment of language w

studied. In one group teaghing was done in thelusathod and in the other by using

technical tools.
The experiment showed that using the literature dioitdren and technical too

together promotes developing children's speech hbst. That confirmes the

hypothesis. The children in the experimental grlagsned more vocabulary because

of using the computer games.
The practical value of this master thesis are thmputer games, the PowerPo
presentations and the weblinks to the computer gaha help a language teacher.
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Sissejuhatus

Arvutiprogrammides kasutatakse haalt, teksti, pilti, liikumist, mis teeb
Oppimise huvitamaks ja arusaamise lihtsamaks.

Maailmas kasvab pidevalt nende laste hulk, kespeisélles keeles, mida nad
kodus raagivad. Eestis rakendatavaid teise keelpe dpdimalusi koolieelses
lasteasutuses on mitmeid. Uheks viimase aja efsktinaks ja propageeritavamaks
oppemeetodiks loetakse keelekiimblust.

Parast Eesti taasiseseisvumist suurenes huvi eelsik hariduse omandamise
vastu.

Eri maade kaubandustdkete vahenemine, rahvusvighaighete tihenemine,
sagedate partnerlussuhete ja liitude moodustamin@le/uste vahel tingib seda, et
Uha enamatele téokohtadele vajatakse kakskeelsehiutiekeelset tootajat (Baker
2005). Varasematest uuringutest on selgunud, et veerand keelt kdnelevatest
vanematest tahaks panna oma lapsi eestikeelsédstsmedadesse.

Vene keelt kdnelevad vanemad kardavad, et tavagmogr raames omandatav
eesti keele tase ei ole piisav selleks, et lapksvédukalt jatkata haridusteed Eestis.
Seetdttu otsitakse vOimalust aidata oma lastel s@tchasti toime tulla mdlemas
keeleruumis, kaotamata samal ajal kultuurilist tdeati.

Puudulik eesti keele oskus kutsub muukeelsete pdeastievanemate hulgas esile
arevuse laste tuleviku parast. Seeparast valib rosakeelseid lapsevanemaid
eestikeelse lasteaia ning suunab oma lapsed k#iesgsesse kooli. See aga voib olla
lapsele raske, tekitada pingeid, mis vdivad omakqrérssida lapse soovi eesti keelt
Oppida.

Selle valtimiseks voiksid vanemad otsustada keahHtisprogrammi kasuks,
mis on olnud maailmas tuntud juba 40 aastat nirle sga jooksul ennast ka
tdestanud.

Vahemusrahvuste integratsioon on Eesti valitsusénel prioriteet. Riigikeele
ladusat valdamist peetakse Eestis elavate mittbastss poliitilise, majandusliku,
sotsiaalse ning kultuurilise 16imumise esmasekgirtimiseks. Riigikeele dpetamiseks
muukeelsele elanikkonnale on Eestis kasutusel kéeiklus, mis on andnud maailma
praktikas haid tulemusi teise keele dpetamiselaSéika arvesse vottes on aaretult

oluline, et keeledppele pdodrataks vajalikul méa&ihelepanu juba lapse varases eas.



2002. aastast hakkas mitte-eestlaste integratsisibm@sutus koostéés Soome
kooliametiga vélisabiprojekti “Integreeruv Eesti 020-2004” raames laiendama
keelekimblusprogrammi lasteaedadesse. Praegusekkeelekimblusmetoodika
kasutusel Eesti 24 koolieelses lasteasutuses, neisime asuvad Tallinnas.
Keelekiimblus on 6ppevorm eesti keele kui teiseekpatemaks omandamiseks. Seda
oppevormi rakendatakse Eestis riikliku programmhaaidus- ja teadusministeeriumi
rahastamisel ja toetusel (Asser, Klippar 2004).

Olen tootanud viis aastat Delfiini lasteaia keelaklusrihmas. Lasteaed osaleb
varajases keelekiimblusprogrammis, mida keelekirédksis ning haridus- ja
teadusministeerium toetavad alates 2003. aastast.

Keelekiimblusprogramm on sobilik ja jdukohane k&igisalejaile ning vastab
selle programmi eesmaérkidele.

Marju Lauristini arvates on see uute pdlvkondaaé&gasoti oma koha leidmiseks
Eesti Uhiskonnas

Praegusel ajal on keelekimblusprogrammi rakendgaigsestis seotud mitu
probleemi. Uks probleem on erialase valjadppegdekémblusdpetajate vahesus.
Kuid on ka tdestatud, et eesti pedagoogid ei taliatédtada vene lasteaias vene
lastega. (Seotud erineva temperamendiga.)

Loodetakse, et ulikoolid koostavad peagi vajalikipgpekavad.

Teiseks eeldab keelekimblusklassi avamine venegpedale vallandamist ja
eesti keelekiimblusdpetajate asemele votmist, miahuine protsess...

Koolieelikule oleks vaja Opetada teist keelt seKaudu, mis on lapsele
loomuomanemangu abil. See mitmekesistaks dppimist, soodustaks Opitenpair
meeldejatmist ja vdhendaks stressi, mis on tingkakkupuutest teise kultuurilise
keskkonnaga.

Oma bakalaureuset66s uurisin - ma  keelekimblusrihmas to0tavate
lasteaiaOpetajate arvutikasutust Oppeprotsesssanauti seda, kuidas nad suhtuvad
maailmas laialt tuntud arvutikasutusnduetesse Rrungtihti kasutavad arvutit keele
Opetamiseks. Kusitluse po&hjanallusisin dpetajate infotehnoloogiliste vahendite
kasutamise ulatust Opiprotsessis. Uurimused nédjtast keelekiimblusrihmas
tootavad tegelikult keskealised Opetajad, kes valdaasti vene ja eesti keelt. Need
pedagoogid (olenevalt vanusest) eelistavad klgvei-plaate, laule, mange keele

opetamisel. Keelekiimblusrihmas t66tab vahe noatiajgid, kuna neil puudub vene



keele oskus ja neid hirmutab vene laste temperaméobred eelistavad tunnis
kasutada arvultit.

Magistritoos putan tdestada IKT-vahendite kasutuse t6husustpipisessis.
See uurimus putab korvata selles vallas valitséinaka ja on pedagoogiliseks
projektiks, mis peaks pakkuma huvi koolieelseteéelasutuste eesti keele Opetajatele
ning keelekimblusdpetajatele, kes otseselt tegelegasti keele Opetamisega
lasteaias. Samuti on t66 suunatud koigile nendkelda huvitab eesti keele dppimine
ja OpetamineKasutades erinevaid infotehnoloogilisi vahendeahbsdpetaja muuta
Oppetundi sisukamaks, nuldisaegsemaks ja Opilasiagpakkuvamaks. Arvutid
voimaldavad Oppeprotsessi paremini individualigkeriArvuti kasutamine on kui
varav uutesse voimalustesse.

Kahekimnes sajand on andnud meile nii monesidki meediavahendeid ja
-like. Kogu inimkonnale on tuntud grammofon, videakk ja magnetofon, raadio,
televisioon ja kino. Iga uus meediavahend on andkadlootust kasutada seda
Oppetdos.

Tanasel paeval on tbsiasi, et info- ja kommunikatsitehnoloogia (IKT) on
haridussisteemi osa. Ajal, mil IKT vBimalused Ukarduvad, on sellest kujunenud
hariduse arengut mdojutav tegur kogu maailmas. kdasisteemis kasutatakse
tehnilisi vahendeid ennekdike Oppetoo tdhustamis@lkednilised vahendid aitavad
Opilases tdhelepanu aratada, dpikeskkonda rikagiadamekilgsemaks muuta.

Arvutite I6imimine Oppimisse avardab koéikvdimalikesualiseerimisvahendite
(slaidide, videote, graafika, animatsioonide, ladlisstiste jne) kasutust ja see
motiveerib Opilasi. Eri tegevused hoiavad Opilaesuém aktiivsetena. Naitlikustamine
ja too arvutiga aitavad kaasa pikemaajalisele sddimisele méalus ning paremale
reprodutseerimisele, motiveeritud tegevus annab afmi parema tulemuse
(Lensment 2004).

Arvutit kui abivahendit saab edukalt kasutada kaldé@ppes, valides erinevate
oppeprogrammide vahel. Eriti on see vajalik neikes Opivad keelekiimbluse
programmi jargi keelt.

PowerPointi esitlused jlashprogrammis tehtud mangud on &pilastele huvitav
ja mitmekulgne vodimalus tunni ilmestamiseks intéireakete vahenditega, mis
arendab nagemismélu ja vOimaldab kasutada huvitpudimaterjali, toetamaks

materjali omandamist.



Magistritod eesmargikson uurida keele dpetamisel audiovisuaalsete tesbili
vahendite, IKT kasutamise efektiivseid vBimalusn&@rendamise kaigus.

Magistritod uurimisobjektiks on keelekimblusrihmaokeelsete laste kdne
arendamine ja sdnavara rikastamine.

Uurimistdds pdustitatud hidpotees on: tehniliste Oppeahendite kasutus
keelekimblusrihma keele ja kdne tundides soodustdhastel ladusa kdne arengut
ja rikastab sGnavara.

Selle hiupoteesi kinnitamiseks korraldati pedagaogileksperiment, milles
osalesid kahe riihma lapsed, kimme last kummasks &lk kontroll- ja teine
eksperimentaalrihm. Eksperement toimus kahe kulisjdo Eksperimendi kaigus
uuriti kdne arengu taset rihmades. Esimeses rubpetati tavalisel meetodil, teises
peale selle veel tehniliste dppevahendite abil.

Ma uurisin esimeses rihmas teatrietenduste mojie lkseledppele. Selleks
lavastasin lastele kolm erinevat teatritikki: “Nag&r“Hea vaike sdber” ja “Minu
kodu on Eestimaa”. Teise rihma jaoks tegin nereliadelflash-programmi abil
arvutimangud. (Lisan oma t60 I6puosas teatrieteiedstsenaariumi ja arvutiméngude
kirjelduse.)

Kui valmistasin lapsi ette teatriks, sain aru, estti puhul oskavad lapsed eesti
keeles vaid oma rolli mdningaid fraase, aga arvamigude puhul on neil stigavam
huvi toimuva vastu ja nad omandavad sOnavara rohRémast mangimist kasutavad
nad neid arvutimangudes esinenud sfnu omavahdigefuses isegi samasuguse
intonatsiooniga. Mangude kaigus jatavad nad mesddd keele dige haalduse.

Hea arvutiprogramm on Opetaja abiliseks ja pedksustama Oppekava taitmist,
mitte hirmutama oma keerukusega (Hirmo, Pedastd:Z0B-22).

Ma arvan, et arendavad mangud peavad lapsi mealifanmende tdhelepanu
koitma. BaSkiiriast ja Tatarstanist toodi meile lkeesailitamiseks mdeldud
puhapaevakoolidesse keeledppemange, mis olid rgskeghvad. Sellised mangud
peletavad lapsi eemale, kuigi soov keelt dppid@lemas. Paljudele need mangud ei
meeldi. Oppimine on t66, keele Gppimine nduab gageannatlikkust. Laste jaoks
peab keele omandamine kulgema méangulises vormigeles huvitav ja meeldiv ning
palvitaks laste tahelepanu.

Arvutiméngudes peaks tekst olema loetud ilmeka dg#l Ka muusikal ja
ebatavalisel animatsioonil on téhtis roll selléasarendav mang (keelebppe eesmargil)

tekitaks “séltuvust” nagu tavalised arvutimangud.



Magistritod eesmargid on jargmised.

1. Anda uUlevaade keelekimblusmetoodika p&himdteteserale rakendamisest
Eestis ning mujal maailmas. Lasteaedade keelekigptdgramm voimaldab
lastel omandada eesti keelt igapaevaelu tegevaistéingu kaudu.

2. Mangimine on elus oluline, isegi taiskasvanud méagi hasartméange,
piljardit... Ka keelt dpitakse mangu kaudu. Drageeollimang aitavad lastel
saada paremateks ja julgemateks suhtlejateks.g@edeoses anda illevaade
mangu tahtsusest eelkoolieas.

3. Anda ulevaade infotehnoloogia kasutusest Eestiaiidiiskoolides.

4. Uurida efektiivseid vdimalusi kasutada keelekimsblu kdigus kone
arendamisel audiovisuaalseid tehnilisi vahendeid.

5. Koostada PowerPointi esitlused, luflash-programmi abil ménge lasteaia
keelekimblusrihma lastele eesti keele Opetamisetlekeja kone
arendamiseks. Koostada mangude kogumik.

TOO koosneb neljas peattkist. Esimeses peatlkaksmtteoreetiline Ulevaade
keelekimblusprogrammist (mis on keelekiimblus ja smdn seda vaja Eestis
rakendada).

Teises peatikis antakse Ulevaade infotehnolooggutisest hariduses, selle
mojust lapse arengule, sobivast tarkvarast, marsgude

Kolmandas peatikis tutvustatakse uurimistod piiaktilosa problemaatikat,
eesmarke, metoodikat ja valimit.

Neljandas peatikis antakse llevaade uurimisttdipsakosa tulemustest.

Viies peatikk sisaldab praktilise osa: autori katsl arenguméngud ja
PowerPointi esitlused eestikeelse tekstiga (tekstivad koolilaps ja naitleja).
Koostasin kogumiku enda tehtud ja internetist tkihwvitavatest ja kasulikest eesti
keele Opetamise materjalidest. Esitan lastele eestle Opetamiseks moeldud

keelebppeprogrammide internetiaadressid ja kirfelmgutatud veebilehti.
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1. PEATUKK. Keelekiimblusmetoodika

Minu kogemus keelekimblusGpetajana sai alguse nfalliDelfiini lasteaias, kus
tootasin neli aastat Merihobukese rihmas, hiljemklasside pikapaevarihmas.
Lasteaed osaleb varajases keelekimblusprogramnua, atates 2003. aastast toetab
keelekiimbluskeskus ning Eesti vabariigi haridusegusministeerium.

Praegu k&in Tallinna ulikoolis. Nagu kdikides kargdges Oppeasutustes, peame me
Oppima eesti keelt, omandades C1l-kategooria, nimginéa Uhte vOorkeelt B2-
tasemel. Olen registreeritud mdlema keele kurseisiind pani eesti keele tundides
imestama noorte inimeste nork keele eesti keeleispskuigi nad kdik olid koolis
kaksteist aastat dppinud eesti keelt. Nad seleteiich sellega, et neil ei olnud tihti
eesti keele Opetajaid ja nood olevat “halvasti’t@pad. Tihti kisiti tunnis tavaliste
sOnade tdlget.

Inglise keele tunnid veeti labi eesti keeles. Samableem oli venekeelsete
tudengitega, kes ei osanud eesti keelt ja kusibid dpetaja kdest abi vene keelde
tolkimiseks. Sageli tulid neile appi kaks vene tigist, kes tolkisid neile eesti keelest
vene keelde. Sel puhul pani mind imestama nendeukite kdrgel tasemel eesti
keele oskus. Nad ise parinesid Kohtla-Jarvelt, lamamik elanikkonnast on
venekeelne. Uurisin neidudelt, kas nad on I6petaaslikeelse kooli. Nad seletasid
mulle, et I6petasid Vahtra pohikoolis keelekimblaski. Nad raakisid uhkusega, et
olid esimesed selle klassi |6petajad. Kui nad 12@6tal esimesse klassi astusid, oli
koolis kolm esimest klassi. Uks neist oli ekspemtaalne keelekiimblusklass, kus
nad kuni Uheksanda klassi [6puni edukalt dppisid.

Tudrukud atlesid, et nad olid vaikesed ega saanuded see on tahtis. Nad tuletavad
labielatut meelde huvi ja uhkusega. Kuna see adpekmentaalne klass, siis naidati
neid tihti televiisorist, kirjutati ajalehes ja heoli tihti avatud tunde. Teised

paralleelsed tavadppega klassi Opilased nimetas “dgedateks”. Nad réakisid, et
neile meeldis vaga eesti keele Opetaja ja lUheksia gaoksul laksid 23 dpilasest ara
ainult kaks Opilast. Parast pdohikooli keelekiml#lsperimentaalklassi |6petamist
jatkasid nad edukalt &pinguid gimnaasiumis ningvdgi praegu korgemates
Oppeasutustes. Nad on tanulikud oma vanematele né&ies suunasid; eesti keele
Opetajatele, kes sustisid neisse armastuse eesle k& kultuuri vastu ning kes

motlesid selle keelekimblusprogrammi valja.
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Kuna olin lasteaiadpetaja keelekiimblusriihmas, aliermeeldiv ndha tulemusi
— noori inimesi, kes olid juba selle programmi rasnkooli |Idpetanud.

Tddrukud paudsid mulle seletada, mis on keelekisgshgramm, kuna arvasid,
et inimesed teavad sellest liiga vahe.

Tegelikult on keelekiimblus nii Eestis kui ka mujahailmas laialt tunnustatud

keeledppemetoodika.

1.1 Keelekiimbluse ajalugu

Eestisse joudis keelekiimblusprogrammi idee Kana&sestlt on lle voetud nii
didaktilised pohimdtted, metoodika kui ka programanliitumise pohimdotted. Samuti
peetakse meil vaga oluliseks programmi teaduslikkamist ja tulemuste jalgimist.
Opetajate koolitus sai alguse Kanada koolitajateddi samuti on Kanada koolitajate
kaasabiga loodud oma koolitajate rihm Eestis.

Kanadas voeti teise keele kimblusprogrammid kasutusele 19&éstal
Montrealis. Eesmargiks oli luua valdavalt prantaetges Quebecis elavaile inglise
keelt kdneleivale Opilastele vdimalus omandada @celinuke ametlik keel -
prantsuse keel. Maaravaks sai vajadus tdhusamadpgemetoodika jarele, kuna ei
oldud rahul teise keele, s.0 prantsuse keele siadiiliste Oppeprogrammide
tulemustega. Keelekiimblus osutus sedavdrd edulakistevanemate ndudmisel
hakati programmi kasutama kogu riigis.

Kanadas on keelekimblusklassid laialt levinud jad erdigustanud.
Keelekiimblusprogrammid on Kanadas vaga edukadaggpiseks dpib neis klassides
tle 300 000 opilase. Toetudes Kanada kogemustelsgda metoodikat rakendatud
mitmes riigis, sealhulgas Soomes, Jaapanis, AlistsaaHispaanias ja USA-s
(www.kke.e8.

Soomeson 1987. aastast alates rakendatud Kanada eeskogtigvat varast
taielikku keelekiimblust. Keelekiimblusdpe sai algugbes Vaasa lasteaias
kuueaastastest lastest koosnevas riihmas. PraeduMdasas rootsi keele kiimblusest
osa umbes 400 soomekeelset last ja nende hulktkassavalt. TAnu Vaasas saadud
headele tulemustele on keelekiimblus levinud kiireatmujale Soome, kusjuures
uute lasteaedade ja keelekiimbluskoolide asutammeoloud eriti aktiivne just

pealinna imbruses.
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Uhtekokku osaleb Soomes varases taielikus keelekisedb ligikaudu 3000 last.
Peale selle on Soomes arvukalt niisuguseid keelbkismeetodit rakendavaid
lasteaedu, kus lapsed rootsi keele asemel kimble&ddks inglise keeles. Osalist
keelekiimblust pakutakse lastele muu hulgas HeksifaiTurus. Soomes valitakse
kimbluskeeleks sageli riigi teine ametlik keel gbbtsi keel. Selline lahendus on
otstarbekas muu hulgas dppematerjalide ja dpetajateasolu seisukohalt. Soome
kakskeelsusest tulenevalt on kimblusdpilastel vikmeidkida kimbluskeelt ka
valjaspool kooli ja kasutada ndnda ara need mithgskid harjutusvdéimalused, mida
kakskeelne l&hiimbrus pakub. Rootsi keele Oppinost kerge toetada nii
massiteabevahendite kui ka isiklike suhete abilotBiokeele kiimblusel Soomes on
seega samu eeliseid mis prantsuse keele kimblasedas. Juhul kui kimbluskeel
erineb riigikeelest, on dpetajaid ja dppematelgida raskem.

Ka Soomes on kiimblusdppe eesmargiks funktsionamitmekeelsus. Erinevalt
Kanadast vajavad Soome lapsed tulevikus peale madlike keelte tdenéoliselt ka
teisi keeli. Varakult omandatud teine keel on sdegrks hippelauaks uute voodrkeelte
omandamisele. Soome vajaduste jaoks kavandatucekkmeblusmudel putabki
pakkuda Opilastele vGimalust saavutada paljudet&keddtiivne ja mitmekulgne oskus
koos eelarvamusteta suhtumisega vO0rastesse leegli@dtuuridesse ja inimestesse.
Seetdttu tutvustatakse kumblusdpilasi kolmanda @janda voorkeelega juba
algklassides. Funktsionaalse mitmekeelsuse saaisgagaisukohalt on tahtis ka see,
et voorkeeli Opetatakse didaktiliselt samade metetoabil, millega Opetatakse ka
rootsi keelt (Buss, Lauren 1997; Nordgren, Bergstif®99; www.kke.e@. Kanada
keelekimblusprogrammi mudelit kasutatakse ka Hisjpga Kataloonias, kus
hispaaniakeelsed lapsed Opivad katalaani keeltaSaudeli jargi Opitakse Baskimaal

baski keelt, Sotimaal gaeli keelt ning lirimaal digteelt.

1.2 Keelekiimblusmetoodika pdhimdtted

Moistest endast lahtuvalt on keelekiimblus olemusiedistav programm, mille
eesmargiks ei ole asendada Uht keelt teisega vOudenuainete Opetamist

keeletundidega, vaid lisada Opilase pagasisseiveeckeele oskus.
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Keelekiimblusprogramm on keelebppe programm, midenmgirgiks on anda
opilasele teise keele funktsionaalne oskus, misnafilab integreeruda thiskonnas,
kaotamata oma emakeelt ja rahvuslikku identiteeti.

Keelekiimblus on kakskeelse dppe levinuimaid jagdymalt l1abi uuritud ning
efektiivsemaid vorme. Keelekiimbluse eesmark ongada Opilase vordselt head
oskused nii emakeeles kui ka teises keeles, sietk&altuuri moistmine ja
vaartustamine (Vare 1999).

Meetodit on maailmas kasutatud juba kolm aastakin(f@er 2004: 12).

Keelekiimblusprogrammid jagunevad jargmiselt.

A. Vastavalt eale:
aa) varane keelekimblus — alustatakse lasteaiast;
e varane taielik keelekimblus, kus programmi algétapnub kogu 6pe
ainult teises keeles;
e varane osaline keelekimblus, kus programmi alguaest|6puni on
korvuti kasutusel kaks Oppekeelt, nii emakeel lkusltkeel;
ab) edasiltikatud keelekiimblus — 8-10-aastaseddapsme seda on sihtkeelt
juba lasteaias ja/vOi algkooli varasemates klassighétud,;
o taielik keelekimblus;
e osaline keelekimblus;
ac) hiline keelekimblus — 5.-6. klassist, kus Uluaikkahe aasta jooksul
toimub kogu Oppetdd (emakeeletunnid valja arvatigiBes keeles. Sellele
jargneb kakskeelse 6ppe periood, mille puhul oseidiopitakse emakeeles ja
osa sihtkeele kaudu.
B. Vastavalt teise keele mahule dppekavas:
o taielik keelekimblus — 100 protsenti dpetusesks#ies;
e osaline keelekimblus — 50 protsenti Opetusestesfiis.

Kdigi kolme variandi puhul - erinevast algusajasiolimata - osaletakse
programmis pohikooli kestel. Seega vdimaldavad Kaiknblustidbid — nii varane,
keskmine kui ka hiline — mdjutada Opilase keelegskarengut ja saavutada seatud
eesmark just kohustusliku pdhihariduse raames.gkéeiblusmetoodika eelis on see,
et see ei eelda keskkonnamuutust. Laps lavib ersssekeskkonnas, ainult dppetdo
kaib eesti keeles.

Keelekiimbluse Gldpbhimotted (Vare 2004: 119).
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e Programmi kasutatakse harilikult olukorras, kus lagtel on
sihtkeelega vahe kokkupuudet.

e Eesmargiks on rikastav kakskeelsus, mis tahendal, e
keelekimblusprogramm vdimaldab omandada keele W&alvaga
heal tasemel ja toetab Uhtlasi dpilase emakeetgate

o Keelt dpitakse kasutamise kaudu: dpitav keel ofa@hbppekeel.

o Oppetdd aluseks on uhtne riiklik 6ppekava, mis hageadmiste

vastavuse riiklikule haridusstandardile.

Kimblusklassi 6pilastel on kdigil sama emakeel.

Programmi algul on kdik Opilased vordses olukorraad ei oska

Opitavat keelt veel Uldse vdi oskavad seda vaga.vah

KUimbluskeele Opetaja valdab teist keelt emakeel&se on téhtis
kahel pbhjusel: 1) emakeele kdnelejana saab dpietajele laheneda
mitmekuilgsemalt ja loovamalt, mis keelekimbluseypam &armiselt
oluline; 2) Opilane jaljendab dpetaja keelekasujasseeparast peab

see olema voimalikult taiuslik.

Ka ainedpetaja peab sihtkeelt perfektselt valdaamseptbttu on siingi
eelistatud emakeelekdneleja voi taielikult kakskedipetaja.

e Kimblusdpetaja kasutab Opilastega suheldes kdidikormdades
ainult teist keelt, kuigi ta oskab ka lapse emakéshab sellest
vahemalt aru). See on vajalik selleks, et Opilassetkeele kasutus
muutuks kergemini automaatseks, tekiks seos keelesiku ning
olukorra vahel. Opetaja ei tohiks télkida lastelatemjali emakeelde,
sest siis kaob neil vajadus end pingutada ja j&takootma tdlkele.
Opilase emakeelt vBib Gpetaja kasutada vaid eraratkgnt Gnnetuse
puhul).

e Programmi jooksul Opitakse koiki aineid tsuklitedtede kaupa kord
uhes, kord teises keeles, nii et I6ppkokkuvottesarmhatakse koigi
ainete sbnavara molemas keeles. Korraga kasutatakge tiht keelt,
materjale ei tdlgita kiimbluskeelest emakeelde, \&naaei esitata
réopselt mélemas keeles.

Keelekiimbluse puhul on Opetaja keeleoskus vaganeluPeale Opilaste esimese
keele oskuse peab Bpetaja valdama kiimbluskeelt esfmakasemel. Opetaja on
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dpilaste jaoks sageli ainuke uue keele eeskujisidapilasi jalgides ilmneb, et nad

kasutavad taiesti samasugust keelt nagu Opetajabp@iaja raagib aktsendiga, siis

teevad seda ka Opilased.

Varane keelekimblusprogramm lasteaedades on suun&ttb-aastastele.
Programm vastab laste ealistele isearasustele¢atab kultuuritraditsioone. Lastega
korraldatakse keelekiimblusmetoodikal pdhinevaitigaeaid tegevusi ja mange. Nii
ei omanda lapsed mitte ainult keelt, vaid saavadresi, dpivad tundma madisteid
“vastastikune moistmine”, “koost66”, “enesehinnaigé (Belova 2003:12).

Lapsed alustavad keele dppimist ning p&hirdhk oulisei valjendusoskusel
holofrastilise keeledppe kaudu. Oppetdd toimub lhieesti keeles. Opetaja kasutab
ainult teist keelt, kuid lapsed vdivad Opetaja popborduda ja omavahel raakida
emakeeles. Et laps ei kardaks uut keelt kasutadgyaendata algul ta vigu.
Keelekiimblusprogramm lasteaias kestab lapse seitsteseks saamiseni ning
jatkub koolis keelekiimblusprogrammina. Kaheksaessa$t hakkavad lapsed vene
keelt dppima, seejarel lisanduvad teised dppeairad keeles.

Varase taieliku keelekiimbluse eelised S. Vare (202@-121) jargi.

1. Vaike laps on keelele vastuvotlikum. Ta ei teadauSpet veel td6na, vaid
omandab keele nagu muuseas, loomulikul Vviisil. Kandnetoodika abil,
oskuslikult suunatud tegevuse kaudu puiltakse j@amhata neid tingimusi ja
luua analoogiline olukord sellega, milles laps opia emakeeles radkima.

2. Selle variandi puhul ei séltu 6ppe tulemuslikkuén&oskuse areng veel laste
vaimsete viimete erinevusest. Keskmisest vaikseutateetega laps Opib teises
keeles kdnelema niisama hasti kui keskmisest véamek

3. Varases eas omandab laps teises keeles aktseaniikeelekdneleja sarnase
haalduse.

4. Varane algus pikendab keeleGppe aega ja tagalgadédéeparema oskuse.
Varase taieliku keelekimbluse korral 6pib laps fngga kirjutama kdigepealt

teises keeles ja alles seejarel emakeeles. VanemgaisvOib see esimesel pilgul

tekitada kartust emakeele arengu parast. Kuid kadanust on 30 aasta jooksul eri
maades hoolikalt uuritud ja kdikjal on joutud saengireldusele: mingit ohtu lapse
emakeele arengule siit ei tulene. Moningat mahajginon kill taheldatud

programmi algjargus, kuid see ei anna pdhjust mamiseks: mahajaamus on ajutine

ja kaob kiiresti parast seda, kui emakeeledpe tigsk. Seejarel emakeele areng isegi
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hoogustub, Uletades nende laste taseme, kes opragvammi jargi kogu aeg
emakeeles dppinud (Vare 2004: 121).

Soome kogemuse pdhjal vdib vaita, et end ei Oigkstaelline viis, kus lugema
ja kirjutama Opetatakse Uhtaegu mdélemas keelesm&odkatsetati seda esimese
kiimblusrihma puhul, vastu tulles vanemate sookélele uus lahenemisviis tundus
esialgu liiga hirmutav. Hilisemad vordlevad uuriradsaga naitasid, et tegelikult
mojus see laste emakeele arengule hoopis pidutdsaake 2004: 121).

U. Rannut (1999) utleb, et (ks varase lugemadpgimimeetod on
taissbnameetod, mida tasuks kasutada eesti keetandigel muukeelsetele lastele.
Varase taieliku keelekiimbluse korral, kui laps okdligepealt lugema ja kirjutama
sihtkeeles, vdiks see meetod hasti sobida. Hagiusi on sellel meetodi kasutamisel
saavutatud rootsi keele Opetamisel hispaania niingyi tperekondadest parit
lasteaialastele Stockholmis Rinkeby linnaosas, kusldava osa elanikest
moodustavad sisserandajad. Programmiga alustali. E@&tal Rootsi ja Taani Uhise
katseprojekti raames. Eesmargiks oli tbhustada weelgkte laste kooliks
ettevalmistust, tugevdada nende uldist intelleKHasaarengut, et neil oleks kergem
alustada &ppimist teises keeles.

Taanis rakendatakse taissbnameetodil lugemadppitag lastekodus. Rinkeby
kogemused néitasid, et tdissdnameetodiga dppidics#dt lugema isegi need lapsed,
kes kannatasid kdnehaire ning dusleksia all. Seletodi eesmark ei ole Opetada
lapsele teatud tahtajaks teatud arv sOnu voi tédaiid stimuleerida teda lugema.
Taissonameetodi téahtsaimad téévahendeid on sorimkeleid on kahes suuruses:
vaiksemad on lapsele individuaalseks kasutamiseksemad aga tahvlile voi seinale
asetamiseks ning koos lugemiseks. Soovitatav onitkitha sedeleid ka moobli jm
kilge — nii harjub lapse silm lugema enda Umbervaike asjade nimetusi.
Taissbnameetodil lugema 6ppinud lapsed loevad isslaljuba viiendal, kuuendal
eluaastal ladusalt igasugust teksti nii triki- kaikirjatahtedega.

U. Rannut (1999) soovitab eesti keele dppe edersdksieelkoolieas katsetada
kindlasti taissdbnameetodit. Selle kasutusel varakeslekimbluses on lugema
Oppimine seostatud eesti keele dppimisega. Lapsdataméangides nii sdnavara kui
ka lugemisoskuse. Lugemisoskus on aga kdigi teddnumandamise ning heade
tulemuste saavutamise alus keelekiimbluse jargmasseletel.

Alushariduse pohimotted keelekimblusrihmbga pere, kuhu sinnib laps,

hakkab juba varakult mdtlema sellele, kuidas jalishilharidust oma vdsukesele
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voimaldada. K&ik vanemad soovivad ju oma jarekidije turvalisust tuleviku, mille
tagaks hea ja kvaliteetne haridus. Lapse haridiesiggnnakse alus juba lasteaias.
Seega on vaga olulise tdhtsusega, millisesse &daps pannakse. Igal vanemal on
O0igus vastavalt oma soovide ja négemusele lapsedulstgest vabalt valida
haridusasutust. Koolieelsetest lasteasutustestinamatel valida, kas eesti voi vene
oppekeelega lasteasutuste vahel. Seadustega latindesiorras peab venekeelses
Oppeasutuses toimuma ka eesti keele dpetamineskatuie normide jargi.

Eesti haridussisteemi arengu kontseptsioon naed) ett alustaseme Oppe
eesmark on toetada lapse terviklikku, vbimete- jevitlekohast arengut; &ratada
opihuvi, kujundada kujutlusmaailma ja koostoooskustia eeldused kdnelemis-,
arvutamis- ja kirjutamisoskuste omandamiseks (Adusluse raamdppekava 1999).
Kdne ja psuuhiliste Oppeprotsesside seoste arvastamwdimaldab maarata
Opitegevuse joukohasuse astme, vOimaldab mdistdjesiija missugustes
situatsioonides laps kdneleb ja kdnest aru saatsuguseid keelevahendeid valdab.
Kdne ei saa areneda ja funktsioneerida lahus $tipgtilhilistest protsessidest, nagu
taju, malu, métlemine, tundevald (Cziko 1975).

Ule Rannut (2005), toetudes Oksaare, Shrumi jaaGiliseisukohtadele, vaidab,
et eesti keele dppe alustamine 1. klassis vOi ekdas langeb kdige viljakamasse
keelebppeperioodi inimese elus. Selles eas omamalab teise keele kiiremini,
saavutab digema haalduse ning saab paremaid tuleatumaade kogemused sellel
alal on naidanud, et varane teise keele dpe majab laste keelelisele arengule:

¢ laps on keelele vastuvotlikum;

e omandab teise keele aktsendita;

e saavutab teise keele parema oskuse kui hilisensas ea
e areneb kognitiivselt, maailmapilt avardub;

e omandab edaspidi kiiremini teisi keeli;

e omandab sihtkeeles dppides hea anallusioskuse2(Exal).

Keelekiimblusriihmades 0Opitakse eesti keelt sedavsiti kasutades, lasteaias
tegevustes osaledes. Keelekiimbluse eesmaérgiks Ordset head oskused nii
emakeeles kui eesti keeles ja teistes vOOrkeeltdsaps omandab
keelekiimblusmeetodil eesti keelt samal viisil nagikelaps omandab oma emakeelt:

eelkdige kuulamise, eeskujude ja arusaamise kaddem kanduvad eesti keele
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vahendusel omandatud teadmised ule vene keeldga ®e®le tahtis dppekeel, vaid
see, et Opitav materjal oleks lapsele selge jeaadssy.

Lasteaia keelekimblusrihma uldine eesmérk on Opdgatele keelt loomulike
situatsioonide kaudu ning tutvustada vene keeleldwale lapsele eesti rahvakultuuri,
kuid samas séilitada ka tema rahvustraditsioonigpefdd ildeesmérgid on:
kujundada lapse toimetulek keelekimblusrihmas, anildiseid teadmisi
(matemaatilised mdisted, kirja- ja lugemisoskusédweed, kaelised tegevused,
aratada huvi avastamise ja uurimise vastu), vahd#st laps ette
keelekiimblusprogrammi jatkamiseks koolis.

Keele dpetamise eesmark on: dpetada lapsele esdéiskigapadevaseid madisteid
ja arusaamu, nii et laps saaks keelega hakkama kgal mkui ainult
keelekiimblusrihmas, motiveerida last kasutama kéelbluskeelt, tutvustada
Oppetegevuse ja igapaevatoimingute kaudu kulttNotddren, Bergstrém 1999).

Kogu Oppe- ja kasvatustegevus toimub vaid kimbleigise Lapsed omandavad
keele loomulikus sotsiaalses keskkonnas suheldeg mbtestatud tegevustes.
Keelekiimblusfpetaja raagib lastega ainult keelekiishbelt, vanematega aga lapse
emakeelt. Keelekiimblusprogrammis peab Opetaja lstaiina selle, et lapsed saaksid
aru tema Oeldust. Kasutatakse erinevaid dpetuswigglikustatakse ja korratakse
mdtet teiste sbnadega, seletatakse ule. Opetajagmvad Opilased radkida
keelekiimbluskeeles ja dpetajad innustavad neidkselMdned lapsed tblgivad seda,
mida Opetaja Utleb. Nii saab Opetaja tagasisidét kehta, kuidas temast aru saadi
(Belova jt 2005).

Esimesel poolaastal integreerub laps keelekimbinsal ja tutvub uue
keelekeskkonnaga. Argipdeva rutiinide najal saalps lakiiresti selgeks
igapéevatoimingutes kasutatava sGnavara (riietunséémine, tervitamine, reeglid,
paevaplaan jne). Esimese aastaga suudab lapsata 8petaja kdnest, suudab end
Opitud sBnavara piires véljendada eesti keelepéigaategevused, labitud teemad).
Moistab Opetaja antud korraldusi. Lapsel on mosivain kuulata Opetaja juttu ja
juhendeid eesti keeles, isegi kui tekstis on va@bséinu (Belova jt 2005).

Keelekiimblusprogrammi eesmargiks ei ole asendadkeit teisega voi muude
ainete Opetamist keeletundidega, vaid lisada dpilpagasisse veel Uhe keele
valdamise oskus. Keelekiimblusrihmas ei kasuta japtikimist, vaid kordamist ja
naitlikustamist. Keelekimbluse tahtsamaid printsiipn see, et keeledpe ei tohi

mdjutada laste kultuurilist identiteeti. Opetamisdktakse arvesse laste oma kultuur
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ja tutvustatakse ka teise keele kultuurist pamased ja kombeid. Logopeedilised

probleemid ei takista teise keele Opet. Keelekispgrogrammi kohaselt omandab
laps teise keele oma emakeele tasemel, mis tdheptddaps areneb muus keeles
niisama kaugele, kui kaugele on ta arenenud om&estes. Keelekiimblusriihmas on
lastel keelega harjumiseks terve paev. Ohkkond peeima kodune ja turvaline

(Méard 1996).

1.3. Keelekiimblusmetoodika kasutus Eestis

Eestison kasutatud osaliselt voorkeelte sivadpet koolaletes 1960. aastast nii
Tallinnas kui ka Tartus. Seda voib tinglikult pidadmmersiooni kui laiendatud
keeledppe mudeli ehk osalise vdorkeelse ainebpetasatamiseks, mille puhul
ainetunnid peetakse Oppijate emakeelest erinevalekeViimastel aastatel t66tavad
nii Tallinnas kui ka Tartus rahvusvahelised koolldjs kasutatakse immersiooni
elemente. Enne 1990. aastat puudusid immersioadsabkogemused vene koolides.
Lapsevanemate ja avalikusse survele vastu tullai s@tmes vene dppekeelega
koolis dppekava eesmargiks saavutada funktsion&akskeelsus.

Tartu Annelinna gumnaasiunseadis Oppekava eesmaérgiks funktsionaalse
kakskeelsuse saavutamise ja kavandas abinbud 188%tal. Mudel loodi
lapsevanemate, kooli juhtkonna ja Tartu Ulikoolidpgoogikaosakonna teadurite
Uhise kokkuleppe ja otsuse alusel (Asser 2003).

Keeledppe nullklass tootaBseri keskkoolisalates 1993. aastast, mil vene
lapsevanemad avaldasid soovi panna oma lapsed lemdti Et neid lapsi ette
valmistada, avati kuueaastastele vene emakeelstgelaeestikeelne varase taieliku
keelekimbluse pdhimdtetel tédtav nullklass. Kakbieedpe ehk varane osaline
immersioon ehk keelekiimblus rakendéalga vene gimnaasiumja Kohtla-Jarve
Vahtra p6hikoolis

Need olid esialgsed katsed eesti keele Opetusestdinisel, kuid Opetuse
suisteemset juurutamist venekeelsetes koolidesneidoleel kujunenud. Varasemad
kogemused olid heaks pinnaseks keelekimbluskoolidérgu loomisel,
Opetajakoolituse alustamisel, dppekirjanduse kooisi ja Uhiskonna teavitamisel.

Keelekiimblusprogrammi elluviimiseks otsustas Eestsutada Kanada

keeledppemudelit, kohandades seda Eesti polilist sotsiaalsete oludega ning
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haridussisteemiga. 4.—7. novembrini 1998 peeti &ddesuus seminar, kus Kanada,
Soome ja Eesti eksperdid maaratlesid keelekimbdligesed tunnused ning uuriti
voimalusi meetodi rakendamiseks Eestis. Meie kémhdiusprogramm loodi aastatel
1999-2000 Eesti haridusministeeriumi, Soome koddtama Kanada valitsuse
koostdos. Selles projektis sai immersiooni eeslidedes vasteks “keelekiimblus”
(Asser 2003).

Eestis rakendatava keelekimblusprogrammi eesmahkuantingimused selleks,
et Opilased omandaksid funktsionaalsel tasemekmiakeele kui ka eesti keele ja
oskaksid heal tasemel kolmandat keelt.

2000. aasta martsis kaivitus Uhisprojekt, milleal®gad koolid valiti konkursi
alusel.

Eestis saab praegu programmiga liituda kolmel @ikakahel viimasel lasteaia-
aastal, esimeses klassis ja kuuendas klassis. miealeon rangelt vabatahtlik.
Opilased valitakse programmi eeskatt sooviavaldastieumise jarjekorra alusel.

Varase taieliku keelekimblugeogrammis Opetatakse alguses kdiki dppeaineid
taielikult eesti keeles. Vene keele tunnid algat@ide kooliaasta teisel poolaastal.
Vene keele osatdhtsus Oppekeelena kasvab jarKtjakgumi moodustab 6. klassis
44 protsenti. Kuuendal dppeaastal toimub 44 prots§gpetoost eesti ja 44 protsenti
vene keeles, 12 protsenti dppetdost aga kolmarekdek

Hilise taieliku keelekimbluspuhul on 6. klass uleminekuaste, kus Uksnes
33 protsenti dppetdost toimub eesti keeles. 7. da8sis tduseb eesti keeles Gpitavate
ainete osakaal 76 protsendini 6ppekavast, Uleja2dyarotsenti kuulub vene keelele
kui emakeelele ja voorkeelele. 9. klassis moodastaesti keeles Opitavad ained 60
protsenti Gppekava mahust.

Keelekiimblusega alustati Eesti vene koolides 2000fippeaastal. Varajane
taielik keelekiimblus rakendus lapsevanemate ja likehaomavalitsuste soovil
seitsmes koolis. 1. septembril aastal 2000 alusgtad viis keelekimblusklassi, see
tahendab viies esimeses klassis hakkas 134 ven@plaisna koiki aineid eesti keeles.
Keelekiimblusklassist loobus ainult tks opilane. 120P. Oppeaastal alustas
keelekiimblusega juba Uheksa esimest klassi (19dsfpiLoobujaid oli 2, kuid need
laksid Oppima Prantsuse litseumi, mis naitab, dtgsad juba eesti koolis hakkama
(Juurak 2002: 44). Varase keelekimblusprogrammmghitanud Tallinna Laanemere

gimnaasium, Mustamae humanitaargimnaasium, Kodtle-J ihisgimnaasium.
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2005. aasta kevadel liitusid programmiga ka Naruendnitaargimnaasium, Narva
Kesklinna gimnaasium ja J6hvi vene gimnaasium.

Lasteaiarihmad alustasid varase taieliku keelekiiseblprogrammiga 2003.
Aasta sugisel. Lasteaiad alustavad keelekimblusedee viimase lasteaia-aasta
rihmades, arvestades kd&iki metoodika pdhimotteidaeduseks on varase
keelekiimblusprogrammiga liitunud Eestis Uheksa#asia (Tallinna Allika lasteaed,
Tallinna Vindi lasteaed, Tallinna Muhu lasteaed hla-Jarve lasteaed Kirju-Mirju,
Johvi lasteaed Sipsik, Sillamé&e lasteaed Paasupisaa lasteaed Potsataja) ja 7
kooli.

Hilise keelekimblusega hakati lituma alates a&asta8003 ning
kimblusprogrammi jargi Opetavad Tallinnas Karjamaggimnaasium, Narva
humanitaargimnaasium, Tallinna Pae gimnaasium jt.

Keelekiimblusprogrammiga liitumisarvestatakse kaht tasandit, mis lahtuvad
kahest aspektist. Esiteks lapse iga, millal keededfustatakse: varase keelekiimbluse
puhul alustatakse lasteaias, edasilikatud keelekismipuhul 8—10-aastaselt ja hilise
keelekiimbluse puhul 6. klassist alates.

Teiseks arvestatakse seda, mil maaral on lapsegistis keskkonnas: taieliku
keelekiimbluse puhul toimub kogu dpetus algusesi&Bitsihtkeeles, igal jargneval
aastal kasvab emakeele osakaal kuni 50 protserdsalise keelekiimbluse puhul
antakse pool kogu Opetusest sihtkeeles.

Kimblusprogrammi juhib keelekimbluskeskusmis td6tab haridus- ja
teadusministeeriumi ning mitte-eestlaste integoatsi sihtasutuse jarelevalve all.
Viimane vastutab keelekiimbluskeskuse finantsjulsemeest. Kimblusprogrammi
rakendatakse koostdtds Kanada ekspertidega, kalidagsd on Peeter Mehisto ja
Robert McConell. Programmi on kaasatud ka Euroopakigu, Soome kooliamet ja
Vaasa ulikool (Juurak 2002: 41-45).

S. Vare (2004: 117) nimetab kolme seisukohta, npiaks see keelebppeviis
Eestile erilist huvi pakkuma.

e Esiteks, see vOimaldab saavutada Opitava keelevbeardga hea
oskuse selle kdigis aspektides (kbnelemine ja kdaesaamine, kirjutamine
ning lugemine).

o Teiseks, see on spetsiaalselt valja tootatud képktamiseks eriti

keerulises demograafilises olukorras. Meetod on ldude teise keele
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omandamiseks niisugustel juhtudel, kus sihtrihmaksarvukas Ukskeelne
kogukond, kus kontakt dpitava keelega on vahenguédub ja kus seetbttu
muud keeledppeviisid ei anna soovitud tulemusi. &amgune olukord valitseb
ka Eestis eesti keele dpetamisel teise keelena.

e Kolmandaks, keeledppeprogramm viiakse ellu pdhikoolSee
voimaldab Opilastel saavutada vajalikku keeleoskugset kohustusliku
pdhihariduse 16puks. Po&hikooli- ja gimnaasiumissadtéitmiseks on see
aspekt vaga oluline.

Keelekiimbluse laiendamisega loobusid paljud muskekel lapsevanemad
mottest panna oma laps eesti lastaeda ja eest, koidine tava on viimasel ajal
tekitanud palju probleeme. M. Pavelsoni ja T. idmaima (2002) esitatud statistilised
andmed tbestavad, et seitse protsenti vene rahvigges suundub Oppima eesti
koolidesse. Siiski oleksid vene lapsevanemad sodvisuunata eesti koolidesse
veelgi enam oma lapsi (sama uuringu andmete pdeg@hnd lapsevanematest).

Samas on lapsevanemail valikuid teha keerulinealai julgeta ennustada vaga
ulatuslikku keelekiimbluse levikut. Uheks pdhjuseks erialase ettevalmistusega
kiimblusdpetajate vahesus. Teiseks eeldab kimbasskka kiimblusrihma avamine
vene pedagoogide vallandamist ja eesti kiimblusfgtetasemele votmist, mis on
valuline protsess.

Keelekiimblusprogrammi lastevanemate lifeelekiimblusklassides ©&ppivate
laste vanemate sonul on liit loodud selleks, etppgeerida kakskeelset haridust.
Lapsevanemad soovivad ndha oma lapsi Eesti Uhigkaktivsete likmetena, kes
saavad omandada kdrghariduse ka oma kodumaal nisgenesest mdista — olla
konkurentsivdimelised t66turul.

Liit tegeleb nii keelekimbluse populariseerimisegaui ka ohtude
teadvustamisega. Liitu juhivad aktiivsed lapsevaagm
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2. PEATUKK. Mangu tahtsus lapse arengus

2.1. Lapse kognitiivse arengu etapid

Kraav (2006) on Gesellile (1949) viidates tddenetd)apse arengut voib vaadelda
perioodidena, kus iga periood pustitab oma aremgailded, mille sooritamine
toimub kdige parema tulemusega ja kdige véaiksenevaga sensitiivsel kriitilisel
perioodil. Mida vaiksem on laps, seda selgem omarélesannete seos vanusega,
seda lihema perioodi jooksul tuleb toime tulla éagegu edaspidist elu mojutavate
ulesannetega. Oigel ajal tegemata jaetut on véglee nedi isegi vdimatu tagantjarele
ara teha. Mitte miski, mida laps psuuhiliselt padbole 16plikult vélja kujunenud. Iga
tahk tema olemusest peab kasvama vOi edasi aren€ilata tunded, moisted ja
hoiakud on kasvamise ja kogemuse resultaat.

Mida noorem on laps, seda 6rnem ja tundlikum ongta mdjutuse suhtes.
Imikueas kogetu paneb aluse lapse hilisemale sub¢uiseendasse, inimestesse tema

Umber ja maailma.

2.2. Keele ja kdne areng koolieelses eas

Leiwo (1993) arvates on kdne kdrgema narvisustéenkitsioone, mis on omane
ainult inimesele. Kdne normaalseks arenguks peaslatha taidetud jargmised
tingimused:

e eale vastav kehaline ja vaimne areng;

e 0digesti arenenud meeleorganid kuulmis-, ndgemiginasteetiliste aistingute
vastuvotuks;

e Korras tsentraalne ja perifeerne kdneaparaat;

e terve kdnekeskkond.

Keele areng on otseselt seotud uldise arengu jaus@ga, sealhulgas motoorika
ja ajupoolkerade funktsioonide arenguga. Intensiikeele omandamine algab
pooleteise- kuni kaheaastaselt ja jatkub vaga dtiirgiie-kuue eluaastani. Edasi

toimub keeleline areng aeglasemalt, laps omandaimigelt sbnavara (Leiwo 1993).
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Karlep (1998) tahtsustab lapse konekeskkonda jeoheet tegevust, mis
aktiveerib suhtlust. Piiratud suhtluse korral lapg@e hilineb. Laps omandab selle
keele, mida keelekeskkonnas raéagitakse. Eelkool{8a3 a) on lapse juhtivaks
tegevuseks mang ja vastavalt tdusevad ka noudrk@eele. Sidusa teksti tekkimist
toetavad malu areng ja kujunev sisekdne. Avaldubkaem keeleline huvi sénade,
haalikute ja tadhtede vastu. Vanust 5-6 a peetald@vaks eaks haalik- ja
foneemanalitsi ning lugemise Oppimiseks. Kui sell@suses ei ole lapsel mingit
huvi téhtede vastu, vaib ta hiljem koolis kuuludkirihma (Karlep 1998).

Karlepile toetudes vdib 6elda, et neist peredest [@sed, kus ei peeta tahtsaks
lapsega raakimist, on ndrgema keelelise arengugan&ed, kellega tegeletakse
mitmekulgselt. Laps vajab keelelist eeskuju. Teadekelapse arengut, voib vaita, et
peale kolme eluaastat suureneb lapse oskus kasigadkeskkonnas pakutavaid
voimalusi ja seepdarast on oluline, et last Umbriteeskkond seda igati toetaks.

Toetudes eelnevale ja oma t6okogemustele, voikatiiér véita, et eelkoolieas
toimubki keele Gppimine just aktiivses kasutusespdel peab olema vGimalus oma
teadmisi ja oskusi rakendada. Pidev viibimine daitkeele keskkonnas ja selle keele
kuulamine ning teadmiste ja oskuste piires iseepsale aitavad omandada Opitavat
keelt. Keelte omandamine toimub kdigi keelte pubisha sarnaselt ja on tihedalt
seotud lapse uldise arenguga. Kéne arengule avaddadju nii parilikud tegurid kui
ka kdnekeskkond, kus laps viibib.

Identiteedi kujunemineUlle Rannut (2003) rdhutab, et kakskeelse &petus
eesmark on lapse identiteeti sailitav mitmekultisus. Emakeele ja kultuuri
normidele ning vaartustele lisatakse teise keelaul normid ja vaartused, mille
tulemusena saavutatakse sotsiolingvistiline padawdéemas keeles ja kultuuris.
Identiteedi areng on protsess, mille kaigus lagareb Ghiskonna, kooli ja perekonna
vaartushinnangute ning normide mojul. Et ehitaddasisikliku ja Uhiskondliku
identiteedi vahele, kaotamata seelabi isiklikkunitteeti, on vaja tugevat isiksust.
Uhiskondlik identiteet koosneb pdhiliselt kultuisést, rahvuslikust ja perekondlikust
identiteedist, isiksus aga soost, vanusest, kulisest, etnilisest, rahvuslikust,
perekondlikust ja muudest identiteetidest.

Identiteedi kaudu pudab inimene leida vastust bakiisimusele, kes ta on ja
kuhu ta kuulub. Identiteet on enda isesuse tunnegninimlik vajadus kuuluda
kellegi vbi millegi juurde, samastuda teatud matsevwaartussiusteemiga. Identiteedi

sisu on oma eripara maaratlemine erinevate sulssmsukohtade, hoiakute ja
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uskumuste susteemis, kuid identiteet margib kakiiodevustunnet (Torp-Kéivupuu
2004).

Identiteedi kujunemisel on tahtsaks teguriks kBéhadega saab valjendada oma
tundeid, teadmisi, vajadusi, soove. Kdne abil asggbllvest pdlve edasi inimkonna
kogemust, mis on tihedalt seotud inimeste rahvaskujtuuriga. Keel ei ole ainult
suhtlusvahend, vaid osa identiteedist. Keel oni dlagjitud mingist kultuurist ja
toimib selle osana. See on nagu sild inimeste vdbepides keelt, hakkab laps tiha
enam osa saama teisest kultuurist ning Opib endtifdseerima kui Eestis elavat
kakskeelset last, kelle emakeel on muu ning kegamvaartuslik Eesti Ghiskonna
liige.

KakskeelsusMoiste “emakeel” méargib harikult keelt, mille inene varases
lapsepdblves esimesena omandab. Sisuliselt on “egtigke“esimene keel” kattuvad
moisted. Inimesel vdib olla kaks emakeelt juhuli teuon Ules kasvanud kakskeelses
perekonnas. Iga jargmine keel on vastavalt Oppinasekorras teine, kolmas ja
neljas. Madistet “esimene keel” vdidakse kasutadige&kdparemini osatava keele
markimiseks. See ei pruugi alati olla emakeel, \s@tleks vdib olla ka muu 6pitud
keel. Dominantkeel vdib elu jooksul vahetuda (VE988).

Leiwo (1993) vaidab, et lapsel on emakeele omansieksi kriitiline periood
(kuni kolme aasta vanuseni), mille moéddalaskmiséhdoskus ei kujune uldse.
Toendoliselt tegutsevad “kaasasundinud struktuujudt selles eas eriti aktiivselt,
seejarel haabuvad ajapikku. Keel pole mitte aisutitlusvahend. See on ka sotsiaalse
ja grupilise identiteedi tahiseks. Seega kannabl| kema kasutamise ja
mittekasutamise kaudu hoiakuid ja vaartusi. Laps, kasvab kahe keele keskkonnas
ja 0pib modlemat, muutub kakskeelseks, labides (dual topelt keelised ja
sotsialiseerimise protsessid (Luuk 1999). Mitmeakulilises Uhiskonnas on
normaalne nahe, et inimene oskab peale oma emakeele mdnda teist keelt.
Muukeelsel elanikkonnal aitab eesti keele oskusludau siinsesse uhiskonda,
kodanikkonda.

Kakskeelsuse juures on tahtis mdiste “interferengglle all mdistetakse Uhe
keele mdju teisele (Leiwo 1993), kui lapse koduigitakse kaht voi kolme erinevat
keelt, vahetades neid vastavalt isikule. Nii kuulebs iga keele diget kodla ja
haaldamist.

Kakskeelsus on ka praktiline probleem, kuna seb gfinevate tingimuste korral

nii lapsele kasu tuua kui ka tema arengut kahjast&@kskeelsuse kahjulikkust ega
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kasulikkust pole Eestis piisavalt uuritud. Leitakstkakskeelsus tuleb jatta dpetajate,
meedikut, logopeedide, psuhholoogide ja vanemajekss Haridusametnike ja
poliitikute kohustuseks jaéks luua tingimused jaiwadsioon eesti keele dppimiseks.

Seega VvOib vdita, et lapse kakskeelseks kujunemin&eerukas protsess, mis
sOltuvalt lapse individuaalsusest vbib areneda &ieevalt. Keele omandamiseks on
oluline, et laps viibiks keskkonnas, kus teist keg&hgitakse, nii kuuleb ta Giget keelt,
selle kdla ja intonatsiooni. Keelebpe on eluaegrdspss ning ukski keel, ka mitte
emakeel, ei saa kellelegi kunagi I6puni selgeks.

Keelebppe psuhholoogilised probleemidvarast teise keele arengut
iseloomustavad algusfaasis mitmed loomulikud n&@uusnis ei tdhenda sugugi, et
lastel oleks keeleline arengupeetus. Need on miffge& ning normaalse kakskeelse
oppe korral méodduvad nahtused ning laps hakkab na@sta mooddudes ladusalt
kénelema (Rannut 2003).

Suuremad psihholoogilised probleemid on lapselkexdses keskkonnas seotud
akulturatsiooni protsessiga, mida kui sotsiokulfitsir kohanemist vfib madista
“dinaamilise protsessina teise vOi muutunud kulkeskkonda Umber asumisel,
mille kaigus isiksus loob (vOi taasloob) ja sabitauhteliselt plsiva, vastastikuse ja
funktsionaalse suhte nende keskkondadega” (Kim 2B80)1

Akulturatsiooni kui etniliste vahemuste kohanemiépessi on oma toddes
analtusinud J. Berry (1977, 1980); Eestis M. Heidn(€999). T. Tammaru (1999) ja
T. Vihalemm (2002) vaidavad, et akulturatsioon diga laiahaardeline mdiste,
hdlmates fuusilisi, bioloogilisi, kultuurilisi, ssiaalseid ja pstihholoogilisi muutusi.

Keel on inimese vahend enesevaljenduseks ja sekHu®lles samal ajal ka
vahend motete ja moéttemaailma loomiseks, keel onasele identiteediks. Keel on
ka vahend Uhiskonna mdistmiseks (Karlep 2003). Kki@rsega omandavad lapsed
kontrolli situatsiooni dle, vbime sumboliseerida, lpiavad endale koha kultuuris
(Rannut 2001). Laps omandab selle keele, mida témskkonnas raagitakse.
Keskkond peaks olema kujundatud nii, et see oledt larendav, lapsi selles keeles
raakima, suhtlema meelitav. Kui lapse areng vastabusele, vdib ta roobiti

omandada mitu keelt.
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2.3. Mangu roll lapse arengus

Maailmas suureneb pidevalt nende laste hulk, képieselles keeles, mida nad
kodus raagivad. Eestis rakendatavaid teise keelpe dpdimalusi koolieelses
lasteasutuses on mitmeid. Uheks viimase aja efsktinaks ja propageerivamaks
oppemetoodikaks loetakse keelekiimblust.

Kdige paremaid tulemusi on saavutatud taielikulvgrasel keelekiimblusel.
Selles eas ei teadvusta laps otsest keeledpetava@nja grammatikat omandab ta
méangu kaudu. Uleminek lasteaiast kooli on lapsaisdm, kuna ta on juba lasteaias
keelega tuttav ja seega on lihtsam dppimisega lede(Soll 2004).

Mangul on oluline osa lapse integreerumisprotsessiaelt on mang lapsele
loomulik tegevus. Teist keelt Opetades ei tohiksustada lapse ealisi ja
individuaalseid isearasusi.

Igal mangul (grammatika-, sGnavara-, kommunikatsigdaulu-ja ringimange
ning draama- ja rolliménge) on nii keeleline kui kasvatuslik eesmark. Opetaja
Ulesanne on kohandada mangu sbnavara laste teede t@semega ja kasitleva
teemaga.

Rollimang, kus reeglid on olemas ja rollid jaotatiadte soovide kohaselt, on
paremaid vdimalusi selgitada véalja lapse sotsiaalrgutase. Laps peab sellises
mangus kinni pidama reeglitest ja oskama kandalendditud rolli ning seda saab
laps suureparaseselt teha tanu kdne arengule ([K02002). Lapse jaoks on mang
realne elu. Laste mangudesse lisandub uusi ja kaevaid rolle ja kbne muutub
sisukamaks ja valjendusrikkamaks. Paljudes uuriesust leitud, et oma mangudes
kasutavad lapsed rohkem konet kui teistes sotsi@slsnteraktsioonides (Fromberg
2002).

Mang on kultuuri kandja. Mangude kaudu omandatakselimisi Umbritseva
maailma kohta. Mangides aktiviseerub ja arenebelddme. Oluline koht on mangul
laste sdnavara rikastamisel, sest mangus pealpégis esemete nimetamise neid ka
kirjeldama ja seostama omavahel mitmesuguseid najigning tegevusi.

Dramatiseering ehk rolliméang aitab lapsel arendaddlusoskusi, arendab lapse
sOnavara ning suhtlemist ja arvestamist teistedastDraama ja rollim&ng muudab

lapsed paremateks ning julgemateks suhtlejateks.
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Koolieelikule oleks vaja Opetada teist keelt seKaudu, mis on lapsele
loomuomane: mangu kaudu. See mitmekesistaks ogpisosdustaks Opitu paremat
meeldejatmist ja vAhendaks stressi kokkupuutest tailtuurilise keskkonnaga.

Mangu kasutatakse keelekiimblusprogrammides juhuslikkuna puudub
suisteemne l&henemine ja mangude repertuaari légeiné on alles algjargus. Siinne
magistritdd pldab seda linka korvata ja kujutabashgedagoogilist projekti, mis
peaks pakkuma huvi koolieelsete lasteasutuste destle Opetajatele ning
keelekiimblusOpetajatele, kes otseselt tegelevatl kesle Opetamisega lasteaias.
Samuti on t66 suunatud kdigile nendele, keda hovieasti keele Gppimine ja
Opetamine

Manguliselt protsessilt 6ppivale protsessile Ulezkipdhjustab lastele suuremal
vOi vahemal maaral pingestatust. Lasteaiast satehdmised ja oskused maaravad
enamasti ara teadmiste taseme ja intellekti edmsepidrengu. Maarav roll on ka
emotsionaalsel heaolul, selle peaks laps saama kemasemliku toetuse ja koduse
kasvatusega. Turvalisus ja keeledppevajadus orsatseeotud laste kodudega ehk
siis sotsiaalse ja majandusliku taustaga. Lapsévatsioonifaktoriks ja eeskujuks on
eelkdige vanemad. Lapse soov omandada uut keeielolsellest, milline on teise
keele vaartus ja positsioon kodus (Cummins, Swa861Sarapuu 2001; Tikk 1998).

Iga laps suudab keelt 6ppida. Keelekiimblusprograninmaldab keeledpet
kdikidele muukeelsetele lastele.

Mangu roll keelekimblusprogrammis t60s viieaastéattega.Mang on otsene
Oppimisprotsess, mis annab kogemuse; Oppimine agtaid kestev treening, mis
kinnistab teadmised ning oskused. Mangu tahtsaiamhdeid lapse arengus on see,
et méng aitab digel ajal avastada inimloomusesskefuel parilikke vaimseid voimeid
ja nditab nende taset ning arengupotentsiaali. Makgudu kujuneb lapsel
eneseteadvus ja minapilt. Mang Opetab last katsetarastama ja arendab loovust
ning fantaasiatTeise keele omandamine peab toimuma loomulikuiggpaevaste
toimingute kaudu. Lapsed omandavad teise keelegdntised kiiremini, kui nad
tunnevad selle vajalikkust oma igapaevastes teges.us

Mange keelekiimblusprogrammis vdiks liigitada kudide: sénavaramangud,
grammatikamangud, kommunikatsiooniméangud, draamgodin rollimangud ja
laulu- ning ringméngud. Igal manguliigil on lapseekedppes oma kindel koht.

Sénavaramangudsdnade dppimine on Usna isikupdrane, sest dpargsemad

kogemused ja olemasolevad maluskeemid mojutavael siitade omandamist ning
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uute sdnadega tekkivaid seoseid ja tdhendusvaipin8eetdttu on oluline, et uute
sOnade Opetamisel arvestatakse dppija motteskeganiag kasutatakse voimalikult
palju temapoolset aktiivsust, kuna see materjalendppija on ise oma tingimustele
vastavalt loonud ning k&ik Oppija enese isikugatisgaab kdige paremini meelde.
To0s sOnavaraga kasutatakse rohkesti sbnamande, padamine Ulesanne on sénu
kinnistada ja meelde tuletada (Saarso 2001: 7)a&biamangud on naiteks “Teie
terviseks”, “Vaike kunstnik”, “Haalikud”, “Vo6lur’. SGnavaramangude puhul on
oluline roll pildimaterjalil.

Draama ja rollimangudannavad Opilastele julguse. Tegevuse siiZzee sdda va
lastekirjandusest, muinasjuttudest, et nii soodisstaaterjali paremat omandamist.
Dramatiseerimine vdimaldab paljude O©pilaste kaasamist, joukohase rolli
valimist, totvotete rikastamist ning huvi &ratamistjanduse ja teatri vastu.
Draamamangud eeldavad ettevalmistatud stsenagaueesmargiks on ette mangida
terve lavastus; draamamang kapiknukkudega sobihadatvustuseks voi jutustuse
jutustamiseks  naiteks  hommikuringis vdi  lauamangunattevalmistatud
draamamangus, naiteks mangus “Haiged”. Draamamapgkidvad tunnis mdnusat
vaheldust ja elevust, nende abil saab arendaddaspwet keelekasutust ja vabastada
Oppijaid pingest.

Draamaménge on kahte tUupi: Uhtedes kasutab Omgaedastamiseks ainult
kehakeelt, teistes tuleb ennast véljendada ka kdQestakse koneetiketti ja
mitmesuguseid kdnemaneere. Draamamangude jaoks iodlasti vaja teha
haalestamisharjutusi, et tunnis valitseks vaba ghradik Shkkond (Kikerpill,
Kingisepp 2001: 33).

Dramatiseerimiseks sobivad lasteaias kdige paremene rahva muinasjutud
“Kakuke”, “Naeris”, “Kolm Karu”, “Tare-Tareke” jt.Draamaharjutusi vdib edukalt
siduda ka teiste ainevaldkondade tegevustega. [skuse loomine, kus Opilane
leiab esinemiseks vajalikke kostiiliime ja rekvigiitéi valmistab ise), on vaartuslik
ettevOtmine igas keelekimblusklassis. Kasuks tukeb vahetevahel laiemale
auditooriumile esinemine, sest siis ei piirdu tustoge saamine ainult oma Opetajaga
(Keelekiimbluse kasiraamat 2005: 152).

Rollimangud vobidavad Uha enam ja enam populaarsest, nende abil saab
keeletundi tuua tegelikku elu. Me v6ime luua mitomsseid elulisi situatsioone otse
klassis, naiteks “Mine poodi ja osta leiba!” voi Uk teed lahima poeni”. V6ime anda

Oppijatele uue rolli, naiteks lastes neil olla ndjdyeisija vm. Ning véime luua
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mdlemad, nii situatsiooni kui ka rollid. Rollimang@tmesdna on improvisatsioon.
Kuigi situatsioon on kindlaks méaéaratud véi 6ppgadntud rollikirjeldus, on Gppija
keelekasutus siiski ettearvamatu. Situatsioonidy mollid peaksid olema Oppijatele
tuttavad, sarnanema nende rollide ja situatsiog@idemida Oppijad kogevad
valjaspool keeletundi. Seega sobivad kdik argietuatsioonid. Teemasid ja rolle
pakuvad nii Opikud kui ka tegelik elu killaga. Rolingud annavad &ppijatele
voimaluse keelt kasutada taiesti uutes situatstmmiEt tegemist on naitlemisega,
siis on tbendoline, et Oppijad kasutavad loomulikkgutusi ja intonatsiooni.
Kindlasti tdstavad rollimangud Oppijate kbne osdkatinnis. Vigade parast ei
tarvitse Ulaliia muretseda, sest Gige varsti oa dgipijad olukorras, kus &petaja toetav
kasi puudub. Samasugust olukorda kogeb dppija eaindassiruumis rollimangude
ajal. Oppijaile tuleb anda vdimalusi oma tiibu prima. Rollimangudeks lasteaias
sobivad jargmised teemad: “Poes”, “Loomaaias”, ‘al”, “Sunnipaeval”, “Eesti
keele tunnis”, “Juuksur”, “Arst”, “Ema ja tutar”.jt

Lasteaia keelkiimblusrihma rollimangudes kasutataksem Opitud dialooge.
Rollimangude eesmark on motiveerida lapsi kasutaesti keelt etteantud teema
piires.

Laulu- ja ringmangudsobivad erinevate teemade Oppimiseks, nt “Lapaduu”
(kehaosad), “Tadi” (kehaosad), “Hei, lapsed, laherkaubamajja” (riided,
manguasjad), “Peegel” (tegevused) jmt.

Laulu- ja ringméangud “Lapaduu”, “Tadi’, “Hei, lapdelaheme kaubamajja”,
“Kui mul tuju hea, siis” voimaldavad opilastel suide teistsugustes situatsioonides,
lubavad lastel pisut puhata raskest vaimsest tegstwuing leevendada neil koolis
tekkivad liikumisvaegust. S6navara rikastajana agingnasjakohane. Saab kasutada
helikassetti voi plaati.

Mangud “Kaupluses”, “Loomaaias”, “Mitu? Kui palju?’Aeg”, “Riided” jmt on
eesmargistatud, arendamaks teatud liiki grammatilkae.

Peale keeleliste eesmarkide on mangul ka olulirsvdtaslik eesméark. Lapsed
Opivad kergemini mangides. Tavaliselt on kdikidegdngudes ja méngureeglites
mingi Ullatus- vOi koostbdelement. Mangud on kepjed seisukohalt vahendiks,
mille abil lapsed omandavad uut sdnavara, harjataja laiendavad sihtkeele
kasutust, arendades Uhtlasi meeldival voi loomuhkigil probleemide lahendamise
oskust, Uksteisega labisaamist ja koostood (Keetbkise kédsiraamat 2005: 148).
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Keelekiimblusriihma tingimustes on mangu rakendanosdine roll, kuna
keelekimblus toetub lapsest lahtuvale Oppimiselaihtijaks tegevuseks
Oppetegevustes on méang. On tahtis, et mangud tsithiteatud reeglite jargi ja
omaksid kindlaid eesméarke. Reeglitega korraldateskkond soodustab véikelapse
kohenemist teise keele keskkonnaga, uue kultuunjga rihma igapéevase
Oppetegevusega. Mangu kaigus opivad lapsed keegdastrvestama ja suhtlema.
Keelekiimblus on oma olemuselt rikastav 6ppevorns, t@hendab, et laps omandab
teise keele kui ka eakohased teadmised. Mangul,a mighetaja kasutab
keelekimblusrihmas, on oluline nii keeleline kui &ppe-kasvatuslik eesmark.
Keeleliselt aspektist on tahtis, et laps omandaket&eele vordsel tasemel oma
emakeelega. Oppe- ja kasvatuslik aspekt eeldathaakteadmiste taset. Mang, mis
on suunatud naiteks matemaatiliste oskuste aresdsnon keelekimblusrihmas ka
keeleliselt eesmargistatud - grammatika arendamis@yavara kinnistamine,
jutustamisoskuse arendamine jne.

Loodus on pannud lapse dppima mangu kaudu, segpd@niest polegi tal teisiti
voimalik saavutada kbike seda, mida ta peab kdekée aastate jooksul saavutama.
Seega on véikesele lapsele méang 6ppimine ning dppion 16bus. Mang on tegevus,
mille kaudu arenevad lapse erinevad iseloomuomaldysigus, pusivus, sihikindlus
ja suhtlusoskus. Méangides 0pib laps markamatulartgpdnev ja huvitav dppida.

Praeguses lasteaja ja koolis pulUtakse lapsi ettenistada eluks (ha
vastuolulisemas ja raskemini moistetavas maailmas.

Uheks eakohaseks reserviks omandada uusi ja kinaistiemasolevaid teadmisi
on mang ja manguliste elementide kasutus. Manguleseloomulik vabatahtlikkus,
iseseisvus, rahuldus- ja rédmutunne, loomingulisaalgatuse olemasolu. M&ng on
suunatud vaimsete vdimete arendamisele, teadniisendamisele ja laiendamisele
ning peale selle pakub lastele emotsionaalsed asigenmangurdéomu.

Noustun koikide pedagoogidega, kes vaidavad, etgnwin parim ja tdhtsaim
kasvatusvahend. See on arenguvlOimalus ning lapseomganiseerimise vorm.
Mangus laps 6pib, teeb teatud t66d ja suhtleb. @ on kergem méangu najal,
konkreetse tegevuse ja kogemise kaudu.

Mangud aitavad lapsel aru saada Umbritseva maailndhtustest ja
inimestevahelistest suhetest. Mangu kaudu Gpibrtagtama oma kohta timbritsevas

elus, saab elulisi kogemusi. Mang nduab lapselivakt mottetdod, todoskusi. Selle
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kaigus elab ta Ule paljusid emotsioone ja tund®Méngimine ja dppimine mangu
kaudu peaks andma tunde, et mangida on tore (M€1&)2

Varastes etappides eeldab ja vajab lapse arenguniémga mangul pole valiseid
eesmarke, tal on sisemine motivatsioon ning seeivaistoon ongi arengu
stimulaatoriks, mille kaudu laps areneb. Lapselekaraatult toimub temas flusiline
areng (seotud liikumise ja kehaga), sotsiaalnegaferllimangudes labielatu annab
lapsele suhtlusoskuse), emotsionaalne areng kogsamdustele toetudes, vaimne
areng (laps sobitab mangu koéik teadmised, mida pmaieneb kodne. Nii ongi
lapsepdlvemangudel iga jargneva eluetapi jaoksalalsistentsiaalne tahtsus.

Mida laps kuuleb -

selle ta unustab.

Mida laps néeb —

seda ta méaletab.

Mida laps kogeb -

seda ta oskab.

Mang on elus tarvilike toimingute eelharjutus, Wéisviiside kogum, mille
elemente moéningase vabadusega kombineeritakse. itdésg 6ppima, téotama ja
suhtlema dppimiseks, ajaviiteks ja meelelahutuseggstsemisrodmu parast (EE 199,
501).

Mangu olemus ja selle vajalikkus lapse arendmisnesel on loomuparane soov
areneda, teada saada, kogeda ja mdista maailmaierm. Maailma madistmist ja
selles hakkama saamist toetavad mang ja loovukekSgkt loovus areneks, on nii
sOimepedagoogikal kui ka kérgkoolididaktikal sanidgsanded. Tuleb vaartustada
mangu. Mangida ise. Mang on see, mis Opetab, semepdotsessi eluga ja
erinevate inimeste kultuuriga (Pukk 2006).

Mang on pikka aega olnud mitme teadusharu - etadigrapsihholoogia,
pedagoogika, filosoofia, esteetika ja kultuuriagalo- uurimisobjektiks. Kogu
thiskonna arenemise ajalugu on seotud inimese tegearilise liigi — manguga.

Teaduse arengu esimestest sammudest peale sai i@l filosoofia
uurimisobjektiks. Juba Platon ja Aristoteles po&iduoma t66des mangu modnede
probleemide poole, kuid alles 18. sajandil puudskhant ja F. Schiller esimest puhku
luua terviklikku filosoofilise manguteooria. Teadusdasise arenguga hakkasid

mangu uurima tksikud teadusharud (Eha 1987: 6).
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Uhtset manguteooriat ei ole aga tanini loodud. gt leiab selle kohta mitmeid
seletusi.

Eluks ettevalmistamise teooria lahtub sellestaps Isiinnib abitu olendina, kellel
on vaja palju Oppida. Mang on joukohane Opivorm,s nan seotud I0bu ja
meelelahutusega (Vogotski 1996: 89).

Psuhhoanaltitilised méanguteooriad réhutavad tegsvssadavat rédmu, rodmu
ja 16bu midagi likuma pannes, midagi katsetades 9dallega kaasnevat
l&abielamisrddmu, raskusi ja muret. Mangus voib lapka kbike seda, mida ta
tegelikkuses teha ei suuda voi ei tohi. Mang valtasapse alateadvusse torjutud
komplekside pingetest. (Saar 1997: 22).

Lev Vogotski on vaitnud: mangus on laps vanem oagelikust vanusest, ta
putab mangides ulatuda kaugemale oma tavaparagggimisest. Tema jargi on
lapse mang tdsine ja otstarbekohane tegevus. Seelaamiparane, sotsiaalselt
koordineeritud ning allutatud kaitumisreeglitelapsiti ka energia kulule.

Vagotski (1996: 89-93) ndaeb mangus kahte paradoksi:

1) mangu kaigus opereerib laps esemetest eraldadisietega;

2) igas mangusituatsioonis sisalduvad varjatudlickeg

Motivatsioonilis-psiihholoogilise kasitluse esinddja E. Berlyne réhutab, et
mang teenib informatsiooni vastuvotu ja Umbertdoise eesmarki ning pohineb
inimese uudishimul.

Fantaasiasituatsioonide teooria seab kesksele e&olt@pse kaugenemise
tegelikkusest oma mangus. Laps lahkub mangus k&gskst, sukeldub fantastikasse
ja sumboolikasse, sest ei suuda veel astuda réssdsesuhetesse tegeliku eluga.

Sutton Smith, innovatsiooniteooria esindaja, pedngn muutuste ja muunduste
aluseks. Mang on protsess, mis aitab lapsel t&istegevustes kui méngimine leida
uusi kasulikke kaitumismudeleid, ideid ja strate&t)i Mangu puhul on tegemist
vastanditega vO0i traditsiooniliste olukordade teesaisega (Hannikdinen 1992:
351-352).

Lodvestus- ja puhkuseteooria, mille esindajateks ®&h Lazarus ja
G. T. W. Patrick, utleb, et mang on individi vajsj manguga korvatakse
energiapuudust. Mang tekib energia puudusest jadah inimese vajadust motoorse

aktiivsuse jareleilpid: 348).

34



Kommunikatsiooniteooria esindaja G. Bateson leiab, médng aitab Oppida
oppima. Mangu tdhendus lapsele seisneb selles,etsta mangides aru mitte ainult
Uksikust rollist, vaid nimelt rolli mdistest tldééid: 351).

Kognitiivse ménguteooria esindajateks on L. Vogotsikg J. Piaget. Piaget
leidis, et mang on hadavajalik tingimus lapse kbiysies arengus ja ta seostab méngu
loogilise motlemise arenguga. Mangu sobitab lapgekbivse tegelikkuse oma
sisemisse subjektiivsesse tegelikusse. Fantaaspudés ta kompenseerib,
leevendab, ennustab ebameeldivaid kogeniloisi: (349).

Mangu madistet ei ole vBimalik I6plikult maaratleddaab siiski eritleda mangu
kdige sagedamini nimetatud tunnusjooni, mida etord on eri maaral réhutanud.
Hannikaisele (1992: 346—-347) toetudes oleksid réepnised:

e mang on meeldiv ja valmistab mangijatele r60mu; godinei ole
manguvaliseid eemérke, mangu moéte on mangus endas;

e mangust vBtavad méangijaid aktiivselt osa, mang uatab mangijaid,;

e mangus nauditakse pigem mangimist ennast (pro}séssi mingi
I6pptulemuse saavutamist;

e mang on vabatahtlik, siin lahtutakse vaid manguaaredglitest;

Mangul on laste arengus taita tahtis koht. Teatavan M. Gorki delnud, et
mang on lapse tee, tunnetamaks maailma, milledata ja mida ta on kutsutud
muutma.

Mang on inimese tegevuse vorme. Eriti suur osatdhts sellel eelkooli- ja
koolieas. Méng kujutab endast mangijate teadlikiitsiatiivirohket ja aktiivset
tegevust pustitatud eesmargi saavutamiseks. Sesjypgavad mangijad kinni enne
mangu omavahel kokkulepitud v6i méngujuhi (pedagoagfud reeglitest.

Mangimine ei soltu elu puhtpraktilistest vajadustédangijad tunnevad huvi
mangu enese VvOi selle sisu vastu. Mangust osavobdiviks on voimalus
demonstreerida oma vdimeid, tunda r6ému liikumiagtage rahuldamisest ja méangus
saavutatud edust.

Mang aitab lastel lihikese ajaga kompenseeridaséhig&kumise halba maju.
Mangus peitub kaasakiskuvus ja spontaansus. Maegdpiakse vditma ja vastu
vOotma kaotusi. Igas mangus on teatud mangurodmkakdus on kdigest mang.
Mangimine viitab sellele, et mangijatel on hea .oflden taiesti veendunud, et just

mangimine innustab loovat mdtlemist.
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Mang on tihedas seoses Umbritseva tegelikkusedmdBs mangudes kajastub
inimeste t66 ja tegevus, loomade elu ja kaitumine. jEriti kujukalt ilmneb see
matkimis- ja kujutlusmangudes.

Mangud arendavad mangijaid kehaliselt. M&ngude sdab kinnistada oskusi ja
vilumusi, samuti kontrollida omandamise taset.

Taiskasvanu ei peaks dpetama ja kinnistama, vaithalkoos lastega huvitavat
elu, mé&ngima ja soodustama mangu voimalusi. Maongusamise joud (Pukk 2006).

Mangul on otsustav tdhendus lapse isiksuse kujwsemiiangu abil tunnetab
laps teda Umbritsevat maailma, Opib aru saama \a&iest olukordadest ja kogeb
mitmeid kaitumismalle. Mangides elab laps labi pidhfa siiraid, stigavaid tundeid.
Mangu kaudu 0pib ta jagu saama ka ebameeldivaligsbrodadest (haigus, Uleolek).
(Reinarp 1983: 50).

Mangul on viis olulist tunnust: mang on motiveedifvabalt valitud, meeldiv,
faktidega sidumata ja osavotjate poolt aktiivsetistatav. Nuudisteooriad r6hutavad
mangu emotsionaalseid, intellektuaalseid ja sdss&ghomadusi.

Mangitakse ajaviiteks ja meelelahutuseks, teguts&dimu péarast, t6otama,
Oppima ja suhtlema dppimiseks. Mangu motiiv peitegevuses endas. Oluline on
mangust saadav teave, voimalus vabalt algatusvdiakethndada ning suhtlemis- ja
tegemisrddm. Selle tegevuse kaigus areneb mangijaekiilgselt: 6pib end
valjendama nii verbaalselt kui ka miimika, zestjdekehaga, hangib uut infot, vdib
kasvatada mitmeid tahteomadusi (visadust, julgsstikindlust, enesevalitsemist,
vastupidavust). Mang on olnud omane igale ajagauigale eale.

Mangu liigid, nende isedrasused ja mang OppimiseedstisH. Sarapuu (1988:
3) jargi voib kooliealiste mangud tinglikult jao@adéahte suurde rihma: loovmangud
(siizeeline rolli-, ehitus- ja lavastusmang) ningegtéega ehk valmisméangud
(likumis-, Oppe-, laulu- ja muusikalised mangudrjutamis-, I8bustus-, nalja- ja
ajaviitemangud.)

Mang on lapsele loomulik viis dppida ja end arermdagkst mang on tegevus,
mille kaigus arenevad lapse erinevad iseloomuonetyslgus, pusivus, sihikindlus
ja suhtlusoskus. Mangimisvajadus on vaikelapsevafdulusi.

Oppemangud. Toetudes teadlaste (Sarapuu, Vee, Wilson ja Cole)
seisukohtadele, vbib Gelda, et 6ppeméngud on eellmangud, mis on mdeldud
Opilaste Gpetamiseks, kasvatamiseks ja igakillgsekadamiseks. Oppemang on

Opetamise méanguline vorm. Lastele avaldavad mdjs kardvaarset poolust:
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1) didaktilised, tunnetuslikud tegurid;

2) manguline, paeluv tegevus.

Lapsed méangivad ja samal ajal dpivad. Lastevalteksdted on mangulised.
Nende suhete taitmine eeldab didaktiliste, tundi&istulesannete taitmist, s.t
Oppimist. Vaimsete Ulesannete taitmine on aga kessévarjatud manguga.

Oppemangul on kindel struktuur, milles v&ib eraka§rgmisi osi:

e didaktilised ehk dpetavad llesanded;

e mangulised Glesanded koos mangulise tegevusega;
e mangureeglid;

e mangu tulemus.

Koik struktuurielemendid on omavahelises tihedasss.

Oppelilesanded taidetakse mangulise tegevuse kdihguline tegevus ongi
selleks osaks, mis maarab lapse emotsionaalsensisetumangu. Kuna dppemangu
puhul on enamasti tegemist reeglitega manguga, aste |tegevus selles ette
maaratud. Siit tuleneb ka ndue: laps peab oma nlidgagegevusega taitma mangus
olevad didaktilised Ulesanded ja ta tegevus peamalhuvitav ning kaasakiskuv
kuni mangu I6puni.

Uldiselt vdib 6elda, et ppemangu seos dppimisegais valjendub jargmises:

e Oppemang toetub tunnis omandatud teadmistele, d&ugilumustele;

e Oppemangud arendavad vaimseid vOimeid ja Oppimisekslikke
isiksuse omadusi;

e Oppemang on uUheks etapiks teadmiste omandamisele ennistamisel
ja iseseisval kasutamisel lapse poolt;

e Oppemang on Uheks dpetamise votteks tunnis;

e Oppeméangude abil on vdimalik avastada Opilaste likic
teadmisi/oskusi;

e Oppemangudega arendatakse uusi sidemeid mdisteddii@dede vahel.
(Sarapuu 1983, Cole ja Wilson 1996)

Mangude valik ja korraldamine, s.0 mangu kasutamippimise kontekstis.
Mange valides tuleb lahtuda programmist, laste sast) kollektiivi ja Uksikute laste
isedrasusest.

Mang peab vastama eelkdige Oppe- ja kasvatuslikelsannetele. Mang aitab
kontrollida laste teadmisi ja kinnistab neid.
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Tahtis on laste huvi mangu vastu. Muidugi sOltule sedngu sisust, kuid
peamine on, et mang oleks korraldatud emotsiornaalge tohi unustada laste
individuaalseid isearasusi. Mangu kaigus saab gatla liiga aktiivseid, ergutada
aeglasi lapsi, anda joukohast nuputamist andek@tef@hem arenenutele.

Mang peab vastama neile eesmarkidele, mida mandgyp#itakse saavutada:
meelelahutus, tahelepanu koondamine, kasvatuslikesatinete lahendamine,
kujundamine vo6i kontrollimine, ilumeele arendamirignbritsevasse armastava ja
hooliva suhtumise kujundamine.

Mangu eesmark lasteaias: aitab aktiviseerida lagpsstada ja avada ennast
erinevates olukordades, muudab Oppimise fantakls#amaks, parandab Opilaste
omavahelist koost60d, aitab omandada teadmisi Eestikui terviklikust stisteemist.
Vajalik on: laste motiveeritus; mangureeglites kalppimine; piisav aeg mangu
mangimiseks (Aruots 2003:23).
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3. PEATUKK. Ulevaade infotehnoloogia kasutusest Ees i

alushariduses

3.1 IKT-vahendite kasutuse mdju lapse arengule

Muutused Uhiskonnas tingivad alati muudatuste wejadhariduses. Siinses
magistritdos on vaatluse all infotihiskonnas akisgled saanud uute tehnoloogiate ja
teooriate rakendamine alushariduses.

Vaadeldakse uute tehnoloogiatega kaasnenud myatpsbbleeme teadmiste ja
padevuste kujunemises ning dppetegevuse korraldamis

Infouihiskonnas on infotehnoloogia muutunud Uldisetelavaks ja selle
tundmine paljudel erialadel oluliselt vajalikuks.ués teadmiste Uhiskonnas peab
infokirjaoskus arenema juba uuele tasemele.

Uute tehnoloogiatega on kaasnenud uued teooriadmdg® ja teadmiste
kujunemise kohta. See on kaasa toonud suured naduthariduses ja lisanud
Opetajatele uusi padevusndudeid.

Uuenenud haridusvajadused mdjutavad kindlasti kshariduse arenguid. “Laps
suinnib interaktiivsesse ja kommunikatiivsesse, jkdianasolevasse tegevusse, milles
on perspektiiv ja kaitumisviis imbritseva suht€Saljo 2003: 39)

Laste kasvukeskkonda kujundavad peale pere jaakasigse tihiskonnas kehtivad
kultuurinormid ja vaartushinnangud, mille vahendsehion tanapéeval oluline roll
virtuaalsel meedial. Teadmised sellest, kuidas tabjuarvuti ja internetimeedia
koolieelses eas lapsi ning nende dppimist, on alibesed. Naib, et arvutimangudega
alustatakse aina varasemast east ja neile kulsataka rohkem aega. Siinses t60s
analtiisitakse, millistele teadmistele ja kogemastafotehnoloogia rakendamisel
tuleb tdhelepanu pddrata alushariduses.

Tehnoloogia keskel stndinud lapsed haaravad varakhklematult arvutihiire
ning omandavad tehnika kasutamise oskused kergémnattende vanemad. Tulevik
lisab veelgi abstraktseid OppimisvOimalusi ja lksteiur Ghtlustub tle kogu ilma
(Holloway, Valentine 2003).

Alushariduse eesmargid, dppekava ja kvaliteglusharidus on teadmiste,
oskuste, vilumuste ja kaitumisnormide kogum, misobloeeldused edukaks

edasijoudmiseks igapaevaelus ja koolis. Alusharjpkeh toetama lapse terviklikku,
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vOimete ja huvide kohast, arengut, aratama opibkijundama kujutlusmaailma ja
koostoooskust, looma eeldused kdnelemis-, arvutanjés Kirjutamisoskuste
omandamiseks ning liigutusvilumuste kujundamisek®ofieelsete lasteasutuse
seadus 1999).

Praegusel ajal on tunnistatud, et “kvaliteetne teuglus aitab ennetada tulevasi
opiraskusi péhikoolis ning Uldisi toimetuleku- jatsiaalprobleeme” (Teabeportaal).

Toetudes riiklikule 6ppekavale kui hariduse kvadethele kindlustajale, ei saa
unustada meetodeid ega vahendeid, mis toetavac lapengut. Uueks arengu
toetamise voimaluseks on tehnoloogiliste ressuedsadisamine alusharidusse.

Soomes Kaivitati juba 1997. aastal TIVA projektlleneesmargiks oli uurida,
kuidas saab kasutada ja kuidas kasutatakse uuk#tlaushariduses. Uuringute ajal
keskenduti sellele, millised on infotehnoloogia mélused toetada lapse Gppimist.
Kasitleti jargmisi teemasid (http://www.uta.fi/lakset/okl/lokl/tiva/index_fi.htm)

1) isiklik ja t6ine suhe arvutiga;

2) laps ja arvuti sotsiaalse suhtlemise seisukphast

3) arvuti ja lapsevanemad;

4) arvuti integreerimine laste tegevustesse;

5) multimeedia valik kasvatajate ja laste poolt;

6) infotehnoloogia fuusiline asend alushariduses.

NAEYC (National Association for the education of Ma Children) portaalis
nahakse arvuteid kui dunaamilisi dppimisvahendidilesy on Uhendatud tdelise
maailma ja interaktiivse Oppimise kogemus. Tehngi@osoodustab ka teiste
vahenditega toimetuleku oskuste omandamist ningtoks nii kognitiivsete kui ka
sotsiaalsete oskuste kujundamisel, lihtsustadesaamist tervikust. Kasutatakse
programme, mis ho6lmavad eri valdkondade Ulesanddidvutiprogrammides
kasutatakse haalt, teksti, pilti, likumist, mieledppimise ja arusaamise lihtsamaks
ning huvitamaksNende puhul saab arvestada lapse arengut, dppijatevaid huve,
loovust ja vbimekust ning see aitab &ppijal iseukdiada oma arengut. Kasutades
Oppimisprogramme ja arendades oma teadmisi, einje@alju sbltuma Opetaja
valikutest. Iseseisvus Oppimisel aitab kaasa emedlelse arenemisele.
(http://naeychg.naeyc.org/texis/search/?query=coen@btnG=Search&pr=nagy

1999. aastal alustati Saksamaal projekti “Integiaegroppimine lasteaias”, kus

arvuti oli tahtsamaid Opetaja tddvahendeid ja séiesutust kombineeriti teiste
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didaktilise metoodikatega. Suureparased tulemusedlidelikute arengus pidid
kérvaldama eelarvamused uue meedia omaksvotulelrgpoksul ei leitud Uhtegi
arvuti tekitatud negatiivset ilmingut (Pils 200P)aktika Saksa lasteaedades naitas, et
arvuti on laste loomevajadust rahuldav ja lugemareindav vahend, olles seejuures
laste seas aarmiselt populaarne. Soéltuvusiiminguekes eas saadakse kergemini
Ule. Vaatluste pdhjal kinnitati, et lapsed eelisthvarvutiga méangida vaikeste
gruppidena, olles Uksteisele juhendajaks ning estinea vaja nad seal lUle 30-45
minuti tegutsemisaega (Palme 1999).

Lasteaedadele mdéeldud Gpiprogrammides saab sulastshuvi objektide vastu
enne Oppekaiku ja kinnistada uusi teadmisi paraketwid kokkupuuteid. Véimalik
on kasutada digitaalkaamerat ja joonistusprogramaste vaatlusoskuse ning loovuse
arendamiseks. Kogemused on naidanud, et mida vémpsed Opivad kasutama
tehnilisi vahendeid, seda kergemalt nad omandavedd noskused ning seda
kompetentsemalt ja kriitilisemalt suhtuvad nad keediavahenditesse (Aufennanger
2006).

3.2 Lapse arengut toetama sobiv tarkvara ja mangud

Elektroonilised 6ppematerjalid, millest suurema osaoonud dpetajad kursuse
“Arvuti  koolis” 18putddna, on kattesaadavad haripokaalis  Koolielu

(http://www.koolielu.eg). Viimasel ajal on seal ka alushariduse 6ppenelidg valik

kiiresti kasvanud ning paranenud on ka kvaliteetidvate piltide asemel on tekkinud
ilus fotokogu ja enam ei saa nii palju etteheiteitla ka materjalide sisulisele poolele.

Oppematerjali avaldamisel on oluline, et eksperdithdaksid materjali
adekvaatsust, kuid Koolielu portaalis saavad hmmaaterjali ka kasutajad. Paraku
osaletakse alushariduse dppematerjalide hindanhiaela. Koolielu portaali nimi
viitab vaid koolile ja avaleheltki ei leia otsestidet alusharidusele. Olen sageli
kogenud, et lasteaiabpetaja ei teagi seal oleuahatiduse osa.

Alushariduse dppematerjalid on siistematiseeritndtaikaupa, mis lasteaedades
levinud (lddpetuse pdhimdtetega hasti ei sobi. @mterjale on enamasti véimalik
kasutada esitlusteks, vahesed sobivad laste isakei$ppimiseks. Ka esitlusena ei
paku need materjalid kuigi palju enamat kui traddsiline pilt ja tekst.
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Dunaamilised ja akustilised esitlused koos mangséga sobiksid koolieelikutele
paremini.

Koolielu portaalis on peale Oppematerjalide erialamfo: saab Ulevaate
Oigusaktidest, artiklitest, uudistest, koolitusvalstest, pakutakse vdimalust
diskussioonideks ning kasutada saab suunavaid.lidkedlasti toetab Koolielu
portaal alusharidust ja edastab olulist informatsip kuid formaat ja seotus teiste
haridusorganisatsioonidega seab piirid. Siin ei a@mdada pdhjalikumalt praktilist
koost6dd ega ole piisavalt vdimalusi arvestada haliuduse isearasuste ning
vajadustega.

Kvaliteetsema ©Oppematerjali lisandumiseks vdiks rdddada vaikelastele
sobivate Gpieesmargiliste arvutimédngude ja ideedeklrsse. Opetaja praktika
toetamise eesmargil tegutsevas Projektipaunas:/(iniyw.htk.tlu.ee/projektipaun

pole alusharidus kahjuks esindatud.

2006. aasta sugisel korraldas TiigrinUppe sihtasitost6os Eesti logopeedide
Uhinguga lugemis- ja kirjutamisraskustega opilasteldppematerjalide loomiseks
valja konkursi “Tahesober”. Konkursist olid oodatasa votma koik, kes tunnevad
valmisolekut luua lugemis- ja kirjutamisoskust atawaid elektroonilisi
Oppematerjale, mida dpilane saab kasutada tunniseseisvalt dppides. Teavitamine
konkursist oli tagasihoidlik ja aeg t00 esitamiséiske, hoolimata sellest laekus 25
taotlust. “Tahesdbra” materjalid sobivad ka alughesele, kuid neid Ules leida on

usnha keeruline. Moned t66d on asutuse veebilehel
(http://www.zone.ee/tartuhiiekod)/ moned asuvad kogumikus
(http://www.koolielu.edu.ee/ tuulikodukas/TAHESO-+Hex.htm), kuhu

lasteaiaOpetaja tavaliselt ei vaata. Ent intertgtigut kasutades voib leida hea

lingivaliku Tuuli Koitjarve kodulehelt_(http://wwvzone.ee/tuulikodukas/lingid.htinl

Millegiparast jaab aga kellegi isikliku kodulehe tergale uurides ebakindel
tunne — puudub volitus neid materjale oma t606s tieasu Alati ei saa kindel olla ka
leitud materjalide adekvaatsuses. Peale selle kagbmitama kisimus: kui palju
vaartuslikku materjali leidmata jaab, sest mis stuwvajaliku allikani? Klassiopetajad
lahendasid probleemi, luues virtuaalse praktikakogna

(http://klop.edu.ee/index.php?option=com weblinka8d=4&itemid=6.

Tdendoliselt takistab sdna “kool” lasteaiadOpetajaidrimast nii eespool

nimetatud Koolielu saiti kui ka veebilehte Kool ttht/www.kool.ed. Viimaselt leiab

koolieelsete laste jaoks sobivaid internetimaterjaitvustava rubriigi “Vaikestele”.

42



Lingid viivad nii eesti- kui ka vOorkeelsetele lasteebilehtedele. Vdorkeelsetelt
veebilehtedelt vdib leida Usna vaikestele lastadbivaid mange, mis ei vajagi
keeleoskust( nt Caillou mangud). Siinkohal kerkdh& kisimus, milliseid veebilehti
kasutavad selles uuringus osalenud dpetajad?

Vastustest selgub, et dppetegevusteks valmistudestdvad lasteaiabpetajad

sageli hoopis pdhikoolile mdeldud Miksikese (httpww.miksike.ee) materjale:

naiteks tahtpaevade, loodusteaduste ja kunstivalgkaosa. Ei ole midagi halba
selles, et lasteaiadpetaja tundideks valmistudes materjale kasutab, sest seal on
teadmised esitatud kompaktselt, kuid kindlasti paaestama materjali vastavust
laste arengutasemele. Lasteaialpetaja peab kohandéiksikese odppematerjali

koolieelsetele lastele eakohaseks, ning otsidesnetis sobivat pildimaterjali, voib

koostada Oppe-esitlusi. Hoolimata sellest, et \sitwla aastatel leiab lasteaedade
raamaturiiulitelt kvaliteetseid laste teatmeteoskiddusest, saab Opetaja vajadusel

kasutada ka Looduse Lehekulgedel (http://www.logekis oleva loodusteabe

andmebaasi viiteid. Kuigi esitlemiseks lasteaedadesl puutetahvlit ega suuri
ekraane kasutada ei saa, on arvutiekraanil illestrat materjali lasterihmale parem
demonstreerida kui raamatute pisikesi pilte. Raaidatuleb ikkagi anda lastele
iseseisvaks uurimiseks.

Koduloo teemadel leiab teadmisi toetavat materBlERTA rahvakalendri
tahtpdevade andmebaasistt://haldjas.folklore.ee/berta/cd-versioon/). idékesine

on rahvaluuleandmebaas (http://www.folklore.ee/ehaaNii mdnegi muuseumi

interneti-kodulehtedelt vdib leida asjalikku maadify mida sobib lasteaia
Oppetegevustes kasutada ning muuseumide lastepdejeinfoga tasub end alati
kursis hoida.

Tahtis pole ainult see, mida Opitakse, vaid ka ka&las Opitakse. Kui lapsele
meeldib arvutiga tegeleda, saab tema huvi kasutppimnise toeks.

Tehnoloogilised oskused muutuvad aina  olulisemak®imedtulekul
tulevikuthiskonnas. Vaikesed lapsed omandavad esmaghnilised oskused
mangides ja mangleva kergusega.

Arvutitegevused toetavad lapse mdotlemist ja keskemsiOimet ning
mitmesuguste oskuste omandamist.

Arvuti abil saab anda teadmisi komplekssemalt. &é@sed kujundid lintsustavad
arusaamist tervikust ning aitavad kinnistada teadrMdistete omandamiseks tuleks

eelistada kull vahetuid kogemusi, kuid alati pae g1 véimalik.
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Uurimused naitavad, et arvutit kasutavad lapsedammiteid mittekasutavatest
arengus kdrgemal tasemel intelligentsuses, mitbexadsetes oskustes, struktuurilises
teadmises, pikaajalises mélus, kdelises osavusdsaalsetes oskustes, probleemide
lahendamise oskustes, abstraheerimises ja skeistaatibskustes.

Arvuti vBimaldab arvestada oOpetamisel erinevaid méd, Oppimistempot,
Oppimisvajadusi ja ka huve. Palju soltub sellestd&s lapse juhendaja tunneb
infotehnoloogia poolt pakutud materjalide valikat fast. Oluline on materjali ja
tegevuse sobivus lapse arengutasemele ja tdéhel&paknes peab olema sisu.

Arvutiménge valides tuleks tugineda samadele potetele kui lastele kirjandust
valides - jalgida teema aktuaalsust ning kultudmdst. Atraktiivsed
tarbimiskultuuri propageerivad ning vagivaldsed udiméangud voivad kahjustada
laste emotsionaalset arengut ning autentseid \skéninanguid.

Vaikestele lastele tuleks arvuti juures anda voirsiaiseseisvaks uurimiseks,
kuid mitte kauaks. Laps vajab tdiskasvanu toetiagfasisidet oma edusammudest,
arutlemist uute teadmiste Ule ning asjalikku suusam

Alustades lintsamate mangudega, saab laps selg&kgatkuri ja hiire
kasitsemise ning kuvari lugemise. Paraneb silmak§® koost66. Drilli- ja
praktikaprogrammid vdivad kill lihtsustada materpghandamist, kuid ei ole vaikese
lapse arengule kuigi sobivad. Oige vastuse meefdajé toetab vadi mehhaanilist
malu.

Eakohaste ja motlemist arendavate arvutiménguddmlseeks tuleb lapse
juhendajal tundma 6ppida manguvalikut ning l&bi ldé@emida laps neis mangudes
Opib. Arvuti ei ole Gppimises esikohal ega tohidéf{peamiseks dppevahendiks.

Tehnoloogia voib pakkuda koolieelsetele lasteleliektuaalseid kogemusi ka
lasteaedade Oppetegevustes. Internet pakub mitmeekeseadmisi ning infot juba
Usna vaikestele lastele ning ka nende Opetajatelauti sobib iseseisva dppimise
Opetamiseks ja seetdttu on oluline, kuidas me ldgure lapse dpiharjumusi. Suur
vahe on sellel, kas me anname lapsele infotehn@sbgteadmise kui
ajaviitevahendist vdi tutvustame seda Gppimisvahend

Koolieelikule piisab arvutitegevusteks 40 minutivalleajaga) paevas ja
tutvustada tuleb reegleid arvuti juures. Esilehal toodud modned naited, kuid
kindlasti tuleb reeglid koos labi arutada ja pokga.
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EESKUJU ON PARIM OPETAJA

OPETAJALE JA LAPSEVANEMALE

www.laps.ee
www.hm.ee

www.loodus.ee

www.loodusheli.ee

www.raamatukoi.ee

www.kool.ee

LAPSELE

www.lastekas.ee

www.taheke.delfi.ee

www.meieoma.ee

www.miniclip.com

www.solnet.ee

www.fisher-price.com

www.taps.ee

Lastele iseseisvat tegutsemist pakkuvad veebilelsgsbtis on tuntuim

koolieelsetele lastele sobiv internetikeskkond e&kas (http://www.lastekas.ee/lkus

pakutakse lastele erinevaid vdimalusi vaatamisek@ngimiseks lugemiseks ja
tegutsemiseks. Lisatud on ka foorum ja kusitlus.névalik meeldib lastele ja
veebilehestiku struktuur nendes orienteerumisekdifdne ning hea (vdiks siiski
rohkem suutahti kasutada), kuid mangudel on pedmised oskuste drillimise
eesmark. Ette voib heita ka kommertslikkust. Piosié on see, et koostddvoimalus
on koigil, materjalid on lasteparased ning kohalikuituuritaustaga. Koolieelsele
lapsele iseseisvaks tegutsemiseks ja ajaviitekobalih Lastekas hasti. Peategelase,
Janku-Jussi seiklusi saaks laste kdnearendustdage\jaskaitumisteemasid kasitledes
kindlasti kasutada ka lasteaias.

Delfi Tahekese_(http://www.taheke.delfi.pataleht on 6nnestunud liigendusega

ning lasteparane, kuid vaike méanguvalik toetab pselmvaid lapse kae ja silma
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koostoooskusi. Seal olevad joonisfilmid on hea kyakuid voiksid olla parema
tehnilise kvaliteediga. Vaga head on ajakirja T@&p&hjal koostatud kirjanduslikud
ja loodust tutvustavad osad ning koomiksite jaglasdljade hulgas on kirjutatud tekst
enamasti suurtahtedega, mida ka lasteaialaps sgatid. Opetaja leiab sealt kergesti
vajalikul teemal vahvad salmid. Delfi internetivéaa leiab tee ka suurema
manguvaliku juurde ning sealgi leiab mone kooliadk jdukohase e-mangu.

ETV ja ER laste veebileht (www.meieomg.em tehniliselt lahenduselt kdige

ponevam, kuigi veidi liiga tumedates toonides jaolleelikule iseseisvaks
kasitlemiseks kohati ehk liiga keerukas. Sealt be@opulaarsete lasteetenduste
laulude esitused koos sGnadega ning lastekaracfegiwalik on kahjuks tsna kasin
ja méngud on eranditult vaatamistédhelepanu arenelesaargiga.

Kusitlustulemused néitasid, et koolieelsed lapsgdtsevad sageli Mangukoopas

(http://www.mangukoobas.lahendus.ee/)kuid  tdiskasvanutele mojub sealne

manguvalik sageli arritavalt. Silma paistavad vaggia ja tarbimist propageerivad
mangud. Seiklus- ja sportmangud mojutavad laste t@omme ning Ohutavad

mangukirge. Laste vaartushinnangute kujunemisef@jgististeemile vdivad sellised
mangud avaldada ebasobivat mdju. Peamiselt toetdMddgukoopa méangud

mitmesuguste arvuti kasutamise vilumuste omandariigoblieelikul on keeruline

seal iseseisvalt leida arendavaid méange, kuid vahksuur ja taiskasvanu vdib
suunata last mangude valimisel. Atraktivsemad kguli olema meelelahutuslikud
ajaviitemangud, mis soodustavad méangusodltuvusalsest elust eemaldumise voi/ja
narvilisuse ilminguid. Samas vo6ib imestusega margat koolieelik taipab Kiirelt

voorkeelse mangu Ulesannete pohimdtteid, aga tiuska kulutab juhendite
tolkimisele ja uurimisele hulk aega. Kusitluse wasts mainimise tbttu peab
nimetama ka lasteportaale Vedr ja Hea Laps, migukalei paku koolieelikule siiski

midagi nimetamisvaarset, kuigi seda oma avalelzivad.

Haridustehnoloogiliste teadmiste kujundaminéluline on taiskasvanu
suunamine laste arvutimangude valikul ning eri vegee tasakaalustamisel. IT
toomine koolieelsete laste Gppeprotsessi toetabpestiilide paremat arvestamist ja
valikute avardamist. Oppija saab valida sobivami¢éedpo ja dppida pdhjalikumalt
seda, mis teda rohkem huvitab. Internet on laienddaste suhtlemisvdimalusi ja
teinud voOimalikuks interaktiivse dialoogi ning pegfide kavandamise, soéltumata
asukohast vdi muudest kdrvalteguritest. Labimoe¢l#avandatud éppeprogrammid

internetis vdéimaldavad Uhisfpet ja autentsete uw8Amnangute kujundamist (Van
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Scoter, Ellis 2001). “Simuleeritud keskkonnas telkdipatundmine, milline on
tegelikkuse mudel ja milline on suhe modelleeritpea” (Saljo2003: 271)

Vaikesele arvutikasutajale tuleb anda aega ekspeteerida ja uurida, kuid teda
ei tohiks jatta arvutiga kahekesi, ta vajab taiskas toetust. Arvutikasutus rikastab
aktiivset dpikeskkonda, kuid ei peaks olema eesroéréiette. Tehnoloogia ei asenda
teisi tegevusi ega vahendeid, vaid pakub lapssdedimaluse uurida, luua ja suhelda.
Voti on tasakaalu leidmises (Luik 2004).

Omal kael saab arvuti taha lubada last juba kolu@e-nelja-aastaselt, kui ta
hakkab piltlikult mdtlema ja end valjendama. Telanj vahendid ei pea olema lapse
Opetamisel esikohal ning last ei tohi suunata tmenieksperimentaatorina ilma
motlemist kasutamata. Oluline on kasutada probledmndusoskusi arendavaid
oppematerjale (Siekkinen 2001). Arvutite interalgiis, kohene tagasiside voib olla
laste jaoks vaga motiveeriv, kuid osa arvutiprograamputab lapsed piiratud
mikromaailma l6ksu. Lastele suunatud tarkvara pamitdoma lapsel valjendada oma
motteid ja eesmaérke (Fisher 2005: 223).

Arvutidpetust ei ole vaja anda isolatsioonis teistédppevaldkondadest.
Arvutitunnid eraldi ei toeta arvutikasutusoskustenalamist ja arvutite abil labiviidud
erinevad drillimisvotted ei avalda alati lapse apde positiivset mdju (Najar 2002).

Lastele arvutite tutvustamist tuleks alustada &ihtate mangudega, et saaks
selgeks klaviatuuri kasitsemine ja kuvari lugemimeg opereerimine arvuti eri
komponentidega. Liikumiste koordineerimiseks on héasutada erinevaid
graafikapakette, kus laps vaba kaega joonistades fiymtima hiire liikumist.
Graafikapaketid arendavad ka kaelist tegevust. &8slejsaab hakata kasutama
oppeprogramme. Algastmes saab kobige efektiivsemkdsutada drilli- ja
praktikaprogramme, sest palju on baasmaterjali, amiduleb omandada
automaatsuseni. Edukalt saab kasutada ka simuaisiange, eriti loodusteaduste
Oppimisel. Algastmes sobib dOpiprogramme kasutadetajgp kasitletud teemade
taiendamiseks ja praktiseerimiseks. Programmidekwlalpeab kindlasti silmas
pidama nende vastavust lapse lugemisoskusele g04R).

Vaikelaste Opetamist ei pea arvutite abil muutmasek efektseks, sest dppimine
peab olema efektiivne sisuliselt. Lapsed hakkavadima tmbritseva elu keerukaid
seoseid aktiivse ja konkreetse ning vahetu kokktgunajal. Lapse motlemise arengu
seisukohalt on ohtlik, et mbistete omandamiseBktuta Umbritsevast tegelikkusest,

vaid virtuaalsest maailmast ja piirdutakse piltideatamisega. Selline lahenemine
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Opetamisele ei toeta vaikelaste puhul mdistete dararst ja see hakkab kajastuma
motlemiseks.

ARVUTI JA VAIKE LAPS

1) Arvutilaud ei ole s66gilaud, kuid kaed olgu padhit

2) Kui ei tea, kusi ja uuri-otsi uusi teadmisi gkasi!

3) Istu sirgelt, vaata otse, ara mangi kauem Kogtiud!

4) Ara mangi halva sisuga mange ega kiru mangides!

5) Harjutamiseks sobib see, milles sa pole veallosa

6) Tutvusta vanematele uusi sOpru ja mange intisthet

Arvutimdngu  kasutus  lugemis- ja  kirjutamisoskuse endamisel.
Mitmesugused méngud ja muud huvitavad ja vaateniieguegevused on paelunud
inimesi juba aastasadu. Vaga vanad on kabe ja malauti kaardimang. Seoses
tehnika arenguga tekkisid mitmesugused méanguautichagaavutades kullaltki
laialdase leviku ja seejarel arvutid koos arvutigudega. Tavaliselt ongi esimene
kokkupuude arvutiga seotud arvutiménguga, sest otényg lapse elus vaga oluline
koht. Ei ole vist Uhtegi arvutiga kokku puutunudstleega noorukit, kes poleks
proovinud arvutimange. Mang loob soodsa keskkorapsd arenguks. Mangides
omandab laps teadmisi ja oskusi pusivamalt ja etkam Gppimise-harjutamise
situatsioonis. Harjutamise-0ppimise situatsiooniel teha mitmeid monotoonseid
harjutusi, mille juures lapse tahelepanu hajulekiic M&nguline tlesanne hoiab lapse
tadhelepanu alal pikka aega ja seega tuleks leigaahdsi kasutada mangu Gppimisel.
See kehtib ka lugema ja kirjutama Gppimise kohta.

Tanu mangu lihtsusele saavad lapsed mangida isekeikuid alguses voivad
nad vajada moningast juhendamist et menuidedikkajdeida.

Lugemis- ja kirjutamisoskuse eeldusédgemine on uhtaegu nii kdnetegevus
kui ka vaimne tegevus. Seega soltub lugemise eduépse kognitiivsest ja
verbaalsest arengust. Sellest tulenevalt s6ltubnige edukus inimese intellektist,
motoorikast, kuulmisest ja ndgemisest, optilis-rlisest tajust, tahelepanust ning
toovoimest. Lugemisel on kodigepealt oluline taastaghhtede abil foneemide
(haalikute) jarjestus, seejarel séna roéhulis-ritrailstruktuur. Seeparast tuleb lapsel
enne omandada haalik- ja foneemanallils. Haalikasialdperatsioonideks eesti
keeles on haalikute eraldamine ja maaramine sangsnende jarjekorra maaramine.
Foneemanallusi operatsioonideks on haalikute pe&Klighike, pikk jne) ja nende

rihma (sulghdalik, kaashaalik, taishaalik) maaraminH&aalikute pikkuste
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markimiseks kasutatakse kirjas erinevaid tahekasedgleid. Haalikupikkus avaldub
sOnades vaéldetena. Vélte tajumine ja taastaminetabwis lugemise tingimus.
Lugemisvigade anallts naitab, et eesti keeles akdilsuurimaks probleemiks
valtevead (eriti lugemise algetappidel) ja nentidsnevad ead kirjutamisel.

Mangu roll dppetddsMangul on lapse elus oluline koht nii koolieelses &ui
ka esimestel kooliaastatel.

Mida kujutab endast méang 6ppeprotsessis? Opilapalstab see eelkdige
meelelahutusena ja meelelahutust pakkuva tegevu€@petajad aga sel pdhjusel
lapsi tunnis mangima ei erguta. Mangides on hoélpkara elulahedasi olukordi, kus
lapsed kaituvad loomulikult, vabana piirangutestgnireeglite ahistavast mojust.
Mangud pakuvad rohkesti suureparaseid véimaluge lasendamiseks ja muutmiseks
humaansemaks ning lapsesdbralikumaks. Opetajagapaévases toos voiks rohkem
rakendada manguelemente. Oppimine on kindla kardistsipliiniga seotud tegevus,
mangu seevastu peetakse kasutuks ajaviiteks YRaBldakse selle lle, kas mangu ja
Oppimist saab omavahel Uldse Uhendada ja missdgokesioon on sel juhul mangul.
On vaieldud, kas 6ppemangu ehk didaktilist mangb ssldse manguks nimetada.
Teiselt poolt on leitud, et tegelikult toimub igasingus dppimine. Paljud uurimused
on siiski kindlaks teinud, et kui Oppetddsse ontwdeméange, mis on kooskdlas
Opetamise eesmarkidega, siis on mang igati soauusd@ppimist. Nludseks on siiski
joutud aratundmisele, et mangul on ka dppeprosgasitivne moju — see kinnistab
Opitavat materjali, arendab keeleoskust ja looviysétab probleemide lahendamist ja
koost6od.

Harjutamiseks kasutatavad programmid peavad voiarall viia oskused
automaatsuseni.

Opiprogrammid v&ib jaotada omakorda neljaks alédig

Harjutamisprogrammid véimaldavad harjutada.

Probleemilahendusprogrammid pakuvad situatsiooni mbleemi, millele
Opilane peab leidma lahenduse.

Simulatsiooniprogrammid modelleerivad tdelist maailmitmel moel.

Juhendavad programmid pakuvad sammsammulist lahesidlaet Oppida
madisteid.

Probleemilahenduse programmid peaksid Opetama gqewidtle lahenduse
oskust. See tarkvara liik peaks arendama divergemsdtlemist, sdnaosavust,

paindlikkust, originaalsust ja Uksikasjalikkust.oBleemilahendusprogrammides ei
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pruugi olla digeid ega valesid vastuseid. Problégmendusprogrammide positiivseks
kuljeks loetakse seda, et need panevad Opilashatesma malust neid teadmisi, mida
konkreetses situatsioonis lahenduse leidmiseksndaida. Puuduseks on aga see, et
sellist liiki tarkvara osutab ainult kaudselt, i@slane juba teab.

Enamasti tavatdhenduses on Gppimine deklaratiiyppmntne (teadmine, mis),
mitte protseduuriline dppimine (teadmine, kuidagyrvutid saavad aga luua
keskkonna, mis valmistab Opilasi ette tegelikukgkegl Voimalusi selleks pakuvadki
simulatsioonid. Kdige rohkem on simulatsioone kaswt ja ka uuritud
loodusteadustes. Nende eelised on jargmised: disragaid on odavamad kui
reaalsed laboratooriumid, need annavad kiiremaghtusi kui reaalses elus voimalik,
saab simuleerida ka reaalses elus ohtlikke olukduavad uurida normaalse
eksperimendi ulatusest véljapoole jaavate tingim@shomeni, lubavad hipoteetilisi
situatsioone, mida reaalses elus ei esine. Puusluselsee, et kuna simulatsioonide
abil saab opereerida ka mittereaalsete olukordaagg andmetega, et erista paljud
Opilased hipoteetilisi situatsioone reaalsetest.

IKT-vahendite kasutus lasteaidgaailm muutub tanapé&eval vaga kiiresti ja ka
pedagoogid peavad suutma muutustega sammu pidadéelk areneb iga paevaga,
lastevanemate ja Opilaste ootused koolile ningdogele tldse ei ole enam samad mis
kimme aasta tagasi. Pidevalt muutuv maailm ja aatst areng erinevates
thiskondades nduab hariduse sisulist uuendustestrempost kiiremini. Tanapaeva
info- ja kommunikatsioonitehnoloogiavahendid (IK&hendid) on markimisvaarselt
avardanud kattesaadava info hulka ning selle esgke véimalusi. Infolihiskond toob
endaga kaasa uusi ndudmisi Opetajatele ning preetguBpilastele — tulevastele
konkurentidele to6turul.

Meie lasteaias to0tavad alates 2003. aastast keel#lsklassid, 2005. aastast
keelekimblusrihmad lasteaias. Lasteaias to6tab. 2@30ast huvijuht-arvutidpetaja,
kes Opetab lapsi kasutama arvutit mangimise jandigpi eesmargil.

Tanapaeval on arvuti lahutamatu osa meie igapaestagd arvuti kasutamise
oskus on vajalik edukaks toimetulekuks. Kooli uuaime on aeglane protsess,
tehnika aga areneb véaga kiiresti. Koolimaailma enene toimub pikaldasemalt ja
ettevaatlikult nagu ka infotehnoloogia omaksvott@ate hulgas. Arvuti on Opetajale
abivahendiks, nagu opik v6i toovihik, lihtsustamajes kirendamaks Oppet6od.

Parimaks dpetajaks on siiski Opetaja ise (Jonak3@9).
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Arvuti on dpetuslike eesmarkide saavutamisel Oped@jtodvahend nagu sirkel,
mall, projektor jm. Opetaja peab suutma leida @gaebivahendeid eri ainetes ja
Opilaste juures, et saavutada kasvatuslike ja 8piéaekide taitmist nuudisaegsel
viisil. Esitlusprogrammiga (MS PowerPoint) on Opaitahea vOimalus tutvustada
lastele uut ja pdnevat arvuti kaudu, muuta dppinesienese astme dpilastele I6busaks
manguks (tahestiku ja haalikute 6ppimine). Lastelileon hdlbus nadidata teistele oma
toid, ettekandeid ja naitlikustada jutustust, kedat moistatusi — kdik so6ltub
loovusest. Arvuti annab selleks piiramatuid voinsalu

Veebilehtede kaudu saavad Opilased avaldada lageniabejaskonnale
kattesaadaval viisil oma loodud huvitavaid juttértuaalseid reise jms. Nende
koostamine aitab kaasa lapse loovuse arendamibalee Opetajate hulgas arvutit
kasutada on suur, kuid takistuseks on vahesedakelkrl oskused ja aja nappus.
Paraku on Opetajal suur koorem arenduslike dokuneenkoostamisel. Arvulti
vOimaldab kinnistada ja dppida mangu kaudu, lasté hArvuti vastu on suur ning
seega kasvab ka motivatsioon dppimiseks.

Arvuti vOib last ka kahjustada: halb mdju silmadgertihile, lapsed ei harjuta
kasitsi kirjutamist, suhtlusoskus vaheneb, voilmeda parssiv méju loovusele.

Inimene Gpib kogu aeg ja kdikjal, sest 6pime ks, $iui me seda enda arvates ei
teegi. Suurem osa inimese teadmistest ja oskusteshaadud valjastpoolt kooli. Need
tulevad teisi kuulates ja iseseisvalt tulemusténidgs, samuti raamatuid lugedes,
eeskujusid jargides ja mujaltki. Téhtis on, et iaima, laps tahaks ise infot hankida ja
teadmisi omandada. Selleks on talle tarvis motivats.

Uheks motivatsiooni tdstmise vdimaluseks algkogdislasteaias on kindlasti
arvuti kasutamise voimalus. See on kull esmapilgiliseks motivaatoriks, kuid
edukas Opetaja suudab Opilasi sel teel ka seesmsgiveerida. Tanasel paeval on
vaga oluliseks dpihuvi aratajaks saanud arvutit ¢laks votta arvutihuvilisel dpilasel
vOimalus seda kasutada. Vastupidi, Opetajal tulpkdida seda I6imida oma
ainetundidesse, et niimoodi tundi mitmekesistad#hfdasi arvuti kasutamist dpetada.
Sisemised stiimulid vBimaldavad lapsel tunda roaifesannetest nende endi parast.
Valised stiimulid aga piiravad dpilaste tegevusin lased putavad siis teha nii, nagu
neilt oodatakse. Seetdttu on palju motiveerivanemige tasustus. Oma tegevusest
rodmu tundev Opilane on kergesti kaasatav erinex@ukese ja raskusastmetega

dpiprobleemide lahendamisse. Opilase motivatsiodmgnitiivsete aspektide
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maoistmisele aitab kaasa ka nende pdhjuste ja tegen@ndmadppimine (Lindgren,
Suter 1994).

2003. aastal kuulutas Tiigrintppe sihtasutus viajakursi “Arvuti lasteaiale”.
See oli esimene algatus tehnoloogia kasutamise&belktse lasteasutuse Oppetdos.
Konkursil said osaleda k&ik munitsipaalomandis ateviasteaiad ja lasteaiad-
algkoolid, kus véhemalt kaks Opetajat on labinudolikmse “Arvuti koolis”.
Lisatingimuseks oli, et arvutit hakatakse kasutdppetoos eelkooliealiste lastega.
Projekti kaudu said arvuti ja Opitarkvara programini67 lasteaeda Ule Eesti

(www.tiigrinype.eeg).

Pdhiprobleemiks on praegu vahendite nappus - kedéekel pole materiaalseid
vOimalusi, et hankida piisaval hulgal arvuteid nswetada tarkvara. Teine probleem
on lastele sobivate ja arendavate programmide u&hesesti keeles on neid napilt.
Kolmandaks probleemiks on Opetajate nérgad teadhjgseskused arvutit kasutada.
Delfiini lasteaia Opetajad kaisid Tiigrintppe pragmi kaudu 40-tunnisel kursusel
ning nudd pudavad arvutit kasutada oma ainetegudesl lasteaedades on arvuti
lastele méangimiseks. Oppendukogu 2005. a otsusmlapekdik Delfiini lasteaia
Opetajad naditama oma rihma kasvandikele minimaalde® tunni kuus arvuti
kasutamist oma programmi jargi:

1) loodusopetus,

2) keel ja kone,

3) matemaatika,

4) kunst.

Lastele meeldivad tunnid, mis toimuvad arvutiklassivutiga. Kui last karistada,
siis nurka panemine pole nende jaoks nii hirmushkiatus, et ei voeta arvutiklassi ja
jaéb dpetaja abilisega rihma.

www.danilova.rujargi on venekeelsete laste jaoks koostatud vegamrengu

programmid, kus on umbes pool tuhat presentatsioonda saavad kasutada
lasteaiabpetajad. Eriti kasutatakse lasteaias rauitt@, mis lastele vaga meeldivad,
eriti keele ja kdne tunnis. Arvutist vaadatakse masjuttu kui filmi, mille kasvataja-
Opetaja aeg-ajalt katkestab, esitades nahtu kalgiankisi. Vorreldes raamatutekstiga
jaéab arvutist nahtud film lastele paremini meelaiesndab nende fantaasiat, ergutab
loomingulisust. Matemaatikatunnis geomeetrilistpikdite 6ppimisel on arvuti heaks
dppevahendiks. Uhel korral nadalas Gpetab infojialst arvutiga joonistama ja

mangima mitmesuguseid mange, mis arendavad lagsistkdsavust, motlemiskiirust
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ning oskust kiirelt ja loovalt probleeme lahendad&bige rohkem kasutatakse
liklusmangu “Siia-sinna labi linna”, mis on laseeides kullaltki levinud. Kasutusel
on erinevad mangud internetist. Lapsed méngivadvainh Opetaja valitud méange.
Kodust kaasavdetud mangude méangimise hea kilg @nesdasteaedades enamasti
vaga palju erinevaid mange pole, siis saab sel paldtuda vaheldust ning uudsust.

Programme Teadmiste torn. Teddy Games, MS Word, Learn moreutih
game, Making Sense with Numbers, Abrakadabra, Nehd sodpra, Gredi fish,
Kidpix, Charley the Duck, Sint, Eesti keel kdigeks®matele.

www.solnet.ee- flash-programmis tehtud. 103 mangu. Vaga huvitav vodekee
matemaatika, arvude, tahtede, numbrite dppimiseks.

Tootades keelekimblusrihmas, on kdige tulemusliukesutusel programm
“Eesti keel kbige vaiksematele”, mis koostati Liiklasteaias.

Opetaja valmisolek ja motivatsioon arvutiprogrameid kasutamiseks
Infotihiskond seab Opetajatele oma ndudmised, madapeavad teadma ja milliseid
vahendeid oskama kasutada. Uheks selleks vahermtik@rvuti, laiemalt IKT-
vahendid. Arvuti on Opetajale abivahendiks tundiggies, kuid Ukski masin ei asenda
Opetajat. Arvutikursustel dpetatakse eelkdige kotatdkvara, kuid arvuti annab eri
programmide rakendamise voimalusi ka 0ppeto6 kdaralsel. Lapsed saavad oma
oskusi ja teadmisi arendada ainetundides, mis temchu arvuti kaasabil.
Infotehnoloogia kasutus mitmekesistab Oppeprotsséipetamismeetodeid, pakub
tuge slUsteemse motlemise ja infotod oskuste kujarsdd, suhtlemisel teiste
lasteasutuste ja kogu maailmaga. Arvuti ei ole ipass lisand aines, ta on
mitmekulgne, véimekas ja mitmeotstarbeline.

Tanapaeval on osaks mangust ka arvuti. Pole vt kes poleks arvutiga
kokkupuutel sellega manginud. NuUdseks on kooligila vaja arvuti kasutamist
integreerida ja sellega seoses ka arvutipadevusiadp. Lasteaias ja algklassides
peaks dppimine arvutil olema pdnev ja I6bu pakku&ga tosiseid t6id ei maksaks
arvutiga kohe tegema hakata, et mitte ehmatada jagekitada neis kartust arvuti
ees. Jark-jargult voiksid dpitlesanded minna kesmmaks, et huvi kestaks ja tekiks
soov edasi Oppida ja areneda. Tahtis on kdigisadigs huvi aratada, et nad edaspidi
tahaksid ja oskaksid arvutit kasutada. Mustamaengiasiumis on kdikidel dpilastel
vOimalus vahetundides ja parast tunde kasutadatitar@aab méangida, hindeid ja
koduseid Ulesandeid vaadata, otsida infot refergeandkis ja e-posti vaadata. Arvutid

on selleks, et 6ppida nende kaasabil, mitte neiidegfdonassen, Kyle, Wilson 1999).
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Opetamine arvuti abil on iiheks dpetamise individearimise vormiks. William
W. Cooley ja R. Glaser on tbestanud, et arvuti d@petamine annab suuremaid
voimalusi dpetamise individualiseerimiseks kui ttsidoniline dppetdd korraldus.

Kool ja lasteaed peavad andma Oppimisrodmu ja tabtmdppida -
motivatsiooni. Opetaja kohus on anda &pilastelertésed, mida inimkond on aja
jookusul kogunud, ning kdik oluline, mida inimene onud ja leiutanud. Inimene
peab olema valmis pidevalt 6ppima, et muutuva memjh kohaneda ja sammu
pidada.

Lapse areng ja arvutilgal sammul Umbritseb meid meedia ja elektroonika:
televiisor, raadio, arvuti, videomangud. Paratamg@uutuvad ka lapsed kdige sellega
kullaltki varakult kokku. USA-s 2003. aastal tehtudiringus selgus, et kuni
kuueaastased lapsed veedavad paevas kaks tundniekes (teler/video/arvuti/DVD
jms) (Vanderwater, Wartella 2003). Seetdttu tulekse lapse arvuti juurde lubamist
pdhjalikult kaaluda nii poolt- kui vastuargumenkasu voi kahju, mida laps arvutit
kasutades saab. Tahtis kisimus on ka, kui vanéds \iakata arvutit kasutama.

Viimastel aastakimnetel on maailmas aset leidnad @liskussioon arvutite
voimalike heade kilgede ja ka ohtude Ule. Arutdik@ige teravam 1980-ndatel, kui
maailmas algas arvutite tootmine lasteaiaruumid&gakuid vahemal méaaral leiab
aset siiani (Haugland, Wright 1997). Kas arvuti m@nuumis on vajalik? See ja
paljud muud kisimused on rohkem ja vahem pé&evakoirad alates ajast, mil
hariduses hakati kasutama infotehnoloogiat.

Sobiv vanus arvutikasutamise alustamiséis tahtsamaid kisimusi on see, kui
vanalt voiks last arvutiga tutvustada.

USA-s lapsevanemate seas korraldatud kusitlus spégtiatervelt 71 protsenti
arvutit kasutavatest vanematest pidas 6igeks vaabsenikuks 12-36 kuud (Jabs,
Salvetz. Seega soovisid nad, et laps hakkaks ankaisutama hiljemalt
kolmeaastaselt, tihti isegi varem.

Paljud uurijad aga pole siiski nbus arvamusegalapsi peaks nii varakult
arvutiga tutvustama. Hauglandi (1999) seisukohtebriige aeg saabub alles siis, kui
laps saab kolmeaastaseks. Oma arvamust toetalistia terijate toéddega (EIkind,
Hohmann). Pdhjus, miks alla kolmeaastastele laai®igti kasutamist ei soovitata, on
jargmine: selles vanuses lapsed Opivad keha kaudhade, kdrvade, suu, kéate,
jalgade kaudu. Samuti ei ole tahelepanu ja keskarsdime veel piisavalt arenenud.

Teine pohjus seisneb selles, et arvuti ei vastsasdhpse arenguvajadustele. Esimesel

54



kolmel eluaastal 6pivad lapsed roomama, raakimiaglikda, teiste lastega sdbrunema,
nad Opivad tundma ennast ja Umbritsevat maailmautArselliseid tegevusi ei
vOimalda ning seega ei soovitata seda nii vaikéstte puhul kasutada (Haugland
1999).

Van Scoter ja tema kaasautorid (2001) leiavad samuenne kolmeaastaseks
saamist pole mottekas last arvuti taha lubada. Lapsnende arvates arvulti
kasutamiseks valmis siis, kui on voimalik jaatavalstata kahele kisimusele:

. Kas arvuti kasutamine on arenduslikult sobiv kas gastab
lapse arenemise ja dppimise omaparale ning lapsgarasemele?
. Kas laps saab sellest tegevusest kasu?

Lapse vanust ja arvuti kasutamist puudutavatesrkises said huvitava tulemuse
Anselmo ja Zinck (1987) — nimelt jalgisid nad, kagleri vanuses eelkoolieelsed
lapsed arvutit kasutavad ning mis mdju see neik@dab. Pikaajalisest vaatlusest
selgus, et kolmeaastased lapsed ei kasutanud peaddge voimalust arvutiga
mangida, vaid eelistasid naiteks klotsidest vyakit ehitada. Nelja-aastaste laste huvi
oli veidi suurem, kuid siiski tagasihoidlikum. Vanad lapsed aga olid tihedad
arvutikasutajad.

Voimalikud ohud.Seoses eelkooliealiste laste arvutikasutamiseg&dstatatud
mitmeid kusimusi. Palju on tehtud oletusi selle teaplmis moel vdib arvuti lastele
halvasti mojuda. Naiteks arvavad Colder ja Milleé0@0), et last ahvardab arvutit
kasutades vahene liikumine ja Ulekaalulisus, nagarmbleemid, kahjulik
elektromagnetiline Kiirgus, isolatsioon, motivatsio vahenemine,
keskendumisvdime halvenemine ning isegi oht hakatelema plagieerimisega.
Tegelikkuses on oletusi veelgi rohkem. Jargnewadétviad veidi pikema vaatluse alla
ohud, mis on valja toodud raamatus “Young Childaed Technology — A Word of
Discovery” (1997). Autorid Haugland ja Wright onrjei pannud arvutikasutamise
vastaste pdhjendusi ning ohte, mis nende arvgbssdavutit kasutades ahvardavad.

Arvatakse, et arvutiga sunnitakse lapsi omandamasas milleks nad veel
valmis ei ole. Tehnoloogia avaldab lastele surueg fétab nad ilma teisest tahtsatest
lapsepdlvekogemustest. Gordes ja Miller (2000)\&daet lapsi sunnitakse liiga vara
istuma ja tegema n-0 akadeemilist ajut6dd. Lastdeegha koolide arvutistamine on
selgeim néide selle kohta. Lapsepdlves on vajavpltekokku puutuda tdelise

maailmaga, et areneks kujutlusvdéime, laps peaksnipkeha kaudu. Arvutite
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kasutus takistab lapsi saamast edaspidises elasmwvegvaid kogemusi. Peale selle
annavad arvuti ja internet juurdepaasu suurele ahelldaste jaoks ebasobivatele
lehekilgedele, alates manguasjade reklaamidestltypagades vagivalda sisaldavate
veebilehekilgedega (Cordes, Miller 2000: 8-9, 19, 3

Tahelepanu tuleb poo6rata asjaolule, et arvuti pegiéma vaid Uheks
tegutsemisvbimaluseks paljude teiste seas. Kuiafiébolitseb selle eest, et laps ka
muude tegevustega hdivatud oleks, ei ole pOhjustakeet ta jadb tahtsatest
lapsepdblvekogemustest ilma. Nahtu-kuuldu tuleb ahal/l&bi rédékida ning vanem
peaks andma suuna digete vaartuste juurde. EIKR@E]) Gtleb, et see, kui vaike laps
oskab klGpsata arvutihiirega ja manipuleerida ikdega ekraanil, ei tdhenda veel, et
tema loogiline mdtlemine ja seoste mdistmine olgksavalt arenenud selleks, et ta
vOiks tbeliselt aru saada vastavatest operatsieshjd simbolitest.

Head kuiljed.Haugland ja Wright on raamatus “Children and Tebbgga A
World of Discovery” (1997) nimetanud ka arvutiteskéamise haid kuilgi ehk andnud
vastuse kusimusele, miks vOiks eelkooliealisteelgastarvutit kasutada, mis kasu on
sellest lapsele. Autorid r6hutavad vaga, et sethsju avaldab tehnoloogia Uksnes
siis, kui seda kasutada arenduslikult digesti. Kmdline on arenduslikult sobiv
tarkvara?

Luhidalt 6eldes peaks see voimaldama Oppida jatadasiusi asju. Laps peaks
saama ise tegutseda katse-eksituse meetodil, €ipites oma vigadest. Kodik
programmis kujutatud inimesed, loomad ja muud difjgseaksid olema realistlikud
ning tdepéarased. Mittearendav tarkvara seevassharane, kus Uks tegevus on dige
ja teine vale ning kui laps teeb Oigesti, saabaku.t See on “drillimine”, Gigete
vastuste Oppimine. Arvuti kontrollib programmi, $&&p lGlesandeks jaab Uksnes
reageerida lootuses, et reaktsioon on dige. Kuwjdtabjektid on enamasti ebareaalsed
ning sega ei vdimalda Oppida, kuidas need tegelédtus valja ndevad ja téotavad.
Tuleb meeles pidada, et sellist tarkvara kasutadesd lapsi tdepoolest &hvardada
eespool nimetatud ohud. Kui aga tarvitusele vataduslikult sobivad programmid,
voivad arvutid laste arengule vaga palju kaasaaid#augland, Wright 1997: 9).

Lapsed on taiskasvanutest vaga erinevad, neilistsugused vajadused ning ka
teissugune Opistiil. Avastades katse-eksituse mdetong ka nahes pdhjuse ja
tagajarje seost, Opivad lapsed maailma tundma. dusikud arvutikogemused
peaksid vOimaldama just sel moel Oppida ning seesghivad need laste

oppimisstiiliga. Peale selle on need last motiwegtija enamasti terviklikud ning
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lapsed saavad Opiprotsessis ise aktiivselt osdlddagland, Wright 1997: 10). Selle
kérval, et arvutid sobivad Uldiselt laste Oppimigh, margivad Van Scoter jt

(2001), et on lapsi, kelle dppimisstiil erineb teimmast, on unikaalne. Ka siin on
arvuti heaks abimeheks, kuna arendavad program@imaldavad sama eesmarki
saavutada erinevat rada pidi, seega saab laps\afidle sobiva ja jdukohase tee.

Arenduslikes arvutikogemustes osaleb laps ise alkdiivselt Sppeprotsessis. See
tahendab, et ta saab ise oma Oppeprotsessi kadroluua eri situatsioone ning
seelébi teadmisi omandada. Lapsed Opivad, “ehité@admisi’. Siinkohal toetuvad
autorid Piaget'le, kelle jargi lapsed ise konstrueal oma teadmisi, loovad
struktuure (Haugland, Wright 1997: 10-11).

Arendavad arvutikogemused motiveerivad lapsi 6ppimdeb just r6hutada, et
motivatsioon on just sisemine: ise uurida, katd®taeada saada. Initsiatiiv on lapse
kédes. Haugland ja Wright (1997) margivad, et LegpeMalone on leidnud neli
iseloomulikku joont, mis lapsi sisemiselt motivead: valjakutse, uudishimu,
kontroll ja fantaasia. Arendav programm peabki @dastele valjakutse — nad ei tea
tapselt, milline on nende tegevuse |6pptulemusd lama teel kohtavad nad mitut
probleemi, millele tuleb lahendus leida. Kuna @ elte teada, mis jargmisena juhtub,
tuleb mangu ka uudishimu. Palju on eri tegutsenmimsatusi, mille hulgast valida.
Lapsed annavad korralduse ning arvuti reageerikelseNii on lapsel kontroll oma
tegevuse lle, just tema loob eri situatsioone, ipatgektid likuma nii, nagu soovib.
Siin on fantaasia jaoks palju manguruumi. (Haugladidght 1997: 13-14).

Haugland ja Wright (1997) viitavad Vogotski seisbite, et 6ppimine on
interaktsiooniprotsess, milles on oluline taiskamita ja kaaslaste toetus ning
stimuleerimine. Vogotski nimetas neid tegevusi leséndeid, millega laps paris ise
ilma taiskasvanu voi kaaslase abita toime ei tldleima arengu tsooniks. Kui laps
saab abi, 6pib ta varsti iseseisvalt toime tulema.

Sheinghold rakendas Vdgotski teooriat laste arogg@mustele. Ta avastas, et
arvutite abil saavad lapsed téita Ulesandeid, telssa@ neile muidu vaga rasked, isegi
voimatud. Selle efekti nimetas t&caffoldinguks (eesti k “toestus”). Arvuti
voimaldab toiminguid, milleks lapsel tegelikkusesel vajaminevad eeloskused
puuduvad. Tuuakse nditeid eri programmide kohta, vdimaldavadScaffoldingut.
Naiteks raakiv tekstitéotlusprogramm, mille abiabadppida tahti. Lapsed trikivad
tdhed ekraanile ning arvuti loeb kirjutatu neileeeSee tegevus ei nbua head kaelist

osavust, mis on vajalik pliiatsi hoidmiseks ningrjliamiseks. Lapsed saavad
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keskenduda just sellele, mida nad tahavad kirjytasia sénu vdib asendada piltidega.
Joonistusprogrammid lubavad koostada keerukaidnkigia ja joonistusi, mida laps
paberil ehk veel ei oskaks kujutada. On ka prograpmille abiga saab ehitada maja
vOi isegi terve linna. Tegelikkuses oleks see v@umgHaugland, Wright 1997:
14-15).

Kindlasti ei tahend&caffoldingseda, et lapsed peaksidki kirjutama ja joonistama
ainult arvuti abiga. Arvuti on Uksnes toetav vahends muudab Opikogemused
rikkalikumaks ning aitab lapsel areneda. Péaris palge pliiatsiga kirjutamine-
joonistamine ei tohi kaotada oma tahtsust.

IKT on Oppekava labiv teema, mis I6imitakse eri égipete dppekavadesse.
Labiva teema raames Opitakse IKT vahendusel oma pddemini ja efektiivsemalt
korraldama, kaaslastega suhtlema ja koostood tegérnthasi omandatakse ja
arendatakse IKT-padevusi.

Arvuti on tooriist, millega kontrollida oma hiposse samuti partner, kellele
esitada oma seisukohti, mida programm arvestangsage reaktsioonide puhul
(Hirmo, Pedaste 2004).

Opetajad tajuvad arvuti kui produktiivse ja mitmigge téovahendi tahtsust, kui
infoallikat ja Oppimist toetavat tehnilist abivat#n Tehnilistest vahenditest peavad
saama informatsiooni leidmise ja to6tlemise vahéndiehniliste vahendite kaasabil
toimub 6ppimine ja 6petamine (Jonassen jt 1999yukkasutamine dppetdds voib
oluliselt suurendada dpihuvi — juhul kui Opetajaladigesti kavandab ja korraldab
(Miller 2001). Kokkuvéttes on oluline positiivnegptulemus.

Arvutiklassis on tavapéraselt kasutusel veel prijgeskdanner. Opetajale pakub
erinevaid esitlusvbimalusi videoprojektor, mille ilalmn kogunud populaarsust
PowerPointi esitlused, mis pakuvad Opetajale suesgp vbimalust lisada tundidesse
varvikirevust ja visuaalsust. Delfiini lasteaiasamutiklass olemas ja t66tab infojuht.

Tanapaeval maailmas enim kasutatav interaktiivilwelamuudab arvuti koos
projektoriga vbimsaks Opetus-, koostbo- voi esutendiks (Smart Board 2005).
Kasutades valguspliiatsit vbi oma sérmi, saab gadehna markmeid, manipuleerides
ekraani ikoonidega, avades uusi faile ja progrankasutades PowerPointi esitlust,
sisselogimist internetti, lUhifilmi vaatamisel jaepi salvestada informatsiooni ilma
tahvli juurest lahkumata. Nupuvajutusega muudalktaj@essitluse muusikavideoks,
ajaloosundmuseks vm (Loschert 2004). Kes seda duomikord kasutanud, tahab

seda kindlasti jalle teha. Vdimalused ja valikuddantahvel pakub, on piiramatud,
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oleks vaid Opetajal huvi ja ponevaid ideid, mid&u eliia. Ka Opilastele meeldib
interaktiivne tahvel vaga. Sellega t66tamine eripaljuski teistest t6évahenditest.
Tahvel on dpetaja salarelv, kuumim suundumus ténapBaridustehnoloogias.

Vaadates mujal maailmas kasutatavaid IT-vahendmidmeie Opetajad siiski
halvas seisus, kuna puudub valikuvdimalus (Vari@3)0

IKT ainetunnis. Arvuti kasutus on kui varav uutesse vdimalustessda pakub
IKT tunnis. Infotehnoloogia kasutust planeerides palju v6imalusi, millega
arvestada ja IKT-I peaks olema kindel koht tunnsggi limiteeritud ressursside
puhul.

IKT-vahendite kasutus vBimaldab lastel uusi oskdbusalt omandada, laiendab
Opetaja silmaringi, I6imib eri kultuure, arendabl@gte loovust, oskusi to6tamiseks ja
huvi arvuti kasutamise vastu ainetunnis (Koshel@@Q3.

Opetaja valib, millistes tundides ta arvutit kadut®petajad vajavad tuge ja
julgustust. Et t60 oleks tbhusam, peab dpetajanantkT vBimalusi. Esimene samm
on Opetaja valmidus nuddistehnoloogiat kasutaday reesmarke seades tuleks
arvestada laste eakohasuse, kooli ja lasteaia Wistea tarkvara olemasolu ja
tundmisega, silmas pidades, et IKT-vahendite rasemide toetaks Opet ja aitaks
omandada Opitavat, mitte ei oleks eesmark oma8te, kuidas kdiki pakutavaid
vOimalusi ainedpetusse integreerida, on iga dpetdgik looming ja vabadus (2004).

Opilastele meeldivad arvutipdhise 6ppega tunnid,s n@innavad tunnile
omanéolisuse ja erakordsuse ning dppime on marekdiiesem, motiveerivam ja
koidab rohkem téhelepanu.

Ainetunni ilmestamiseks saab kasutada ©OppemangeverPointi esitlusi,
tarkvarasid, internetti, drilliprogramme, Opiotdtalisi videofilme ja -klippe (2004).

Arvuti abi saab edukalt kasutada ka keeledppes,idesl erinevate
oppeprogrammide vahel. Naiteks “EuroPlus+lastekefele Sppimine, pusle, mang,
varvimine). Iga alateema koosneb kimmekonnast §0mas on esitatud virtuaalselt
hasti ja lastele eakohase varvi- ning huumorirobgas Iga tahe Gppimine peidab
eneses uusi sonu ja mangulisi tegevusi ning kdigdgasnevad sdnade
haaldusharjutused. Grammatika on jaotud kimnesseasse ning see meeldib nii
lastele, kel juba on mingi keelekogemus, kui kalenekel kogemus puudub
(Hansmann 2002).

Oppimise ja Opetamise teos seos R. M. Gagne'i i@siotahtuvalt. Opetaja

kohuseks on luua dpilasele sobiv 6pikeskkond. Vabrel selleks vaja detailset
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planeerimist, sest lasteaialapse arusaamise vompiitud ja tédhelepanu kestus
luhike (Gagne 1992).

Opilase tdhelepanu saavutada on suur probleenegaibpetajal tuleb Gpetamise
kaigus kokku puutuda. Opetaja peab leidma eringvaiditavaid ja ebastandardseid
vahendeid Opetamiseks, et pélvida Opilaste tahelepa huvi Opitava vastu.
Tahelepanu tuleb alal hoida kogu dppimise véltegrsiinjuures on tahtis ka olulisuse
ndue ning Opilase usk oma vdimetesse.

Kdige taiuslikum Oppevahendite kombinatsioon saseéakkui Oppetdos
kasutatakse infotehnoloogilisi vahendeid, kusjuuiibgeks oluliseks Gppevahendite
kasutamise aspektiks on alternatiivsete kommurid@tsviiside vodimaldamine
Oppetegevuses ning nende I8imimine Oppetundi. dPiloin téienduseks tekstile,
sobivad objektide illustreerimiseks, sindmuste jadaldamiseks, liikkuvate kujutiste
ja stseenide hulk aga motiveerib dpilast, kutsulte esing hoiab alal téahelepanu,
arendab ning hoiab kokku aega.

Haridus kui tehnoloogia. Haridustehnoloogia mdoist®laailmas ei ole
“haridustehnoloogia” mdiste sugugi uus. Kuid Eestissee Gisna uus maiste, mida on
ka eestikeelses kirjanduses vahe kasitletud. Ldidmkkas see mdiste Eestis levima
moodunud sajandi vimase kiimnendi teisel pooleB61%astal moodustati TPU
kasvatusteaduste teaduskonnas haridustehnoloogikuske mille Ulesandeks sai
haridustehnoloogilise uurimis-, arendus- ja kosliagevuse koordineerimine nii
teaduskonna kui likooli tasandil.

Laanpere andmeil parineb mdiste “haridustehnoldogi@angloameerika
keelekeskkonnast. Meie jaoks uus mdiste on sealtksal olnud juba aastakiimneid.
1969. aastal andis esimesena USA riiklik haridust&dogia ndukogu (National
Council of Educational technology) haridustehnolaog definitsiooni:
haridustehnoloogia on Oppimise tdhustamiseks loodudteemide, meetodite ja
vahendite arendamine, rakendamine ja hindamirtp:(/viru.tpu.ee/itkoolis/

ptk123.dog.
Soomlased maaratlevad haridustehnoloogiat jargmikakridustehnoloogia on

terviklik lahenemine haridusele ja tehnoloogialejs nkeskendub koolitus- ja
Opihaldussisteemide ning neid toetavate tegevastehpiliste vahendite uurimisele
ja arendamisele (http://www.htk.tpu)ee

Esimesed masinad, millega Opilased said tootadastkeeeris 1926. aastal

Sidney L. Pressey (1888-1979). Tema vadlja tootahabinad esitasid Opilastele
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kuisimusi. Iga kiisimuse jérel oli valida mitu (taselt neli) vastusevarianti. Opilane
pidi vajutama tema arvates dige vastuse nupulayitseiliseid masinaid kasutati juba
Teise maailmasdja péevil sdjavaelaste treenimiseks)nud need laiemalt tuntud.
Suurema tahelepanu osaliseks said nn “Opetavadnatisalles 1958. aastal, kui
B. F. Skinner (1904-1990) t6dtas valja uued mud@idorogrammid. Kui masin
hakkas 6pilasele Ukshaaval esitama |6petamataid;giieli Opilane lugema ning siis
taiendama vaidet sOna voi fraasiga. Seejarel sama vastust vorrelda masina
esitatud dige vastusega ja jargmisena esitati aise\(Lindgren, Suter 1994).

Seega oli pandud alus tehnilise vahendi kasutuseeplimisele. Masinate
eesmargiks oli tdhustada dpetaja t66d.

w~

Skinneri avaldatud “Opetava masina” kasitlus pahise programmoppele,
programmeeritud Opikutele ja keerukatele ©pimasiratProgrammope toi tbelise
poorde haridustehnoloogia arengusse — see oli asif@hnoloogiline lahendus, mis
loodi spetsiaalselt dppimise ja dpetamise tarvis.

Aja jooksul on Skinneri masinast saanud ajakohawetiamis on praegusel ajal
tarvilik tobvahend pea koigis valdkondades. Tebailprogressi kdigus on arvutist
saanud elementaarne ese, mis voimaldab nuudisaegseebkel suhelda interneti teel
kogu maailmaga.

Tanasel paeval on tbsiasi, et info- ja kommunikatsitehnoloogia (IKT) on
haridussisteemi osa. Ajal, mil IKT v6imalused Ukarduvad, on sellest kujunenud
hariduse arengut mdjutav tegur kogu maailmas.

Haridusslisteemis  kasutatakse tehnilisi vahendeidnekéiike Oppetdd
tdhustamiseks. Opetajal on vaja véikese aja- jagaieiluga valmistada ette tunnid
ning planeeritu Oppetundides ellu viia. Tehnilisedhendid aitavad Opilases
tédhelepanu aratada, 6pikeskkonda rikastada ja rkitigpgemaks muuta.

Tehniliste vahendite rolli Oppeprotsessis on uutindoome tuntumaid
haridustehnoloogia asjatundjaid prof Lehtinen. Tesréstab kahte vastandlikku
kasitust:

1) tehnilised vahendid kui dpetaja asendajad;

2) tehnilised vahendid kui Opetaja tadiendajad
(http://viru.tu.eelitkoolis/ptk123.doc

Inimlikku Opetajat ei saa Ukski masin taielikuleadada...
Haridustehnoloogia on pedagoogilise uurimis- jandustegevuse valdkond,

mille aluseks on Oppimise, dpetamise ja tehnoloogiheliste seoste ning uute
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opikeskkondade terviklik kasitlemine. Haridustelnoglia keskendub koolitus- ja
OpisUsteemide, neid toetavate tegevuste ja tetenik@hendite uurimisele ning
arendamisele.

Kitsamas kasitluses, koOnekeelse kaibetermina té&endaridustehnoloogia
eelkdige tehnilisi vahendeid, mida kasutatakse ppysessis. Haridustehnoloogia
laiem kasitlus hdélmab aga sitsteemset ldhenemisim@ppja Opetamisprotsessi
kavandamisele, korraldamisele, toetamisele ja Immskle, eesmargiks Opet
tbhustada. Haridustehnoloogia tahtsaim roll on maebhseid tehnilisi vahendeid
kasutades kujundada paindlik ja mitmekesine Op kst
(http://viru.tu.eelitkoolis/ptk123.doc

Arvutite kasutamise efektiivsus Oppetdlisiuteid on dppetdds kasutatud juba

1958. aastast, kui Skinner konstrueeris “Opetavadimad”. Alates sellest ajast on
otsitud vastust kisimustele, kas arvutite abigatapme on traditsioonilisest
tavadppest parem, kas arvutite abiga omandab @pilaajalikud teadmised
efektiivsemalt, kas saavutatud Opitulemus on pudeile kisimustele vastuse
leidmiseks on tehtud hulk eksperimente ja uurimusi.

Wang ja Sleeman (1993: 333) vordlevad tavadpperyatitel pdhineva Gppe
uurimistulemusi. Enamikus uurimistulemustest jéaedétse, et arvutitel pdhinev 6pe
on efektiivsem. Jouti ka jareldusele, et arvuti@hineva 6ppe paremad Opitulemused
on saavutatavad vaid teatud tingimustes. Nad |diasaharidusprogrammid on alati
tavadppest efektiivsemad.

Tiigrihippe programm Eesti koolidetfotehnoloogia arengut Eesti hariduses
toetab mitu riiklikku ja rahvusvahelist sihtprognamnja fondi. Olulisemad neist on
Tiigrihtippe sihtprogramm ning Phare programm “listeemid hariduses”
PHARE ISE (Information Systems in Education).

TiigrihGipe Pluss prioriteetidest selgub, on tahistakse Uldhariduskooli ja tema
IKT arendust. Kahjuks on kdrvale jaanud lasteasatbised haridusasutused.

Eesti vabariigi haridusseaduse_(http://www.riigitga.ee/ert/act.jsp?id=816736

I6ige 1 satestab, et haridusseaduse Ulesanne aslikidt tagada haridussusteemi
kujunemine, toimimine ning areng. Samas seadusewmtaiakse haridussisteemi
osad.

Nendeks on:

e koolieelsed lasteasutused,
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¢ pdhikoolid ja gimnaasiumid,

e kutsedppeasutused,

e rakenduskdrgkoolid,

e Ulikoolid,

e huvialakoolid,

e taiendusOppeasutused jm, samuti neid teenindavatiuse ja
metoodikaasutused.

Loodame, et kunagi jouab Eestis katte aeg, kus B¢&ndamine laieneb
haridussiusteemi kdikidele osadele. Eesti haridissiis areng eeldab interneti ning
muude info- ja kommunikatsioonitehnoloogiate kasu@imalust igas Oppeasutuses.
Kui vorrelda Eesti haridusstisteemi Kesk- ja Idadfopa maadega, siis on Eesti olnud
infotehnoloogia juurutamisel edukas. Kuid selle reda sailitamiseks ning tehtud
investeeringute kasutuse Oigustamiseks on vajaerohkakendada IKT-vahendeid
oppeprotsessis. Selle saavutamiseks on esmalt Ndimda IKT valdkonna
padevusnduded dpetajate taienduskoolitusse (hatidtsegia Opi-Eesti).

Opetaja kui haridustehnoloogia arendajdmbes saja aasta eest oli tark inimene
see, kes teadis palju ja suutis rohkem meeles gjdaga ajad muutuvad, oleme
astunud informatsiooni ajastusse ning teadmiste ke&vab pidevalt. Praegu on tark
see, kes suudab orienteeruda eri infoallikatesgatartdhelepanuvaarset ja seostada
hangitud info oma teadmistega maailmast. Loomulikuleb teada, kuidas saadud

informatsiooni kasutada (Pilv 1997: 5-6).
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4. PEATUKK. IKT-vahendite kasutus keeledppes koolie elikute
keelekiimblusriihmades: problemaatika, metoodika,

jareldused

4.1 Uurimistoo6 praktilise osa eesmaérgid ja metoodik

Oma magistrit6os tdestan ma Oppeprotsessis IKTnditeekasutuse efektiivsust
eriti nende puhul, kes &pivad keelekimblusprogranjangi eesti keelt. Keele
Opetamiseks on loodud mitmesuguseid programme.

Laste jaoks peab keele 6ppimine kulgema manguhsesis, et oleks huvitav ja
meeldiv ning 6pe palviks laste tahelepanu.

Arvutimé@ngudes peaks tekst olema loetud ilmekadug#éja suur on ka muusika
ning ebatavalise animatsiooni osatahtsus, et avemdang (keelebpe) tekitaks
“sdltuvust” nagu tavalised arvutimangud.

Magistrito6 eesmargiks on uurida Opetamisel audimaalsete tehniliste
vahendite kasutamise efektiivseid vOimalusi kdnendamisel keelekimbluse
protsessis.

Uurimistods pustitatud hipotees on: tehniliste &ppendite kasutus
keelekiimblusriihma keele ja kdne tundides sooduattél ladusa kdne ja sGnavara
arengut.

Selle hupoteesi kinnitamiseks korraldati pedagawogileksperiment, millest
votsid osa kahe rihma lapsed, kiimme last kummasis. oli kontroll- ja teine
eksperimentaalrihm. Eksperement toimus kahe kusidoUuriti kdne arengu taset
rihmades. Esimeses rihmas Opetati tavalisel méetgh teises peale selle ka
tehniliste 6ppevahendite abil.

Eksperiment nditas, et lastekirjanduse, naitemamgadehniliste ppevahendite
Uheaegne kasutus keelekimblusrihmas soodustab Kkiagemini laste kone
arendamist, mis kinnitabki hupoteesi. Eksperimdriama lapsed omandasid
arvutimangude kaudu sénavara rohkem.

Tehniliste Gppevahendite kasutus kdnearenduspsisselsikirjanduse alusel.
Lapse kbne areneb siis, kui ta raagib. Tal on wjhelda teiste inimestega, et
omandada uusi sbnu. Laps peab palju kordi kuulntau séri situatsioonides ja

valjendites. Tehnilised &ppevahendid sobivad héastistiliste naidiste esitlemiseks.
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Kirjandusteoste professionaalne esitus on suuretsugbga laste esteetilisel
kasvatamisel. Need pakuvad lastele suurt huvi jeeldneaid elamusi. Lapsed
omandavad aga paremini just ilmekalt ja kunstipgtassitatud teose sisu ning kdne
iseérasusi.

llukirjandus saadab inimest alates tema esimeshesastatest. Taiskasvanute ees
kerkib kisimus, kuidas aratada lapse huvi raamatgt ning kas seda on uldse vaja
teha. llukirjandusteoste tajumine on taisvaartuslikult siis, kui laps on selleks
valmis. Selleks on oluline pdorata lapse tahelepantieoste sisule kui ka muinasjutu,
jutu, luuletuse |t teoste ilmestavatele vahenditele

Kirjandusega tutvumine on téhtsaim meetod, mis gsi@b sdnavara ja kdne
arenemist. Kui lapsele loetakse ette lastekirjanpdis paraneb ka tema kdne. Laps
Opib kasutama stinontime, antontiime ja vordlusmBtaal dpetavad lastele, kuidas
on voimalik kasutada tht vdi teist sbna erinevatemtsioonides.

Uhiskonnas toimuvad protsessid avaldavad lapsegalersuurt mdju. Progress
pakub uusi tehnoloogiaid, mida inimesed oma elusvaklt ka kasutavad. Trukitud
infokandjad on kaotamas konkurentsivoimelisust.didyuvitavad ttha rohkem arvuti,
televisioon, video ja DVD, kuid mitte raamatud. Ssieole ei hea ega halb, vaid
lihtsalt praeguse elu reaalsus.

Siinse magistritod uurimisobjektiks on koolieelikutkdne arendamine ja
sOnavara suurendamine. SGnavara on keele ehitugahate

Koolieelikule peab tutvustama vaartuslikumaid lesjanduse teoseid. Lastel
saab kujundada jargmisi elementaarseid oskusiakaij aru saada kirjandusteostest,
avaldada tegelaste kohta oma arvamust. Kdige parsamb seda teha niudisaegseid
tehnilisi 6ppevahendeid kasutades.

Uurimistod eesmargiks oli vélja selgitada dpetan@adiovisuaalsete tehniliste
vahendite kasutuse efektiivseid vdoimalusi kdne @aemse protsessis ilukirjanduse
alusel.

Uurimist6d hupotees on, et raamatute ja tehniligtpevahendite kaudu lastele
ilukirjanduse tutvustamine soodustab ladusa kdnesgaavara arengut enam Kkui
traditsiooniliste 6petamisviiside kasutamine.

Keel ja kone.lgal rahval on oma keel. See on keel, mida inimekasutab
kdnelemisel, mida ta armastab ja hoiab. Keelt vajahene suhtlemiseks Uhiskonnas,
keelde on talletatud paljude pdlvkondade kogemukeelel on téhtis osa inimese

tegevuses: maailma tunnetamisel, métlemisel, tege\planeerimisel, suhtlemisel jne
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(Kivi 2005). Leiwo (1993) vaitel teiseneb keel gjasumis ja sotsiaalselt. Keele
muutumine kajastab ka Gthiskonna muutumist.

Kdne on kdnevbime realiseerimine, keele kui vahdw@diutus. Kone eelduseks
on kodneleja ja kuulaja kdnevdime ja mingi keeleséist. Inimene kasutab kbnet eri
situatsioonides. Selle abiga véaljendab ta oma wugjagh soove, valjendab oma
tundmusi jne.

Keele kaudu inimene tegutseb. Keeles kui selleviggge produktis peegelduvad
tegevuse tingimused, sisu ja resultaadid (Aleks@®@®). L. Vogotski jargi on kdne
motte formeerimine ja formuleerimine vdi kujundamining sénastamine keele abil.
Laps omandab selle keele, mida tema keelekeskkaaaggakse. Lapsele on vajalik
kdnekeskkond ja eakohane tegevus, mis aktivisesehdemist (Karlep 1998).

Karlep (1998) on vaitnud, et keel on elav ja arem@htus, mille (ks
inimpdlvkond annab edasi teisele. Keel on vahendarkasutatakse kdnelemisel ja
verbaalses tunnetustegevuses. Keel on inimesesiolusuhtlusvahend. Keele abil
kujundatakse, kinnistatakse ja liigitatakse kogdrjauseadmisi maailma kohta.

Keele omandamine on loominguline protsess, millagusi laps koostab
taiskasvanute kdnest laenatud valmisvormidest gateeotsingutest kdne elementide
vahel reeglite alusel oma véljendusoskuse.

SoOnavara on keele ehitusmaterjal. Grammatika teegirgi muutuvad sdnad
kdandevormides ja Uhenduvad lauseiks. Grammatikandamiseta on kdneline
suhtlus vBimatu. Keele grammatilise ehituse omamdaran laste jaoks vaga raske,
sest grammatikakategooriad on abstraktsed. Lapsesha@avad grammatilise ehituse
praktiliselt, taiskasvanu kdnet matkides ja suhelddekseeva 2000).

Lastekirjandus soodustab kfne arengut, annab Hugiku emakeele naidise.
VOib vdita, et kirjandusteos esitab valmis keelewsy sdonakuju iseloomustusi,
maarsonu, mida kasutab ka laps. Kirjandussdna @béndab laps grammatilise
reeglite ja sbnavara uhtsuse praktiliselt enne granka omandamist koolis. Laps
Opib palju uusi s6nu, kujukaid véljendeid raamatut&ema kdne saab emotsionaal-
ja luulesdnavara abil rikkamaks. llukirjandusraaraahab kirjanduskeele toredaid
naidiseid. Juttudest tunnetavad lapsed keele laksast ja tépsust; luuletustest
musikaalsust, laulvust ning emakeele ritmilisuatjmasjuttudest tabavust, ilmekust.
Nuddisaegsed tehnilised Oppevahendid aitavad lastgindusega tutvumist teha

veelgi kasulikumaks ja tunnetuslikumaks.
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Praegusele ajale omane teaduse ja tehnika kiiragareng Uha suurenev
informatsiooni hulk sunnib pidevalt pakkuma laste&hniliste dppevahenditega
seotud tegevusi. Tehniliste dppevahendite kasiuisgt Oppeprotsessi naitlikkust
marksa ja sédastab taiskasvanu aega. Seetottuadmgiised vahendid leidnud kindla
koha Oppe- ja kasvatusprotsessis. Sagedamini kaksea helilinte, dppefilme ja
arvuteid.

Audiovisuaalsete  Oppevahendite  kasutus vdimaldabda antapsemat
informatsiooni Opetatavatest nahtuste voi esemektak mis omakorda tdstab laste
teadmiste taset. Ei saa markimata jatta nende dikekasutamise emotsionaalset
maoju.

Lasteraamatu roll keele ja kbne arendamiskbne arendamisel kirjanduse
tutvustamine kaudu on oluline osa lastega to6tdn4@u ei avalda mitte ainult sisu
ja jutustuse vorm, vaid ka selle kdne arendamse. ta

Jutustused, muinasjutud ja luuletused, mida vanelasigle loevad, raagivad
paljudest situatsioonidest: kus ja kuidas kaitudaa voib radkida teistele inimestele
ja mida ei voi, kuidas on vaja raakida, et ollasakas, jne. VOib tddeda, et kdne
areneb siis, kui laps raagib. Tal on vaja suheddlajusi sdbnu meelde jatta. Ta peab
palju kordi kuulama s6nu eri situatsioonides jgeridites. Lapsel on vaja 6pitud s6nu
korrata ja kasutada oma kdnes. Kui laps kuulebtgmeorralikku kbnet, jatab ta
keele meloodia ja ritmi meelde.

Koolieeliku kdne arendamine on seotud kunstigagsolesteetilise kasvatuse
lahutamatu osa. Folkloori ja kirjandusteoste Umliggtamise dpetamine kujundab
lastel oskust Iluua seotud monoloogi, kasutades tkeose kujutus- ning
ilmestusvahendeid (vOrdlemine, epiteedid, stinondiimntonttimid, metafoorid jt).
Uhtlasi sitivendab nende vahendite omandamine kajustinis omakorda mdjutab
kéne arengut.

Vaga oluline on mitu korda ette lugeda varem lodtudetus, Opetada ilmekalt
jutustama, dramatiseerida kirjandusteoseid, vaadégaillustratsioone, joonistada
loetud raamatute kohta, huvitavalt jutustada kikast jne (Alekseeva 2000). Juttu,
luuletust vdi muinaslugu kuulates puutub laps kokkikvoimalike olukordade ja
emotsioonidega, mis teda rikastavad (Valjataga 1984

Emotsionaalse sOnavara kujunemiseks on tahtsad asjutod, luuletused,

naljalaulud, vanasdnad. llukirjanduse teoseid tligfutada igapéevases suhtlemises.
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Lapsele on vaja esitada mdistatusi, kiisimusi. Lapsavara tuleb rikastada tabavate
sOnade ja rahvalike véljenditega.

Tehniliste vahendite oskuslik kasutus Oppeprotsedasbab Opet oluliselt
mitmekesistada, teha Oppimist Opilastele enam meds ja &ratada neis
tunnetuslikku huvi (Kdverjalg 1979). Siinjuures —ida mitmekesisemad on
kasutatavad tehnilised dppevahendid, seda tihedamlgmuslikum vdib olla nende
kasutus eri tegevustes.

Tehniliste Gppevahendite kasutamisest kone arersgdmildtuntud on
J. A. Komensky (1960) “kuldne reegel”, milles rohgikse meeleorganite erilist osa
Opetamisel. Kui pole kdepéarast esemeid endid asésdatagu need piltidega, vaidab
Komensky. Tegelikult pedagoog, kes soovib midagsiyamalt jdddvustada lapse
mallu, peab hoolitsema selle eest, et vdimaliku#ljup meeleorganeid votaks
meeldejatmise aktist osa. Teiste sbnadega, uuedgjmaisel tuleb Gpilastele naidata
eset, mida see sdna tahistab.

Tanapaeval vOimaldavad naitlikustamise printsiipolis ja lasteaias véaga
laialdaselt rakendada mitmesugused tehnilised Bbn@id. Nende pdhiline areng on
toimunud 20. sajandil. Tuntud eesti kooliuuendaakpolmeistrite ettevalmistaja
J. Kais oli omal ajal olnud agar dpetajatele eksikumide ja dppekaikude korraldaja
loodusesse. On teada, et 1912.-1913. Oppeaastidd ¥ais glimnaasiumis oma
loodusdpetuse klassis kasutusele mitmesuguseid ilisehndppevahendeid:
kinoaparaadi, projektsioonilaterna ja epidiaskd@sen 1985).

Naitlikustamine avaldab moju eelkdige teadmiste maaanise algetapil, mil
olulist rolli mangivad aistingud ja tajud. Koik sigalid, mis v0etakse vastu
meeleorganite kaudu, muutuvad teadvuse osaks nioglukad loogilisele
Umbertdotlemisele, satuvad abstraktse mdotlemise arisfa Nagemis- ja
kuulmisanallsaatorite ulatuslik kasutamine loobsalygrgmise — motlemise etapi
edukale kulgemisele. Naitlikustamine lubab kinrdstasaadud teadmisi, eraldada
kujundites peamist ja jatta meelde materjali laogil jarjekord (Leppik 1992).
“Naitlikustamise eesmark on meelelise kaemuse kasdppeprotsessis.” (Karlep
2003: 48).

A. Leppik (1992) vaidab, et meile jadb meelde 2ftgenti kuuldust, 30 protsenti
nahtust, 70 protsenti Uheaegselt nii kuuldust kahtast, 80 protsenti kuuldust,
nahtust ja labi arutatust ning 90 protsenti kuuldn&htust, l1abi arutatust ja meie poolt

aktiivselt rakendatust.
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Teoreetiline teadmine toetub minimaalselt naitkkkujundlikele tugedele ja
maksimaalselt sdnaliselt véljendatud konstruktsibele. Lasteaia praktika ja laste
igapéevane elu naitavad, et abstraktselt teoistetiteadmistega opereerimine ilma
nditlike tugedeta vOi nende vahese kasutusegaaorelselt raske tlesanne.

Akadeemik A. Kdverjalg (1979) on defineerinud tdisteé vahendite madiste:
tehnilised Oppevahendid on sellised seadmed, maitlik on véimalik edasi anda
oppeinformatsiooni voi kontrollida selle omandamiBthnilised vahendid (riistvara)
ise ei sisalda dppeinformatsiooni, see asub dppenatsiooni kandjates (tarkavara),
mis paigutatakse Opetamise ajaks tehnilistesse vappaditesse. Tehnilised
oppevahendid ei ole meetod, vaid vahend, mis okiidasutamisel tdstab meetodi
efektiivsust.

A. Kdverjalg (1989) nimetab ka audiovisuaalse opakamali funktsioonid:

1) omaette infoallikas,

2) taiendab Opetajate selgitust,

3) aratab emotsioone ja kutsub esile dpilaste huvi,

4) mitmekesistab dpetamisprotsessi,

5) loob probleemsituatsioone,

6) garanteerib Gpilase individuaalse stiili.

Tehnilised dppevahendid aitavad lahendada jargitesandeid:

1) annavad lastele téielikuma ja tapsema informatsidpitavast ndhtusest voi
objektist;

2) suurendavad naitlikkust ja teevad kéattesaadak@tssaamatu materjali;

3) suurendavad Opetamise efektiivsust ja Oppenaditegitamise kiirust;

4) rahuldavad rohkem laste uudishimu;

5) vabastavad Opetaja osaliselt tehnilisest t@stprendavad tema loomingulist
tegevust;

6) kergendavad Opetaja ja laste t66d.

P. Kees (1987) on seisukohal, et naitlike dppevaitekasutamise efektiivsus ja
resultatiivsus olenevad hulgast metoodilistestibmgstest: 1) naitvahendite nahtavus,
2) peamise ja pohilise selge eristamine illustoatsides, 3)kaasneb selgituse
Uksikasjalik labimdtlemine, 4) opilaste kaasamirdtiikkustamise abil edastatava
teabe leidmisse, 5) range ohutustehnikandueteit@ttahnovahendite kasutamisel.
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Tehniliste dppevahendite kasutamine lastekirjangas@gpetamiselPikka aega
domineeris Oppetegevuses, mis on Opetaja ja Oppigstastikune suhe
omandamisprotsessis, skolastiline dogmaatilinesipete. Opilased tuupisid Gpetaja
esitatud reegleid mottetult pahe. 1880. aastatdddsaseoses tehnika arenguga levima
naitlik sénaline dpetamine, méoddunud sajandi alguemga ka arendav Opetus, mida
iseloomustab laste mbttetegevuse aktiveeriminetoppe

Mitmesuguste tehnilise Oppevahendite (kino- ja eotdhnika, dia- ja
grafoprojektorid, magnetofonid, televiisorid, Opisiaad jm) suur levik on
naitlikustamise vdimalusi 6ppeprotsessis tunduaaéirdanud. Nende vahendite abil
vOib edasi anda Oppeinformatsiooni v&i kontrollidalle omandamist (Kdverjalg
1995).

Oppefilmi, diafilmi, helilinti v&i presentatsioonvaadatakse nagu reaalsete
suindmuste, faktide, teadusandmete mudelit. Komsemiud erimomendid
moodustavad mudeli, mis annab tldkujutluse oridisa@Prseemann 1998).

Audiovisuaalsete Oppevahendite (diafilm, kinofilimelilint, heliplaat, CD- ja
DVD-plaat ning videokassett) esitamiseks on vajaldstav ja sobiv aparatuur -
tehnilised vahendid.

Tehniliste vahendite hulka koolieelses lasteasstusdeks lugeda jargmisi
vahendeid: diaprojektor, CD- ja DVD-mangija, kass&ingija ja videomagnetofon,
televiisor, arvuti.

Diafilmid on sisult vaga mitmekesised: Uhed on leddirjanduse pdhjal, teised
tutvustavad loodust ja loomi, kolmandad kasitlewddskondlikku elu. Diafilmide
autorid on tuntud kirjanikud, stsenaristid, kunstial. Eriti populaarseks on diafilmid
muinasjuttude ainetel. Enamik kirjanduse parematesstest on erkraniseeritud.
Suure tahtsusega on diafiimide kasutamisel nenge @alik. Diafilmide n&itamine
peaks olema planeeritud, samuti peaks olema lalgldud eelnev ja jargnev too.
Filmi vaatlusel juhib Opetaja laste tdhelepanukigadri pohilisele sisule, aitab mdista
kompositsioonilist lahendust. Tunnis seletab Opetipfiimil esitletavat materjali,
tdiendab seda omapoolse infoga ja esitab lastedankigi. Parast demonstreerimist
tehakse kokkuvote.

Ka magnetofoni ja CD-mangijat saab lasteaias etikkautada. Magnetofoni ja
CD-méngija lihtsus ja joukohasus teevad need vagalparseks. Emakeele tundides
saab magnetofoni kasutada mitmel eesmargil: linddit CD-It esitab sGnameister

ilmekalt jutustuse voi luuletuse. Lapse taheleparatab kunstiparaselt esitatud teos.
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Helilindilt ja CD-It kuuldud jutustused ja harjuied, mis on esitatud hea
diktsiooniga, on lastele heaks eeskujuks ja inmastaneid oma kdnet parandama.

Vorreldes Uhe ja sama teose lugemise erinevat marssab Opetaja laste
tahelepanu juhtida intonatsiooni tahtsusele. Kuuiilegud, jutud, muinasjutud ja
luuletused heade néitlejate esituses mojutavadvaligéaste tundeid. Helilindid
ja-plaadid on ka lastekirjandusega tutvumise tohwshend. Kirjanduspala
professionaalse nditleja esituses soodustab disteetundmuste kasvatamist, samuti
armastust kirjanduse vastu (Loorsar, Luhaorg 1980).

Televisioon on véaga stigavalt juurdunud meie ralyapdevaellu. See kdidab ka
koolieelikute téhelepanu, kellele on loomulikult ggd oodatud sindmuseks
lastesaated, anima- ja lastefilmid. Need néahtusexaidavad laste esteetilisi tundmusi,
fantaasiat ja ndgemismalu, aratavad huvi muusik&ujatavate tegevuste vastu
(Lootsar ja Luhaorg 1980).

Laste silmaringi laiendamiseks ja véljendusoskusag nkéne ilmekuse
arendamiseks tuleb televiisorit kasutada koos éetshniliste vahenditega, nagu
videomagnetofon ja DVD-mangija. Need vahendid athveida sobiva materjali
(multifilm, lastefilm, lastesaade) tunnis kasutaskis

Televahendid annavad lastele laiema ettekujutugekiidt, kasutades nagemis-
ja kuulmistaju. Esiteks, lastefiimid ja -saatedjnaafilmid on tunnetuslikud ning,
teiseks, need on hea lisa lapse koduraamatukodss jaousaldusvéaérne abimaterjal
uute teadmiste omandamisel. Filmides ja animafiémidon vormistatud raske
teaduslik informatsioon néaitkujudesse, mida lastellihtsam omandada kui suulist
seletust. Oppimine on kaasakiskuvam ja edukam,asesstab laste psiihholoogia ja
tajumise eripara.

Kdige perspektivsem ja taiuslikum &ppevahend arvuti, mis pakub
ainulaadseid vdimalusi, mis puudutavad meie mitmdise elu kdiki sfaare. Arvuti
on Oppetegevuse universaalvahend, mis lubab kasutdd/idualiseeritud dpetamist
oppija mudeli alusel, arvestades tema isearasaslisl ainulaadseid vdimalusi ei ole
pakkunud seniajani Ukski teine tuntud dppevahend.

Arvuti kasutamisega muutub Oppeprotsess kvalitewk&s, mis on tingitud
didaktilistest funktsioonidest, mis arvutil on jasreristavad seda kdikidest teistest
Oppevahenditest.

Esiteks, arvuti abiga on dpetajal véimalus alafitkollida omandatud teadmiste,

oskuste ja vilumuste kvaliteeti. Teiseks, arvutisikkamine lubab individuaalset
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lahenemist igale dppijale. Kolmandaks, arvuti lusahvutada maksimaalse dppimise
intensiivsuse ja téahelepanu kontsentratsiooni. @p arvuti kasutamisega kutsub
esile dppijatel huvi tegevuse vastu, aga varv, iplikatsioon, muusika, kblav kdne
laiendavad ettenaitamist (Sanski; Zakirjanov 1988).

Plaatidel adapteeritud muinasjuttudega on muinasjat tekstid animeeritud
illustratsioonide, haale ettettlemiste ja kaasakiske viktoriinidega (lvanova 2007).
Kirjandusteose vdib lapsele ette lugeda nii ekiagkui ka esitada seda MP3
formaadis kuulamiseks. Kirjanduspala tegelased ashasuhelda lastega ekraanil,
esitada neile kisimusi, pakkuda Ulesandeid voi amda kommentaare. Peale teose
tutvustamise on lastel vdimalus kinnistada oma rtesid tegelaste abiga, mis
soodustab tahelepanu kontsentreerumist ja suurgadakatiivsust. Samal ajal ei tohi
unustada seda, et tegevus peab olema Ules ehinatadodi, et laps saaks selles
aktiivselt osaleda. Raakides laste kbne arendamisdeb meeles pidada, et kbne
omandamiseks peab laps aktiivselt kdnet kasutantte seda passiivselt kuulama.
Nutdisaegsed tehnilise Oppevahendid aitavad Opfsgs® mitmekesistada,
naitlikustada, teha seda auditivsemaks, huvitamajes tunnetuslikumaks.
Audiovisuaalsete Gppevahendite kasutus lasteasuts@ieéub kahtlemata vahendite
rohkusest ja nende kvaliteedist, tbo6tajate loovasttsiatiivist ja nende
ettevalmistatusest.

Eri tehnilistel vahenditel on oma positiivsed jagativsed kuljed. Kuid mitte
Ukski tehniline dppevahend ei saa taielikult rahdil tervet dppeprotsessi mingi
programmi dpetamisel. Sellepéarast tuleb tehnileiaendeid kasutada dppeprotsessis
kombineeritult, kasutades ko&iki tehnovahendite tueseid kulgi, arvestades
Oppimise eri etappe ja meetodeid.

Tanapaeva elu pakub palju audiovisuaalseid vahdnaeida kasutatakse iga
paev. Uued ja huvitavad info edastuse ja saamissidviaktiveerivad kaoiki
meeleorganeid, mis vahetult mdjutavad inimese arer®ee lubab taiustada inimese
tajuprotsesse, nagu moétlemine, tajumine, mélu,tkuigudime ja kdne.

Keeleoskusel ei ole uUlemist piiri, samuti ei saadasemaarata sdnavara,
grammatika vms tunnuste alusel. Keeleoskus taheedabkdike vdoimet kohaneda
situatsiooni poolt keelekasutusele esitatud noaet&glline areng ei pruugi kunagi
I6ppeda.

Uurimuse eesmark ja hipoteeBesmark on suurendada laste passiivset ja

aktiivset sdbnavara ning arendada ladusat kdnet.
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Lastekirjandus mdjutab tunduvalt laste kbne arenstafRaamat kergendab kéne
omandamist, naitab emakeele ilu ja mitmekesisustg npakub palju valmis
keelevorme. Nuudsed tehnilised 6ppevahendid telashel tegevusi tunnetuslikumaks
ja lubavad Uhes tegevuses kasutada mitut meelagrgais tOstavad lapse kone
arengu taset. Uurimist66 eesmargiks on kindlaks t@lsteraamatute ja Opetamise
tehniliste vahendite mdju laste kdneoskuste arengkbs ja kuidas mojutavad
lastekirjandus ja tehniliste 6ppevahendite kastagtekirjanduse tutvustamisel laste
kbne arengut.

Uurimistod tlesandeks on esimeses eksperimendirgiimuea viieaastaste laste
kéne arendamisel side lastekirjandusega ja teigeseiihmas luua kdne arendamise
side lastekirjandusega koos 6ppetehniliste vahehkdisutusega.

Kdne arendamise uurimuste meetodid ja metoodik&dperiment korraldatakse
jargmiselt: kujunemise etapile eelneb ja parastgédgneb diagnoosietapp eriliste
Nemovi (1999) metoodikate kasutamisega, mis on atugnlaste kbne arengu taseme
maaramisele. Kujunemisetapp esimeses katserthniasepdlastele lastekirjanduse
tutvustamisel ettelugemise, pahedppimise, Umbesfatnise ja teiste Ulesannete
sooritamise kaudu. Teises katseriihmas tutvustataksekirjandust ja tegutsetakse
koos tehniliste dppevahendite kasutamisega.

Sonavara ei pruugi lapsele meelde jadda esimesadgay oluline on kordamine
ja vOimalus kasutada teemakohast sbnavara ka tegesvuses.

Sonavaramangude puhul on oluline roll pildimatdrjgpiltide jargi meelde
jatmine. Draama- ja rollimangud: tegevussituatsidenabimangimine, omandatakse

sOnavara ja annab lapsele julguse.

4.2 Uurimistoo6 praktilise osa tulemused

Uhel Gpetajate ndukogul minu lasteaias jagas uUkstafg kes oli labinud
taienduskoolituse, brosiire “Hea véike sbber”, endli teinud Lastekaitse. Seal oli
kimme kasulikku nduannet lastele, kuidas tegutsrdeevates olukordades (kdik
kimme olukorda, kus peategelasteks olid Rebaneibak&, olid illustreeritud).
LasteaiaOpetaja palus meil selle voldiku pdhjabpml lastega kasvatuslik vestlus.

Ma olen kindel, et koik Opetajad vestlesid sellederhal lastega kas

hommikuringis vOi keele ja kdne tunnis. Hiljem néget see broSudr rippus igas
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rihmas teadetetahvlil. Kuna voldik oli eestikeelgiekutsunud see vanemaid lugema.

Nad on kdik kindlad, et midagi sellist nende laategjuhtu, vaid kellegi teisega...

Mul on olukord keerulisem, kuna todtan keelekimhlbsas, lapsed ei saa
esimesel korral aru selle voldiku sisust nagu vieeele riihmas. Ma otsustasin, et
lastel oleks kergem aru saada, kui kirjutada lidetdausetega stsenaarium ja teha
luhindidend. Lastele meeldis see idee ja kbik nids ndidendis osalema.

Need, kellele rolli ei jatkunud, olid publikuks, agga proovi ajal Utlesid nad, et
ei taha publik olla. Nad ootasid, millal tuleb nenkbrd etenduses méngida. Lapsed
tahavad koik teatritikis esineda ja ka vanemadvethaet nende lapsed votaksid
etendusest osa.

(Ma saan sellest hasti aru. Kui minu laps Oppikléssis, valmistati klassiga
teatrietendus “Kalevipoeg”, millega nad pidid k&olnkursil osalema. Minu laps tuli
koolist vaga kurvana: tuli valja, et talle pakutngida “kivi’ voi “puu” rolli sbnadeta
ja tegevuseta. Teised lapsed said sdnadega jaussgay rollid. Kuigi minu laps pole
kaugeltki naitleja, ta pole julge ja raagib vaikseh tal palju teisi haid omadusi, nagu
joonistamine ja malemang. Isegi tema tahtis mangidassi teatrietenduses
koolikonkursil. Mind Ullatas tema soov esineda dubkes. Algul ta tahtis olla “kivi”
ja hillem mdtles Gmber, oli “puu”, sest “puu on teram kui kivi”. Kuigi roll oli
pisike, valmistusime korralikult: laps joonistasusel puu ja varvis ara ning loikas
valja, pani vastavad riided selga ja hoidis puudaeges, seistes ilusasti laval. Kui
tema klass vaitis, oli ta ka uhke oma klassi Uledaavdtja.)

Selleparast soovisin ma, et iga laps saaks etesdusaeda, kas voi vaikese
fraasiga, sOltuvalt tema julgusest ja h&alest. Ko#émgis Uks Tibukest ja teine Rebast.
Teine kord osad vahetati.

Me valmistasime ette kostuimid, dekoratsioonid,gnkui olime juba endas
kindlad, siis naitasime seda etendust suuremalelikpldy kelle seas olid
lastevanemad, teise riihma lapsed. Lapsed olid utéisid rihmade laste ees selle
Ule, et nad esinesid eestikeelses naidendis. Lapsewad olid veel uhkemad: nad
pildistasid ja filmisid. Lapsed ja publik said arkuidas tegutseda ohtlikes
olukordades.

Naiteks, kui Rebane kutsus Tibukese enda juurda,Kkildeldes, et tal on kodus

palju manguasju, voi pakkus Rebane Tibukesele kdiiauue autoga ringi sdita.
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Saalist hiitidis publik digeid nduandeid: “Ara ustifra mine!”, “Voéta raha ja jookse
minema!”, “Rebane valetab, ta on kaval!”

Ma olin rahul, et meie ja teiste ruihmade lapsed s&itudest aru ja hakkavad
ohuolukordades 0Oigesti tegutsema. Ning me olemé!dah) et meie lastega probleeme
ei teki, kuna nad on need olukorrad juba labi m&und

Kuna lastele meeldib esineda ning ma markasin,teridesega jaab rohkem
eestikeelseid valjendeid ja sbnu meelde, otsustadt@sti vabariigi sunnipéevaks
samuti valmistada etenduse “Meie kodu on Eestimiaha see kuupdev on vaga
tahtis, plaanisime valmistuda korralikult. Et etesdoleks ebatavaline, kutsusin
teatrist Estonia oma tuttava nditleja, kes mangsukhdmmi. Stsenaariumi jargi
korraldavad meie rihma lapsed eestikeelse ekskumsiorallinnas eksinud
Karumdmmile.

Kui minu tuttav néitleja (edaspidi Karumdmm) tulera rihma lastega tutvuma
ja stsenaariumi Ule arutlema, siis otsustasime teesauhkustada, et ka meie oleme
vaikesed naitlejad, et oleme esinenud “Hea vaikesttendusega eesti keeles terve
lasteaia ees. Naitasime talle isegi moningaid ket&®l sellest etendusest (aadressi
kusimine, kulla kutsumine ja raha pakkumine ninguk§tidule tulemine).

LOpus tahtsime kontrollida laste teadmisi ja uuskusi. Olime Karumdmmiga
kokku leppinud, et ta kiusiks lastelt aadressi ringituks, kes tahab talle killa tulla.
Lapsed hakkasid voorale onule métlematult ja Uksteivahele segades oma aadressi
dikteerima, kes vene, kes eesti, kes segakeeles.

Kui Karumdmm lubas viia kaks last uue autoga vaatamanalinna, siis tostsid
paljud lapsed k&e ning soovisid koos Karumdmmiganaui

Mind ja Karum&mmi réddmustas algul laste oskus aieed mangida, eesti keeles
esineda, kuid meid tegi kurvaks laste naiivsusnéiteega oli ju naidatud, et aadressi
ei tohi vddrastele anda ega vooraste autosse iskidd jargmisel hetkel tegid nad
koike vastupidi kui néidendis.

Rebase rollis méangisid kogu aeg ainult poisid, Kdse rollis tidrukud. Igas
olukorras oli uus Tibuke ja uus Rebane. Kuu aja dadé@s unustasid lapsed, et
rebane on kuri ja kaval loom. V&ib-olla sellepéarastkavalat rebast méngisid lahked
ja head poisid, ainult rebase maskis, lapsed aetamud rebasest l&ahtuvat ohtu.

Meie, keelekiimblusdpetajate llesanne ei ole mitteltakeelt dpetada, vaid ka
teha kasvatuslikku t60d. Seeparast tahtsin ma gt arvutimangu samal teemal

mis naidend. Tahtsin teada saada laste vastuvasiikla keele omandamise Kkiirust.
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Mangude jaoks joonistasin sama broSutri pohjal lésge Photoshopi abil,
andsin haale (minu laps ja teatrinditlejd)ash-programmis koostasin mangu.
Etenduses ei naidanud me 0digeid variante, vaidtanale variandi, mis voib juhtuda
siis, kui tegutseda valesti. Meile tundus, et ldpsaavad ise aru, mis on hea, mis on
halb. Seda oli ndha etenduse ajal publiku reaktssbo

Mangu panin mdlemad variandid dige haalega ja weggEya. Panin “dige” ja
“vale” nupud.

Kuigi mang polnud kdige parem (jargmine kord puisggEjoonistada, mitte ainult
Photoshopis valja I6igata), meelitas see lapsi.raldes teiste mangudega oli see
populaarsem. Vaib-olla on see mang juba siZee fétgv, mangu sisu elutruu voi
olid laused ning valjendid nende jaoks kerged. Mulhea meel, et mang meeldis

u~

lastele, nad vajutasid hea meelega nii “Gige” kai “kale” nuppu ja nagid, mis
juhtuma hakkab.

MOne aja parast kutsusin sama Karumd&mmi meie j&gnetenduse proovi
(vabariigi aastapdeva néidend). Leppisin Karumo&nankigkku, et ta kontrolliks teist
korda laste vastuvotlikkust eri olukordades niigsiretendust kui ka mangu.

Kuna Karum®&mm on hea naitleja, proovis ta lapsikaealdada. Lapsed seekord
teda ei uskunud. Nad kordasid eesti keeles digastugeid: “llma vanemate teadmata
ma ei l&he kunagi voorastele killa!”, “Mina ei lukanagi vodraid korterisse!”, “Ma
ei Utle kunagi oma aadressi voorastele telefondk&y “Ma ei vota kunagi vooraste
kéest raha vastu!”, “Ma ei tule sinuga! Minu isalgarem auto kui sul!”

Me kiitsime lapsi Oige eestikeelse lause ja Oigéukdise eest. Ja veel kord
kisisime neilt, mis aitas Oigesti tegutseda. Lapséskid, et neil on silamaani silme
ees hadas olev Tibuke ja Rebase lause: “Ahhaa! Nigidoon su ara!”

Saime aru, et arvutimangu puhul oli heade naigefalusel suur roll, esitus
mojus slgavalt laste tunnetele. Kdige tdhtsam plapsed kuulsid diget eestikeelset
kbnet. Laste sOnul ning nende teadmiste jargi sam@earu, et arvutimang aitas lastel
paremini omandada eesti keelt ja mé&ngu sisu.

Mangus kasutatav sdnavara ei pruugi lapsele mgékifga esimese korraga,
oluline on kordamine ja vdimalusel teemakohase \&inaa kasutamine ka teistes
tegevustes.

Me tegime selle kindlaks, mangides rollimange (“Heake sdber”, “Naeris”,

“Minu kodu on Eestimaa”, “Tareke”) ja samal teeraalutimange:
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1) “Naeri valjatdmbamine”

2) “Hea vaike sdber”

3) “Minu kodu on Eestimaa”

4) “Aastaaegadega tutvumine”

5) “Minu keha”

6) “Riided: vastava ilma ja aastaaja jargi”

7) “Toiduained: puuviljad, kéogiviljad”

8) “Loomad: kodu- ja metsloomad”

9) “Putukad”

10) “Varvid”

Ma uurisin esimeses rilhmas teatrietenduste mojie lkseledppele. Selleks
lavastasin lastele kolm teatritikki (“Naeris”, “Hedike sdber” ja “Minu kodu on
Eestimaa”). Teise ruhma jaoks tegin nendel teemdtidh-programmi abil
arvutimangud. (Lisan oma t60 IOpuosas teatrieteledustsenaariumid ja
arvutimangude kirjeldused). Kui valmistusime lastéggatriks, sain aru, et teatri puhul
oskavad lapsed eesti keeles vaid oma rolli monthfyaase, aga arvutimangude puhul
on neil suurem huvi toimuva vastu ja nad omanda@hvara rohkem. Parast mangu
kasutavad nad mangudes esinenud sénu omavahelisdgses isegi samasuguse
intonatsiooniga. Mangude kaudu jatavad nad meedde keeele Gige haalduse.

1. “Naeri” méng tutvustab perega seotud sdnavamg perekonnaliikmeid tahistavad
sOnad yanaema, vanaisa, tudruk, koer, kass, hiir, sGprus

Selleks et Opitud sdnad jaaksid meelde, kuulataksénasjutte, kus need sdnad
esinevad, ja méngitakse rollimange, kus kasutataksksonu. Lopuks esitatakse see
ndidend ka teisele rihmale. Iga laps peab naidendielde jatma oma rolli teksti,
mitte kogu naidendi tekst. Arvutiméngu mangidedjaga meelde kdikide rollide
tekst.

” X

2. “Hea vaike sBber” dpetab lapsi kdituma mitmestegiolukordades. Opitakse sénu
rebane, tibu, mauja, arst, autojuht, kirjakandjapsr, raha

3. Eesti vabariigi aastapdeva ndaidendis tutvusimiidg abil mitmesuguste
objektidega: pealinn, simboolika, vaatamisvaartugedisime linnaekskursioonil
(vanalinnas, Toompeal, Raekoja platsil, Kadriorgipa Pildistasime ekskursioonil
kilastatud ja nahtud tahtsaid objekte (naiteks Tmeamlossi vaipu, riigilippu,
Russalka monumenti, Vana Toomast) ja joonistasiomni$ Eestiga seotud pilte.

Kuulasime ja 6ppisime Eestiga seotud luuletusi.ulkdpkirjutasime laste arengule ja
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sbnavara tundmisele vastava néidendi “Minu kodu Bestimaa”. Esinesime
naidendiga lastevanemate ja teiste rihmade laste Béidend meeldib nii
lastevanematele kui ka lastele ja esinejatele entNBiteméngus jai igale lapsele
meelde enda jutustatud osa, aga arvutimangudegzpiatsioonide/esitluste abil jaid
lastele kdik sénad paremini meelde (kogu tekst).kéudasime, olid lapsed uhked, et
nad nii palju sbnu olid ara dppinud. Arvuti abil etdis neile naiteks ristsbnade
lahendamine, sest siis jaid sdnad neile ka visalatseelde. Arvutimangu méangides
paluvad lapsed monikord pilte uuesti néidata, agdises tunnis nad seda ei kisi.
Arvutimangud kéidavad rohkem laste tahelepanu. Tuan lapsed aktiivsemad: kdik
tOstavad kasi vOi vastavad korraga. Arvutimangu @janis lapsed ei igavle, nagu
vene keeles deldakse “voron ne stSitajut” (tunaieseid ei puua).
4. "Aastaaegade” mang tutvustab eri aastaaegu. sAgjuutvustatakse aastaaegu
piltide jargi ja siis dues vaatlemise (ekskursigaabil. Naiteks kilastatakse lahedal
asuvat parki ja metsa.
5. “Riided”. Tavalises tunnis pidid lapsed valimastaajale vastava riietuse ja
vastavalt sellele nuku riidesse panema ja siielkigma selle nuku riietust: varve,
materjali, 16iget (pikk, luhike varrukas), omadusoe). Peale selle pidid lapsed
riietama nuku naiteks kulla minekuks, kilmaks ilmdhke. Tavalise tunni tulemusena
lapsed maletasid kull osi riiete nimetusi, aga enittendega seotud omadussonu
(missugune?). Arvutimangu méangides maéletasid nadisdnu koos omadussdnadega
ja 6ige haaldusega. Kasutan tunnis Liikuri lastedeedud arvutimangu “Eesti keel
kdige vaiksematele”.
6. “Toiduained”. Piltide abil tutvustamine ja Opetahaalduse jargi kordamine.
Kddgiviljade teema puhul vdi slgise teema puhutamie péaris vilju ja proovime
kinniseotud silmadega votta kotist (“tSudesndi nb&=lkd’) asju valja ja nendest
katsetamise/kompimise teel naiteks kddgiviljad a’dlglida ja digesti iga koogivilja
nime Utelda. Siis proovime néiteks the toidu (gajabks diged komponendid valja
valida ja valmis salatit maitsta ning selle maitgeduid omadusi kirjeldada (naiteks,
magus, hapu, kdva, pehme, soe, kilm). Jareldugi kapsed said maitsta, katsuda,
naha, jai selle tulemusena lastele ometi vahem gsdeelde kui sama teemat
kasitlevat arvutimangu mangides. Arvutimangu afély neile meelde ka see, kuidas
asju kirjeldada.

Arenguprogrammi kirjeldus.Katserihmade laste kdnearenduseks sai vdlja

tootatud ja realiseeritud kaks kdnearendamise progr, mis koosnevad 20 tunnist.
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Arenguprogrammide eesmargiks on suurendada lastsiiyset ja aktiivset
sOnavara ning arendada ladusat kdnet ja suurersdadaara.

Programmide Ulesandeks on arendada laste kornkagtada sdnavara.

Esimese eksperimentaalriihma arenguprogramm kasttadnride ilukirjanduse
teoseid: luuletusi, jutustusi, valme, muinasjuReogrammi realiseerimiseks kasutati
eri dppemeetodeid: sbnamang, sdbnade meenutammenge Uleslugemine, sarnaste
piltide Ghendamine, piltide ja sbnade Uhendamin&gasti haaldamine, jutustamine,
luuletuste ettelugemine, luuletuste fragmentide nigamine, pahedppimine,
Umberjutustus, kisimustele vastamine, lavastusednasjutu ja jutu ettelugemine
ning vordlemine, jutustamine fantaseerimise eleidegh, Umberjutustus raamatu
illustratsioonide jargi, vestlus loetud teostest.

Teise eksperimentaalrihma arenguprogrammis kaks&atsamuti eri zanride
ilukirjanduslikke teoseid, kuid igas tunnis toimulningi tegevus tehniliste
oppevahendite kasutamisega: naiteks teose tutviramultifilmi vaatamisega,
Umberjutustamine diafilmi kaadrite jargi, vaadatodiinasjutu ja kuuldud sama
muinasjutu raamatuteksti vordlemine, slaidide kasliuletuse sisu tutvustamiseks ja
tegevuse teema véljaselgitamiseks, saadud teadkmsiistamine arvutimangu abil.

Pdhieesmarkideks nii esimeses kui ka teises kdis®si on teoste tundepiltliku
kujunemise kasvatamine; loomingulise kujutlusvdinseendamine, laste kone
valjendusrikkuse suurendamine; ilukirjandusteosi@anridest ettekujutuse andmine
ja tapsustamine; lastel dialoogikbne arendaminejawdra aktiveerimine; laste
sOnaloomingu jaoks soodsa keskkonna loomine; &istavara rikastamine.

Kogu maailm elab kires muutumises. Muutustega @sen Uhiskondlikus
olemises kaasnevad muutused ka vaartussuundumusisss tahtsaks kasvava lapse
maailmavaadet kujundavaks teguriks on tehniliséuerdid.

Suunatud tehniliste Oppevahendite rakendamine égpetistes sobib hasti
kunstilise sOnavaljenduste naidiste propageerimnsisékjandusteoste professionaalne
esitlus audiovisuaalsel kujul pakub lastele suuntilja meeldivaid elamusi. Lapsed
omandavad aga paremini just ilmekalt ja kunstipgtassitatud teose sisu ning kdne
isearasusi. Keskendatud tahelepanu, millega kikdatg vaadatakse helilinti, telerit,
arvutit, diafilmi, suurendab maju.

Parast eksperimendi korraldamist on tehtud jareldusehniliste 6ppevahendite

kasutus lastekirjanduse dpetamiseks mojub laste &iendamisele positiivselt.
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Lastekirjanduse teoste kasutus mdjutab laste kisregat vaga palju. Samal ajal
lastekirjanduse teoste ja tehniliste Oppevahen##ésutamine soodustab kdige
paremini laste kdne arendamist.

Eksperimendi andmete anallitisides on vélja selgitaiime arendamise sdltuvus
lastekirjanduse ja tehniliste vahendite kooskams#iisTulemuslikuks laste kone
arendamiseks tuleb pakkuda lastele ilukirjanduslé@ste dpetamist koos tehniliste
Oppevahendite kasutamisega. Mida rohkem tutvustapsele ilukirjandust koos
tehniliste 6ppevahendite abiga, seda paremini arkapse aktiivne kdne.

Tehniliste 6ppevahendite kasutus lastekirjandusetafpise juures soodustab
lapse tulemuslikku kBnearengut.

Arvuti kasutamine eelkoolieaskoolis, lasteaias ja loomulikult ka kodudes
kasutatakse igapaevaselt arvuteid. Koolieeliku tégautus toimub siiski peamiselt
kodus. L. Talts (2001a) on leidnud, et tdnapéeywsdpdlvega seostatakse muret
tekitavaid aspekte: lapsevanemad on puhendunueé,ttdibsega suhtlemiseks jaab
vahem aega. Ouemangud on jadnud tagaplaanile, tmistéedavad paljud lapsed
aega toas telerit vaadates voi arvutimdnge mangides

Luik (2004) on leidnud, et arvuti positivne mojoolieelikutele on enamiku
uurijate arvates olemas. Tehnoloogia pakub unik#hlkogemusi ja vdimalusi.
Uurijad (Luik 2004; Haugland 2000) margivad, ettéhsparaneb matemaatiline
motlemine, madistetest arusaamine, kujundite  &ratume, loendamine.
Arvutitegevused arendavad malu ja motlemisoskustig@astase lapse mélu on vaga
hea (Tiko 1999). Greenfield (1999) leiab, et amdngud vdivad parandada
tdhelepanu ja kontsentratsiooni, silmade ja katerdinatsiooni ning motoorseid
oskusi. Mangud pakuvad intellektuaalset valjakytsenbudes Ilapselt
abstraheerimisoskust ja otsustusvdimet.

Kera (2004: 35) leiab, et koolieeliku pdhitegevisek siiski méng, mangule
lisanduvad to6 ja Oppimine. Viie- kuni seitsmeasaita toimub Oppimine kdige
edukamalt mangulises vormis (Hansen jt 2003). Lapgab selles vanuses
mitmekulgset tegevust ja suhtlemist. Elektroondismanguasjad/mangud pakuvad
lastele suurt huvi: manguasi reageerib lapse tegdeya laps saab oma tegevusele
kohe tagasisidet (Liik 1998: 54). Vo6ib olla tulensdllest ka arvuti populaarsus laste
seas.

Neid asjaolusid arvestades on madistlik arvutit kada ka lapse Opetamisel.

Valtida tuleks seda, et lapse keskkond oleks igaalgstimuleeriv. Arvuti aitabki teha
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Oppimist ja maailma avastamist huvitavamaks. Palfatemad ei oska lapsele
arendavaid tegevusi leida. Siis v0ib koos arvutisida sellisele vanusele sobivaid
arendavaid mange ja lehekulgi, mis aitavad muupadaegevusi huvitavamaks ja
paeluvamaks. Koos voOiks otsida vastuseid tekkinisinkustele, dppida koos téahti,
lahendada koos ristsdnu, vaadata koos huvitavaidsesKuid kindlasti ei ole arvuti
ainult mangu- ega meelelahutusvahend. Van Sco{@0fil) leiavad, et arvutidpetus
eelkoolieas ei saa olla eesmark omaette, vaid @ tégevusvaldkond. Vot on
tasakaalu leidmises teiste tegevustega.

Sobiv arendav tarkvara lastel8elles peatiikis vaadeldi, missugune on arendav
tarkvara ja millised on sellise tarkvara eelisedkgsutegur ning kuidas saaksid
vanemad seda &ra kasutada laste arendamise hu@tdme on vanemate endi
teadlikkuse téstmine, et osataks teha lapse jaatenpaid valikuid. Lapse eest peaks
valikuid tegema esialgu lapsevanem, kes otsustalkdua, millal ja mida tema laps
arvutis teeb.

Vaikelapse pohiline tegevus arvutis on arvutimamgutiingimine (Ellot 1998:
144; Leppik 1995: 25-30). Kopiets ja Sommer (19@%vad, et 96 protsenti lastest
mangib peamiselt arvutiménge. Luige uurimuses (R0, et 2-7-aastane laps
veedab nadalas arvuti taga olles 6 tundi, selléshdi arendava tarkvaraga tegeledes.
P. Luik (1999: 97) leiab, et eelkooliealine lapsamdabki vajaminevaid oskusi ja
vilumusi just mangides. Uurijad soovitavadki kaslataarvuti tundmadppimiseks
mange, sest lastele meeldib kbik ponev ja |16busd Kadoratakse tahelepanu ka
sellele, et arvutit peaks kasutama kui t66vahemdile abil dpitakse. Arukakaks ja
loominguliseks arvuti kasutamiseks peab lapsi sonzng Opetama. Arvutimangud
saavad lapsed isegi selgeks. Ka leitakse, et Egswlamiseks sobivad arvutimangud,
mis arendavad koordinatsiooni, reageerimiskiirksiglist tegevust, otsustusvdimet,
ettendgemisoskust, riskijulgust ja tGldistamisosk8stlised mangud on emotsionaalse
tagapdhjaga, mitmesuguse raskusastmega, vOimaldiemathmist ja omavahelist
voistlusmomenti, stimuleerides lapse kujutlusvoimpedbleemide lahendamise oskust
ning harjutades teda vétma vastu valjakutseid.

Lapsevanem peaks oskama ja suutma teha vahetltlimeeelelahutuslikul
arvutimangul ja arendaval tarkvaral. Kivi (2001)rg&@ on arendav tarkvara
arvutiprogramm, mida rakendatakse Oppimiseks vdatdipiseks ja mis kasutab
selleks arvutitehnoloogiat. Mujal maailmas on jul®®0. aastate keskpaiku alustatud

Opitarkvara tootmist lastele. Parimad selle valdiorsaavutused parinevad USA,
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Suurbritannia, Austraalia, Saksamaa ja Rootsiat&t] Arendav tarkvara voimaldab
avastada, valikuid teha, soodustab uurimist, kugwibimet ja probleemide
lahendamise oskust (Van Scoter jt 2001).

Eelkooliealisele lapsele sobivad kasutada drillipjaktika programmid, mis
aitavad omandada baasmaterjalid automaatsuseniul&gimonmangud sobivad
loodusteaduste omandamise juures (Luik 2000:63).

llImunud on eestikeelsed arendavad mangud, naguwit¥ir “Siia-sinna, labi
linna” ja “Alguse asi”.

Kahjuks ei ole eelkooliealisele lapsele sobivakiara Eestis palju, enamik on
tblgitud teistest keeltest vOi kasutatud sama legakéskkonda. Siit tulenebki, et
lapsel ei ole valikut, kas mangida agressiivseidraange voi harivaid mange. Kivi
(2001) leiab, et lapsevanemad ei vaevu otsimaléastternetist arendavaid méange ja
lahevad lihtsama vastupanu teed.

Lapsevanema hooleks peaks jaama see, milliseiderlapg arvutis mangib. Kas
eelistada agressiivseid sdjaménge vOi méange, kusilbendatud Oppetdd ja
meelelahutus gdutainment Samas saaks pakkuda lapsele alternatiivseidaia p
kasulikumaid voimalusi teadmiste omandamiseks. #Anioob kasu siis, kui
arvestatakse lapse vanust, arvuti taga veedetud é&sgpda kindlad ajapiirid),
kasutatakse seda Oigesti (sobiv tarkvara), taiskasypeab kontrollima programme ja
tegevusi, mida laps arvutis kasutab (eriti intaenstirfates).
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Kokkuvote

Puudulik eesti keele oskus kutsub muukeelsete pdeastievanemate hulgas esile
arevuse laste tuleviku parast. Seeparast valib rosakeelseid lapsevanemaid
eestikeelse lasteaia ning suunab oma lapsed k#iesgsesse kooli. See aga voib olla
lapsele raske, tekitada pingeid, mis viivad omakqrérssida lapse soovi eesti keelt
Oppida.

Vene keelt kdnelevad vanemad kardavad, et tavagmgr raames omandatav
eesti keele tase ei ole piisav selleks, et lapksvédukalt jatkata haridusteed Eestis.
Seetdttu otsitakse vOimalust aidata oma lastel s@tchasti toime tulla mdlemas
keeleruumis, kaotamata samal ajal kultuurilist tdeati

Selle kartuse valtimiseks voiksid vanemad otsustetdekiimblusprogrammi
kasuks, mis on olnud maailmas tuntud juba neliakéishmet ning selle aja jooksul
ennast ka tbestanud.

Olen tootanud viis aastat Delfiini lasteaia keelaklusrihmas. Lasteaed osaleb
varajase keelekimbluse programmis, mida keelekiskbikus ning haridus- ja
teadusministeerium toetavad alates 2003. aastast.

Keelekiimblusprogramm on sobilik ja jdukohane k&gdsalejaile.lga laps
suudab keelt Oppida. Keelekiimblusprogramm voimalda®zledpet kdikidele
muukeelsetele lastele. Lasteaedade keelekimbluspnog voimaldab lastel
omandada eesti keelt igapéevase elu, tegevuse jagum#audu. Opetus on
efektivsem, kui kasutatakse eri meetodeid. Marpuristini arvates on see uute
pdlvkondade jaoks voti oma koha leidmiseks Eesskidnnas.

Arvutiméngud, CD-plaadid muinasjuttude ja lauludeg#tavad kasvatada
armastust eesti keele ja kultuuri vastu. Need muadi@ppimise lasteaialaste jaoks
huvitavamaks ja kergemaks. Siinse magistrito6  uigobjektiks ol
keelekimblusrihma koolieelsete laste kdne arendarfansbnavara rikastamine.
Sonavara on keele ehitusmaterjal.

Kasutades erinevaid infotehnoloogilisi vahendeahbsdpetaja muuta dppetundi
sisukamaks, nildisaegsemaks ja Opilastele huvipakkaks. Arvutid voimaldavad
Oppeprotsessi paremini individualiseerida. Arvuisitamine on kui varav uutesse

vOimalustesse.
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Arvutiprogrammides kasutatakse haalt, teksti, ,piitumist, mis teeb Sppimise
huvitamaks ja arusaamise lihtsamaks. Eesmargiksuamnda keele dpetamisel
audiovisuaalsete tehniliste vahendite, IKT kasusamefektiivseid vOimalusi kdne
arendamise protsessis.

Uurimistdodle pdastitatud hipotees oli:  tehniliste pépahendite kasutus
keelekimblusrihma keele ja kdne tundides sooduastél ladusa kdne ja sdnavara
arengut.

Eesmark oli suurendada laste passiivset ja aktiigé@avara ning arendada
ladusat konet; uurida keele dpetamisel audiovisesaltehniliste vahendite, IKT
kasutamise efektiivseid vBimalusi kdne arendamiséspssis.

Tanapaeva Opetaja peab olema avatud hariduseluavaie muutuste suhtes ja
I6imima enda todsse infotehnoloogilisi vahendetdplea kordumatu, erudeeritud ja
loominguline.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia |6imimine ainedi pakub oskusliku
kasutuse korral mitmekesiseid v@imalusi tunni iltaesseks, Opilaste
Opimotivatsiooni tdstmiseks ning alalhoiuks ja @pate t06 uuele tasemele viimiseks.

Kogu maailm elab kires muutumises. Muutustega @sen Uhiskondlikus
olemises kaasnevad muutused ka vaartussuundumubisss tahtsaks kasvava lapse
maailmavaadet kujundavaks teguriks on tehniliséterdid (eriti arvuti).

Suunatud tehniliste Oppevahendite rakendamine égpetistes sobib hasti
kunstilise sonalise valjenduse naidiste propageseks. Kirjandusteoste
professionaalne esitlus audiovisuaalsel kujul palastele suurt huvi ja meeldivaid
elamusi. Lapsed omandavad aga paremini just ilmgk&lunstiparaselt esitatud teose
sisu ning kdne isedrasusi. Keskendatud tahelepaiiega kuulatakse ja vaadatakse
helilinti, telerit, arvutit, diafilmi, suurendab mod

Uurimistdd eespool kirjeldatud hipoteesi kinnitaskis korraldati pedagoogiline
eksperiment, milles osalesid kahe riihma lapsed,m@irfast kummaski. Uks oli
kontroll- ja teine eksperimentaalrihm. Eksperenteimhus kahe kuu jooksul. Uuriti
laste kbne arengu taset rihmades. Esimeses ruhpetetidavalisel meetodil, aga
teises peale selle veel tehniliste dppevahendite ab

Eksperimendi pdhjal sai teha jarelduse, et tedteilbppevahendite kasutus keele
Opetamisel mdjub laste kbne arendamisele posiliivse

Eksperiment nditas, et lastekirjanduse, naitemamgadehniliste ppevahendite

Uheaegne kasutus keelekimblusrihmas soodustab Kkiagemini laste kone
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arendamist, mis kinnitabki hipoteesi. Eksperimeifdita lapsed omandasid
arvutimangude kaudu s6navara rohkem

Minu t60 vaartuslikuks osaks on lisas pakutavadutaméngud, PowerPointi
esitlused ja huvitavate arvutimangude veebilehteatdressid, mis soodustavad dpet
vOi asendavad eestikeelset Opetajat, kuna keeldkgprogrammi jargi hakatakse
juba 2009. aasta septembrist to6tama lastega jubm&astast peale. (Varem tooétati
ja praegu tootatakse keelekiimblusprogrammi jasgetsa alates 5. Eluaastast.)

Toomaterjali juurde on lisatud drituste pilte: etesest “Hea vaike soOber”,

“Naeris” ja “Minu kodu on Eestimaa”, mille péhjahdehtud ka mange.

Mangukogumik, mida kasutasin uurimuses
1. http://www.miniinternet.com/fljuzamang/
1.1.-1.9. Hea vaike s@ber (9 erinevat olukorda)
2. http://www.miniinternet.com/fljuzamang/index1.html
(materjalid ja pildid etendusest)
3. http://www.miniinternet.com/fljuzamang/index2.htmi

PowerPointi esitlused:3.1. Loomad. 3.2. Muusikainst rumendid. 3.3.
Boodi (inglise keeles). 3.4. Eesti vabariik. 3.5. E estimaa. 3.6.
Kala. 3.7. Kevadpihad. 3.8. Laevuke. 3.9. Lepatriin u. 3.10. Loomad
metsas ja kodus. 3.11. Mesimumm. 3.12. Minu keha. 3 .13. Tareke.

3.14. Tervislik toit. 3.15. Varvidpetus ( fl ash).4.
http://www.miniinternet.com/fljuzamang/index3.html
Liikuri lasteaia tehtud arvutimang “Eesti keel kdig e vaiksematele”,
mis meeldib lastele. Mang on tehtud keelekiimbluse & petajate jaoks.

(10 teemat)
5. http://www.miniinternet.com/fljuzamang/index4.htmi
Aastaegade mang
6. http://www.miniinternet.com/fljuzamang/repka.html
Muinasjutu “Naeris” jargi tehtud méng ja tritusédp.
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Lisad

Mangukogumik, mida kasutasin uurimuses

1. http://www.miniinternet.com/fljuzamang/

1.1.-1.9. Hea véaike sdber (9 erinevat olukorda)

2. http://www.miniinternet.com/fljuzamang/index1.htmi

(materjalid ja pildid etendusest)

3. http://www.miniinternet.com/fljuzamang/index2.htmi

PowerPointi esitlused:

3.1. Loomad. 3.2. Muusikainstrumendid. 3.3. Boaajl{se keeles). 3.4. Eesti
vabariik. 3.5. Eestimaa. 3.6. Kala. 3.7. Kevadpul3a8l Laevuke. 3.9. Lepatriinu.
3.10. Loomad metsas ja kodus. 3.11. Mesimumm. 34iru keha. 3.13. Tareke.
3.14. Tervislik toit. 3.15. Varviopetuigsh).

4. http://www.miniinternet.com/fljuzamanag/index3.html

Liikuri lasteaia tehtud arvutimang “Eesti keel kéigaiksematele”, mis meeldib

lastele. Mang on tehtud keelekiimbluse Gpetajatesjg@0 teemat)

5. http://www.miniinternet.com/fljuzamang/index4.htmi

Aastaegade mang

6. http://www.miniinternet.com/fljuzamang/repka.html

Muinasjutu “Naeris” jargi tehtud méng ja Uritusédpd.
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Mange kirjeldus

1. Arvutimang “Hea vaike sober”

1.

Rebane:“Kas sa tahad minu s@ber olla? Ma tahaksin sinugagida! Mul on palju
manguasju! Tule mulle kalla!”

(Oige) Tibuke: “llma vanemate teadmata ma ei lahe kunagi vodeaktdla!”

(Vale) Tibuke: “Oi! Kas sul tdesti on palju ménguasju?! Hurra&, litheme Rebasele
kalla!”

Nouanne: “Ara mine kunagi mitte kuhugi vdoraste inimestegheata alati
vanematele, kuhu ja kellega sa lahed!”

2.

Tibuke 1: “Tere, Tibuke! Mangime koos!”

Tibuke 2: “Tere, aga mina mangin tksi! Ma ei sdbrusta sinuga!

Tibuke 1: “A-a-g-g-g-a Uksikus kohas ei tohi ju Uksinda miga! See on ohtlik!”
(Vale) Tibuke 2: “Mina ei karda kedagi! Ma olen julge! Ma olen jusaur!”
Tibuke 1: “Ahaa! Siis ma lahen koju!”

Rebane:“Ahaa! Nuud ma s66n su ara!”

(Oige) Tibuke 2: “On ka ohtlik v6i? Tule, médngime koos!”

Nduanne:“Lapsed, arge mitte kunagi mangige uksi Uksikusasth

3.

Tibuke: “Nuuks-nuuks.” (Nutab.)

Rebane:“Tere, tibuke! Mis sinuga juhtus? Miks sa nii kwoled?”

Tibuke: “Ma olen eksinud suures poes ja kaotasin oma ema!”

Rebane:*Tule, tibuke! Otsime koos sinu ema!”

(Oige) Tibuke: “Mina ei tule sinuga! Mina ei tunne sind! Minatan oma ema siin, ta
kindlasti leiab mind!”

(Vale) Tibuke: “Aitah teile! Palun viige mind minu ema juurde!”

NOuanne: “Kallid lapsed! Kui te olete eksinud suures kaupkissiis paluge abi
kassapidajalt voi madjalt. Aga kindlasti arge mivgérastega kaasa!”

92



4.

a) Rebane:“Tere, tibuke! Palun lase mind sisse! Ma olen pjostija ma tdin sulle
onnitlustelegrammi!”

(Oige) Tibuke: “Mina ei luba kunagi védraid korterisse!”

(Vale) Tibuke: “Oo! Palun, astuge sisse!”

b) Rebane:“Tere, tibuke! Palun lase mind sisse! Mina olert.av&a tdin gripi vastu
rohtu ja maitsvaid vitamiine!”

(Oige) Tibuke: “Mina ei lase kunagi vdraid korterisse! Tulge @ilj, siis kui ema
tuleb!”

(Vale) Tibuke: “Palun, astuge sisse! Andke mulle neid maitsvaidmaiine!”
N6uanne:“Arge laske kunagi vdoraid korterisse!”

5.

Rebane:“Halloo, halloo!Tere, kallis tibuke! Kas sa oledsikodus? Palun Gtle mulle
oma aadress! Noh, tdnava nimi... ja maja numb&orteri number ja uksekood. Ma
tulen sulle kalla!”

(Vale) Tibuke: “Minu aadress on Kopli tee 5 korter nr 16, teinegrke. Jaan teid

ootama!”

(Oige) Tibuke: “Ma ei iitle kunagi oma aadressi vdorastele telekanidu!”

NGuanne:“Arge kunagi 6elge, et olete tiksi kodus, v6i omdraasi!”

6.

Rebane: “Tule minuga sditma! Ma néitan sulle vanalinna! Yéamilline uus auto
mul on..!”

(Oige) Tibuke: “Ma ei tule sinuga! Minu isal on parem auto kuilsul

(Vale) Tibuke: “Oo! Ammu pole vanalinnas kdinud! Hurraa! Me lahlnemaaeda!”

Nuanne:“Arge kunagi minge vddrasse autosse!”

7.
Rebane “Tere, tibuke! Oh, [ahme elevanti vaatama, ne ttlle, tule!”
(Oige) Tibuke: “Ei! Ei! Eil Eil”

(Vale) Tibuke: “Kui sa mulle midagi head ostad, siis ma tulen!”
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Nouanne: “Kui teid keegi tilitab vai tritab kuhugi viia, siihtitidke kéva haalega

mitu korda EI'EIIEI!.Siis saavad inimesed aru, kte hadas.”

8.

Rebane: “Tibuke, tahad ma kingin sulle raha! Palju rahall&Seaha eest saad sa
endale palju komme osta!”

(Oige) Tibuke: “Ma ei vdta kunagi vddraste kéaest raha vastu!”

(Vale) Tibuke: “Suur tanu teile! Ma ostan kdikidele oma sopradmlju kingitusi!”
NGuanne: “Kallid lapsed! Arge kunagi votke vdoraste kaeshditusi ega raha

vastu!”

9.

Kana: “Tere, tibuke! Miks sul on paha tuju? Mis juhtus?kksa nii kurb oled? Mis
mure sul on? Jutusta emmele!”

(Vale) Tibuke: “Ee-e-e... midagi pole juhtunud! Koik on korras! Ompeobleemid
lahendan ma ise.

(Oige) Tibuke: “Ma olen sinu eest palju asju varjanud, aga nuidjutsstan sulle
kdik ara!”

Nouanne “Kallid lapsed! Ka halbu saladusi tuleb oma vaaéega jagada.”
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3.4Eestimaa

Peateema: EESTI
Eesmargid: dpetada selgeks Eestiga seonduvad sdmdoadia teadmisi kodumaa

kaunitest paikadest; kasvatada austust ja lugupsd&odumaa vastu.
Alateema: Eestimaa
Vaatle pilti ja jutusta, mida sa naed. (Metsad kegeid, kiinkad.)

Eestimaa linnad.

Kaart. Nimeta Eestimaa linnu! Millistes oled sir@rkud? Mitu linna on Eestis?

Eestimaa, mu stinnimaa

Mida tahendavad sdnad “siinnimaa”, “emakeel”, “isam&odumaa’?

Pildid. lImuvad pildid Eestimaast (vestelda ja lad& nende pdhjal, korrata nimesid).
KIVINE RAND, NIIT JA HEINAMAA, POLLUD, METS JA VEEKOGUD, KOSK
(Keila-Joa), SOO JA RABA, VILJAPOLD, SUGISVARVID,AMM.

Mida sina oled médda Eestimaad kaies looduses madga mida tahaksid meile
sellest jutustada?

Opitu kinnistamiseks kiisimused.

1. Mitu maakonda on Eestis?

2. Mis maakonnas sa elad?

3. Millistes maakondades oled kainud?

4. Kus maakonnas elavad sinu vanavanemad?

5. Nimeta ilusaid kohti Eestimaal

6. Millises kohas elad sina?

Eestimaa. K. Martens (luuletus)

3.5.Eesti vabariik
Kodumaa varvid. K. Jasinski

Luuletuse lugemine ridade kaupa ja koos.
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Kollane on kodumaa paike,

Punane dunake vaike.

Roheline on kodumaa rohi,

Sinine taevas ja tuulekohin.

Pruun on puude tuvede varv,

Must on pinnas, kui muld on marg.

Arutelu luuletuse teemal. Milliseid varve voib végdstimaa looduses naha? limub

pilt karikakardes lillevaljast.

Vestlus ja Opetaja jutustus pildi pdhjal.

Eesti vabariigi pealinn on Tallinn.

Eesti vabariigi president on Toomas Hendrikdlve
Eesti vabariigi sinnipaev on 24. veebruar.

Eesti vabariigi lipp on sini-must-valge.

Eesti vabariigi vapil on kolm I6vi.

Eesti vabariigi rahvuslind on suitsupaasuke.

Eesti vabariigi rahvuslill on rukkilill.

© N o g > w D PE

Eesti vabariigi rahvuskivi on paekivi.

Opetaja kiisib, millisest Eesti vabariigile tahtsasjast veel ei raagitud.

(HUMN). V&ib laulda hiimni koos, pusti seistes. Hiliem selga, miks seda psti
seistes tehakse.

Pealinn — Tallinn

Tallinnas on vaga palju vaatamisvaarsusi. Siin ¥@igetaja jutustada veidi Tallinna
ajaloost, Vanast Toomasest jm olulisest, mida ¢aakestel oleks huvitav teada.
Nuud tulevad pildid Tallinna vaatamisvaarsustesiieta lisatakse selgitus. Kui
lapsed on nendes kohtades kainud, anda neile uismaustada.

Raekoda, Raekoja plats, Rocca Al Mare vabadhumuoudeuluvaljak, vanalinn,

Paks Margareta, Kadrioru loss, linnamtiir, oopaeteiastonia.

96



3.6. Teema: kala

(Tunni kirjeldus)

Eesmargid 1. Lapsed tunnevad pildilt ja esemete seast dliaa R. Lapsed tunnevad
kalu: raim, kilu, 16he. 3. Lapsed oskavad nimet&dl kehaosi: kere, pea, silmad,
saba, soomused, I6pused ja oskavad neid naidaatopisel voi pildil. 4. Lapsed

tunnevad kala kasutamise vdimalusi ja kala kasuBkiknimesele ja tema tervisele.

Vahendid
CD “Bugi-bugi”, sild, 6nged, kalad-manguasjad, kigpd-kalad, mida jagab tunni

[6ppus vana naine.

Tegevuse kaik
P&rast mangu “Linnud” laheme sujuvalt ile dppetagele. Opetaja suunab lapsed

vaibale istuma, ise on vahepeal riletunud vanaemaks

Opetaja: Lapsed, tdna me tutvume ihe elusolendiga. Arvake Kes see on? Ei
lenda, ei kdnni ega hiippa. (Opetaja naitab mangyaalarsket kala.)

Lapsed:Kala!

Opetaja naitab kala kehaosi: kere, pea, silmad, ssimmused, |5pused.

Lapsed kordavad jarele.

Opetaja nimetab erinevaid kalu ja néitab kaladée piing kalu: rdim, kilu, 16he.
Lapsed kordavad.

Opetaja:Kus kalad elavad?

Lapsed:Vees!

Opetaja nimetab veekogusid, kus kalad elavad: mgées, jarves, ... aga ka
akvaariumis. Selgitab, mis on akvaarium.

Opetaja: Kala siillakse. Ta on véga kasulik. Sellest, ked $@fa, tuleb jdumees.
Kalad sisaldavad fosforit, mis on kasulik hammasjalluudele.

Mang “Kalapuik”. Kasutatakse ongi ja kalatopiseid. Lapsed lahevex/aatlikult
Ule silla ja dritavad kalu mitte héairida.

Opitud teema kordamine mangus: lapsed nimetavad kaida nad kinni puidsid:

raim, 16he, kilu, nimetatakse ka nende kehaosasid.
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Opetaja Kala on eestlaste lemmiktoit ja mina tahaks tk#enuiiid kalasuppi keeta.
Kas te annaksite mulle kalasupi jaoks enda pUUdalatiR

Lapsed annavad oma kalad vanaemale, et ta supjakse

Vanaema jutustab lastele kala kasulikkusest jaitlibsheid kalakujuliste kiipsistega.

Lapsed tdnavad vanaema ja tantsivad talle tanut&haksu “Bugi-bugi”.

3.8.Laevake

Eesmark: kuulame ja rikastame eesti keele sbnavara jutugiauseu.
Vahendid

Puulehed, pahklikoored, dlekdrred, n66rijupid.

Tegelased

Konn, Tibuke, Hiireke, Sipelgas ja Mardikas.

Kord laksid Konn, Tibuke, Hiireke, Sipelgas ja Miak jalutama. Varsti jdudsid nad
j0e aarde.
“Lahme suplema!” ltles Konn ja hiippas vette.
“Me el oska ujuda,” utlesid Tibuke, Hiireke, Sipaty ja Mardikas.
“Ha-ha-haa! Ha-ha-haa!” naeris Konn.
“Kuhu te siis kblbate!” — ja hakkas niimoodi naerretioleks aarepealt lambunud.
Tibuke, Hiireke, Sipelgas ja Mardikas solvusid.dNlaakkasid métlema. Pika
motlemise peale motlesid nad valja, mida teha.
Tibuke tdi puulehe.
Hiireke — pahklikoore.
Sipelgas leidis 6lekdrre
Aga Mardikas — noorijupi.
Ja nii algas t60: torkasid dlekdrre pahklikooressjguulehe sidusid ndériga 6lekdrre

kulge — ning nii valmiski laevuke!
Laevuke lUkati vette. Ehitajad istusid laeva ja ujusid kaugele-kaugele!

Konn pistis pea veest vdlja, tahtis veel kord odwrade lUle naerda, aga laevuke oli

juba kaugel... Jarele poleks Konn joudnud.
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3.12.Peateema: Inimene

Eesmargid: dpetada inimese kehaosade tundmistiesast hoolitsemist; anda

teadmisi tervislikust toitumisest; kasvatada puétwagadust ja korraarmastust.

Alateema: minu keha

Minu keha

Nimeta ja naita kehaosasid!

Opetaja palub lastel naidata nende keha osasithjgtadda neid.

PILT: poiss, pildile ilmuvad kehaosad (silm, peank kael, suu, kere, nina, jalg,
kasi). Lapsed loevad neid koos. Opilased naitaedrhésasid enda peal, pildile
iimuvad jooned, naitamaks 8igeid vastuseid. Opetajab lastel nimetada veel

kehaosasid. Pildile ilmub tldine nimetaja: kehaosad

Liiguta end kéaskluse jargi!

Loetakse kasklus ja liigutatakse end vastavalekzell
1. Kdverda kuunarnukki!

Tdsta vasakut jalga!

Pane k&ed puusa!

Kalluta pea ette!

Kukita!

Pane kaed Glgadele!

Tee Uks keerutus !

© N o g~ w D

Naerata!

Nutd loetkase kdik kasklused veel koos labi, siisk pildile kéasklus: TEE
ULESANDEID KIIRESTI! Opilased piitiavad kasklust gait

Tegevused

Me puutume iga paev kokku vaga erinevate tegevastbga monede tegevusteta ei
saaks me elus hakkama. Mdnda tegevust teeme nteets@sda mitte vaga hea
meelega. Vaata pilti ja Utle, millist tegevust setehakse!
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KOERAGA MANGIMINE, UJUMINE, TANTSIMINE, KEKSU MANGIMINE,
JALGPALLI MANGIMINE, TUALETIS KAIMINE, HAMMASTE PESEMINE,
JAATISE SOOMINE, RULATAMINE, RULLUISKUDEGA SOITMINE
LUMEPALLI VEERETAMINE, MALETAMINE, LIVALOSSI EHITA MINE,
UISUTAMINE, KIIKUMINE, NOUDE PESEMINE, HUPITSAGA HUPPAMINE.

Naita veel tegevusi! Uks Gpilane tuleb klassi gteaitab vaikselt liigutustega ménd

tegevust. Teised mdistatavad ja kes vastab Oigésiti tulla jargmisena néaitama.

Lilkumine annab jéudu
Pildile ilmuvad tantsijad. Miks liikkumine on tergke kasulik? Miks inimesed peavad
likuma? Kas sina teed trenni? Kus trennis sa kBldftsed liikumismangud sulle

meeldivad?

Milline tegevus on seotud liikumisega?
On tegevusi, mille tegemiseks inimene liigub, kardka selliseid, mille puhul ei
liiguta. Kui pildile ilmuva tegevuse sooritamiseis vaja liikkumist,t 6stavad lapsed

molemad kaed ules, kui mitte, siis jatavad kaedlau

ISTUMINE, JOOKSMINE, MOTLEMINE, LUGEMINE, SUUSATAMNE,
OPPIMINE, HUPPAMINE, MATKAMINE, VAATAMINE, VOIMLEMI NE,
UISUTAMINE, KELGUTAMINE, KONDIMINE, LAULMINE.

Opilased pakuvad veel, milliseid liikumisega sedtegevusi nad sooritavad.

PESEMINE

Pildile ilmuvad sbnad: terve, ilus, hasti Idhnaagratav, heas tujus, rahulik, sdbralik.
Kas sina oled puhas laps? Mida peab selleks tegetmla puhas? Kuidas
kontrollida, kas sinu kded on puhtad? Opilasedaxaat oma kaed lile. Vaata ka
pinginaabri kasi! Laps, kellel on puhtad kéed,absteed iiles. Opetaja raagib, et

puhas laps on terve laps.
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Pesemisvdimalused

Opetaja jutustab pesemisvdimalustest vanal ajisl vBireldakse seda tanapaevaste
pesemisvdimalustega.

SAUN, VANN, DUSS.

Pesemisvahendid
Millega sina ennast pesed ja kui tihti sa sedazeed
SEEP, VESI, SAMPOON, HAMBAPASTA, NUUSTIK, HAMBAHARI

lImub pilt. Miks kill see hammas pildil nii 6nneldn? (Ta on puhas.)

Kuidas sina pesed?

Iga uue sodna ilmudes kirjeldavad Opilased, kuidabseda pesevad, Opetaja annab
omapoolseid napunéiteid.

KASI, JUUKSEID, HAMBAID, JALGU, KEHA, NAGU

Kokkuvote: pese ennast hoolega!

3.13.Tareke

PowerPointi esitlus ja rolliméang

Eesmark: rikastada sbnavara, rolli méangides julgagtida.
Osalejad: Hiir, Konn, Janes, Rebane, Hunt, Kartysiaja.

Jutustaja: “Seisis kord kiinka peal Tare-tareke.iselign dues kilm, aga tarekeses
soe. Vaadake, seal jookseb hiireke.”

Hiireke: “Tare-tareke! Kes tarekeses elab?”

Jutustaja: “Keegi ei vastanud. Ning nii hakkaskrdkie tarekeses elama. Vaadake,
seal huppab konn.”

Konn: “Tare-tareke! Kes tarekeses elab?”

Hiireke: “Mina, Hiireke! Aga kes sina oled?”

Konn: “Mina olen konn. OQues sajab vihma ja mul éink.”

Hiireke: “Tule minu juurde elama, tarekeses on’soe.
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Jutustaja: “Ja nii hakkasidki Konn ja Hiireke ta@eks koos elama. Vaadake, sealt
tuleb janes.”

Janes: “Tare-tareke! Kes tarekeses elab?”

Konn, Hiireke: “Meie — Hiireke ja Konn. Aga kes ainled?”

Janes:Mina olen janes.

Konn, Hiireke: “Tule meie juurde tarekesse elama.”

Jutustaja: “Nii hakkasid Hiireke, Konn ja Janeskases elama. Neil oli I6bus. Nad
tantsisid ja laulsid. Vaadake, sealt tuleb Rebane.”

Rebane: “Tare-tareke! Kes tarekeses elab?”

Loomad: “Mina, Piiksuja-Hiireke. Mina, Krooksuja-iKoake. Mina, Janes-Pikk-korv.
Aga kes sina oled?”

Rebane: “Mina olen Rebane.”

Loomad: “Tule tarekesse!”

Jutustaja: “Nii hakkasid hiir, konn, janes ja reb&woos tarekeses elama. Ohoo, sealt
tuleb veel Giks loomSee on ju hunt.”

Hunt: “Tare-tareke! Kes tarekeses elab?”

Loomad: “Mina, Piiksuja-Hiireke. Mina, Krooksuja-iKoake. Mina, Janes-Pikk-korv.
Mina, Rebane-Kavalpea. Aga kes sina oled?”

Hunt: “Mina olen Hunt-Kriimsilm. Mul on tksi nii igv.”

Loomad: “Tule tarekesse. Siin on soe ja l6bus.”

Hunt: “Aitah, hiir, konn, janes ja rebane! Tulerahmeelega.”

Jutustaja: “Nii hakkasid hiir, konn, janes, rebgéunt koos tarekeses elama. Ja neil
oli seal hea ja I6bus. Aga vaadake, sealt tulelana karu.”

Karu-Ott: “Tare-tareke! Huvitav, kes siin elab?”

Loomad: “Mina, Piiksuja-Hiireke. Mina, Krooksuja-iKoake. Mina, Janes-Pikk-korv.
Mina, Rebane-Kavalpea. Mina, Hunt-Kriimsilm. Agasksna oled?”

Karu-Ott: “Mina olen Karu-Ott.”

Loomad: “Tule tarekesse. Siin on hea!”

Karuott: “Kardan, et ma ei mahu teie tarekesse.”

Jutustaja: “Ja ronis Karu tarekese katusele, lareke kukkus kokkuVaevu-vaevu
joudsid Tarekesest vélja hupata Piiksuja-Hiirekeydksuja-Konnake, Janes-Pikk-
korv, Rebane-Kavalpea, Hunt-Kriimsilm — kdik tervéthkkasid kdik palke tassima,

laudu saagima — uut Tarekest ehitama. Parematgkam
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3.14.Tervislikl toit

Alateema: tervislik toit

Mis on tervisele kasulik?

Ekraanile ilmub pilt, dpilased nimetavad toidu ijg 8mub nimetus. Kui laps seda
s66b, annab ta sellest kdega marku.

KORVITS, REDIS, HERNES, KAALIKAS, SIBUL, PEET, KUUSAUK, KAPSAS,
SEENED, KIRSID, TOMAT, PLOOMID, PIRNID, VIINAMARJAD KARTUL,
PORGAND, MAASIKAD, BANAAN, OUN

Mida me peame s66ma?

Lapsed nimetavad kodogivilju, puuvilju, marju, sedaravilju, piimatooteid, liha,
kala.

Nimeta!

Milliseid toiduaineid s66d sa meelsasti? Opilasiedatavad.
TERAVILJATOOTEID, PIIMATOOTEID, LIHATOOTEID.

Milline toiduainete grupp on kasulik ja miks?

Toitu tervislikult!

Seletatakse lahti mdiste TERVISLIK TOIT ja tuuakegteid.

Alateema: haige ja terve laps

Haige ja terve laps

Mida sa tead tervest ja haigest lapsest? Kas $#dlaotnud haige? Raagi sellest!
Miks inimesed jdavad haigeks?

Kuidas sina end tundsid, kui haige olid?

PEAVALU, KULM, IIVELDUS, NORKUS, SUGELEMINE, JANUJSUTUS.
Uhise arutelu kaigus jdutakse jareldusele, et haigkalb olla. Mida peab tegema, et
Uldse mitte haigeks jaada? (Sport, toit, puhtus.)

Mida teha, kui jaid haigeks?

Oelda emale, kraadida, heita pikali, piiiida magada, palju, suiia vahe, olla toas,
vOtta ravimeid.

lga tegevuse juures selgitada selle tahtsust gikiapst.

Haiguse ravi

103



Mida sinu kodus tehakse, kui keegi pereliikmetesgéks jaab? Tabletid, tee,

tinktuur, kompress, sist, aur.

Kas haigestumisel tuleb teha kdiki nimetatud prbasee? Kuidas teada, et just see on
oige?

Lapsed ei tohi tksi rohtu vétta!

Kui ema on sulle juba varem peavalu korral rohtdranl, kas siis jargmisel korral,

kui pea valutab, vOib ise seda rohtu votta? Tuadomgseid naiteid ja arutelu kaigus
jouda jareldusele, et ilma vanema loata ei tors kdiptki ravimit votta.

Ravimi maarab arst

Réaagitakse arsti juures kdimisest ja selle vajaklest. Miks arst kirjutab retsepti?

Vesteldakse teemal: ravimite Gige kasutamine.

5.Peateema: AEG

EESMARGID: dpetada selgeks ajaga seonduvad mdjasstaaeg, kuu, nadal);
arendada ajast ja lubadustest kinnipidamise oskastatada huvi aastaaegade

vaheldumise vastu.

Alateema: aasta

Aastas on 4 aastaaega
Aastas on 12 kuud

lgas aastaajas on 3 kuud
Kuus on 4 nadalat

Nadalas on 7 paeva

Aastaajad

Iga aastaaja ilmudes tuuakse vélja sellele ajaleedbomulikud tunnused
KEVAD, SUVI, SUGIS, TALV

Maoistata! Mdistatused raagivad Uhest aastaajast.

1. Oues on tuul, pilved on tumedad, puulehed godijia langevad maha.
2. Taevas on selge, ilm on soe, kindaid katte edpapéaike teeb pruuniks.
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3. Linnud laulavad, lumikellukesed 6itsevad, muildb roheliseks.

4. Tuul on vinge, mitsid on peas, maa on valgé lKgkeb hasti.

Kuud

Mitu kuud on aastas? Nimetatakse kuud Giges jamako

(JAANUAR, VEEBRUAR, MARTS, APRILL, MAI, JUUNI, JUUL) AUGUST,
SEPTEMBER, OKTOOBER, NOVEMBER, DETSEMBER)
Leitakse koos kevadkuud, suvekuud, stigiskuud yekalud. Lapsed nimetavad oma

lemmikkuu ja p6hjendavad seda valikut.

Nadal

Loetakse nadalapaevad ja leitakse vastus kisimuside on mdned paevad
kalendris sinised ja mdned punased.

ESMASPAEV, TEISIPAEV, KOLMAPAEV, NELJAPAEV, REEDH,AUPAEYV,
PUHAPAEV.

Mitu to6paeva on néadalas? Mitu puhkepdeva on ngdafllised sulle ronkem

meeldivad ja miks?

6.Naeris

Muinasjuttu kuulates leida nuppude abil dige tegelae (taat, eit, lapselaps, koer,

kass, hiireke)

Istutas taat naeri.

e

Lugeja: Otsi Ules taat! (“Oige” ja “vale” nupud)

Naeris kasvas suureks-suureks. Hakkas taat neegest valja sikutama
— tdmbab ja tdmbab, aga valja tdommata ei jaksat Kigtaus eide appi.
Lugeja: Otsi ules eit!

Eit haaras taadist, taat naerist — tdombavad ja &vandh, aga vélja
tdmmata ei jaksa. Eit kutsus lapselapse appi.

Lugeja: Otsi Ules lapselaps!
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Lapselaps haaras eidest, eit taadist, taat naet@shbavad ja tombavad,
aga vélja tommata ei jaksa. Lapselaps hoikas kamra

Lugeja: Otsi ules koer!

Koer haaras lapselapsest, lapselaps eidest, distamat naerist —
tdmbavad ja tdbmbavad, aga valja tdtmmata ei jakear Koikas kassi
appi.

Lugeja: Otsi lles kass!

Kass haaras koerast, koer lapselapsest, lapsetegss, @it taadist, taat
naerist — tdbmbavad ja tdmbavad, aga valja tommaékea. Kass hiudis
hiirekese appi.

Lugeja: Otsi Ules hiireke!

Hiireke haaras kassist, kass koerast, koer lapsedadapselaps eidest, eit
taadist, taat naerist — tdombavad ja tdmbavad tGrjdasidki naeri maast

valja!
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Liisusalmid

Kasutada voib jargmisi eesti rahvamangudest jaasdnyst parinevaid liisusalme.

“Ussa-pussa, ussa maru,sina oled mangus karu.”

Uks, kaks, puksi traks,vereve vesti, kuke kannus,

odra okas linnunokas,kade kops ja méngu mops!

“Trips, traps, trull,sina oled kull!”

“Kui sa oled piripill,nopi mutsile ks lill,

kanna seda pisut peas, ja sa muutud jalle heaks.”

“Ratsep, ratsep kakaduu,dmbles mulle palitu,

eest oli kitsas, tagant lai,keskelt nagu timbusai.”

RIMIMANG

Eesmark: treenida Opilaste sdnavara, keelekasutust.
Vanus: 7-a ja vanemad

Sobiv méngukoht: du, klassiruum, bussiekskursioon |

Mangu kaik

Opilased istuvad ringis vdi Uksteise taga kooligngMangujuht viskab Uhele
dpilastest palli ning utleb the séna. Opilane,telpall visati, peab vastama sdnaga,
mis eelmisega sisuliselt sobib.

Naited. Oues puhub kéva tuul — rebib lehed dunapkiul tadi meile tuli — siis

polnud Muri kuri. Mulle meeldib vanaema — tema lada@svanaisa.

SAIAD AHJU

Viska saiad ahju sa, (k&ed ette)

ja siis valja tdomba ka, (kéed tagasi)

siis kui korstnast tduseb suitsu tlesse. (kategaukesed Ulesse)
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Paks pagar (suur kdht)

elab kiinka taga, (katega sammud Ules)

ta maitsvaid saiu teeb seal, (peod lles-alla)

siis kui korstnast tduseb suitsu Ulesse. (suitsteanmine katega)

Maitsvaid saiu s66me me. (matkitakse saia s60mist)

SUNNIPAEVALAPSED

Mangijad seisavad Uhe otsajoone taga. Mangujuhtabdiée méangijatest piudjaks.
Plddja seisab valjaku keskel. Puudja hadab JAANUARIles kuus sundinud
mangijad peavad hiplema Ule véljaku. Samal ajakp(glitdja neid kdepuutega

tabada. Tabatu saab uueks putdjaks. Putdja hiéagkuuyijne.
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