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Sissejuhatus

Kéesolev magistritdod ,,Mobiilse tehnoloogia rakendamine oOuesOppes: interaktiivsed
Oppematerjalid ja virtuaalne koostookeskkond Opetajatele” uurib ja esitab, milline on
praegune duesdppe olukord ja kuidas antud Oppe juures kasutatakse erinevaid mobiilseid

tehnoloogiaid.

Teema valikul méngis palju rolli enda huvi GPS-seadmetega mingitavate mingude vastu
ja iildine uute dpetamisviiside kasutuselevott. Lisaks teema valikul mingis suurt rolli ka
see, et tdnapdeva tehnoloogia areneb véga kiiresti ja loodakse palju uusi seadmeid, millega
saab ka Oppimist 1d0busamaks muuta. Viimastel aastatel on Guesdpe ja m-Ope muutunud
populaarsemaks ja Opetajad on rohkem hakanud seda oma tundides kasutama. Kahjuks on
neid Opetajaid veel vihe, kes on sellest huvitatud. PGhjuseks miks seda kasutavad ainult

vihesed Opetajad voib olla see, et paljud ei julge uuendustega kaasa minna.

Kéesoleva to6 kirjutamise ajendiks on see, et duesOppega tegelevad Opetajad kipuvad
OuesOppe identiteeti rajama vastandumisele koige tehnoloogilise ja tehislikuga. Minu t66
eesmirgiks on demonstreerida ndidete, Oppematerjalide ja juhtumianaliiiiside najal, et
OuesoOpe ja kaasaegne info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vdivad olla head liitlased.
Minu t60 keskseks mdisteks on m-Ouesdpe, selle all mdistan ma mobiilsete seadmete
rakendamist OuesOppes. Magistritoé kidigus valmis komplekt m-Ouesdppest huvitatud

Opetajatele suunatud juhendmaterjalide komplekt ja veebipohise kogukonna prototiiiip.

Magistritoé uurimisprobleemiks on dpetajatele mdeldud m-6uesdppe "stardipaketi” disain,
mis sisaldaks nii interaktiivseid Oppematerjale kui ka Opetajate virtuaalset koostoo-

keskkonda. T60s otsin vastuseid jirgmistele uurimiskiisimustele:
e Millist tuge vajavad m-duesdppe valdkonnas esimesi katsetusi tegevad opetajad?
e Millised meediumid sobivad m-duesdppe alaste dppematerjalide koostamiseks?

e Kuidas tagada m-duesOppega tegelevate Opetajate omavaheline kogemustevahetus

ja koostoo?

Piistitatud uurimuskiisimustele vastuste leidmiseks piistitasin endale jargmised iilesanded:



e Erialakirjanduse analiiiis OuesOppe, mobiilsete tehnoloogiate, veebipohiste

kogukondade erinevates valdkondades.
e Olemasolevate dppematerjalide kogumine.
e Hastitoimivate m-0uesOppe projektide juhtumianaliiiis.
e Interaktiivsete Oppematerjalide komplekti loomine.
e Veebipohise kogukonna prototiiiibi loomine.

To60 esimeses peatiikis annan iilevaate duesdppest ja mobiilsetest tehnoloogiatest. Peatun
pohjalikumalt iildisele Guesdppele ning tuntumatele mobiilsetele seadmetele. Annan

ilevaate, kus antud seadmeid kasutada saab ja mis on nende erinevused.

Magistritdo teine peatiikk peatub pohjalikumalt GPS-6uesdppe metoodikale. Peatutakse
lithidalt aktiivoppel. Peamiselt koosneb antud peatiikk toimivatele stsenaariumitele ehk siis
GPS-seadmega mingitavatele miangudele. Millised on valdkonnad, kus neid saab méngida.
Kellele on peamised midngud moeldud ja millist varustust peab méngija enne méngima

asumist endale muretsema.

Kolmandas peatiikis annan iilevaate Eesti m-8ppe veebikogukondadest. Ara on toodud
kogukonna ja virtuaalse kogukonna mdiste. Lisaks olen peatunud Eestis toimivatele
virtuaalkogukondadele. Olen uurinud ka kogukonnaplatvormi ELGG ja kuidas m-Oppe

veebikonda kasutada saab.

Magistritod neljandas peatiikis kirjeldan m-0ppe stardipaketi disaini ja arendust. Lisaks
kirjeldan oma t60s kasutatud uuringumeetodit, milleks on arendusuuring (Design
research). Lisaks olen dra kirjeldanud iildise struktuuri ja dppematerjalid ning juhendid,

mis m-Oppe stardipaketi jaoks on moeldud.

Magistritoo 10pus on kokkuvote tehtust, tulemustest ja kasutatud kirjanduse loetelu.



1 Ouesdpe ja mobiilsed tehnoloogiad

Kéesolevas peatiikis annan iilevaate duesdppe maistest ja erinevatest ldhenemistest. Lisaks
tuleb peatiikis juttu erinevatest mobiilsetest tehnoloogiatest. Ara on toodud nende miinused
ja plussid Opetamise juures. Pikemalt on peatutud ka GPS-seadmel. On leitud sellele

moistele definitsioon ja lisaks kdigele on dra toodud ka kasutamise voimalused.

1.1 Ouesdppe méiste ja erinevad liihenemised

Antud punktis teeme tutvust viimastel aegadel populaarsust kogunud ja koneainet pakku-
nud duesdppest. Toome &ra, mis duesdpe on ja kuidas sellele on voimalik ldheneda ning

kuidas sellele on erinevates dppetegevustes ldhenetud.

Ouesdpe on tinapieval laialt levinud dppeviis, mis muutub koolielus iiha tavalisemaks.
Ikka enam lasteaedu ning koole on méistnud vaheldusrikka &ppimise olulisust. ,,Oppimine
kogu kehaga* tdhendab paljude jaoks liikumise, teadmise omandamise ning duekeskkonna
tthendamist iihtseks tervikuks. Kuna ka teaduslikud uuringud néitavad, et duetegevused ja
liikumine on kasulikud tervisele, litkumismeele arengule ja Oppimisele, siis pole enam
midagi, mis takistaks oppimise viimist due. Probleemiks on vaid Opetajate poolt duesdppe
meetodite omaksvotmine. Kuigi duesdppe tdiendkoolitused on kdimas, on siiski veel pikk

tee selleni, et Guesdpe oleks dOpetajakoolituse enesestmdistetav osa.

Ka rahvusvahelises ulatuses on duesOpe arenemas, nditeks Norras, Eestis ja Inglismaal.
Laiemalt on duesdppe koolitused koitnud osalejaid kogu Euroopat. Suure dhinaga otsitakse
Oppimisviise, mida rakendada koolidues vo6i ldhitimbruse rohealadel, kui seda lubab

maaomanik. [1: 28]

Eestis on duesdpe suhteliselt uus asi aga ka viimastel aastatel koneainet pakkunud. Eestis
kasutavad suuremal voi vdhimal mééral paljud koolid duesdpet. Mida aeg edasi, seda
populaarsemaks see meie riigis muutub ja dOpetajad hakkavad duesdppest aina rohkem huvi
tundma ning seda oma ainetundides kasutama. Eestis on palju abi olnud Ouesdppe
tutvustamiseks Eesti Televisioonis valminud saatesari ,,Oues Sppimine*. Antud saatesarjas

otsivad Opilased ja Opetajad uusi lahendusi kdigi ainete dues dppimiseks.

Uheks ajendiks, miks Ouesoppesse peaks suhtuma tdsisemalt, kui seda seni tehtud.

Nendeks mojudeks on laste tervise, motoorse arengu, mingulise tegevuse ja
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keskendumisvdime parandamine. Teised aspektid, mis duesOppe poolt rddgivad, on seotud
teistsuguste nduete ja normidega vilitingimustes toimuva oppetdd puhul. Need arendavad
koostdood ning seeldbi ka laste sotsiaalset hakkamasaamist. Varieeruvates vilitingimustes
tootamine pakub viljakutseid, kus on tarvis teha koostood, mida sisetingimustes
samavdidrselt vaja ei ldhe. Veel iiheks Opuesoppe eeliseks on koikide meelte
mobiliseerimine, see tdhendab, et Oppimine toimub védga erinevaid kanaleid pidi ning

erinevate perspektiivide ja vaatenurkade kaudu. [1: 31]

Ouesdpe annab nii dpetajale kui Spilastele voimaluse Spitava ainega tegeleda siigavamalt
ja pohjalikumalt, kui seda eales klassiruumis teha saab. See eeldab Opetaja ja Opilaste
vahelist head koostood. Hea OuesOppetund siinnib iitheskoos. Lisaks Oppematerjali
paremale omandamisele on mitmetest uuringutest vélja tulnud, et duesdpe parandab ka
Oppijate ja Opetajate tervislikku seisundit. Vihendab oluliselt koolistressi ning maandab

laste vahel tekkivaid pingeid. Samas on tdheldatud mélu ning une paranemist.

Vahetu kogemuse kaudu suureneb ka huvi Oppimise vastu ning areneb vilja hooliv
suhtumine iimbritsevasse. Loodus pakub meile igal aastaajal uskumatult palju. Ukski aasta
ei korda teist. Kdige parem on seda ise lahemalt tundma dppida. Selleks tuleb end lihtsalt
arvuti ja teleri eest lahti kiskuda ja minna lihtsalt due, metsa, mereranda. Seda on hea teha
koos oma klassiga. Ouesdppe ajaks koolides loetakse kevadest siigiseni ehk aprillist
oktoobrini. Muidugi ei ole ka dra keelatud teisel ajal tegeleda duesdppega, aga siis on ilm

muutunud pimedaks ja pdnevat Sppimist jadb dues viheseks.

Ouesdpet saab korraldada ka koolidues, pargis ja aedades ning linnakeskkonnas,
oppevahendiks voib olla ka talu. Lisaks sellele on duesdpe voimalik jalutuskdikudel linnas,
loomaaias voi looduskaitsealadel. Need kohad on seotud vahetu kogemusega keskkonnas,
kus Opetaja eesmirk on luua voimalus tegelikkusega vahetult kokku puutudes ja selles
aktiivselt osaleda, et sel moel paremini sotsialiseeruda. Loodusteaduste ning kunsti- ja
humanitaarainete Opetajad voivad ldimida erinevaid aineid ning vanuseriihmi, et saada

vahetuid kogemusi duekeskkonnas. [2: 30-31]

Kuidas jouavad teadmised meie klassiruumidesse, auditooriumidesse ja loengusaalidesse?
Arvata, et Oppimine toimub kindlal ajal ja kindlas kohas, on sama vale, kui arvata, et
ouesope on ainuke dige opivoimalus. Kdikides kooli Oppeainetes ja alusOppe ainetes, nagu

ka loodus- ja kultuuriteaduses, vdib leida selgeid seoseid maastiku, kirjanduse, kunsti ja



muusikaga. Oues viibimine loob terviku, mis iithendab inimese maailmaga. Kui
metoodiliselt ithendada esteetilised, loodus- ja kultuuriteaduslikud véljendused,
moodustavad neist kokku elulisemad teadmised. Siinjuures peab Opetaja vdi huvijuht
siduma erinevaid ainevaldkondi ning motlema 14dbi, kuidas duekeskkonda dra kasutada. [1:

30]

Ouesdppe vahenditeks ei saa kasutada tahvlit ega kriiti. Jirelikult tuleb tihtede, numbrite ja
skeemide esitamiseks leida teised vahendid. Vahenditeks voib kasutada vdimalikult
lihtsaid, kdepiraseid ja teisaldatavaid vahendeid — virviline n6or kujundite, maakaartide,
numbrite ja tihtede jaoks, pallid, ritid, ridvad, @mbrid, kidbid jne. Ka Oppijad ise saavad
moodustada kujundeid ning sdona otseses mottes omal nahal kdike 1dbi proovida. Oluline
Oppevahend duesdppel on maastik ise. Mitmesugused maastikutiiiibid ja kultuurmaastikud

loovad hulganisti voimalusi erinevate ainete dpetamiseks.

Ouesdppele saab viga erineval moel liheneda ja see pakub palju erinevaid
Oppimisvoimalusi. Viga suurt abi on moisaparkidest ja need pakuvad viga rikkalikke
voimalusi. Mdisakoolide pluss on ajaloost pakatavad pargid, mis annavad vd&imalusi
koostada mitmesuguseid iilesandeid. Oues saavad &pilased Sppida nii kunstidpetust,
matemaatikat, eesti keelt, kehalist kasvatust, loodusaineid kui ka to00petust. Niiteks
matemaatikatunnis saaks alevi voi kiila vahel kilomeetreid moota. Kevaditi on hea
vOimalus minna metsa esimesi taimi vaatama. Lisaks taimede vaatamisele on metsas
kevadel voimalus linde kuulata ja dra arvata, mis linnuga on tegemist. Tanapdeva duesdpe
vajab Opetajalt rohkem eeltodd, et suuta lastes dratada huvi meid timbritseva looduse
vastu. Olgem ausad, tegelikult on ju lapsed kaugenenud loodusest ja selle hoidmisest.
Suurt rd0mu teeb see, kui loed, kuidas lasteaiadpetajad kdivad lastega looduses, et pidada
aastaaegade siinnipdevi. Kdivad matkamas, et osata kuulata loodusehdili, osata eristada

puid ja pddsaid. Niiteid voib tuua Guesdppe tegemistest viga palju. [23]

Ouesdppe libiviimisel on viga suur roll dpetajal endal. Kindlasti on laste hulgas
populaarne Opetaja, kes neid ka due viib. Kahjuks leidub neid Opetajaid kellel on hirm
Opilastega vilja oppima minna. Tekkib ikka kiisimus, et mille ees nad hirmu tunnevad?
Oppetoo libiviimine tavalistes sisetingimustes on lihtsam, kui opetada viljas, kus
samaaegselt juhtuvat ei ole voimalik tédielikult kontrollida [1: 34]. Esimestena tulevad pédhe
sellised tegurid, et lastele meeldib joosta ning sellest tingituna nad ei kuula dpetajat. Lisaks

on dues veel palju segavaid tegureid - tuul, vihm, lumi, kiilm, putukad, puugid ja palju
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muid ebameeldivaid tegureid. Kui lastega Oues midagi juhtub, siis on ikka vastutajaks
opetaja. Oues Oppetddd ldbi viies peab olema paindlik ning teadlik sellest, et varem-
planeeritu ei pruugi onnestuda [1: 34]. Kuid sageli muudavad just need tingimused tege-
vuse Opetlikuks, mitmekesiseks, ponevaks ja 10busaks [1: 34]. Esmalt peab Opetaja endale
selgeks tegema, mida saab Oues Opetada paremini kui klassiruumis. Seejirel koostada
tunnikava, millesse saab kirja vaid iiks viga konkreetne piiilesanne. Uheks olulisemaks
osaks OuesOppes on Opilaste tagasiside. Selle saamiseks tuleb tunni vdi pdeva 1dpus
Opilastega koos istuda ja arutada iitheskoos, mida sai antud tunnist vdi pdevast tehtud ja

opitud.

1.2IKT ja ouesope

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) on viga palju viimastel aastatel arenenud ja
uute toodetega vilja tulnud. IKT on hariduses viimastel aastakiimnetel teinud véga palju
muudatusi. Antud peatiikis ongi juttu sellest, kuidas saab IKT kasutada duesdppe juures

ning tehakse sellest liihike iilevaade.

Ouesdpe on iiks paljudest tuleviku Opistrateegiatest IT- iihiskonna info- ja
kommunikatsioonitehnika (IKT) korval, mis voimaldavad Oppida, kus ja kuidas me
tahame, viljaspool klassiruumi tehislikku Opikeskkonda. Geograafiliselt sdltumata
opikogemus, kus tuleb eeliseid ja takistusi alles tundma Oppida, on Ouesdpe ja IT
ithendamine probleemide lahendamise mittekonvetsioonaalseks piirideta keskkonnaks, kus
koordineerimise eelised vOivad parandada motestatud Oppimist tuleviku koolides ja

haridusasutustes. [2: 50]

Téapne IKT ja Ouesdppe seos on praegu veel teadmata, kuid see on pdnev probleem
pedagoogika arengus ja sellega seotud uuringutes. Me usume, et tuleviku duesdppekoolis
osalevad Oppijad paremini koigil haridustasanditel. Kohased uuringud inimese seostest
oma fiitisilise keskkonnaga — ,,0ueklassi unustatud voimalused — tuleb votta tdsiselt.
Teadmised positiivsest mojust, mida annab kokkupuude loodusega duekeskkonnas, ning
selle mojust tervisele, motoorsele liikuvusele ja keskendumisele ei pea olema korvalasjad,

vaid neid tuleb rakendada tegelikkuses. [2: 50]



1.3 Mobiilsed tehnoloogiad

Traditsiooniliselt toimub hariduse omandamine klassiruumis, mille ees seisab Opetaja ja
jagab Opilastele teadmisi. Ténapédeva Opimaastikul aga koguvad iiha enam populaarsust e-

Ope ja mobiilne ope.

M-6pe on veel viga noor ja uus nédhtus ja sellest annab mérku ka see, et m-0ppe jaoks ei
ole veel kindlat definitsiooni vilja mdeldud. M-6pet on defineeritud erinevalt. Mdned on
arvamusel, et mobiilne dpe on ainult traadita internetil pdhinev. Teised peavad m-Oppe
peamiseks omaduseks voimalust Oppida suvalisel ajal suvalises kohas ilma interneti
piisithenduseta. Erinevaid arvamusi {ihendab mirksona ,,mobiilsed tehnoloogiad”.
Mobiilsete tehnoloogiate alla kuuluvad niiteks mobiiltelefon, PDA, SmartPhone ja Tablet
PC.

M-0ope ei ole hetkel veel viga levinud, kuid seda kannustab mobiiltehnoloogiate ja —
teenuste kiire areng. Lihemas tulevikus on oodata, et mobiiltelefonid hakkavad omama
arvutitele sarnast funktsionaalsust, mis paneb paljud inimesed tdenéoliselt mobiiltelefonis

personaalarvuti alternatiivi nagema.

Mobiiltelefoni kasuks riddgib ka kolmanda generatsiooni (3G) telefonide turule tulek, mis
voimaldavad vaadata videomaterjali. Juba on Jaapanis vilja tulnud mobiiltelefonid, mis on
voimelised satelliidi vahendusel vastu votma erinevaid telekanaleid. Vooluga on kaasa
lainud ka vorguoperaatorid, hoolitsedes 3G iihenduse eest. 3G vork voimaldab kiiret
internetiiihendust, videokonverentside pidamist ja palju muud, mis siiani on mobiil-

telefonidele pilitidmatuks jaidnud.

Nagu ikka on igal uuel meetodil plusse ja miinuseid. Sellest tulenevalt on Opetajad viga
skeptilised ja ei taha uuendustega kaasa minna. Ikka on pdhjuseks toodud seda, et vana
Opetamise viis on juba vdge mugav ja miks siis veel on vaja asja keerulisemaks muuta.
Jiargnevalt tooks vilja mOningad m-Oppe plussid ja miinused ning e-Oppe ees olevad

eelised. Lisaks on vilja toodud ka moningad lahendused kuidas saaks midagi kasutada.

Esmalt on vilja toodud m-6ppe positiivsed omadused. Nagu oli juba ka peatiiki algul juttu,
et m-Oppe korral on vdimalus dppida igal pool igal ajal. Nii nagu on iihiskonnas néha, siis
tavaliselt on mobiilsete seadmete hind enamasti madalam kui lauaarvutitel. Mida aeg edasi

seda rohkem tehnoloogia areneb ja erinevad mudelid vananevad ning sellest tingituna
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muutuvad ka hinnad madalamaks. M-0ppe puhul kaalub iile mugavus, see on tingitud
sellest, et seadmetel on viike kaal ja suurus. Ikka on Opetajad ja lapsevanemad mures, et ei
taheta Oppida. Aga selle probleemi lahendamiseks voiks proovida m-Opet ja loota dpilastelt
suuremat kaasategevust, kuna m-Ope baseerub kaasaegsetel tehnoloogiatel, mida noored
kasutavad iga paev. Muidugi koik soltub inimesest, kes m-Oppega kokku puutub voi on

puutunud ja temal vOib olla veel rohkem m-0ppele positiivseid omadusi.

Vastukaaluks positiivsetele kiilgedele on m-Oppel ka mitmeid ndrkusi ehk negatiivseid
omadusi. Jargnevalt on moningad neist vélja toodud. Kellele ei meeldiks vaadata voi
Oppida arvutit, millel on suur ekraan ja teksti suurus on normaalne. Kahjuks on nii, et
pihuarvuti ja mobiiltelefoni ekraanid on viiksed ja see teeb Oppimise ebamugavamaks ja
raskemaks. M-0ppe miinuseks on ka see, et pihuarvutite ja mobiiltelefonide milu on
piiratud ja voib Oelda, et lauaarvutitel on see méargatavalt suurem. Aga sellele probleemile
on hakatud motlema ning mélud muutuvad aina suuremaks ja varsti ei saa seda enam
nimetada miinuseks. Lisaks voib siin vélja tuua ka selle, et lauaarvutite rakendusi on
mobiilsete seadmete peal raske kasutada. Muidugi oleneb sellest, et kui mahukat dppimist
tahetakse 14bi viia ja kui suured on Oppimisel kasutavad materjalid. Samas on inimesed
ikka hiddaldanud, et miks on mobiiltelefonidel numbrid nii viiksed, et kui ithele numbrile
vajutades tuleb ekraanile mitu numbrit. See on ka miinuseks m-Oppe puhul, et klaviatuur
on liiga viike. Eelpool oli juttu sellest, et m-Oppe korral on vdoimalus dppida igal pool ja
igal ajal. Kahjuks ei saa sellele alati piris kindel olla, kuna tegemist on viikeste akudega,
mis saavad kiiresti tithjaks. Kahjuks ei ole vdoimalik tiihja akuga Oppida ja eriti raske on
siis, kus ei ole mobiilset seadet vOimalik laadida, siis jdib ka dppimine poolikuks. Voib ka
seda Oelda, et m-Opet ei saa kasutada alati kdikide Oppeainete juures. Mobiiltelefonides on
keeruline kasutada multimeedia elemente. Ka negatiivsete omaduste juures oleneb kodik
inimesest, mida ta soovib saavutada. Nii palju kui on olemas inimesi ja kes proovivad
kasutada m-0Opet, siis on ka nii palju arvamusi m-Oppest. Pole voimalik vélja tuua kindlaid

omadusi, eks igale inimesele meeldivad ja ei meeldi erinevad asjad.

Siia juurde oleks niiiid hea dra tuua moningad ldhenemised, kuidas saaks dra kasutada
viikeseid ekraane. Jirgnev on abiks Opetajatele, kes tahavad kasutada oma tundides
mobiilseid seadmeid. Viike ekraani suurus mobiilsetel seadmetel muudab nad oma
olemuselt isiklikeks seadmeteks. Esmalt on vaja seadmeid enne kasutamist Opilastele

tutvustada. Kui Opetaja tahab klassiruumis Opilastele nédidata, kuidas saab seadet kasutada
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ja mis sellega koike teha saab, siis kahjuks peab tddema, et ekraan on lihtsalt nii viike, et
seda ei ole voimalik koigil klassis olevatel opilastel voimalik ndha ning selle tottu voivad
Opilased huvi kaotada. Seadmete tutvustamine ja nende kasutamist klassiruumis Opilastele
nditamine on viikese ekraani tottu raskendatud ning nduab Opetajatelt moningaid
loomingulisi lihenemisi ja eelplaneerimismehhanismide abi. Uheks viga heaks lahendiks
oleks see, et Opetajad saavad kasutad erinevaid seadmeid mobiilsete seadmete
tutvustamiseks. Néiteks kaugjuhtimispuldi ekraani, milles on tarkvara arvutiga ithendatud
toimivasse videoprojektorisse. Lisaks on vdimalus luua objektiklassid voi valmistata
tutvustavaid filme. Uheks heaks vdimaluseks oleks veel ka see, et videod otse
mobiilsetesse seadmetesse toimetada. Kahjuks peab tddema, et ka siin on viikesed
miinused. Need videod kipuvad olema halva kvaliteediga. Selle tottu on iiksikasjade

vaatamine viga ebamugav, aga samas saab iildise ettekujutuse nende kasutamisest. [22]

Olukord ei ole aga sugugi lootusetu, sest jirjest enam leitakse {iilal kirjeldatud
probleemidele lahendusi. Niiteks multimeedia elementide kasutamist mobiiltelefonis
toetavad iiha laiemalt levivad 3G vahendid. Viikese ekraani probleemist saab iile
informatsiooni dhku projekteerides ning viikese klaviatuuri probleemi lahendab virtuaalse

klaviatuuri kasutuselevott.

1.4 GPS

Jargnevalt on suund tutvustada reaalaja uut tehnoloogiat, eesmirgiga tagada mugavus,
turvalisus ja mobiilsust igapédeva eluks. Liihike iilevaade GPS-tehnoloogia toimimise

pohimdtetest ja kasutamise votetest.

GPS on see tehnoloogia, mis iitleb sulle, kus sa parajasti oled. Ukskaik kus maamuna peal.
Ja iihtlasi teab GPS, kui korgel sa oled ning kui kiiresti sa liigud. GPSi kasutavad néiteks
matkajad voi niisama loodushuvilised, sest siis on ekraanilt kohe nédha, kuhu poole liigud,
kuhu jéi auto ning kus on jargmine peatuspaik. Ehk teisisdonu — GPSiga ei eksi dra. GPSi
kasutamiseks on vaja vastuvdtjat, mis iildiselt ndevad vilja nagu mobiiltelefonid — antenni

ja ekraaniga piklikud seadmed. [5: 44]

GPS on moodustatud sonaiihendist Global Positioning System, mis tihendab Globaalne
Positsioneerimissiisteem. Tdpsema nimega NAVSTAR GPS tehnoloogia on iilemaailmne

asukohamiidramise siisteem, mis loodi seitsmekiimnendatel aastatel Ameerika
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Uhendriikide Kaitseministeeriumi poolt armee relvade juhtimiseks ja sidepidamiseks.
Algselt oli see moeldud ainult sGjavie tarbeks. Pdrast Noukogude Liidu Shuruumi eksinud
Korea reisilennuki allatulistamist 1083. aastal anti see ka tsiviilkasutusse, kuid tema
tdpsust piirati. GPS-signaalid olid tsiviiltarbija jaoks kunstlikult ,halvaks* muudetud —
maksimaalne tdpsus oli kittesaadav ainult USA armeele, kes oskas signaale digetele
vidrtustele korrigeerida. Kui sojavéelastel oli vOimalik médrata asukohta kiimnemeetrise
tdpsusega, siis autojuhtidele, laevakaptenitele ja matkajatele oli kittesaadav ainult 100-
meetrine tdpsus. Alates 1. maist 2000. a tehti president Bill Clintoni otsusega GPS tiies
ulatuses tasuta kéttesaadavaks koigile tarbijatele maailmas. GPS siisteem koosneb kolmest
pohisdlmest: maapealne kontrolljaam ja jédlgimisjaamad, kosmosejaam satelliidil ja
kasutaja valduses olev vastuvdtja. USAs asub maapealne peakontrolljaam, mis juhib
satelliitide t60d ning vajadusel korrigeeritakse nende orbiiti. Viis jilgimisjaama on
paigutatud strateegilistesse punktidesse koguma satelliitidelt erinevaid andmeid. Need
saadetakse kontrolljaama, kus tehakse satelliitide andmete uuendusi ja viiakse sisse
parandusi. GPS seadmed kasutavad asukoha méidramiseks vidhemalt 24 satelliiti, mis
tiirlevad timber Maa maapinnast 20200 km korgusel kuuel ringorbiidil. Seega liigub igal
orbiidil 4 satelliiti. Satelliitide teed ei kulge siiski iile Maa pooluste, vaid nende orbiitide
tasandid moodustavad nende orbiitide tasandid moodustavad Maa ekvaatori tasandiga 55-
kraadise nurga. Iga satelliit teeb OOpdevas 2 tiiru iimber Maa ja saadab pidevalt
raadiosignaale. Vastuvdtja, nditeks autos voi laevas, moddab signaali teeloleku aega ja
arvutab selle jéargi kauguse satelliidist vastuvotjani. Vastuvotja asukoht on médratud siis,
kui on teada kaugused vihemalt kolme satelliidini. Peale nende kolme vajatakse siiski veel
neljandat satelliiti — selle iilesandeks on siinkroniseerida maapealse vastuvotja odav ja
vihemtédpne kvartskell satelliitide iilitdpsete ja kallihinnaliste aatomkelladega. Kui néiteks
piirduksime aja mootmisel tuhandiksekundilise tidpsusega, siis eksiksime asukoha
médramisel kuni 300 km vorra. Asukohaméirangu tipsus on seda suurem, mida rohkem
satelliite selles protsessis osaleb. Tanapdeva GPS-vastuvotjad voivad iiheaegselt suhelda

vihemalt 12 satelliidiga. [3]

GPS-seadmed on tidnapédeval laialdaselt kasutusel paljudes struktuurides ja suurtes
organisatsioonides iile maailma. Satelliidi positsioneerimisnavigatsiooni kasutavad turistid,
kalamehed ja autotransport. GPS on asendamatu olnud kaua aega juba laevadel ja
lennunduses. GPS-i alusel toimub turvalisuse ja otsingu siisteem autodele, jdlgimissiisteem

transpordi ja kaubale. Need voivad olla védga erineva disaini ja eesmérgiga, nditeks kési-
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vastuvotjad ja arvutiga ithendatud vastuvotjad voi dhusdiduki pardal olevad seadmed. Oma
hinnalt on GPS-vastuvotjad tavakasutajale tdiesti joukohased, lihtsama vastuvotja saab
juba parema mobiiltelefoni hinnaga. Tdnapédeval osatakse teha GPS-vastuvdtjaid, mis

mahub kéekella kapslisse.

GPS-vastuvotja tootab iiksnes vilitingimustes, kuid ilmastikuolud selle kasutamist ei
mojuta. Toas levi tavaliselt ei ole, sest navigatsiooniseadmed tahavad vahetult taevast niha
[6: 41]. Uuemad, SiRFstar III antenniga varustatud seadmed saavad ka siseruumides
umbkaudu asukoha méiratud [6: 41]. Autodes ja muudes sdidukites kasutatakse GPS-
vastuvotjaid kas antenni viljapoole kabiini paigutades voi sisseehitatud antenniga GPS-

seadet esiklaasi kiilge kinnitades.

Jargnevalt on vilja toodud tavakasutajatele moeldud GPS-vastuvotjad ning mille poolest

nad erinevad ja kuidas valida.

1. Kisiseadmed: Téanapéevastel kidsiseadmetel on tavaliselt virviline ekraan ja kaardi tugi.
Soltuvalt regioonist saab rddkida baaskaardist voi detailsest kaardist. Baaskaardil on
suuremad linnad ja asulad ning pdohimaanteed, kuid puuduvad kohalikud teed ning
kindlasti ei leia sealt ka koiki pisikesi kiilakesi. Jogi ja jarv on kaardil sinist vérvi ning teed
tdhistatud vastavalt nende suurusele nagu paberkaardil. Detailsemad kaardid nduavad
suuremat mélu ning seetdttu on sellistel kdsiseadmetel mélukaardi pesa, kuhu saab asetada

detailkaarti sisaldava mélukaardi. [7: 62]

Kasutusvoimaluste poolest on kisiseadmed kdige universaalsemad. Nende abil leiab dige
tee nii jalgsi- kui ka jalgrattal matkaja, kes ei rinda mooda maanteid ega linnu, vaid
eelistab vaikseid kiilateid ning metsasihte. Seadme to6aeg akutoitel on 15-20 tundi.

Onneks tootavad koik kisiseadmed AA-tiiiipi akudega. [7: 62]
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Joonis 1: Kisi GPS-seade

2. Statsionaarsed seadmed: Need Ileidsid algselt asukoha purjekates, kaatrites ja
mootorpaatides. Mida aeg edasi, seda rohkem paigaldatakse neid sdiduautodele. Kui
esialgu vdis GPS-seadmega soiduautosid leida vaid liksikute luksusmudelite hulgast, siis
praegu on GPS sisse ehitatud paljudele keskklassi autodele. Statsionaarsete seadmete
eeliseks kidsiseadmete ees on pidev toide auto akult ja hiddljuhtimine. Kui marsruut
planeeritud, juhatab meeldiv mees- vOi naishddl autojuhti enne iga pooret ning ristmikku,
tuletab Oigeaegselt meelde itimberreastumised. Kahjuks peab tddema, et sellistest
seadmetest pole Eestis eriti kasu, sest puudub detailne Eesti kaart. Parimal juhul on
statsionaarsel seadmel milus pohimaanteed, linnadest on detailse kaardiga esindatud ainult

Tallinn. [7: 62]

3. Alustades teekonda Soomest, Rootsist vOi Saksamaalt, on kaardid abiks kuni Vahemere
adrde vilja. Lisaks teedele tdnavatele, on ekraanil ndha sdidukiirus ning teekonna lihedal
asuvad vaatamisviirsused, soogikohad ja hotellid motellid. Teadmiseks autoomanikele, et
nendes seadmetes ei toota ei Regio ega Microsofti AutoRoute’i kaardid. Ainus vdimalus
on kiilastada oma automargi ametlikku hooldust, kus uue kaardi saabumisel saab lasta

uuendused statsionaarsesse seadmesse peale laadida. [7: 62]

1.5 Teised mobiilsed tehnoloogiad

Jargnevalt teeme tutvuste veel mone mobiilse tehnoloogia poolt vilja toddeldud seadmega.
Esmalt vaatleme pihuarvutit. Pihuarvuti puhul kasutatakse ka lithendid PDA. Kdige pealt
tuleb leida kiisimusele, et mis on pihuarvuti, vastus. Koige lihtsam seletus sellele on, et
pihuarvuti on viga vidike nagu nimigi iitleb peopesa suurune arvuti. Pihuarvutil on sageli
sarnased funktsioonid, mis on siilearvutilgi. Esimestel turule tulnud pihuarvutitel olid
lihtsad funktsioonid nagu elektrooniline méarkmik, mida sai kasutada kontaktide ja
telefoninumbrite salvestamiseks ning mirkmete tegemiseks. Sellega seoses olid
pihuarvutid véhelevinud ning kasutamine ei olnud populaarne. Lisaks olid késitlemine
tiilikas ja aegandoudev ning ka akude tooaeg oli viike. Tehnoloogia arenes ja aja moodudes
muutus lihtsast miarkmikust hea ja korralik tooriist. Pihuarvutile lisandusid kontoritarkvara
kasutamise voimalus, nditeks Wordi ja Exeli kasutamise voimalus. Lisandus veel Outlooki

kasutamine. Lisaks koigele sellele oli ka voimalus kasutada seda telefonina. [16]
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Niilid vaatleme tidpsemalt jdrgi, mida on voimalik pihuarvutiga teha ja mida huvitavat ta
pakub. Muidugi ei puudu telefoni funktsioon ehk seda saab kasutada ka mobiiltelefonina.
Telefoninumbrite salvestamisel saab juurde lisada veel, kas teisi telefoninumbrid sama
isiku kohta, siis on vOimalik dra markida e-maili aadress. Pihuarvutil on ka kontoritarkvara
kasutamise voimalus. On olemas Word, Excel ja isegi PowerPoint esituluste tegemiseks.
Saab Outlooki vahendusel lugeda ja saata e-maile. Uuemad pihuarvutid on varustatud
WIFI-ga, et saaks kasutada interneti. Pihuarvutisse on kolinud ka suhtlusprogrammid,
nditeks MSN ja Skype. Seadmega on vdimalik kuulata muusikat, vaadata videosi ja
mingida minge. Tavaliselt on olemas ka diktofon ning GPS. GPSi on voimalik kasutada
kui ollakse vooOras kohas &ra eksitud ja see aitab lihtsamalt jouda sihtkohta. Kuna
tdnapdeval on populaarsust kogunud ka erinevad GPS-seadme pohised méngud, siis piisab
ainult endale soetada pihuarvuti ja saab endale ka GPSi. Muidu on peab olema nii

mobiiltelefon kui ka kisi GPS-seade. [16]

Pihuarvutis saab tegutseda kas puutetundliku ekraani abil voi siis on vdoimalik kasutada ka
klaviatuuri. Tavaliselt on puuteetundlikud ekraanid virvilised ja et ekraani kasutada on
olemas ka kaasas spetsiaalne puutepulk. Muidugi ei ole ka dra keelatud sdrmega juhtimine
ja vahel ei olegi kaasas teatud pulka. Klaviatuur voib olla osaline voi tdisklaviatuurina.

Téisklaviatuur voib olla nihtav piisivalt voi siis mingi liugmehhanismiga vélja libisev. [16]

Kellele siis pihuarvuti mdeldud on? Lihtsalt helistamiseks ja kontaktide kirja panemiseks
sobib ka keskmiste omadustega mobiiltelefonist. Pihuarvuti on mdeldud inimesele kellel
on suuremad ndudmised. Aga muidugi ei ole ka keelatud kellelgi teisel endale pihuarvuti
soetada. Pihuarvuti pakub igale iihele midagi huvitavat ja koik leiavad endale vajaliku
funktsiooni sealt. Pihuarvuti iiheks miinuseks voib pidada seda, et tal on suuremad
modtmed ja kaal kui mobiiltelefoniga. Kahjuks on aku kestvus kehva, kui seda vorreldes
mobiiltelefoniga. Pihuarvuti on védga hea tudengitele kasutamiseks. Neil on vdimalus
kiiresti otsida vajalikku infot, saavad e-maile vaadata, médrkmikusse méirkmeid teha,
keeruliste avaldiste puhul on hea kasutada kalkulaatorit ja muidugi telefonina kasutada.

[16]
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Joonis 2: Pihuarvuti

Jiargnevalt on lithidalt vaatluse all nutitelefon. Esmalt tuleb ikka leida vastus kiisimusele, et
mis asi on nutitelefon. Koige lihtsam seletus on sellele selline, et nutitelefon ehk
taibutelefon on taskutelefon, millel on kokku pandud nii tasku- ja pihuarvuti voimalused.
Nii nagu nimigi iitleb, siis pakuvad nutitelefonid rohkem vdimalusi kui tavalised
mobiiltelefonid. Antud seadet nimetatakse pigem arvutiks kui mobiiltelefoniks.
Nutitelefoni vOimalused sarnanevad enamasti siile- ja lauaarvutite omadega. Nutitelefoni
funktsioonide hulka kuulub pildistamise ja filmimise vdimalus. Uuematel seadmetel on
viliskaamera, millega saab 1dbi viia videokonverentse. Nutitelefonil ei puudu ka GPS-
seadme funktsioonid. Muidugi on olemas kontoritarkvara kasutamise véimalus. Kasutada
saab nii Wordi, Excelit kui ka Outlooki. Lisaks on olemas ka interneti kasutamise
voimalus. Nutitelefoni on viga hea kasutada reisil olles. Ténu telefoni iihendusele saab

saata ja lugeda meilisdnumeid ning samas vaadata ka veebisaite. [24]

Joonis 3: Nutitelefon
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Eelnevalt lugedes tekib kiisimus, et mis vahe on nutitelefonil ja pihuarvutil. Viimastel
aegadel on nutitelefonide ja pihuarvutite vaheline piir muutunud iisnagi higuseks. Selle
pohjuseks voib lugeda seda, et viimasel ajal arendatud nutitelefone saab juba liigitada
pihuarvutite kategooriasse. Inimene, kes motleb endale soetada eelnevalt kirjeldatud
seadet, siis on soovitatav esmalt 14bi mdelda vajadused ja mis otstarbel seadet kasutama

soovitakse hakata.

Eesti turul on olemas viga palju erinevaid ja huvitavaid nutitelefone kui ka pihuarvuteid.
Tuntumad pihuarvutite tootjad on niditeks HP ja HTC. Nutitelefone toodavad koik
suuremad ja tuntumad mobiiltelefonide firmad. Nutitelefone on nditeks tootnud Nokia,
Samsung ja Sony Ericsson. Koige parema iilevaate, mida nii nutitelefonid kui ka

pihuarvutid pakuvad, saab inimene siis, kui ta seda ise kasutama hakkab.
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2 GPS-ouesoppe metoodika

Magistritdo teine peatiikk peatub pohjalikumalt GPS-6uesdppe metoodikale. Peatutakse
lithidalt aktiivoppel. Peamiselt koosneb antud peatiikk toimivatele stsenaariumitele ehk siis
GPS-seadmega mingitavatele mangudele. Millised on valdkonnad, kus neid saab méngida.
Kellele on peamised méangud mdeldud ja millist varustust peab méngija enne mangima

asumist endale muretsema.

2.1 Aktiivope

Aktiivoppe maiste kdige lihtsam seletus on, et praktika kaudu dppimine. Pohjalikumalt ja
tdpsemalt voib aktiivoppe moiste seletamiseks tuua vilja jirgmise lause. See on Ope, kus
oppijad osalevad aktiivselt Oppeprotsessis, mis aitab Oppijatel Opitavat motestada ja
seostada omandatud teadmisi tegelikkusega. Paneb Opilase situatsiooni, kus nad on

sunnitud radkima, kuulama, kaasa motlema ja kirjutama.

Aktiivoppe puhul omandavad Opilased uusi teadmisi ja kogemusi aktiivse Oppetegevuse
kaudu, nad asetatakse tunnis sellisesse olukorda, milles nad peavad peale kuulamise ja
kirjutamise ka kaasa motlema ja iiksteisega arutlema. Suur osatdhtsus on koostoo
tegemisel, kriitilisel motlemisel, loomingulisel ldhenemisel, eluliste {ilesannete
lahendamisel ning enda ja teiste t66 hindamisel. Opitava olemust piiiitakse mdista
rollimdngude méngimise, ristsonade koostamise ja lahendamise, referaatide kirjutamise ja
nende ettekandmise, oma kogemuste jagamise, kiisimustele vastamise ning alternatiivsete
lahenduste otsimise abil. Opetaja on seejuures eelkdige opilaste juhendaja, mitte niivord
abstraktsete teadmiste edasiandja. Aktiivoppe meetodite hulka kuuluvad nt paaris- ja
rithmatd ning projektdpe. Oppetod korraldamiseks ja hindamiseks kasutatakse sageli
mappOpet(Opilase toodest koostatakse dpimapp, mille pohjal nii Opetaja kui ka Opilane

saavad hinnata tehtud edusamme).

Aktiivoppe puhul kasutatakse viga mitmeid erinevaid mérksonu. Siinkohas on moningad
mirksonad vilja toodud. Nditeks tooks uudishimu, vabadus ja aktiivsus, originaalsus ja
loomingulisus, avastamine, iseseisev motlemine, kriitiline motlemine, suhtlemine ja

koostdo, tegutsemine vastavalt situatsioonile.
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Aktiivoppe meetodite kasutamine vOimaldab Opilasi aktiviseerida Oppetunnis, muuta
oppeprotsess huvitavaks ja selle kaudu suurendada dpitahet omandatava aine vastu. Sageli
opivad opilased paremini midagi tehes kui lugedes, kuulates voi vaadeldes. Opetaja poolt
loodud Opisituatsiooni kaudu saavad Opilased kogeda uudseid olukordi ning avastada
nende jaoks mingeid uusi seaduspérasusi. Selliseid, kogemusdppele pohinevaid aktiivoppe
meetodeid vaib kasutada viga mitmetel eesmirkidel. Opitulemuste saavutamise kdrval on
aktiivoppe meetodid viga efektiivsed ka kasvatuslike eesmérkide saavutamisel ning
igapdevaeluks toimetulekuoskuste omandamiseks. Aktiivoppe meetodid on sobivad
kasutaiseks sellistes Oppeainetes, nagu inimesedpetus, iithiskonnadpetus, kodanikudpetus,
kuid ka mitmetes teistes Oppeainetes nagu niditeks matemaatika voi fiitisika. Samuti saab
neid meetodeid kasutada ka Oppelaagrites. Kogemusdppe rakendamisel tuleb arvestada
Opilaste vanust ja nende eelteadmisi. Kuid enamasti ei ole see aktiivioppe meetodi

kasutamisel takistuseks. [4: 7]

2.2 Toimivad stsenaariumid

Antud peatiikis tutvutakse enam kasutatavate ning toimivate stsenaariumitega. Kirjeldades
ning tutvustades lithidalt konkreetseid ménge, mida on maailmas ja Eestis katsetatud. GPS-
seadmete kasutamine Oppetdds viib automaatselt duesdppe juurde, kuna seade tootab vaid

vilitingimustes.

GPS- seadmete kasutusviise on mitmeid. Vidga palju kasutatakse seadet erinevates
mingudes ja need koguvad iiha rohkem populaarsust. GPS-pohiseid médnge voib liigitada
riihmadesse valdkondade jirgi voi siis niiteks teemade kaupa. Uheks populaarsemaks
GPS-seadme kasutamiseks on orienteerumismingud. Antud méngud on maailmas iiha
enam kogunud populaarsust ja katsetatud on palju erinevaid mainge. Lisaks
orienteerumisméingudele saab ménge rithmitada ndéiteks keskkonna kaardistamise
tilesanded ja koduloolised iilesanded. GPS-mingude jagunemist iseloomustab koige

paremini jairgmine skeem.
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geadmusnangud . Orienteerumis-
mangud méngud
Koduloolised Keskkonna
iilesanded kaardistamise
Méistatuslikud lilesanded
méangud

Joonis 4: GPS-mingude jagunemine

2.2.1

Orienteerumismingud

Geopeitus: Geopeitus on kdige suurema osalejaskonnaga orienteerumisming.
Geopeitus kogus algul populaarsust tdiskasvanute seas ja niitid voib delda ka seda,

et antud mingu on hakatud kasutama koolides.

Geopeituse siinnimaaks on USA, mida hakati mingima peale seda, kui GPS muutus
koigile kittesaadavaks alates 1. maist 2000 aastal. Eestisse joudis geopeitus pea
aasta hiljem, kui kahe mehe poolt peideti Eesti esimene aare kuhugi Valgamaale.
Geopeituse kohta rohkemat informatsiooni saab kodulehelt www.geopeitus.ee.
Antud kodulehel on palju informatsiooni geopeituse kohta ning vilja on toodud

tdhtsamad ndpundited ja reeglid, mis on antud minguga seotud.

Antud miéngu puhul ei ole kindlalt dra maédratletud osalejate arvu. Seda saab
mingida vdga histi iiksi ja samas ka grupina on hea mingida. Geopeituse
mingimiseks on  tarvis = GPS-seadet. @ Hakkama saab ka  muude
navigeerimistehnoloogiatega vdi viga tidpsete maakaartidega, aga kdige paremini
sobib ikka GPS-seade. Varustuse juurde kuuluv soltub koik sellest, millised on
ilmastiku olud. Kui ikka on pime, siis tuleb kaasa votta taskulamp voi kui on vaja

tiletada sood, siis jalga panna kummikud voi vettpidavad jalandud.
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Geopeituse peaecesmirgiks on leida iiles kellegi poolt dra peidetud aarded. Abiks
aarde leidmiseks jagab peitja asukoha koordinaate, mis on sisestatud interneti.
Peidetavaid aardeid voib olla igast valdkonnast, ei ole méangureeglitesse mingeid
konkreetseid méarkeid nende kohta tehtud. Aardesse koguneb nipsasju mida saab
vahetada. Lisaks aarde peitmisele ja otsimisele peetakse logiraamatuid. Kui aare
iiles leitud, siis tuleb sellest kirjutada logiraamatus. Logiraamatuid peetakse nii
aardelaeka juures kui ka internetis. Ara on keelatud logiraamatus avaldada aarde
asukoht. Selle pohjuseks on see, et muidu ei ole jargnevatel aarde otsijatel pdnevust

ja lobu selle otsimisel.

Mitte méingimist rutiinseks muuta, siis leiutatakse vilja pidevaid uusi ja ponevaid
peitmisviise ja kohti. Ponevamaks ja huvitavamaks on muutunud ka peidetavad
aarded. Eestis médngides on aaretel olemas seitse erinevat tiitipi. Nendeks tiiiipideks
on tavaline, multiaare, veebikaamera, virtuaalne, siindmusaare, asukohta ja
moistatus aare. Tavaliselt mirgitakse aarde peitmisel dra ka tiilip, see teeb natukene
lihtsamaks selle, et valida endale sobiva tiiiipiga aarde otsimiseks. Hea on tddeda,
et ka Eestis on geopeitus populaarne ning aardeid on peidetud nii kdrgele puu otsa
kui ka siigavale vee alla, mille puhul on vaja kasutada erivarustust vOi samas

erioskusi.

Geodashing: Osalejate arv ei ole samuti dra médratletud. Alati on Idbusam
mitmekesi teekond ette votta, aga soovitatav oleks kuni viis inimest grupis. Kui
liikmeid on rohkem, siis vOib juhtuda nii, et moni grupiliige ei saa midagi teha.
alati voib ka seda médngu méangida iiksi. Samas voib teha lausa mitu gruppi ja
mingida lausa voistlusena. Antud méingu puhul on ka peamiseks varustuseks GPS-
seade. Muidugi on vdimalik hakkama saada ka Maa-ameti aerofotodega ning Regio
kaartidega. Nagu Geopeituse puhul, siis ka Geodashingu puhul méngib varustuse

valikul suurt rolli antud olukord ja ilmastiku tingimused.

Mingu eesmirgiks on méngijatel jouda kindla asukohale nii ldhedale kui voimalik.
Eesmirgi tditmiseks on abiks veebi postitatud arvuti poolt méédratud juhuslikud
koordinaadid. Need koordinaadid avaldatakse iga kuu algus geodashingu kodulehel
ja need on arvuti poolt genereeritud. Kuna koordinaadid on valitud juhuslikult, siis
voivad nad sattuda vdga ponevatesse kohtadesse ning nendele ligipdds on keeruline.

Niiteks voivad need olla kellegi koduaias vOi isegi mone hoone alla. On juhtunud
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ka nii, et koordinaadid vdivad olla kaugel metsas voi lausa puu otsas. Selleks on

vaja ka vastavat varustust, et nendele punktidele ligi piiseda.

Mingu teeb I6busamaks ja pdnevamaks ka see, et antud méngus jagatakse punkte.
See tekitab voistlus momendi. Esimesena kohale joudnud saab kolm punkti, teisena
joudnud kaks ja koik jdrgnevad kohalejoudjad saavad iihe punkti. Vaitja
selgitatakse vilja just kogunenud punktide pdohjal. See kes on kuu 16puks koige

rohkem punkte kokku saanud, see on ka vditja.

Kdige populaarsem ja aktiivsemalt mingitakse seda mangu USAs ja Austraalias.
Hea on tddeda, et ming on kogunud populaarsust ka Eestis, aga miinuseks voib
pidada seda, et Eesti on véike riik ja siia satub vihe punkte ja on juhtunud ka nii, et
need koik punktid on iiles leitud. Geodashing voib olla hea meelelahutus

seltskonnaga koos olemiseks. Seda voib mingida ka iiksi.

Geogolf: Antud ming on peamiselt mdeldud individuaalseks méngimiseks. Nii
nagu teiste GPS- méngude puhul voib ka siin proovida antud mingu paaridena
mingida vO1 suurema seltskonnaga. Peatudes esmalt varustusel, siis tuleb ikka
tdodeda, et peamiseks varustuseks on GPS-seade. Koik muu mingu juurde kuuluv
soltub hetke olukorrast ning ilmastiku oludest. Antud méngu mingides on vaja
interneti kasutamise voimalust. Selle méngu eesmirgiks on jouda igale punktile nii
ldhedale kui voimalik. Reeglitesse on kirja pandud, et punktideni joudmise kdigus

ei tohi rikkuda maakasutuse eeskirju ja muid seadusi.

Mingima asudes tuleb dra maédrata alguskoordinaadid, kust soovitakse alustada
ning mis on maksimum vahe kilomeetrites kaugeima auguni alguspunktist. Teiseks
voimaluseks voib lasta arvutil valida suvalised augud vastavalt alguspunktide
koordinaatidele ja maksimumvahemaale. Golfiviljakule on programmi poolt
genereeritud 18 auguline rada. Kdik augud on maismaal ja punktid ei ole teistele
punktidele liiga ldhedal. Antud mingu kéigus tekib ka voistlus moment. Punktide
arvestus kdib nii, et mida lihemale méngija augule joudis, seda vihem 160ke ta
kogus. Punktid arvestatakse iimber 160kideks ning l6okide arvu arvutab arvuti.

punktide pdhjal selgitatakse vilja voitja.
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Vottekohamiing (Shutterspot): Ka sellel mingul ei ole mingijate arv piiratud.
Saab viga hésti mingida iiksi voi siis paaris. Ei teki ka takistust suurema seltskonna
puhul. Méngu pohivarustuse hulka kuulub GPS-seade ehk navigeerimisseade, kuid
vOib ka ilma selleta méngida. Antud mingu puhul saab hakkama ka aerofoto voi

detailkaardi abil. Peitjate puhul oleks tarvis ka fotokaamerat.

Mingu eesmérgiks on dra arvata pildil voi piltidel olev koht. Kui sobiv koht vilja
valitud, siis tehakse pilte. Kokku voib olla kuni kolm pilti ja kdik peavad olema
tehtud tidpselt samast kohast. Otsijale antakse ka iiks vihje ja avalikustatakse punkti
koordinaatide esimene osa. Pildistamise koha peab kindlaks mé&irama vidhemalt
100-meetrise tdpsusega ning siis on vottekoht avastatud ja kirja 1dheb leidmine. Kui
sisse tuleb eksimus, siis leidmine kirja ei ldhe ja tuleb uuesti proovida. Médngu on
voimalik huvitavamaks muuta nii, et leidmisel ei saa kasutada aerofotot ja
detailkaarte ning piirdutakse ainult GPS-seadme kasutamisega. Antud méangu on

mingitud ka Eestis. Eestis esimesel pildil oli osa jadtunud Valaste joast.

GeoVexilla: Nagu koik eelnevalt toodud orienteerumisméangude puhul ei ole ka siin
osalejate arv kindlalt vilja toodud. Voib méngida iiksi ning samas ka seltskonnaga.
Varustuse hulka kuulub nagu eelnevate méingude puhul, siis ka siin on tarvis GPS-

seadet ja lisaks sellele on vaja ka fotoaparaati. [10]

Antud mingu puhul tekitatakse juhuslikkudesse kohtadesse virtuaalkaardil
riigilipud, mingus osalejad peavad kiilastama GPS-i abil lipuga mirgitud kohta.
antud ming ei ole fiiiisiliselt raske. Oigesse kohta joudes tuleb teha kohast foto ning
kirjeldus teha oma kiilaskdigu kinnituseks. Lipp piisib antud kohas vaid moned
pdevad. Esimese lipu valik miidrab kindlaks jargmised viis lippu, mille méngija
peab koguma. Kui ise ei joua kaugematesse kohtadesse, vdib enda komplekti
mittesobivaid lippe teiste mingijatega sobivate vastu vahetada. See méng eeldab
GPSgames.org serveril oleva tarkvara kasutamist, mida on suhteliselt raske ise

jarele teha. [10]

Emapps miing Ulemiste Vanake: Algselt oli ming moeldud Spilastele, aga mida
aeg edasi, seda rohkem hakkavad antud mingu mingima ka tdiskasvanud. Tegemist
on voistkondliku ménguga. Sellest tulenevalt antud mingu ei saa mingida iiksi.

Antud méngu on vodimalik méngida ainult Rocca al Mare VabaShumuuseumis.
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2.2.2

Varustuse hulka kuulub GPS-seade. Lisaks sellele kasutatakse antud méngus veel
nutitelefoni Nokia N73. Selle abil saab mingu Interneti-keskkonda salvestada
telefoniga voetud fotosid. Lisaks sellele on nutitelefoniga vdimalus saata

lithisdnumeid ja osaleda jututoas. [10]

Eesmirk on anda kiisimustele voi ililesannetele diged vastused. Igast voistkonnast
iiks liige tegeleb arvutipoeraatorina ja sisestab mingijate poolt pakutud vastused
stisteemi. Kui méngijad pakkusid dige vastuse, siis saab meeskond edasi liikuda
jargmisele tasandile. Kus on uued vihjed jirgmise punkti kohta. Punkt tuleb GPS-
seadme abil iiles leida. Igas punktis ootab mingijaid uus iilesanne. Ulesanneteks on
nditeks moota aia pikkus, arvata kuulmise jirgi, mis pilli méngitakse teisel pool ust.

[10]

Keskkonna kaardistamise iillesanded

Koosluse kaardistamine: Ming on suuremalt jaolt mdeldud Spilastele, mida saab
mingida vdga hasti koolis loodusdpetuse tunnis. Soovitatav oleks antud méngu
mingida rithmas vais siis paaridena. Varustuse hulka kuulub GPS-seade. Lisaks on

veel vaja ka fotoaparaati. [10]

Mingu iilesandeks on kaardistada mone ruutmeetri suurusel maatiikil leiduvad
elusolendid. Ei pea ainult kaardistama elusolendeid. V6ib kaardistada ka taimi voi
siis isegi neid molemaid korraga. Antud kohta tulevad Opilased tagasi iga kuu.
Selleks, et dige koht iiles leida kasutavad nad GPS- seadet. Kaardistatud kohas
olevat kooslust jélgitakse aastaaegade vaheldumisel ning mis on selle kooslusega
muudatused toimunud. Iga kord tehakse pilte muudatustest pilte ning need laetakse
Internetti ja seotakse aukohaga vdi koordinaatidega virtuaalkaardil. Abiks voib

kasutada néiteks Flickrit voi Google Mapsi. [10]

Liikide leiukohad: Antud ming on modeldud ka oOpilastele. Saab mingida voi
ilesannet tdita grupina voOi paaris. Antud méing on suurelt osalt mdeldud koolis
tundide sisustamiseks. Olulised vahendid on GPS-seade ja fotoaparaat pildista-

miseks.

Opetaja annab igale rithmale vdi paarile iilesande otsida kooli lihiiimbrusest kindlat

liiki taimi voi puid. Taimede ja puude leiukohtade koordinaadid salvestatakse GPS-
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seadme abil, mis hiljem pannakse kirja veebi. Lisaks tehakse fotod, mis laetakse
samuti veebi ja juurde kirjutatakse kirjeldus. Koik see on selleks, et teised riihmad

vOi paarid saaksid nende andmete abil need liigid iiles leida. [10]

Kevade mirgid: Nii nagu eelnevad kaks mingu, siis ka see on mdeldud peamiselt
koolis kiivatele lastele. Samas voib ka seda mingu méngida rithmades voi siis

paarides. Peamiseks vahendiks on GPS-seade.

Opilaste iilesanne on kevadel kaardistada esimene kevadlill, milleks v&ib olla
nditeks sinilill voi iilane. Samas voib ka kaardistada muid esimesi kevade
ndidustajaid. Koigi nende leiukohtade kaardistamine toimub GPS-seadme abil.
Lisaks salvestatakse Flicker vdi Google Maps kaardile juurde ka leitud lille voi
elusolendi kohta foto, mille juurde kirjutatud luuletus voi lithikirjeldus ning lisaks
vOib sinna ka joonistada. Antud méngu korrates erinevatel aastatel, siis saab hakata

pidama statistikat. [10]
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3 Eesti m-oppe veebikogukond

Kiesolevas peatiikis annan iilevaate Eesti m-dppe veebikogukondadest. Ara on toodud
kogukonna ja virtuaalse kogukonna mdiste. Lisaks olen peatunud Eestis toimivatele
virtuaalkogukondadele. Olen uurinud ka kogukonnaplatvormi ELGG ja kuidas m-Oppe

veebikonda kasutada saab.

3.1 Virtuaalsed kogukonnad

Antud peatiikis tehakse juttu kogukonna mdistest ning dra on toodud ka virtuaalse
kogukonna moiste. Pikemalt peatutakse ndidetele Eestis toimivatest
virtuaalkogukondadest. Liihidalt on dra toodud ka Oppimine kogukonnas. Portfoolio
propageerijad toovad tihtilugu oma késitluse teoreetilise alusena esile kas David Kolbi
(1984) kogemusliku oppe (ingl.k. experiential learning) voi Jean Lave ja Etienne Wengeri

(1991) loodud praktikakogukondade kontseptsiooni. [21]

Tutvume pogusalt eelnevalt nimetatud Lave’i ja Wengeri praktikakogukondade
kontseptsioonil. Esmalt tuleb lahti seletada kogukonna mdiste. Esimese hooga antud
moistele mdelda, siis ei tulegi midagi konkreetset pdhe. Kui asjasse rohkem siiveneda, siis
ega iihte kindlat definitsiooni kogukonna mdistele ei leidu. Kdige paremini on mdistetav, et
tegemist on iihtsete huvidega inimeste kogumiga, kes vahetavad omavahel infot. Niiteks
vOib tuua, et millist infot saab jagada, siis selleks voib olla dppimine, ndu andmine, teistele

oma kogemuste jagamine. [21]

Asja lihtsustatult esitades voiks sajanditevanust kogukondlikku Oppimisviisi (ehk Opipoisi-
opet) siinkohal vastandada 19.sajandil elujouliseks kujunenud koolisiisteemile, milles
oppekorraldus ehitati iiles tidnini elujoulistele ja meie jaoks lausa iseenesestmdistetavatele
lahtekohtadele. Niiteks moningad sellised juhtumid on Opilaste jaotamine klassidesse
vanuse alusel, koolipdevade normeerimine ithepikkusteks tundideks, dppeaasta jaotamine
veeranditeks voi semestriteks ja vaheaegadeks. Lisaks on tuntud ka hindamisskaalade ja
testide kasutamine Opilase poolt ,,omandatud® objektiivsete teadmise moStmiseks.
Kogukonda saab mdista mitmeti. Tegemist vdib olla klassikalise kogukonnaga, mille
korral on tegemist inimeste piisivate suhete ja isiklike kogemuste jagamisel mingis kindlas
ruumis. Niiteks vOiks tuua mingi kiila, kus tegutseb mingi ring. Nendeks ringideks vOib

olla niiteks eakate voimlemine voi siis kédsitoohuviliste kogunemine mingis kindlas ruumis
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ja kindlal ajal. See on eakatele nii vahelduseks kui ka kohtumise vdimalus teistega ja
vestelda ning samas tuleb see ka kasuks. Vdimlemise korral saavad nad teha natukene
fuiiisilist tood aga kdsitoo puhul, saavad oma valminuid esemeid teistega jagada ja samas ta

uusi tehnoloogiaid vahetada. [21]

Kuigi 1990-ndate algul vois tunduda, et uus koolikorraldus on vana kogukondliku
Oppeviisi juba ammu 10plikult ajalukku tdrjunud, tdestasid Lave & Wenger viimase
elujoulisust ka tdnapdeval. Pikemalt Lave’i ja Wengeri teooriat siinkohal kisitlemata
mainime vaid paari peamist kogukondliku Oppimisele iseloomulikku aspekti, mis on

olulised ka portfoolio rakendamise puhul:

. Oppimise situatiivsus: ope toimub samas (vdi vihemasti sarnases) situatsioonis
kui Opitu hilisem rakendamine. Situatsioon sisaldab nii Opi/tdokeskkonda,
vahendeid, tookorraldust, kui ka situatsioonis osalejate  rollijaotust,

,mingureegleid®.

. Sonastamata teadmus: lepitakse sellega, et osa teadmusest jddbki sOnades

viljendamata.

. Kaudosalus (ingl. k. legitimate peripheral participation): kui tavakoolis peetakse
Oppetoos passiivselt osalemist mitteaktsepteeritavaks, siis kogukondliku oppimise
puhul on kogukonna aktiivse tuumiku timber alati passiivsete ,,pealtvahtijate tsoon
—need on vaikivad kaudosalejad, kes pole veel 16plikult otsustanud, kas pithenduda
sellele kogukonnale voi mitte. Kogukonna tuumik aktsepteerib satelliitide
passiivset rolli, pidades neil silma peal ja juhendades vajadusel neid kaudosalejad,

kes on votnud kursi kogukonnaga liitumisele. [21]

Kogukondlik dppimine ei ole abstraktsete valmisteadmiste omandamine, pigem voiks seda
kirjeldada kui kogukonna subkultuuri sisse imbumist, mille kdigus muutub ka &ppija
identiteet, maailmavaade, suhtumine ja  kiditumismallid. Praktikakogukondade
kontseptsioon on vditnud palju poolehoidjaid Interneti vestlusriihmade uurijate seas,
tihtilugu nédhakse iihise huvi baasil kujunenud veebipdhistes suhtluskeskkondades

thisjooni Lave’i ja Wengeri kirjeldatud praktikakogukondadega. [21]

Siia korvale voib kohe tuua ka sellise kogukonna mdiste nagu virtuaalsed kogukonnad.

Antud moistet on natukene keerulisem lahti seletada kuna ei ole antud iihte kindlat
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definitsiooni. Jiargnevalt on virtuaalse kogukonna mdiste proovitud lahti seletada koige
kergemini ja arusaadavalt. Antud kogukonna all saab mdista inimrithma, kes omavahel
suheldakse e-kanaleid pidi, ehk siis kdik on seotud Idbi interneti. Samas voib ka

defineerida seda nii, et sama eriala vdi hobiga tegutsevate inimeste sotsiaalne vorgustik.

Peatume natukene pikemalt virtuaalsel kogukonnal, kuna internet on iga aastaga muutunud
populaarsemaks ka Oppimise osas. Jirgnevalt toome vilja virtuaalse keskkonna positiivsed
ja negatiivsed jooned ning samas iseloomustavad need jooned ka koige paremini
virtuaalsed keskkonda. Uheks peamiseks iseloomujooneks vdib pidada seda, et tegemist on
anoniilimsusega. Seda vOib nimetada nii positiivseks kui ka negatiivseks pooleks. Koik
inimesed kes kuuluvad mingisse kogukonda, siis nad ei pea oma nime all seal osalema ja
keegi ei saagi teada, kellega on tdpsemalt tegemist. Selle joone puhul teevad inimesed ise
jarelduse, et kas neile on see positiivne vOi negatiivne et ei pruugi teada kogukonda
kuuluva inimese diget nime. Uheks miinuseks voib pidada seda, et tegemist on suure hulga
inimestega ja ei teki personaalseid suhteid. Hea on see, et seal on tegemist nii aktiivsete kui
ka passiivsete lugejatega tegemist. Kellelgi ei ole kohustus seal iga pdev midagi kirjutada
ja teistele oma teadmisi edasi andma. Saab lihtsalt ise lugeda teiste soovitusi. Ja samas vdib

ka vastupidi olla, et loed ainult teiste kirjutisi ja ise ei kirjuta midagi.

Uha rohkem kogub Eesti populaarsust virtuaalkogukonnad. Neid voib moodustada igas
valdkonnas ja ei ole seatud mingeid piiranguid. Siinkohal voiks tuua niiteid selge
identiteedi ja tuumikuga Eesti virtuaalsetest praktikakogukondadest: Eesti Maci-kasutajate
riihm eMug, fotograafia harrastajate kohtumispaik Fotokala, kalameeste veebiklubi Kalale.
Ka opetajate virtuaalsed praktikakogu-konnad on Eestis juba kujunemas: klassidpetajad on
koondumas oma  praktikakogukonna ajaveebi  {imber, = matemaatikadpetajate

kohtumispaigaks on oma portaal MOTT.

Kiilastades internetis erinevate Opetajate kogukondade lehekiilgi, siis tulin arusaamisele, et
kdige suuremad on praegu matemaatikadpetajate ja klassiOpetajate kogukond. Tehes kiirest
natukene statistikat siis tundus, et need kaks kogukonda on liikmete poolest suurimad ja
samas kiilastusi on nendel lehtedel rohkem, kui teistel dpetajate kogukondadel. Leidus ka
teiste ainete Opetajate kogukondi, aga need ei ole nii aktiivse tegevusega kui eelpool
nimetatud kaks kogukonda. Veel jdi silma, et kogukondi on moodustatud ka erinevate
keeledpetajate seas. Hea on tddeda, et mida pédev edasi seda rohkem hakkavad Opetajad

osa votma kogukondade tegevusest ja neid ise moodustama. Populaarsuse pohjuseks voib
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pidada seda, et Opetajate hulka lisandub aina rohkem noori ja nendega tuleb kaasa
Opetamisse uuendusi. Ikka on arusaam, et ega eakad Opetajad ei taha uuendustega kaasa
minna ja on pithendunud oma Opetamise meetoditele. Seda ei saa delda kdigi Opetajate
kohta. Leidub ka neid Opetajaid, kes on ise uutest meetoditest huvitatud ja tahavad neid
isiklukult katsetada. Kuskil tuleb ikkagi piir ette ja dra ei tohi unustada ka traditsioonilisi

Opetamise meetodeid.

Peatudes niiiid natukene ldhemalt haridussiisteemi kahel kogukonnal, mis on siis Eestis
Opetajate seas koige populaarsemad. Nendeks on siis matemaatikadpetajate ja
klassiOpetajate kogukond. Esmalt votame vaatluse alla matemaatikadpetajate kogukonna
(MOTT). Antud leht on viga mugavalt iiles ehitatud. Esimesel vaatamisel on koik vajalik
vilja toodud ja lihtsalt kéttesaadav. Olemas on nii viited, mis on seotud matemaatikaga ja
mis tunduvad kasulikud olevat matemaatikadpetajatele. Heaks asjaks on otsingu vdimalus.
Kui lehe kiilastaja tahab ainult mingit konkreetset asja leida, siis ta ei pea ldbi kidima koiki
kohti vaid kirjutab mérksona otsingusse ja siis on kohe teada, kas seda leidub vOi mitte.
Muidugi on olemas ka dppematerjal ja link kus saab ennast registreerida antud kogukonna
liikmeks. Ilma ei saa ka teadete ja info rubriigita, sinna tulevad uuemad teated, mis kuskil
toimub. Ja siis muidugi on olemas ka foorum, kus saab suhelda ja kiisimusi kiisida, millele

ise vastust ei leia. Kdik vajalik on olemas ja ei ole midagi iileliikset.

Teiseks suuremaks kogukonnas Opetajate seas on klassiopetajate kogukond (KLOP).
Klassiopetajate kogukonna leht on natukene iilesehituselt teistmoodi. Kuigi ka neil on
olemas koik vajalik, mis oli matemaatikadpetajate lehel olemas, aga neil on olemas lisaks
veel moned lingid, mis pakkusid huvi. Muidugi lehe koige tidhtsam link on astu litkmeks.
Koik kes tahavad kuuluda klassidpetajate kogukonda, siis tuleb seal ennast liikmeks teha.
Kogukond on mdeldud materjalide jagamiseks, mille jaoks on lehel modeldud link
oppematerjalid. Uudiste alt saab edastada teistele lilkmetele uudiseid ja teateid. Viga 16bus
oli lugeda rubriiki lapsesuust. Seal on kokku kogutud vahvaid lugusid ja iitlusi, mida on
Opilased 6elnud. Muidugi on lehel olemas ka kasulikud viited, mida saavad kdik kasutada

ja tulevad nende t60s ainult kasuks.

Kahjuks peab tddema, et kdik dpetajatele moeldud kogukonnad ei hakka toole. Siia juurde
on viga hea nditena tuua OuesOppe kogukond. Antud kogukonna leht on loodud juba
mitmeid aastaid tagasi, aga kahjuks jii see viga algeliseks ja Opetajad enam seda ei kasuta.

Antud kogukonna leht on viga lahja. Vihe on materjale teistele jagamiseks. Eks ole ikka
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nii, et kogukond hakkab toole siis, kui on aktiivseid osalejaid ja huvitavaid materjale.
Kahjuks ei ole ka sellest kasu, kui leidub moned aktiivsed Opetajad, kes kogukonna lehte
kasutavad. Ega nemad ei joua ka iiksi seda tdiendada ja ootavad teistelt abi. Selleks, et
kogukond toimiks, peab hakkama koheselt sisu tdiendama ja aktiivselt osa vOtma

erinevatest aruteludest ja teemadest.

Kui jdtta haridussiisteemi valdkond korvale, siis internetis ringi litkudes ja erinevaid
kogukondi uurides ja nende kodulehti kiilastades tulin arusaamisele, et Eesti iiks suuremaid
ja populaarsemaid virtuaalkogukondi on #dmmaemandate {iihingute perekool. Enda
tutvusringkonnas, kellel on lapsed voOi lapseootel, sellel teemal suheldes tuli vélja, et on
seda lehte mitmeid kordi kiilastanud ning viéga palju sealt ka abi saanud oma kiisimustele
ja muredele. Seal jagavad emad oma kogemusi laste kasvatamisest ning samas saavad nad
oma muredele lahendusi. Antud lehel on head rubriigid. Niiteks voiks tuua mis on hea on
osta-miiii-vaheta rubriik. Lapsed kasvavad kiiresti vilja oma riietest, ménguasjad ja siis
muud tarvikud. Siis antud lehel saab informatsiooni soovidest ja pakkumistest. Lisaks on
rubriik kiisi ndu, kus saab suhelda Perekool.ee tegijatega. Selles rubriigis saab kiisida ka
ekspertidelt ndu endale huvitavatel teemadel ja probleemidel. Muidugi ei puudu ka
foorum. Seal jagavad oma arvamusi ja kogemusi lapsevanemad erinevatel teemadel.
Kodulehel on veel palju muud huvitavat ja kasulikku. Millele praegu pikemalt ei peatuta ja
millest saab tdpsemalt teada, kui antud kodulehte kiilastada ja wuurida. Lisaks
virtuaalkogukonnala perekool, on ka igas suuremas linnas ja vallas perekoolid ja
beebikoolid, kuhu lapsevanemad kogunevad koos oma lastega teatud péaevadel kokku ning
saavad silmast silma oma muljeid jagada. Samas on ka lastel tegevust ja saavad teiste

kaaslastega méngida ja midagi uut dppida.

Liihike iilevaade ka e-portfoolio tarkvarast. tarkvara saab jagada iihelt poolt kommerts- ja
vabavaraliseks, teisalt majutusteenuseks ja installeeritavaks tarkvarapaketiks. Sarnaselt
Opihaldussiisteemidega, ostavad palju institutsioonid endale sisse ka e-portfoolio tarkvara
vOi teenuse koos kasutajatoega. Eeliseks on see, et institutsioonile endale ei kaasne sellega
haldus- ja arenduskulusid ning ka tehniline tugi on tagatud teenusepakkuja poolt. Uha
enam  kommertslikke  e-portfoolio  lahendusi on  integreeritavad erinevate
Opihaldussiisteemidega, mis teeb voimaliku andmete iilekandmise iihest keskkonnast teise
lihtsamaks. Samas on selliste tarkvarade puuduseks see, et hinnad vdivad kiiresti kasvada

vastavalt arendaja vajadustele, kasutajatugi on iiksnes ingliskeelne ning vastavalt kasutaja
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soovidele muganduste sisse viimine kulukas ning aegandudev. E-portfoolio
kommertslahendused on niiteks Eportaro (installeeritav tarkvara) ja PebblePad
(majutusteenus). (lk 40) Avatud ldhtekoodiga e-portfoolio OSPI (the Open Source
Portfolio Initiative) on kollektiivne e-portfoolio tarkvara-arendusprojekt, mida
koordineerivad Minnesota Ulikool ja Delaware Ulikool. Uheks vdimaluseks on kasutada

keskkonda ELGG. Sellest tuleb pikemalt juttu jirgmises peatiikis. [21]

3.2 ELGG kogukonnaplatvormina

Viimastel aastatel on viga kiiresti kogunud populaarsust uus moiste ELGG. Esmalt tuleks
leida ELGGile sobiv mdiste vdi vastus kiisimusele, et millega on ELLGi néol tegemist.
Koige lihtsam seletus ELGGile on see, et tegemist on vabavaralise sotsiaalse
kogukonnatarkvaraga, mis vdimaldab laadida iiles ja jagada vilja faile. Selle juures on
kasutatud struktureeritud ajaveebi stiili. ELGG on kasutajate seas véga histi ldinud toole
kogukonnafunktsioonina. Sellega tutvudes hakkas silma, et keskkond on peamiselt
suunatud ning samas ka moeldud iihiste huvidega inimeste leidmisele, koondamisel ja
nendevahelistele teadmiste jagamisele. Antud vorgustikku kasutatakse viga palju ka
haridusvaldkonnas. Hariduses on see moeldud inimestele, kes on huvitatud haridusest,
oppimistehnoloogiatest ja uutest ldhenemisviisidest Opetamisele ja Oppimisele. Hea on
todeda seda, et seda arendatakse pidevalt edasi. Lisades keskkonda uusi vdoimalusi, mis

muudavad keskkonna veelgi paremaks.

Liihike iilevaade ka ELGGi iildehitusest. Antud keskkonnal on iileval ddres meniiiiriba.
Jiargnevalt on tehtud iilevaade, mida pakub antud meniiiiriba. Igal liikmel on vdimalik
muuta ja tdiendada oma profiili. Liikme profiili all saab iga liige muuta ja tdiendada oma
andmeid ja lisada endast pilte. Sinna on vdimalus kirjutada koik tdhtsamad andmed enda
kohta. Uldiselt saab seal tiiendada oma kontakte ja anda ise enda kohta iseloomustust,
mida saavad teised lugeda. Andmete avaldamiseks on neli vdimalust. Kas see jitta
privaatseks ja keegi ei nde neid. Lisaks on voimalus neid avaldada ainult oma sdpradele ja
andmeid saavad vaadata ainult sinu enda poolt valitud sOpradele. Lisaks on vdimalus
andmeid ndidata ainult sisse logitud kasutajatele. Sel juhul on andmed néha neile, kes on
ennast registreerinud kasutajaks ja oma kasutaja nimega sisse loginud. Kdige viimaseks

voimaluseks on avalik. Sel juhul ndevad andmeid koik.
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Lisaks on ELGGi meniiiiribal olemas avaleht. Avalehte saab iga kasutaja ise endale
sobivaks muuta. Lisada sinna erinevaid vidinaid ehk vdOimalusi, mida kasutaja tahab
esimesena oma lehel ndha. Lisaks eelnevale nimetatule on antud kogukonna lehel veel
tooriista meniiiid. Seal on kdik see, mida on véimalik kogukonna tdiendamiseks ja edukaks
kasutamiseks vaja. Seal on arhiivi voimalus, mille abil nédeb, kes on viimati sissekandeid
teinud. Ei puudu ka blogi vOimalus. Valida saab endale sopru. Sealt saab liitkuda

grupiliikmete nimekirja juurde.

elgg E Avaleht Tadristad =] Seaded IGn

M-6ppe kogukond

Tere tulemast %s merlin Newest members
You can add content here via your admin tools, Look for the

external pages link under admin, m m

Joonis 5: ELGGi keskkonnas olev meniiiiriba

3.3 M-oppe veebikogukonna kasutamine

Loodud kogukond on mdéeldud m-6ppest huvitatud inimestele. Muidugi ei ole keelatud ka
teistel seda kiilastada ja kasutada. Jidrgnevalt peatutakse lithidalt antud kogukonna
ilesehitusele. Esmalt tundub selle kasutamine natukene keeruline. Mida rohkem seda
kasutatakse, seda lihtsamaks see muutub ja on hea kasutada. Kohe alguses on dra toodud
skeem, mis iseloomustab m-0ppe veebikogukonna iilesehitust kdige paremini. Muidugi on
alati voimalus skeemi tidiendada ja uusi vdimalusi juurde lisada. See skeem on selline

lihtne ja tildine.
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Joonis 7: Iseloomustab m-dppe kogukonna kasutamist.

Antud kogukond on kitte saadav Internetist aadressil htk.tlu.ee/gps. Selleks, et osaleda
kogukonna tegevuses on vaja esimese sammuna ennast registreerida kasutajaks. Kui
kasutajaks on registreeritud, siis jargmisena tuleb ennast sisse logida. Sisse logija saab
valida endale sobiva grupi, millega ta soovib liituda ja aktiivselt kogukonna elust osa votta.
M-0ppe kogukond on iiks suur kogukond, mis jaguneb omakorda veel viiksemateks
gruppideks. Kogukonnas saab moodustada erinevaid gruppe voi rithmi ning iga soovija
saab erinevate gruppidega voi rithmadega liituda. Antud kogukonnas ei pea ilmtingimata
mingi grupiga liituma. Liitumata jitmise juures on ka iiks miinus. Miinuseks vdiks pidada
seda, et kui ei ole grupiga liitunud, siis sa ei saa lisada uusi materjale grupi lehtedele ning
antud lehtedel ei saa teha ka erinevaid tdiendusi. Kui ei ole liitutud, siis on ainult voimalus
osaleda kui vaatlejana voi lugejana. Antud kogukonnaga registreerumist ja sisse logimist

on niha viga hésti joonisel 6.
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M-6ppe kogukond

You can add content here via your admin tools, Look for the Newest members
external pages link under admin,

Logi sisse @ m

Kasutajanimi

Latest blog posts
Salaséna

Latest bookmarks

o = . Bookmarked: Garmin eTrex Legend HCx kiire
Loyi sisse Maleta mind kasutusjuhend (Visit resource)

. . . Pric T s 167 ps t.
Registreeri | Unustasin Mt Tammets pasva tagast

salasdna

Latest files

Latest groups
! l M-Guesdppe metoodika closed group / 3 members

12

‘98 Geograafid open group / 1 members
29

Joonis 6: M-0ppe kogukonna registreerimise ja sisse logimise leht.

Nii nagu juba eelnevalt sai nimetatud, et kogukonnas saab luua erinevaid gruppe. Niiiid
tuleb ldhemalt juttu sellest, kuidas on iiles ehitatud gruppide lehekiilg. Grupiliikmetel on
voimalus tdiendada oma profiili ja lisada endale uusi sOpru. Lisaks saavad litkmed
moodustada grupi lehekiilgi. Seda on hea kasutada juhul, kui tahetakse lisada uusi
materjale, mis vOivad huvi pakkuda ka teistele liikmetele. Materjalide lisamisel tuleb &ra
midratled, kellel on antud materjalile juurdepéds ning kellel on kirjutamise juurdepéés ehk
siis, kes saab antud materjali tdiendada. Tavaks on saanud nii, et kdoik need kes on
kogukonda registreerunud ja sisse loginud saavad erinevaid materjale lugeda. Aga
tdiendada saavad ainult kindla grupiga liitunud liikmed. Lisaks lehekiilgedele on riihmadel
voimalus luua ka enda faile. Peale nende kahele voimalusele on vdimalik esitada erinevat

viisi 6ppematerjale. Opematerjalid vdivad olla nii tekstiliselt kui ka meediafailidena.

Jargnevalt voetakse vaadeldakse, kus antud kogukond oleks hea kasutada. Kogukonda on
voimalik kasutada vidga histi erinevatel koolitustel. Koolitusel osaleja, kes kuulub antud
kogukonda, saab teha oma mirkmed otse kogukonna lehele, mis on kittesaadavad koigile
sisse logitud kasutajatele. Kui ei jouta koolituse otse lehte tiita, siis on seda voimalik teha
ka parast koolitust ja jagada materjale neile liikmetele, kes ei saanud mingil pdhjusel kohal
kidia. Kuna keskkonnas on voimalik lisada erinevaid meediafaile, siis oleks hea voimalus

lisada sinna videod koolitusel toimuvast. Samas saab koolitusel dra kasutada diskusiooni-
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kiisimuste voimalust foorumi ndol. VOimaluseks on panna piisti mingi kindel teema voi
kiisimus, millele hakatakse vastuseid otsima kdigi koolitusel osalejate hulgast. Lisaks
koolitustel kasutamisele voib ka kasutada kogukonda koolituse kohana. Muuta dpetajatele
koolitusel osalemine mugavaks. Opetajad leiavad ikka mitu pShjust, miks mitte koolitusele
minna. Pohilisteks pohjusteks, et kas elatakse liiga kaugel, mille puhul vGtab sditmine aega
vOi siis ei sobi koolituse toimumise kellaajad. Antud juhul peab olema ka eraldi koolitaja,
kes votab viga aktiivselt osa kogukonnas toimuvast. Tema iilesandeks on néiteks lisada
uusi dppematerjale, meediafaile ja iilesandeid. Ulesannete andmiseks on viga hea véimalus
foorumit kasutada. Foorumi kasutamisel on hea vOimalus niha, kui aktiivselt keegi
kogukonda kasutab ja koolitusest osa votab. M-6ppe kogukonna kasutamiseks voib otsida
viga palju erinevaid vdimalusi. K&ik oleneb sellest, kui aktiivselt voetakse kogukonna

elust osa ja kui palju on liikmeid.

Jargnevalt tuleb lithidalt juttu kogukonna kodukorrast. Esimesena tekib ikka kiisimus, et
kelle voi mille jaoks on vaja kodukorra reegleid. On teada, et ettekirjutatud reegleid on
raskem omaks votta, aga kui need on iiheskoos tehtud, siis piiiitakse saavutada paremad
tulemused. Muidugi kogukondade puhul on keeluline iiheskoos vilja mdelda reegleid,
kuna liikmeid voib olla véga palju. Selleks peaks olema mingid iildised reeglid mida ei tohi
rikkuda ja mida tuleb kogukonnas osaledes jdrgida. Kogukonna kodukord on véga lihtne.
Nagu ikka erinevates kogukondades, siis ka selle puhul tuleb korralikult kdituda. Mida
moelda korraliku kditumise all? Peamiselt on mdeldud seda, et sissekannetes tuleb jddda
viisakaks ning dra tuleks jatta ka ropendamine ja ebaviisakate sonade kasutamine. Kuna
antud kogukonda vdivad kiilastada ka Opilased, sest kogukond on moeldud kdigile, kes on
huvitatud m-Oppest ja kdige sellega seonduvaga. Lisaks on keelatud asjakohatut reklaami
sisaldavad kommentaarid ning vaenu ohutavad kommentaarid. Materjale voib kustutada

ainult liige, kes selle on ise lisanud.
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4 M-oppe stardipaketi disain ja arendus

Kéesolevas peatiikis annan iilevaate kuidas m-Oppe stardipaketi disain ja arendus valmisid.
Lisaks on dra toodud ka erinevad vdoimalused, mille abil ma antud stardipaketti valmistasin
ning milliseid keskkondi ma selleks olen kasutanud. Mida ma mingis keskkonnas tegin
ning kus need materjalid on kéttesaadavad. Lisaks on dra toodud ka uurimismeetodid, mida
oma to0 tegemisel ja kirjutamisel olen kasutanud. Uuringu tiitipidest kasutan oma toos

arendusuuringut. Millest ka peatiiki esimeses osas on tehtud iilevaade.

4.1 Arendusuuringu metoodika

Arendusuuringu voOib jagada viieks osaks. Antud osade defineerimisel olen toetunud
kursusele Uurimismeetodid saadud teadmistele ja Katrin Niglase loengumaterjalile.
Esimeseks osaks on probleem analiiiis ja uurimuskiisimustepiistitamine ning selles osas
tuleb sonastada esialgne probleemi, mida tahetakse lahendada. Antud osas tutvutakse
probleemi vajadustega, eesmirkidega, olemasoleva teabe ja rakenduste olemasolu ja

tingimustega.

Teiseks osaks on disaini protsess ja sellekavandamine. Antud protsessi kdigus valitakse
toogrupp, kes antud probleemi lahendama hakkab. Lisaks lepitakse kokku ka toojaotus, kes
mida teeb ja kui palju. samas uuritakse erinevaid kasutatavaid meetodeid ning valitakse

nende seast enda t60 jaoks sobiv. [13]

Kolmandaks on disaini protsessi resultaat, mille kdigus valmivad rakenduse visandid. Iga
toogruppi kuuluv liige annab oma tehtud toost iile vaate ning avaldab iilevaate jargmistest
tegemistest ja plaanidest. On juhtunud ka nii, et selles osas on valminud juba esialgne

rakendus, mida oleks voimalik testida. [13]

Neljandaks osaks on evalvatsioon ehk hindamine. See tdhendab seda, et rakendust on
voimalik testida ja hinnata soltuvalt standarditest. Testimiseks ja hindamiseks vdib olla
kaks voimalust. Testivad toogrupi litkmed tehtud t66d ja lisaks voivad testijad olla
viljaspool gruppi inimesed, kes antud t60st ja arendamisest osa ei votnud. Inimesed, kes on
viljaspool gruppi jagavad rakendusele hinnanguid ning annavad teada vigadest, mis nad

leidsid. [13]
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Viimaseks viiendaks osaks on iildistuste ja jdrelduste tegemine. Kus on olemas esimene

valminud toimiv lahendus, mis vastab standarditele. [13]

Arendusuuringud hariduses:

Rakendust loovates uuringutes iihendatakse kasvatusteaduslikud empiirilised

uuringud teooriapdhise dpikeskkondade ja mu sellise arendusega.

Arendusuuringud on tdhtis metodoloogia, mis vdimaldab uurida ja jouda
arusaamisele kas, kuidas, miks ja millistel tingimustel hariduslikud uuendused

tootavad praktikas.

Arendusuuringud  aitavad mdista seoseid kasvatusteaduslike teooriate,

loodud/loodavate rakenduste ja praktika vahel. [13]

Arendusuuringute eesmirgid hariduses:

Oppimis- ja dpetamistegevuse parandamine.

Uurida ja leida voimalusi uudsete Oppijat ning Oppimist toetuvate keskkondade

loomiseks.
Luua Oppimist ja dpetamist puudutavaid teooriaid, mis 1dhtuvad kontekstist.
Edasi arendada ning iihendada arendustegevust puudutavat teadmist.

Tdsta meie voimet vilja tootada ja ellu rakendada hariduslikke uuendusi. [13]

4.2 Uldine struktuur

On teada, et Opetajad tahavad muuta oma tunde lastele 16busamaks ja ponevamaks, aga nad

ei julge votta ette midagi uut. Tanapdeva tehnoloogia areneb vidga kiiresti ning selle

tulemusena loodakse juurde palju uusi seadmeid, mida saab kasutada ka dppimise juures ja

samas on sellega voimalus muuta dppimine huvitamaks ja 10busamaks. Pohjuseks milleks

ei taheta Oppimisse sisse tuua uusi tehnoloogiaid voib pidada seda, et paljud ei julge

uuendustega kaasa minna. Selle probleemi lahenduseks ongi mdeldud m-Oppe stardipakett.

Stardipaketi valmimisel on kasutatud erinevaid keskkond.
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Stardipaketi loomise esimeseks etapiks oli analiiiisida teemakohast kirjandust. Kirjanduse
ldbi tootlemisega oli soov vilja uurida, millised on praegused olukorrad ning kuidas
Opetajad suhtuvad m-Oppesse ja seda oma tundides kasutavad. Selle analiiiisi pohjal astusin
jargmise sammu oma magistritods ja milleks oli erinevate abistavate materjalide

koostamine.

Stardipaketti kuuluvad tunnikavad, mis asuvad LeMilli keskkonnas. Lisaks tunnikavadele
on valminud stardipaketi jaoks erinevad videoklipid. Antud videoklipid asuvad YouTube
keskkonnas ja on koigile soovijatele kittesaadavad. Lopetuseks on ettevalmistatud
Opetajatele moeldud kogukond. Antud kogukond on peamiselt moeldud neile Opetajatele,
kes on suuremal voi vihemalt mééral huvitatud m-0ppest ja m-duesOppest. Muidugi ei ole
keelatud ka antud kogukonda kiilastamast teisi inimesi, kes ei ole Opetajad vaid lihtsalt on
huvitatud uutest ja pdnevatest dppimisvoimalustest. Antud kogukond praegusel hetkel asu

ELGGi keskkonnas.

Eelnevalt nimetatud tunnikavadest, videodest ja ELGGi keskkonnas asuvast m-Oppe

kogukonnast tuleb pikemalt ja pohjalikumalt juttu antud peatiiki jargnevatest punktides.

4.3 Tunnikavad ja oppematerjalid LeMillis

Antud peatiikis tehakse lithike iilevaade tunnikavadest ning sellest, et kuidas on
tilesehitatud tunnikavad ning mis moodi need Opetajatele kasulikud olla saavad. To6 kdigus
valmisid erinevad Opetajaid abistavad Oppematerjalid. Loodud on neljast populaarsemast
GPS-seadmega mingitavast mingust tunnikavad. Tunnikavad on moodustatud
populaarsematest orienteerumisméangudeks. Nendeks méngudeks on geopeitus, geogolf,
vottekohaméng ja geodashing. Pohjalikumalt on antud mingud dra lahti kirjeldatud antud

to0 teises peatiikis.

Tunnikavade iilesehitus on lihtne. Kdik esmased vajalikud asjad on olemas, et saaks antud
minge oma tundides rakendada. Olemas on osalejate arv, see on selleks hea, et dOpetajad
saaksid paika panna kui palju Opilasi antud méingu saab rakendada ja kas seda saab teha
gruppidena voi iiksik isikutena. Lisaks on vilja toodud ka kasutatav varustus. See on hea
selleks, et Opetaja oskaks eelnevad ettevalmistused dra teha ja muretseda vastav varustus.
Varustuse kirjeldus on ka selleks hea, et enne kui iildse minguga tegemist teha, siis iile

vaadata, milliseid vahendeid koolil on olemas. Samas saab Opetaja anda ka Opilastele piev
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vOi paar teada, milliste riietega ja vahenditega peavad nad sel pédeval tundi tulema.
Tunnikavadest ei tohi puududa ka eesmirk. Eesmirgi olemasolu on véga hea selleks, et
Opetajad saaksid tutvuda, millise ainega parajasti miangud sobivad ja kas see teema on neid
tunnis ka pragu asjakohane. Lopetuseks on lahti kirjeldatud méngu tegevus. Kuidas antud
mingu mingida, mis peab esimesena tegema. Tegevuse kirjelduses on vilja toodud kodik
tdhtsam mingu kohta, alustades algusest ja 10petades mingu I0ppemisega. Siia juurde on
dra toodud ka mingu kodulehekiilje aadressid. Kodulehtedel on alati pohjalikumalt info ja
kirjeldus lahti kirjutatud. Kui dpetajad jadvad hitta ainult tunnikava kasutades, siis saavad

nad just poorduda kodulehtedele.

Antud tunnikavad asuvad LeMilli keskkonnas. Kuna LeMillis on vdimalus luua erinevaid
materjale neljal viisil, siis antud tunnikavad on moodustatud mitte materjalide alla vaid on
tehtud meetodite alla. Keskkonnast on neid voimalus iiles leida erinevate mérksonadega.
Kdige lihtsam otsimise voimalus on médngu nime jirgi. Kuna koigile neljale tunnikavale on
lisatud juurde ka mérksinad, milleks on Guesdpe, gps ja m-Ope. Kui otsingusse sisestada
nendest méarksonadest midagi, siis tulevad kdik materjalid, millele on pandud juurde just
see mérksona.
Valminud tunnikavade kittesaadavus:

1. Geopeitus
http://lemill.net/methods/geopeitus/view

2. Geogolf
http://lemill.net/methods/geogolf/view

3. Vottekohaming (Shutterspot)
http://lemill.net/methods/vottekohamang-shutterspot/view

4. Geodashing

http://lemill.net/methods/geodashing/view

4.4 Videod YouTube'is

Antud t66 kiigus, lisaks tunnikavadele, on Opetajatele tehtud ka abistavad videod.

Videoklipid on viga lithikesed ja iildised. Valminud on viis erinevat videoklippi, millest
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neli klippi pithenduvad ainult GPS-seadmele, kuidas seda kasutada ja millised on peamised
voimalused antud seadmel. Nelja klipi pikkuseks on maksimaalselt 3 minutit. Viiendas
videos on lithidalt dpetajate arvamus m-Oppest ja selle kasutamisest. Videoklipid on tehtud
kolme erineva kisiseadmega. Antud videoklippide tegemisel on kasutatud kolme erineva
firma GPS-seadme mudeleid. Nendeks firmadeks ja mudeliteks on Garmini, Nokia N810

ja ,,Magellan eXplorist 210%.

Videode eesmirgiks on anda Opetajatele kiirkoolitus tutvumine GPS-seadmega. Need
videod on viga iildised, aga esimesed teadmised ja kasutamise voimalused peaks nende
abil teada saama. Kuidas videoklippidest Opetajatele kasu on? Soovitatav oleks kasutada
kahte erinevat mobiilset seadet. Uks oleks GPS-seade ja teiseks voiks olla seade, millel on
Interneti kasutamise voimalus. Kui need seadmed on olemas, siis tuleks Opetajal minna
vilja ja otsida Internetist iiles antud videoklipid. Seejuures saab ta iihes kédes oleva
seadmega vaadata videot ja seejuures kohe kasutada ning tutvuda oma kées oleva GPS-

seadmega.

Videoklipid on kittesadavad Internetist YouTube’i keskkonnast. Videoklippide leidmiseks
voib kasutada mitut voimalust. Esimeseks voimaluseks oleks YouTube otsingusse
sisestada mirksonu gps, m-Ope ja OuesOpe. Selline otsing on natukene tiilikas, kuna
vastuseid leitud mirksonade kohta voib tulla vdga palju ja endale soovitud videoklipi
otsimine vOtab aega. Teiseks vdoimaluseks oleks see, et voib sisestada otsingusse videoklipi
nime. Jargnevalt on videode kaupa vilja toodud see, et kuidas on véimalik antud videosid
tiles leida ning ka nende liihikirjeldus, millest videod rdédgivad. Juurde on lisatud Interneti

aadressid.
1. GPS-seadme nupud
URL http://www.youtube.com/watch?v=08Q-Fmn6Nyo

Antud video on 2.01 minutit pikk ja selles keskendutakse GPS-seadme nuppudele. Videos
on kasutatud Garmini firma GPS-seadet. Antud seadmel on viis nuppu ning videos on
kdigi viie kohta dra toodud, milleks seda kasutada ja kuidas seda nuppu saab kasutada.
Antud videot on koige lihtsam iiles leida, kui YouTube sisestada antud video pealkiri.
Samas voib kasutada ka mérksona GPS, aga sel juhul tuleb véga palju erinevaid videosid

GPS-idest.
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2. Tutvumine GPS-seadme ekraani piltidega
URL http://www.youtube.com/watch?v=b4U_FRzKLIk

Selle video pikkus on 1.45 minutit. Nii nagu juba nimigi {itleb, siis antud videoklipp
keskendub GPS-seadme erinevatele ekraanipiltidele. Antud videos on samuti kasutatud
Garmini firma seadet. Ara on toodud neli erinevat ekraanipilt. Esimeseks on pilt, kus seade
otsib satelliite. Selle jdrgi tuleb kaardi pilt, mille abil on nédha kus sa asud ja kuhu sa litkuda
soovid. Kolmandaks on kompassi pilt. Kompassi on hea kasutada, kui asutakse teekonnale,
siis see nditab suunda kuhu poole tuleb minna. Viimaseks on dra toodud iildise meniiii pilt,

millele antud videos pikemalt ei peatatud.
3. Opetajate arvamused ja ettepanekud m-dppest
http://www.youtube.com/watch?v=xzk3R03SQUQ

Antud video pikkuseks on 6.39 minutit. Video on iiles filmitud 1.aprillil Tartus toimuval
kevadkonverentsil. Opetajatel oli konverentsi raames vdimalus osaleda iihes GPS-
seadmega mingitavas mingus. Pidrast midngu 10ppemist jagasid Opetajad arvamusi iildse m-
Ooppest ning andsid ka erinevaid ettepanekuid, kuidas saaks seda erinevates ainetes

rakendada ning millised on véimalused.
4. Aadresside salvestamine GPS-seadmega
http://www.youtube.com/watch?v=CMZPhw--LIlk

Antud videos on pandud rohku sellele, kuidas salvestada endale lemmik aadresse.
Lemmikute all mdeldakse seda aadressi vdi punkti, mida kiilastatakse kodige tihedamalt ja
kasutaja ei pea igakord eraldi aadressi sisestama. Antud video pikkuseks on 2.16 minutit.
Selles videos on kasutatud Nokia N810 GPS-seadet, millega on voimalus teha ka pilte. Ega
siin ei olegi midagi keerulist. On vaja minna meniiiist kaartidesse ning esimesena sisestada
soovitud aadress ning seejirel lisada ta enda lemmikute hulka. Lemmikud saab valida

samuti kaartide rakenduse alt ning otsides {iiles sisestatud aadress.
5. Teekonnapunkti salvestamine

http://www.youtube.com/watch?v=iRfYZAwCRB4
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Video pikkuseks on 3.02 minutit. Kédesolevas videos on antud iilevaade, kuidas sisestada
asukohapunkti koordinaatpunktide abil. Video on tehtud ,Magellan eXplorist 210
seadmega. Siin on iritatud lihtsalt ja samas ka koik vajalik vélja tuua sellest, et kuidas
sisestatakse koordinaatpunkte. Esimesena ongi dra ndidatud koordinaatide sisestamine. Kui
koordinaadid on sisestatud, siis tuleb kindlasti dra salvestada oma tegemised. Muidu voib
juhtuda nii, et tuleb algusest uuesti alustada. Seejdrel on ndidatud kuidas asuda teele
sisestatud punktide abil. Enne teele asumist tuleb leida sisestatud punkt iiles ja siis ei olegi
muud midagi kui asuda teele. Teel olles on véimalik liikuda kaardi abi, mis nditab hetke
asukohta ning suunda kuhu liitkuma peab. Teiseks vOimaluseks on kasutada kompassi.
Kompassi iiks ndelaots nditab liitkumissuunda. Lisaks on sel dra toodud ka liikkumise kiirus

ning teekonna pikkus.

4.5 ELGG algajate/Stardipakett rithm

Nii nagu juba antud peatiiki algul oli juttu, siis magistritod kdigus on loodud ELGGi
keskkonda m-0ppe kogukond ning selle juurde rithm nimega m-O0uesdppe metoodika.
Jargnevalt on lahti kirjeldatud, kuidas see kogukond to6tab ja mida kasulikku Opetajad

selle kasutamisel saavad.

Esimese asjana on soovitatav Opetajad kes on liitunud antud kogukonnaga dra tdita oma
profiil ja enda andmed, mida nad tahavad teistele avalikustada. Mis siis antud kogukonna
rithmas vdimalik teha on? Esmalt on vaatluse alla voetud vasakpoolne meniiii. Iga riihmaga
liitunud voib igal hetkel lahkuda antud grupist, selleks on tal vOimalus kasutada
vasakpoolsest meniiiist nuppu ,,Leave group* ning kui soovija soovib hiljem uuesti grupiga
liituda, siis on samas vasakpoolses meniiiis nupp ,,Join group*. Antud kogukonna puhul on
see hea, et kui inimene tOesti ei taha enam rithma kuuluda, siis vOib lihtsalt lahkuda.
Muidugi ei puudu ka kogukonna lehelt diskuteerimise voimalus ehk seda voib ka nimetada
foorumiks. Grupp saab luua endale sobivaid faile, mida saab iga grupiliige juurde lisada
vOi dra kustutada. Lisaks failidele saab grupp teha ka grupi lehti. Neid saavad ainult teha
grupiliikmed. Lehtede tegemisel saab &dra mdiiratleda, kellel on vdimalik neid lugeda,
tdiendada voi dra kustutada. Tavaliselt on ikkagi nii, et lugeda saavad kdik kogukonnaga

registreerunud, aga lehti lisada ja tdiendada saavad ainult kindla grupiga liitunud isikud.

Jargnevalt on dra toodud see, et mis on olemas m-duesdppe metoodika rithma lehel. Praegu

on antud leht véga algeline ja materjalide poolest tiihi. Antud lehte tdiendatakse pidevalt
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ning voib juhtuda, et see mis on antud td66 kdigus kirjutatud voib olla hilisema lugemise
juures muutunud. Kuna antud kogukonna grupp ei ole veel ldinud tdismahus tddle, siis ei
ole ka palju grupiga liitujaid. Grupilehtede alla on lisatud praegu ainult neli erinevat lehte.
Nendeks lehtedeks on niited, juhendid, m-duesdppe meetodid ja m-Oppe tehnoloogia.
Viimasele lehele on omakorda lisatud alamlehed. Alamlehtedeks on erinevad mobiilsed
seadmed, mida on vdimalik Suesdppe juures kasutada. Lisaks on neid lithidalt kirjeldatud,
mida mingi seade endast kujutab. Praegu on lisatud ka iiks diskusiooni teema. Kuna see on
just lisatud t60 kirjutamisel, siis kahjuks puudub sellel veel vastused. Kogukonna lehe
toimimisest saab jdreldusi teha hiljem, kui on teatud hulk liitujaid. Siis on néhe, kui
aktiivselt seda kasutatakse ning kas tegemist on ainult selliste liitujatega, kes loevad teiste
materjale ning ise eriti rithma lehte ei tdienda. Selline juhus ei ole eriti hea, kuna mingi aeg
lihtsalt iiks inimene ei joua antud rithma lehte tdiendada ja kui aus olla, siis saavad kunagi
ka motted otsa. Loodetavast muutub antud kogukond ja kogukonna erinevad grupid
populaarseks ning hakatakse aktiivselt kogukonna elust osa votma. On ju teada ka see, et
ega koik kogukonnad ei jddgi tegutsema. Alustavad kiill suure hoolega, aga mingi aeg

tegevus vaibub.

elgg PN svalsht  Tooristad Seaded arch | ()

M-6ppe kogukond

LY v -Guesdppe M-6uesdppe metoodika

AL metoodika

Owner: Mart Laanpere
Group members: 3

Description:
Brief description:

Interests:

% O

website:

Leave group
Group discussion

Group files

Group pages

Latest discussion
Group members

A0E

Mo topics have bheen created.

Group files Message board
Joonis 8: M-6uesdppe metoodika rithma avaleht

Antud kogukond ELGGi keskkonnas on alles prototiiiibi staatuses. Kogukonna leht on
viga algeline ja ilma kujunduseta. Lehte saab alati tdiendada, aga kujundusele ma rohku ei
pannud. Selle pohjuseks on see, et kuna 2009 aasta suvel peaks valmima uue koolielu

portaal ,,Koolielu 2, siis kolib antud kogukond sinna.
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Jiargnevalt on lithidalt peatatud koolielu 2 portaalil, et teha lithike iilevaade millega on
tegemist ning miks ELGGi keskkonnas asuv m-Oppe kogukond kolib iile just antud
portaali. Koolielu on Tiigrihiippe Sihtasutuse poolt hallatav internetiportaal, mis koondab
ja edastab haridusteavet ja Oppematerjale. Praegune Koolielu lahendus pirineb 2001.
aastast. Seoses veebitehnoloogia kiire arenguga on tekkinud vajadus muuta haridusportaali
sisulist ja tehnilist iilesehitust, et anda Opetajatele rohkem vo&imalusi interaktiivseks

suhtluseks ning pedagoogiliste ja ainealaste kogemuste vahetamiseks. [20]

Koolielu sobib vidga histi kasutada teiste Opetajatega suhtlemiseks ning kogemuste
vahetamiseks. Teemad ja valdkonnad olenevad koik sellest, mis ainedpetajatega on
tegemist ja millest nad on huvitatud. Koolielu keskkonnas on selliseks suhtlemiseks hea
vahend iildfoorum, kuid sellel on ka moningad miinused. Uheks heaks niiteks voib tuua
selle, et teemasid on palju ja Opetajat huvitavad teemad kaovad teiste teemade vahele nii
dra, et teised huvilised neid iiles ei leiagi. Siinkohas on heaks vdimaluseks tooriist
,,Grupid®, mille abil saab iga registreerunud kasutaja sisse seada oma grupi. Grupp mitte
ainult ei koonda iihe teemaga foorumipostitusi vaid sisaldab endas ka failide hoidmise
poolt, juhuks kui on tarvis jagada neid grupiliikmete vahel ning ka jérjehoidjate
salvestamist, mis aitab koondada grupiliikmetele huvipakkunud veebiaadressid ithes kohas.
Sellist juhtumit voibki nimetada kogukondade loomiseks. Koolielu portaalis on vdimalik
soovi korral gruppi ka suletuna hoida. Nii ndevad ainult grupi liikmed foorumis toimuvaid

arutelusid ja iiles laetud faile. [20]
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Kokkuvote

Kéesoleva magistritod ,,Mobiilse tehnoloogia rakendamine OuesOppes: interaktiivsed
Oppematerjalid ja virtuaalne koostookeskkond Opetajatele eesmérgiks oli demonstreerida
ndidete, Oppematerjalide ja juhtumianaliiiiside najal, et duesOpe ja kaasaegne info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia vdivad olla head liitlased.

Ouesdpe on tidnapieval laialt levinud &ppeviis, mis muutub koolielus iiha tavalisemaks.
Ikka enam lasteaedu ning koole on mdistnud vaheldusrikka &ppimise olulisust. ,,Oppimine
kogu kehaga* tdhendab paljude jaoks liikumise, teadmise omandamise ning duekeskkonna
tthendamist iihtseks tervikuks. Kuna ka teaduslikud uuringud néitavad, et duetegevused ja
liikumine on kasulikud tervisele, litkumismeele arengule ja Oppimisele, siis pole enam

midagi, mis takistaks Oppimise viimist due.

Ikka on kuulda olnud mdisted e-Ope ja m-Ope. Eestis loetakse e-Oppe alguseks 90ndate
aastate keskpaika. Liksid moningad aastad edasi ja loodi ka esimene e-Oppe kursus,
kasutades selleks WebCT keskkonda. Need moisted on levima hakanud téinu IKT
rakendamisega, Interneti ja mobiilside leviku tdttu. M-0ppe mdiste on levima hakanud ka
tdnu mobiiltehnoloogia arengule, mis on viimastel aastatel tdsiselt kiiresti arenenud ja vilja
on tulnud viéga palju uusi seadmeid. Kui vorrelda e-0ppe ja m-Oppe tuntust ja kasutamist,
siis saab Oelda, et siiani on rohkem kasutatud e-Opet. M-Ope on veel viga noor ja uus
nihtus, aga viimastel aegadel on itha rohkem hakatud kasutama ka seda moistet. Antud
moistele on leitud ka definitsioon, et mobiilse arvutiseadme abil on vdimalik Sppida igal
ajal ja igas kohas. M-0pe hakkab iga paevaga rohkem haridusele moju avaldama ning seda

kannustab just mobiiltehnoloogiate ja —teenuste kiire areng.

Millegi uue juurde Oppimise tulemusena muutuvad ka meie teadmised ja oskused, mida
opime ldbi kogemuste. Uute teadmiste edasi andmiseks peavad Opetajad ennast tdiendama
ja mitte ainult ennast vaid peavad ka proovima oma dpetamise meetodeid muuta. On teada,
et Opetajad tahaksid muuta oma tunde lastele 16busamaks ja ponevamaks, aga nad ei julge
votta ette midagi uut. Tdnapdeva tehnoloogia areneb viga kiiresti ning selle tulemusena
loodakse juurde palju uusi seadmeid, mida saab kasutada ka Oppimise juures ja samas on
sellega vdoimalus muuta oppimine huvitamaks ja 1dobusamaks. Pohjuseks milleks ei taheta
Oppimisse sisse tuua uusi tehnoloogiaid voib pidada seda, et paljud ei julge uuendustega

kaasa minna.
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Magistritoé  kdigus valmisid Opetajatele erinevaid juhendid ja abimaterjalid, mis
lihtsustavad esimest korda m-Ouesdppega kokkupuutumist ja rakendamist oma tundides.
Materjalidena valmisid erinevad videoklipid GPS-seadmetest ja kuidas neid kasutada.
LeMillis valmisid Opetajatele populaarsematest GPS-pohistest méngudest néidis

tunnikavad.

M-duesOppega tegelevate Opetajate omavaheliseks kogemustevahetuseks ja koostooks
valmistasin ELGGi keskkonnas m-0ppe kogukonna. Antud kogukonnast on valminud
praegu ainult prototiiiip. Selle pdhjuseks on see, et suvel valmib uus koolielu portaal ja siis

kolib antud kogukond iile sinna.

Kuna m-0ppe mdiste ja koik sellega kaasnev on alles Eesti Opetajate seas uus, siis vOiks
sellest 10putult kirjutada ja selle toimimiseks Eestis oleks vidga palju teha. Antud
magistritod kirjutamisel pidi kuskilt piiri tdmbama ja keskenduma teatud momentidele

ning juhustele.
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Summary

This Master's thesis ,,Mobile Technologies for Outdoor Learning: Interactive Learning
Resources and Online Collaboration Environment for Teachers* goal was to demonstrate
that modern information and communication technology can be good allies. It was carried

out by using examples, teaching materials and case studies.

The method of studying outside is widely used by different schools. The use of it is
increasing in our modern society. However even more day-care centers and schools have
realized the importance of varied learning. "Learning with your entire body" connects
physical movement, acquisition of knowledge and outdoors into a single whole. Scientific
studies have shown that outdoor acticities are beneficial to health and make studying

easyer. Therefore there is nothing on the way to start using the method of outdoor learning.

We have heard a lot about the concepts of e-learning and m-learning. In Estonia the e-
learning started in the mid-nineties. These concepts have began to spread thanks to the
implementation of ICT and spreading of the Internet and mobile network. M-learning
concept has started to spread thanks to the development of mobile technology which has
evolved rapidly in recent years. A great deal of new equipment has been developed. This
concept is also definined as an ability to learn at any time and any place. As mobile
technology and the improvement of products and services is rapidly developing the

education system will be more and more affected by the m-learning concept.

In the Master's thesis there were various guides and teaching materials made to simplify
the use of m-learning in lessons. There are also different video clips that explain the use of
GPS device. Using the LeMill models of lesson plans that involve the most popular GPS-

based games were made for teachers.

For teachers who are involved with the m-learning concept in outdoors there was a
community made. It was created in the ELGG environment and it was made to ease the co-
operation and communication between teachers. This community is currently made only as
a protptype. The reason for this is that in the summer a site called ,,school life* will be

completed and the community will continue on existing in that environment.
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