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Sissejuhatus

Mitteeestlaste integreerimise Uheks osaks on kéelblusprogrammi rakendamine Eesti
koolides ja lasteaedades. ,Kui 2000. aastal alusteiekiimblusega neljas koolis, siis 2010.
aastal rakendavad keelekiimblusprogrammi 31 lastgae80 kooli kokku 12 omavalitsuses.
Keelekiimbluse tutvustuses Integratsiooni ja Migoaisi Sihtasutuse kodulehel on kirjutatud
— ,Programmis osaleb 2009/2010 Oppeaasta seisegds@l0 lapse ja 650 dpetaja” (MISA).

Keelekiimbluse programmi kokkuvdtet esitab Ulle Raroma videos. (Rannut, 2009).

Keelekiimblus muutub loomulikuks &ppevormiks, misiaid korralikult koostatud dppe- ja
toetavaid materjale paremaks Oppekava omandamiSzkwas on keelekimblusel kindel
eripara, mis seisneb selles, et Opilane ei saaidaebma keeleteadmistele, sest dppimine
toimub mitte emakeeles, vaid sihtkeeles. Teise ekg@hrema omandamiseks on vaja
rakendada kdiki voimalikke meetodeid ja dppevakaliViimasel ajal rohutatakse Gha enam
eri Opistilidega Oppijate toetamist, mis tédhendalou hulgas ka uute Oppematerjalide
véljatootamist. Uheks lahenduseks saab olla Gpkbbjeligitaalne vdi mittedigitaalne olem,
mida saab kasutada, taaskasutada voi millele sa@dbtas info- ja kommunikatsiooni-
tehnoloogia poolt toetatud Oppimise kaigus. Kaesolmagistritod autor on veendunud, et
Opiobjektide kasutamine on (ks v@imalus Oppetodamgeerimiseks, kus saab Uhendada

keelekiimbluse eripéara ja toetada eri Opistiilidéggijaid.

Kéaesoleva magistritdd uurimisprobleemiks on voirstdueidmine toetamaks interaktiivsete

veebipdhiste dpiobjektide koostamist ja kasutanasajase keelekiimbluse kontekstis.

Uurimuse eesmargiks on hinnata kahe erineva vestkhana - Krihvel ja LeMill - sobivust
interaktiivsete Oppematerjalide loomiseks keelekiiisd jaoks ning selgitada valja,

missugust tuge vajavad Opetajad nende vahenditedtaa Oppimisel.

Uurimusobjektiks on valitud varajane keelekimbkest hetkel vétavad programmist osa 31
lasteaeda ja 14 kooli. Tanu programmi populaarsusel sonastatud uurimisprobleem

aktuaalne paljudele Gpetajatele ja lastevanematele.
Uurimust66 kesksel kohal on mdoisted ,keelekiimblygpiobjekt”, ,praktikakogukond*.

ToO0 kaigus otsitakse vastuseid jargmisele uurimsishiistele:



1. Millised nduded tulenevad interaktiivsetele emglidele keelekiimbluse kontekstist

[ahtuvalt?

2. Millised on kahe veebipdhise keskkonna (LeMdl Krihvel) erinevused, eelised ja

puudused varajase keelekiimbluse dppematerjalided&ocse ja levitamise kontekstis?

3. Mil viisil vOiks toestada Opiobjektide loomista jtaaskasutamist keelekimbluse

praktikakogukonnas?
Klsimustele vastuste leidmiseks peab taitma jargichislesandeid:
e analluusima ekspertide arvamust dpiobjektide vagstya kriteeriumidest;

e analllsima Opetajate erinevate Opiobjektide kasytsvajadust uue veebipbhise

Oppevara jarele;

e anallusima erialakirjandust: Glevaade keelekiimBtuseselle eriparast, dpiobjektide
olemusest ja loomise vahenditest, virtuaalsete tiia@dogukondade tekkimisest ja

elutsuklist;

e vordlema Opiobjektide loomist LeMill ja Krihvel kklsondades keelekimbluse

kontekstist lahtudes.

Uuringu meetodiks on valitud tegevusuuring - Undewla maailma funktsioneerimisse,
toimimisse vaikesemastaabiline sekkumine ja sek&ksmise tulemuste Uksikasjalik

tundmadppimine.

Uuringu esimesse etappi planeerisin empiirilisténaate kogumise: intervjuu ekspertidega ja

Opetajate kusitlus.

TOO esimeses peatikis teen ilevaate keelekimbhysirast ja keelekimbluse programmi

Opetajate ja ekspertide varasematest kogemustesvéa koostamisel.

Teises peattkis analltsin Opiobjekti olemust, nmetaeete vajadust, repositooriumide
funktsioone ja olemasolevad dpiobjektide koostamieendeid. Teen ka kahe Opiobjektide

loomise keskkonda — LeMill-i ja Krihvli — Glevaate.

Kolmandas peatikis kirjeldan praktikakogukonna medjselutsiklit ja tahtsust hariduses.

Annan ka Eesti Opetajate praktikakogukondade aréitgiilevaate.

Neljandas peatikis kirjeldan uuringu metoodikapgt ja instrumente.



Viiendas peatikis pakun kogutud materjale anal(jésiarutelu, panen kokku mdned

soovitused Opiobjektide koostamiseks keelekimbiystajatele.



1. Oppematerjalid keelekiimbluse kontekstis

Kéaesolevas peatikis annan Ulevaate keelekiimblusstesi) eesmargist ja programmi
arengust Eestis. Lisaks tuleb peatikis juttu eatest takistustest, mis tekivad keelekiimbluse
programmi rakendamise kaigus. Pikemalt on peatkduerineva dppevara loomise protsessil,
tootavate Opetajate ja keelekimbluse ekspertidstéodéahtsusel.

1.1 Keelekiimbluse olemus ja ajalugu

Keelekimblus tdhendab teise keele oskuse arendasliselt, et keelt omandatakse mitte
ainetundides, vaid Oppides selles teises keeleseleKiémbluse metoodika jargi
keeleomandamine muutub eesmargi asemel vahendik$e téeeadmiste omandamisel.
Kolmandik Eesti muukeelsetest koolidest kasutab lekéenblusmetoodika erinevaid

vOimalusi, programmi on kaasatud mitu tuhat last.

.Kumblusklassides ja rihmades Uletab eestikeelp® Gpaht 50% Oppe kogumahust. Eesti
keelt Opitakse seda aktiivselt kasutades, sh exidewineid &ppides, lasteaias tegelustes
osaledes. Keelekiimbluse eesmargiks on vordselt bglagsed nii emakeeles kui ka eesti
keeles”. (Keelekiimbluskeskuseelekiimblusept

Oma olemuselt on keelekiimblus rikastav programnrogfRmmi taotlus ei ole dppes
asendada uht keelt teisega ega muude ainete Opttieeelietundidega, vaid lisada Opilase
pagasisse veel Uhe keele oskus”. (Keelekimbluskes@05) Programmi kaigus peaksid

Opilased:

- omandama eesti keele hea funktsionaalse oskuse;

- valdama vene keelt eakohasel tasemel;

- Jdoudma edasi ea- ja vdoimekohaselt muudes Oppesing. matemaatikas;
- mdistma ja vaartustama eesti ja vene kultuuri;

- omandama kolmanda keele funktsionaalse oskuse.

Kimblusidee ei olegi sugugi nii innovaatiline jasunagu voiks arvata. Ajaloost on teada

mitmeid erinevaid naiteid. 5000 aastat tagasi vadlid akadlased Sumeri alad. Soovides osata
kohalikku keelt dpetati akadlastele paljusid aingiomeri keeles. Teiseks naiteks vdib tuua

ladina keele kui Gppekeele laialdase kasutamiseodpar Ulikoolides, kuigi siin peab

mainima, et oma emakeele arengut siis pole jalg{iMehisto jt, 2010: Ik 10)
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Kaasaegne keelekiimblus tuleneb Kanada kogemus&stagas tekitas vajaduse tbhusama
keeledppemetoodika jarele rahulolematus teise keete prantsuse keele traditsiooniliste
oppeprogrammide tulemustega. Esimesed keelekimbasstt alustasid t66d Quebecis St
Lambertis 1965. aastal. Keelekiimblus osutus sedasdukaks, et lastevanemate ndudmisel
hakati programmi kasutama kogu riigis. Praegu &@hadas keelekimblusklassides ile 300
000 dpilase. Opingute tulemusena omandatakse kiskdsies sellised oskused, mis lubavad
Ibpetajatel selles keeles edasi Oppida vdi edukdonkureerida too6turul.”

(Keelekiimbluskeskud#anada kogemus keelekiimbluse programmi elluviiriisstis)

Kanada keelekimblusmudelit kasutatakse ka teigtkisles: Soomes, Hispaanias, Létis.
Kanada on aga kindlasti Uks keelekimblusalase st@dlliidreid maailmas ja aitab aktiivselt

teisi riike, ka Eestit, programmi l&biviimisel.

1.2 Keelekiimblus Eestis

Keelekiimblusprogramm on algatatud Eesti Vabariigrittus- ja Teadusministeeriumi poolt
koostdds Kanada ja Soome partneritega. ,1998. &astadel moodustati Kanada saatkonna
Tallinna esinduse ettepanekul Eesti ekspertidestdjespartneritest koosnev 11-likmeline
toorihm, et uurida teise keele dpetamise erinevisd.” (Keelekiimbluskeskus, 2005) Sama
aasta novembris Narva-JOesuus toimunud seminauistati alustada varase keelekiimbluse

programmiga.

1999. aastal valiti esimesed neli kooli programmsslemiseks ja 2000. aasta septembris
alustasid nende koolide viis esimest klassi todelikéi varajase keelekiimbluse jargi. Varane
keelekiimblus tdhendab seda, et poolteist aastaadipilased ainult eesti keeles, seejarel
lisanduvad tunniplaani ained ka emakeeles. Kokkpipiies klassis tollal 134 0dpilast.
(Keelekiimbluskeskus, 2005)

2. oktoobril 2000. aastal avati ka Keelekiimblukkes mille missiooniks oli/on juhtida
keelekimblusmetoodika arendamist, rakendamist jaikle Keelekimbluskeskuse

vastutusala hulka kuulub muu hulgas ka:

e keelekimbusprogrammiga seotud inimeste koolitujgstamine,
e koolitusmaterjalide koostamine ja valjaandmine,

e Oppevara koostamine ja valjaandmine.



2001. aastal anti valja esimene teadus-uuringutenale. Uuringuid anti valja ka jargmised
neli aastat, kuni aastani 2005. Programmi arenendgi jalgida ka aastaaruannete abil
(2001., 2003. ja 2005. aastal). Uuringute ja aagtmnnetega saab tutvuda
Keelekiimbluskeskuse kodulehekiljel. ,Alates 20@&tast on uuringute tellimise kohustuse
endale votnud Haridus- ja Teadusministeerium. Es@uddellimused kujunesid lepinguteks

2007. aasta teises pooles”. (Keelekiimbluskesk)20

Keelekiimbluskeskus avas internetis oma kolmekdaidalehekilje aastal 2002. Sealt voib
leida nii dldinfot, kui ka Opilastele, dpetajatelastevanematele ja koolijuhtkonnale suunatud
infot, programmis osalevate koolide ja lasteaedanimekirjad, Oppevara koostamise

kriteeriumid, palju dppematerjale, korduma kippukaéidimused, uudised jne.

2003. aastal Uhinevad varajase keelekiimblusegetéalarihma. Samal aastal algas ka hiline
keelekimbluse programm: keelekimblus algab 6.sidhga eesti keele osakaal esimesel
aastal on 30%, 7. ja 8 klassis toimuvad eesti kdahk ainetunnid (valja arvatud emakeel ja
voorkeel), 9. klassis eesti keele osakaal langémewidrra, moodustades umbes 60%

kogumahust. (Keelekimbluskeski®elekiimblus Ees}is

2004. aastal tunnustati keelekimbluse programnsidsati hariduspreemiaga. Samal aastal
kinnitati ka strateegiline plaan jargmiseks neljalestaks. Keelekiimblus on muutunud Eesti
haridussiisteemi  lahutamatuks  osaks. Aktiivsed Vasemad asutasid MTU
Keelekimblusprogrammi Lastevanemate Liit, ,et tulshkult kaasa raakida nii
keelekimbluse, eesti keele dpetamise kui ka mulidedusalastes kiisimustes.” (Haridus- ja
Teadusministeerium.  Keelekiimblus Oma tegevuse eesmargina nahti

keelekiimblusprogrammi leviku toetamist.

Haridus- ja Teadusministeeriumi ning Euroopa LiiBbare koostdoprojekti kaigus liitus
aastatel 2004.-2005. hilise keelekiimblusprogrammegd 16 kooli, viidi [&bi hulk koolitusi
ning noustamisi, loodi Oppevara, varustati koolevuaitega ja lisalugemisvaraga.
(Keelekiimbluskeskus, 2007)

2005. aastal koostati ja avaldati Keelekimblusksskwodulehel Keelekiimbluse kasiraamat.
2008. aastal anti valja LAK kasiraamatu esimené&kiri2010.a. — teine trukk (Mehisto jt,
2010)

2007. aastal I6petasid pohikooli esimesed 75 hkeslekiimblusprogrammi dpilast ja 2009.
aastal Idpetasid kooli 100 varajase keelekimblggprami Gpilast.
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1.3 Takistused programmi teel

Vaatamata sellele, et programm on Ule 40 aasta jartalemused on jatkuvalt muljet
avaldatavad, ilmnevad ka siin, nagu iga protseégjus, probleemid ja takistused. Mdned
nendest probleemidest on kirjeldatud LAK kasiraarsafMehisto jt, 2010: |k 24-28)

1. Kontseptsiooni méistmine ja vaarkujutluste lletanine.

Paljud inimesed lihtsalt ei usu, et on vbimalik f@g mingit ainet mitte emakeeles ja
sealjuures mitte kaotada teadmiste mahus ja kedige Teised aga on veendunud, et
keelekimblus sobib ainult andekatele ja edukamdipikastele. Neid vaarkujutlusi aitavad
kindlasti Umber likata mitmete uuringute tulemugedlekimblusprogrammi kohta, aga ka

avameelne dialoog spetsialistidega.
2. Opetajate nappus.

Seda probleemi on vdimalik lahendada Opetajateitamoisega ja programmi Oige tempo
valikuga. Probleemi lahendamisega peaksid tegeldma kohalikud ametivéimud ja
kGrgkoolid. Hetkel tegelevad keelekiimblusdpetajatelitusega Tallinna Ulikool ja Tartu

Ulikooli Narva Kolledz.
3. Opetaja tookoormuse suurenemine éppevara nappusittu.

Kogumiku koostajad on veendunud, et keelekimblusfgd kulutavad ettevalmistusele
rohkem aega. ,,On vaja teadlikku pingutust, et sagdks tunniks aineteadmiste ja -oskuste,
keeledppe ja Opioskuste eesmargid ning valja t@tadevused, mis hdlmaksid igal hetkel
vOimalikult palju dpilasi. Kuna LAK-6ppe materjalen raske leida, kulub Opetajail palju

aega, et Oppevara vélja to6tada voi kohandada sl@maat.” (Mehisto jt, 2010: |k: 27)

See vdiks olla aluseks tihedamaks koostooks, sesst,koostdo aitab leevendada stressi,
saasta aega ning tuua markimisvaarset isiklikunjatelast kasu. Jalgratast ei ole ju tarvis
leiutada, kui on sdlmitud vastastikused koostodsaiming kogemusi saab hdlpsasti jagada.
Opetajate koostdo aitab edendada ka Gpilaste dppetst”. (Mehisto jt, 2010: Ik: 27)

4. Kooli juhtkonna mdistev suhtumine programmiga kasnevatesse asjaoludesse.

Kool peab tegema programmi kattesaadavaks koigibwigtele, mitte aga tegema katseid
vms. Kooli juhtkond peaks olema teadlik kasutatestatmeetoditest, isegi kui ei vallata
sihtkeelt. Peaks hoiduma pingete tekitamisest sdiktu, et programm on paremini

finantseeritud, kui tavaklassid. Opetajad aga vadrioma suurema koormuse tdttu ka
11



suuremat tahelepanu. Kooli keelekiimblusklassid gaaklassid peaksid hoiduma ka

eraldusest, soovitav oleks votta osa Uhisprojegtde.

1.4 Oppevara loomine

Keelekiimblusprogrammi kaivitamisest on méddunud 1§ aastat. Eelmise aasta kevadel
|6petasid pohikooli dpilased, kes tulid 2000. adastsimesse klassi ja hakkasid dppima
varajase keelekimblusprogrammi jargi. Selle aja&kgab on programmi jaoks loodud vOi
tblgitud kimmekond 6pikut ja sada lugemisraamatnbstatud tuhandeid todlehti.

Oppematerjalide koostamise aluseks on erinevadsaidid: riiklik dppekava, autoridiguse
seadus, ministri maarus Oppevara nduetest. Lisateles on Keelekiimbluskeskuses
koostatud Oppekirjanduse koostamise kriteeriumigs an avaldatud ka nende kodulehel.

Moned Keelekiimbluskeskuse ootused Oppevara sifeesekimbluskeskus, 2005):

e stereotlUpidest vabanemine;
e uute allikate juurde suunamine;
e iseseisva mdtlemise kujundamine;

e igapéaevaelu laiem kajastamine.
Opikud

Suurepdaraseks néaiteks varajase keelekiimblusprogragath dnnestunud dppevarast on 1.

kooliastme dppekomplekt, mis koosneb 6-st dpikas-gt toovihikust:

o klass — ,Tere, kool (6pik ja toovihik kahes osas)
e klass — ,Tere, sdber!” (6pik ja toovihik kahes gsas

o klass — ,Tere, maailm!“ (6pik ja to6vihik kahes eka

Opikud on valminud meeskonnatéona: projektijuhilis Maire Kebbinau, autoriteks olid
tegevOpetajad - Maire Kebbinau, Krista Poks, Enenkay Erika Kalmus, Merike P&aru, Anna
Sele, Liina Norit, Laine Tammela, Riina Popov, &iRisti, Nonna Meltsas, Kersti Koppel,
Reili Saaron, Merle Rebane; kirjanik Leelo Tundainstnikud Anu Kalm ja Regina-Lukk
Toompere; kujundaja Kalle Toompere; eksperdid Iré&t@osaar, Peeter Mehisto, Mare
Muursepp, Kai VOolli. (Keelekimbluskesku, 2007) Kadlmblus6pikud on suunatud
aktiivoppele, nad on teemakesksed ja integreeritutklikule Oppekavale vastavad,
haridusministeeriumi poolt heaks kiidetud ja testining tdiendatud. (Keelekimbluskeskus.
Opikud
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Vajaduse
kindlaks-
maaramine

Nouete
sOnastamine

Konkurss
tegijate
leidmiseks

Meeskondade
kujundamine ja
kaivitamine

filter

Oppevara
loomine ja selle
taiendamine

Katsetamine
klassides

ﬁn()u@

toimetamine ja

\k:wrekny

n o

,/Tagasiside Trakkimine ja
Qassidest - kasutaselﬂ

Joonis 1: Oppevara loomine (Keelekiimbluskeskus, 280Ik. 40-41)

konsultantide
filter

Keelekiimbluskeskuse koordineerimisel koostatud g@e saab kasutada ka eesti
oppekeelega koolides. Tekib kisimus: miks aga @ kasutada eesti koolide o6pikud
keelekimblusklassides?

.Keelekiimblusklassis ©Oppima asudes vajavad Opilasathm keeletuge (sGnavara
meeldejatmist toetavaid pilte, lausendidiseid jk)i seda pakub eesti dppekeelega kool
Oppevara. Loodud 6ppekomplekt arvestab vaikesesekeeles dppijat ja tema kogemusi.
Loimitud Opikomplekti toel omandatakse aineteadmisist keelt kasutades ja oma

keeleoskust intensiivselt arendades.” (Keelekunkasisus, 2007)
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Oppekomplekti  6nnestumises mangisid suurt rolli ewdpetajad, kes taitsid
keelekiimblusklassi t6okava Ulesannete ja tekstideyn katsetasid dppekirjanduse kasikirja
klassides. Koostd6 oli kirjeldava projekti tiks eadlikaid.

Toolehed

Lisaks Opikutele on koostatud mitu tuhat t66lehtes on modeldud kasutamiseks alates
lasteaiast kuni po&hikooli 16puni eri ainetundiddsidlehte kasutatakse tunnis, kodutodde
jaoks vOi Oppekaigul. To6oélehtedel on omad kindlagsmeargid ja omadused.
(Keelekiimbluskeskus, 2007)

Tddlehtede eesmarg(&eelekiimbluskeskus, 2007):

e aidata siduda eri aineid;

e teadvustada eestikeelset ainesdnavara, spetskBidendeid ja esitlusmalle;

e harjutada kasutama ja vaartustama eesti keelt, viahiendit teabe kogumiseks,
suhtlemiseks ning enesevéljendamiseks;

e arvestada laste erinevaid huve ja arenguvajaduagi pakkuda neile tunnis erinevaid
ulesandeid;

e aktiivistada Oppimist, s.0. kujundada Oppijat;

e Opetada lugema ja kasutama eestikeelset Oppeteksti.

Todlehtede omadusd#eelekiimbluskeskus, 2007):

e arvestatakse erinevate ainete dppe-eesmarke nidgistile;

e toetatakse sihiparaselt opilaste keeleliste jaskuiste arengut;

e Opetatakse t6otama uksi, paaris, rithmas ja klgssina

e harjutatakse kasutama eestikeelset dpikut;

e tutvustatakse dpilasele erinevaid eestikeelseikbdl;

e |uuakse kontakte Eesti, kodukoha ja inimestega;

o tekstid on keeleliselt mitmekesised, jdukohased mdimaldavad kasitleda erinevaid
grammatikakisimusi;

e meetodid ja vOtted on vaheldusrikkad;

e harjutatakse tulemuste analliisimist ja hindamisteeate ainete eesmarke silmas
pidades;

e Oppeilesanne sisu, nende lahenduskaik voi tulema@pitasele isiklikult oluline;

e tddlehtede kujundus on humoristlik ning innustabiedelt kaasa motlema.

14



Keelekiimblusprogrammi tddlehed erinevad eestikkelserakoolile mdeldud téélehtedest

selle poolest, et dpilased siin vajavad tuge sg)lek seda dppevara kasutada. ,Todlehtede
abil luuakse kdigepealt ainekeele alusp6hi. Hiljamavad todlehed nédha ja aru saada
eestikeelses Opikus kajastatud olulistest nahtugemdistetest ning nende omavahelistest

seostest (Keelekiimbluskeskus, 2007)
Koostutud tédlehed asuvad Keelekiimbluskeskuse kbel)Oppevara® valiku all.

Jallegi vdib ndha produktiivse koostt6 head tulednidehtede néol, aga mitte ainult. Oli ka
teisi erinevate programmi kaasatud inimeste kook&siimi tegureid. ,Oppevara loomine on
toonud kaasa hulga lisavaartusi, naiteks koostdgétablus- ja metoodikateadmiste ning
oskuste arengu, ainetevahelise koostd6 tahtsugtgani8imumismooduste mitmekesistumise

nii dppevaras kui ka koolit6os.” (Keelekiimbluskesk2005)

Selles peatikis vaatlesin keelekimbluse eriparargmgut Eestis ning programmi jaoks
vajaliku dppevara loomist. Sain teada, et Uheksstiakeks programmi kdigus on dpetaja
tookoormuse suurenemine dppevara nappuse tottle tditu tundideks ettevalmistamine
votab tavalisest ronkem aega. Selle p6hjuseks jaolaset keelekiimbluse 6pilased vajavad
suuremat keeletuge sdnavara omandamiseks, kui ségdilakes Oppivad emakeeles.
Ettevalmistus tundideks votab rohkem aega, samta &élida dppevara otsingu, valiku ja/voi
kohandamise kohta. Toolehtede puhul aga peab maikamende puuduseid. Kuigi nad on
kattesaadavad veebi kaudu, on nad mdeldud ikkdgpvéntimiseks ja kasitsi taitmiseks.
Tagasisidet saavad lapsed ainult parast sedapktaja neid parandab. Infotehnoloogia areng
pakub v@imalusi sellise Oppevara loomiseks, kusij@gpsaavad harjutada ja Oppida
interaktiivselt, saades vahetut tagasisidet omaevegiele. Uueks oOppevaraliigiks voib
kujuneda interaktiivne Opiobjekt, mida vaatlen iiadt jargmises peatukis. Koost6ds loodud
ja keelekimbluse dpetajate vahel jagatud dppewessursid vdivad aidata ka kokku hoida
seda aega, mida dpetajad kulutavad tundide ettéstakeks.
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2. Opiobjekti mdiste, metaandmed ja
repositooriumid

Keelekiimblusprogrammi 6nnestumine on tihedalt sbatallega, kuivord inimesed, kes
vastutavad rikkaliku ja huvitava Oppe- ja keelelkesiha loomise eest, saavad selle
eesmargiga hakkama. Viimastel aastatel seosesloelgm arenguga ja levikuga on arvuti
kindlasti tdhtsal kohal sellise keskkonna loomiggja pelgalt arvuti olemasolust ei piisa.
Arvuti peab saama abivahendiks keele omandamiskd sesmérgi saavutamine ei ole aga
mdeldav ilma arvutialase- ja veebipdhise Gppevarbdaeks enimkasutatavaks Gppevara

liigiks on viimastel aastatel valja kujunenud dpeka.

Kéesolevas peatikis vaatlen @piobjekti mdistegitlisi ja standardeid ning veebipdhiseid
vahendeid, millega saab koostada Opiobjekte. Eagksaon kirjeldada Gpiobjektide loomise

erinevaid vBimalusi ja juba olemasolevaid Opiobgekirajase keelekiimbluse jaoks.

2.1 Opiobjekti mdiste ja tunnused

Opiobjekti mdiste lle on mdtisklenud mitmed teadurigailks neist tdi vélja just need
aspektid, mis just talle tundusid eriti tdhtsad ntde Vaatlen moningaid definitsioone

lahemalt.

Opiobjekti (earning object, L) mdiste tuleneb aastast 1994, kui Wayne Hodgins
(Stracenski jt, 2004) kasutas sénaiihendit ,Learnimjects” oma CedMA tdoriihma
nimetuse$ David Wiley (Wiley, 2000) kirjeldab &piobjekti, kwut tiitipi elementi, mis
pdhineb arvutiteaduses tuntud objekt-orienteeritphimdttel ja mida vdib taaskasutada
erinevates kontekstides ja keskkondades. Teistgstndaterjalidest eristab dpiobjekti see, et
seda on vOimalik leida ja kasutada interneti kapdijudel inimestel samaaegselt (videofilmi

naiteks saab naidata Gihes ruumis kindlalt kokktuelpaja jooksul).

|IEEE® standarti jargi (Draft Standard for Learning Obj¥letadata, 2002) on &piobjektiks iga

digitaalne voi mittedigitaalne ressurss, mida katslise Oppimiseks voi koolituseks. Selline

' Computer Education Management Association.
2 Tooéruhma taisnimi oli “Learning Architectures, IBRnd Learning Objects”.
3 Institute of Electrical and Electronics Engineers
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Opiobjekti moiste on vaga lai, selle alla vdib davekdiki materjale, mis on seotud

Opetamisega ja 6ppimisega. Paljud autorid niitafaste kasutamisega ei ndustu.

Polsani (Polsani, 2003) defineerib dpiobjekti kditsmatut ja iseseisvat dppesisuga Uhikut,
mis on mdeldud taaskasutamisele erinevates kordeksSelle definitsiooni kriitikaks on aga
valja toodud, et puudub viide, et dpiobjekt peatnm digitaalne ja sisaldama metaandmeid.
(Sicilia, Garcia 2003).

Anallusides Opiobjekti mdiste arengut vaidab McGKdécGear, 2004), et aja jooksul on

mdiste muutunud rohkem Uksikasjalikuks, labidegrjisi etappe:

1. Midagi ja k&ik? — Kuigi diskussioonides on enamus ndus, et Spiobfn midagi
digitaalset, taaskasutatavat ja toetab OppeprotdEEE standart on tema arvates nii lai, et
hdlmab mitte midagi ja kdike korraga.

2. Midagi digitaalset, kas haridusliku eesmarkigamitte®> — Opiobjektide hulgast puiitakse
valja arvata kdike, mis ei ole digitaalne (raamatnditeks). Rdhk oli sénal “object”. Ka

selline definitsioon jai liiga laiaks.

3. Miski, millel on hariduslik eesméafk- Vastupidiselt eelmisele kaldub réhk sdnale “Gpi-*
ja jalle arvatakse sisse ka mittedigitaalseid nteja isegi vahendeid, mida saab kasutada
mitu korda (alates raamatutest ja I0petades mikmziklega). McGreal ise aga usub, et

digitaalne objekti olek on ikkagi Uks tahtsamaididiisi.

4. Ainult digitaalne objekt, millel on ametlik hdrislik eesmark.— Uldistades seda osa
diskussioonist, vdib vdlja tuua kolm pdhilist dpekti tunnust: digitaalne, taaskasutav ja

hariduslikku tulemusega.

5. Ainult digitaalne objekt, mis on eriliselt masgitud hariduslikel eesmarkidel Méned
opiobjektide pooldajad ja arendajad on lainud raugele, et lisaks Uldistele standarditele

lisavad oma ndudmised &piobjektide suhtes.

Naide viimasest definitsioonist paremaks arusadmis®S NLIP kirjeldab &piobjekti kui

digitaalset ressurssi, mis voib sisaldada (kuidtemdinult) simulatsioone, kalkulaatoreid,

4 Anything and everything.

> Anything digital, whether it has an educational purpose or not.

6 Anything that has an educational purpose.

7 Only digital objects that have a formal educational purpose.

8 Only digital objects that are marked in a specific way for educational purposes.
° National Learning Infrastructure Initiative.
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animatsioone, juhendeid, tekste, veebilehekilgblidgraafiat, audio- ja videoklippe,
viktoriine, fotograafiaid, pilte, diagramme, grdeft, kaarte, tabeleid ja hindamist. Stracenski
(Stracenski jt, 2004) ja tema kaasautorid kirjathvet Opiobjektid vOivad eristuda oma
mahu, slgavuse ja granulaarsuse taseme poolesadSautorid margivad, et dpiobjektil on
palju stinontime: taaskasutatav Opiobjektugable learning object, RDOtaaskasutatav
infoobjekt feusable information objextjagatav sisuobjekisbiarable content object, SGO
moodulaarne koostisosm@dular building blockja isegi Lego.

LOpetuseks toon vélja ka dpiobjekti definitsioomiebipdhise haridustehnoloogia sdnastikust
(Haridustehnoloogia sdnastik), mis on Uks pdhjatikid eestikeelseid sdnastusi. ,Vaike
terviklik Opetusliku vaartusega digitaalne objeknt (veebileht, multimeedia-esitlus,

interaktiivne harjutus, testikiisimus), mida saabengtada suuremateks sidusateks
Oppematerjalideks ning taaskasutada erinevates koppkstides ja Opikeskkondades.
Opiobjektid on varustatud standardsete metaandmet®is voimaldavad automatiseerida
Opiobjektide otsingut, neist tervikliku dppematérjeoostamist ja selle esitamist (nt. igale

Opilasele unikaalsete kontrollt6okisimuste komple&bstamine)”.

Opiobjektide liigitus

Wiley (Wiley, 2000) on toonud vélja jarmise Opiokijee liigituse:
e fundamentaalne (fundamental) - tksik, eraldiseedement (nt. JIPEG fail);

o kombineeritud-suletud (combined-closed) - mitu kokkandud elementi (nt. video
sellest, kuidas votta klaveril mingit akordi);

e kombineeritud-avatud (combined-open) - palju koreknitud erinevat tudlpi elemente
(nt. veebileht, kus on pildid, video ja tekstid);

¢ loov-esitlev (generative-presentation) - esitluss selgitab mingi protsessi kaiku (nt.
animatsioon voi JAVA applet);

e loov-Opetav (generative-instructional) — Opiobjektjs vdimaldab peale OGppimise

harjutada (nt. simulatsioon).

Enamik autoritest ei ole aga ndus Wiley'ga, kuildab &piobjektide hulka ka Uksikut
elementi, ndaiteks, pilti. Pilt iseenesest ei omairitist Oppimiseks, seda vaartust lisab
kontekst, milles seda pilti kasutatakse. Kéesolddés moblemad kasitletavad susteemid —

LeMill ja Krihvel - eristavad pilti 8piobjektispilt muutub objektiks ainult koos tekstiga.
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Opiobjektide tunnused

Analtusides Opiobjekti omadusi, vOib leida erinelvaeisukohti. Millar (Millar, 2002) on

toodud valja jargmised Opiobjekti kriteeriumid:

e Opiobjekt on terviklik, ta koosneb vaikesest dppsraarkidest;
e Opiobjekt on taaskasutatav erinevas kontekstis;
e 0Opiobjekte vbib omavahel siduda suuremateks dppaTakltieks;

e Opiobjekti juurde kuuluvad metaandmed.
Polsani (Polsani, 2003) toob vélja jargmised fuitkizalsed nduded dpiobjektidele:

e kattesaadavus (accessibility): dpiobjekt peab olearastatud metaandmetega, et seda
oleks voimalik ladustada ja Ules otsida andmebgasis

e taaskasutus (reusability): 6piobjekt peab toimimaeyates kontekstides;

e koostalitlusvéime (interoperability): dpiobjekt geealema sdltumatu nii keskkonnast,

kust teda leiti, kui ka tarkvarast, millega ta ondud.

Sicilia ja Garcia (Sicilia, Garcia, 2003) nimetdvjaba neli dpiobjekti tunnust (ja viidavad ka

viiendale):

e vastupidavus (durability);
e koostalitlusvéime (interoperability);
e kattesaadavus (accessibility);

e taaskasutus (reusability).

Kui esimesed kolm on nende autorite jargi selgehnilist laadi (vastupidavus ja
koostalitlusvbime on seotud tarkvara ja riistvaadybrmidega, kéttesaadavus aga peaks
olema tagatud metaandmetega), siis neljas — tastsisas on seotud Opidisainiga ja ei ole
digitaalselt maaratlev. Lisaks sellele on ka graarduse ndue (granularity): dpiobjektid
peavad koosnema vaiksematest koostisosadest -eteSist/di eesmarkidest. Taaskasutus ja
granulaarsus peavad tagama Opiobjekti haridusldnigksti séltumatuse, tehnilised tunnused

— tehnilise séltumatuse platvormist.

Ka Polsani (Polsani, 2003) kirjutab sellisest tusest, nagu granulaarsus. Tema arvates peab
Opiobjekt vastama kahele pdhimdttele: Oppeeesmérkapskasutus. Taaskasutus on aga

otseselt seotud Opiobjekti granulaarsusega, vookpgkti ja selle koostisosade suurusega.
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Ideaalis, peab Opiobjekt sisaldama, kas Uhte ide&dseotult mitut ideed. Kui Uhes
opiobjektis on mitu ideed, siis peab Uks nendesinal pShiidee ja teised peaksid lahtuma

sellest.
LOAZ-i'° veebilehel (LOAZ) on nimetatud juba kuus &pioligd pohilist tunnust:

e kattesaadavus (accessibility) — tahtis komponesdt sageli on Opiobjekt kattesaadav
Uhes keskkonnas ja tarnitav teistesse keskkondagtass

e koostalitlusvoime (interoperability) — on seotudidigekti asukoha vahetamisega:
Opiobjekt peab todtama erinevates keskkondadesewdevatel platvormidel, selle
eesmargi saavutamisel on tahtis koht metaandnaesthndartidel;

e kohandatavus (adaptability) — Opiobjekti ~muutmisebimalus vastavalt
individuaalsetele vajadustele vdi Opisituatsiognile

e taaskasutus (reusability) — Opiobjekt vdoimaldabukasist erinevates kontekstides
minimaalsete muudatuste tulemusena;

e vastupidavus (durability) — vdimalus kasutada Okl muudatusteta ka parast
ristvara voi tarkvara uuendamist;

e granulaarsus (granularity) — Opiobjekti on vdimalik lahutada vaiksemateks
koostisosadeks, mis tagab parema taaskasutamised kduab rohkem

kataloogiseerimist.

Niisiis dpiobjekti omadusi kasitlevad autorid l@athd neid erinevalt, kuid kdik nad on ndus

Uhes: dpiobjekt tahtsaks omaduseks on selle taatskase voimalus erinevates kontekstides.

2006. aastal kaitses Malle Mattisen Tallinna Ulik®onagistritood ,Digitaalsete dpiobjektide
halduse pohimdtted arvutibpetaja personaalses dvalmis” (juhendaja Kaido Kikkas)
(Mattisen, 2006). Antud t66s on esitatud dpiobgéthaldamise stisteem, mis koosneb ftp-
serverist, ajaveebist ja wikist. Koik dppematedaliarustatakse jargmiste metaandmetega:
identifikaator, pealkiri, 6piobjekti titp ja Copght. Valitud metaandmed salvestatakse koos

failiga.

2008. aastal kaitses Sirle Budris Tallinna Ulikeotnhagistritood ,Multimeediumipdhiste
Opiobjektide koostamine* (juhendajad Kai Pata, AmdrRinde) (Budris, 2008). Oma
magistritddos autor selgitas pohimotteid, mida Omkth koostamisel peab jargima

Sisekaitseakadeemias. Ta koostas ja valideeris bf@bid protottubi, to6tas valja

10 Learning Object Authoring Zone
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Oppejoudude koolituse metoodika ja kontrollis sedlgbivust eesmarkide saavutamiseks

dpiobjektide koostamisel e-VOTI projekti raamesgnmalideeris valminud dpiobjekte.

2.2 Opiobjektide metaandmed

Eelnevalt on juba mitu korda koos mdistega ,0opiktfjkasutatud ka mdistet ,metaandmed"
(metadata) Selgitan valja, mida see mdiste tahendab ja nsilfgkobjektide metaandmeid on

vaja.

Kuna digitaalseid ©Opiobjekte tekib kogu aeg juuram tekkinud vajadus ka nende
kirjeldamiseks ja haldamiseks. Duval nimetab medasid peamiseks vahendiks, mis
taidavad seda Ulesannet. Metaandmed on standaitlideendmed objekti enda kohta, mis
lubavad automatiseerida Opiobjektide otsingut, esatest objektidest tervikliku
oppematerjali koostamist ja selle esitamist. (Du2@02)

Peamiseks metaandmete metafooriks peetakse raagatiitaloogi, kust saab teada olulist
infot raamatu kohta: autor, pealkiri, valjaandmaasta ja koht, kirjastus, kokkuvote jms.
»-Metadatd on seletatud Wiley poolt (Wiley, 2002), kudata about data ehk andmed
andmete kohta. LOAZ pakub veel Uhte inglisekeedsdttust — ¢Jescription on a group of
datd' ehk andmete gruppi kirjeldus. (LOAZ)

Luhidalt vaatleme kahte tuntumat metaandmete stditdBublin Core ja IEEE LOM.

Dublin Core (DC, Dublin Core Metadata Element Set) nimetuspént linnast, kus 1995
leidis aset Metadata Workshop ja sGnast ,core‘uniilt, sest valitud elemendid on koostajate
arvates minimaalne ndutav info. Dublin Core on eiliri viieteistkimnest omadusest, mida
kasutatakse objekti kirjeldamiseks: autor, kaagatifiimavus, aeg, sisukokkuvéte, vorming,
identifikaator, keel, kirjastaja, seos, digusedjkas$, aine, pealkiri, tiup. (Dublin Core
Metadata Element Set, 2008)

Need omadused on kdilaltki laiad ja dldised, mismadab neid kasutada mitmesuguste
ressursside kirjeldamiseks. Naiteks, ,Dublin Corestandard, mida kasutatakse enamasti
raamatute kartoteegi koostamisel.“ (Peterson, 20@ge on kavandatud elektroonsete
bibliograafiliste kirjete alusena parendamaks itsogut naiteks Internetis.” (Valdlo, 2001).
Dublin Core standartiga voib kirjeldada nii digitseid kui ka mittedigitaalseid objekte.
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Dublin Core on osa suuremast metaandmete kogymigthnilistest kirjeldustest, mida
arendab DCMYf — organisatsioon, mis tegeleb metaandmete staitelged raamistike
valjatéotamisega (Dublin Core Metadata Element 3223)

,Dublin Core puuduseks Oppematerjalide seisukohdllt see, et see ei sisaldanud
Oppematerjali tilpi ega pedagoogilist kasutamistelkiavaid metaandmeid. Seetbttu
alustasid juhtivate repositooriumite pidajad kodstdlhtse Opiobjektide metaandmete
standardi valjatootamiseks. Selle tulemusena vak0i@2. aastal IEEE LOWM standard.”
(Pdldoja, 2009)

LOM on andmete mudel, mida kasutatakse, et kirjeldguabjekte ja muid hariduslikke

ressursse. IEEE kasitleb Opiobjekti kui digitaalséti mittedigitaalset ressurssi, mida
kasutatakse Oppimiseks vdi koolituseks ja sedeesdlbst, et oleks vdimalik kirjeldada
vOimalikult suuremat hulka objekte, mida kasutataksariduslikel eesmarkidel. LOM

pohilised eesmargid on hdlbustada Opiobjektide ngtdi hindamist, omandamist ning
kasutamist. LOM standardi jargi k6ik andmed voihdtdada Giheksa kategooria kaudu (Draft
Standard for Learning Object Metadata, 2002).

1. General — Opiobjekti tldinfo, mis koosneb jargmsstelementidest: tunnus, pealkiri,
keel, kirjeldus, marksdnad, hdlmavus, struktuuangtaarsuse tase.

2. Lifecycle — dpiobjekti elutsiukkel: versioon, staatja kaastoo tegijad (inimesed voi
organisatsioonid).

3. Meta-metadata — meta-metaandmed on informatsioktbinetaandmete kohta, mis
koosneb jargmistest elementidest: identifikaatotopad, metaandmete versioon, keel.

4. Technical — tehnilised nduded ja objekti omadusedurus, asukoht, installeerimise
markused, vajalik tarkvara ja riistavara, kestvus.

5. Educational — dppekategooria elemendid kirjeldaypmbbjekti kasutamist dppetdos:
interaktiivsuse tuup, Oppematerjali titp (pakutd&dtdipi, nimekirja vaata allpool),
interaktiivsuse tase, semantiline sagedus, kasutdja hariduslik kontekst (kool,
kérgkool, koolitus), vanus, raskusaste, 6ppimise kejeldus, keel.

6. Rights — autoridiguste kategooria (s.t. piirangupiobjekti kasutamisel): hind,
autoridigused, kasutamise tingimuste kommentaarid.

7. Relation — seosed teiste dpiobjektidega: liik, uess.

" Dublin Core Metadata Initiative
2 Learning Object Metadata
22



8. Annotation — kommentaarid 0Opiobjekti kasutamise tkohkes ja millal on
kommentaari lisanud ja kommentaari tekst.
9. Classification — klassifikatsioon vdimaldab liigii@ dpiobjekti: dpiobjekti eesmark

(ette antud 10 eesmairki), liigituse alus, kirjelgusarksénad.

LOM 6ppekategooria pakub jargmised 6ppematerjdiidbdid (Draft Standard for Learning
Object Metadata, 2002).

e harjutus;

e simulatsioon;

e kisimustik;

e diagramm;

e naitaja;

e graafik;

o Viit;

e slaidiprojektor;

o tabel;

e jutustav tekst;

e eksam;

e eksperiment;

e probleemne Ulesanne;
e enesehindamine;

e loeng.

Kuigi LOM on mdeldud just hariduslike 6piobjektidtejeldamiseks, ei ole selle rakendamine
tdies mahus siiamaani Uldlevinud praktika. Frieg€niesen, 2004) margib jargmisi

asjaolusid, mis voivad raskendada LOM-I rakendamist

e LOMi struktuur, selle hierarhiline Ulesehitus, tee#skesti teostatavaks andmete
liigutamise tavalistes slisteemides;

e koik eelised kaalub Ule rakendamise keerukus.

Paljud dppetddga seotud metaelemendid on jaettrdatd, samas kasutavad paljud LOM-i

rakendused metaandmeid, mis olid olemas juba D@dire’is.

Ka Poldoja (Pdldoja, 2009) kinnitab, et ,kasutabarmaik repositooriume IEEE LOM

standardist mdnevdrra erinevat metaandmete komipldihilduse tagamiseks teiste
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repositooriumitega koostatakse sel juhul rakendafspfapplication profile), mis kirjeldab
repositooriumis kasutatavaid metaandmete elemenénde vodimalikke vaartusi ning
vastavust IEEE LOM standardile.”

2.3 Opiobjektide koostamise, sailitamise ja levitaise vahendid

Metaandmete Uheks pohiliseks eesmargiks on otsiligisustamine ja ©piobjektide
taaskasutavus. Kuid selleks, et leida vajalikkuobpmkti metaandmete abil, peab kasutaja
teadma, kus on voimalik otsingut teostada. Sellekdjhtsustada Opiobjektide otsingut ja
taaskasutamist, kasutatakse Opiobjektide kogumidkle repositooriume. Mohan (Mohan
2005) arvab, et repositooriumid on dppeobjektidiéektsioonid, mis vbimaldavad kasutajatel

oppeobjektidele ligipdasu ilma eelneva kollektsiairuktuuri teadmata.

Lehman r6hutab, et repositooriumid aitavad korrdéd@ppeobjekte, parandada dppeobjektide
taaskasutamist ja kasutajate koostood ning toetépaidmisvoimalusi. Repositoorium voib
koosneda uhest andmebaasist voi mitmest omavabeldsendmebaasidest, mis kasutavad
Uhist otsingumootorit. Samas organisatsioon, misregrib repositooriumiga, vétab enda
peale pikaajalise vastutuse ressurssi hooldamideit@saadavuse tagamise eest. Edukas
repositoorium vastab Opetajate, Oppijate ja areteayajadustele: Gpiobjekt peab olema
kéttesaadav just sellel hetkel, kui 6ppetegevua sédiab. Teine repositooriumi omadus on
sisu vastavus kasutaja ootustele. Tahtsal kohahda@sutuse lihtsus, vdimalus teha koosto6d
teiste kasutajatega, taaskasutada, muuta ja kosrimlaeobjekte omavahel. Lopuks, peab
repositoorium olema kattesaadav ka erivajadustegdajatele ja Opilastele. Viidates toéle
.Learning Object Repository“, jagab Lehman repasmitemid kolme rihma: uUldised,

temaatilised ja arilised repositooriumid. (Lehm2006)
Nimetan mdned tuntumad dpiobjektide repositooriumid

MERLOT *® (MERLOT) - avatud repositoorium, mis on suunatud péhiliséitgkariduse

Oppejoududele ja Ulidpilastele.

ARIADNE ** (ARIADNE) — Euroopa jaoks arendatud repositooriumis sisaldab materjale

paljudes erinevates keeltes; peamiselt inglisa)tpuse, itaalia, saksa ja hollandi keeles.

Maricopal5 (MCLI) — osa materjale on avatud ainult oma @3o¢use jaoks, kuid

andmebaas on taiesti avalik. Sisaldab palju magevgebipdhisest dpetamisest ja Gppimisest.

Y Multimedia Educational Resource for Learning and Online Teaching
" European Knowledge Pool System
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CAREO™ (Careo.org) — otsingumootor multidistsiplinaarseteaterjalide leidmiseks

erinevatest valdkondadest.

Eestis koos sOnaga ,repositoorium“ kasutatakse ke sait.” Kodulehel ,, Terminoloogia
haldamise tarkvara“ (Terminoloogia haldamise tar&yae-Oppe terminite hulgas on
repositoorium  tdlgitud kui ,0Opiobjektide ait* ja fieeeritud kui ,spetsiaalne
andmebaasirakendus O&piobjektide sailitamiseks.” a&uaga repositooriumi tahtsaks
omaduseks on ka Opiobjekti muutmise vdimalus, oraliselt dpiobjektide aidas vélja
pakutud ka redigeerimise ja/vdi uue objekti koossamiistad.

Luhidalt mGnedest eesti haridusele suunatud regaraitmidest.

Miksike. Eestis Uheks vanimaks Opiobjektide aidaks vOib taaee Miksike-st ifiiksike.e@,

kus esimesed t66lehed olid vélja pandud 1990-taatmakeskpaigas. Hetkel on Miksike-ses
vOimalik kasutada ja koostada e-lehti, interaksids harjutusi, online kontrolltéid, aga
enamus nende teenustest on tasulised. Vajalikkobfighti saab otsida, kas kataloogi vOi

marksdnade abil, otsingut metaandmete jargi Mikgikvoimalda.

Koolielu. 2001. aastal kasvas Opetajate Vrguvaravast véalaliédu portaal Koolielu.es,

kus muuhulgas on Opetajatel voimalik jagada ka d&wmastatud dppematerjale, kuna aga
nende kvaliteet ei rahuldanud kasutajaid, on Kdéolikaasanud aineeksperte, kes on
Oppematerjale Ule vaadanud ja sobimatud eemaldéhiigkihlippe aastaraamat, 2003). Palju
materjale on lisatud Koolielu portaali erinevate@kiuste raames. 2009. aasta detsembris léks
Koolielu tle uuele WEB 2.0 platvormile, ,kus igabppaali kasutajal on vGimalik aktiivselt
kaasa luta.” (Koolielu arhiiv) Uues Koolielus onimalik dppematerjale otsida dppeaine ja
kooliastme jargi, votmesdnade ja kollektsioonidegijdKoolielus saab avaldada materjale
registreeritud kasutaja, kuid enne seda vaatabrjalaide ainemoderaator, l&ahtudes Koolielu

portaali kvaliteedinduetest. (Allerman, 2009)

Waramu. Waramu éit.opetaja.ee/MetadataPojtalon Oppematerjalide andmebaas -

repositoorium, mis on loodud Tallinna Ulikooli Hdmstehnoloogia Keskuse poolt.
Oppematerjalide andmed on kooskédlas rahvusvaheltaandmete standardiga LREOM

ja on Uhendatud Uleeuroopalise repositooriumidegwgtikuga LRE. ,Waramu esimene

5 Center for Learning and Instruction (mcli)
16 Campus Alberta Repository of Educational Objects
17 .
Learning Resource Exchange
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instants on voetud kasutusele Tiigrihlppe pa@itw.koolielu.ee dpiportaali materjalide

metaandmete sailitamiseks. Andmebaasis on umbesO 30Ppematerjali andmed.
Repositooriumi vastu on huvi Ules naidanud ka kedll.“ (Haridustehnoloogia keskus.
Projektid) Oppematerjale saab otsida keele, vdtmesénadentsi, ressursi tiiiibi, vanuse
maksimumi voi miinimumi, 6ppekava, LRE koodi, [6@skitaja rolli, haridusliku konteksti,

metaandmete keele, staatuse, raskusaste voi Qilj&igi.

2009. aastal kaitses Eneli Sutt Tartu Ulikoolis mtigos ,Opiobjektide repositooriumid —

levik, omadused ja vajadus nende jarele” (juhendAjne Villems). (Sutt, 2009) T66s

kirjeldati Opiobjektide repositooriume, nende omsidia kasutamist ning anti Ulevaade
Opiobjektide repositooriumite hetkeseisust. Autlinutab, et ,tulevikutrend on siiski see, et
jarjest rohkem hakatakse panustama koosttdle, dgggistandardeid ning luues Uhistel
eesmarkidel to6tavaid vorgustikke.”

Teatud maéaral tdidavad repositooriumi funktsioome skelles to6s kasitletavad LeMill ja
Krihvel keskkonnad. Analttsin neid lahemalt jargesislampeatikis.

2.4 LeMill ja Krihvel

Interaktiivsete &piobjektide loomise koolitusel, lvid 2009, tutvusid Opetajad kahe
keskkonnaga: LeMill ja Krihvel. Mdlemad keskkonnarchtasid dpetajate huvi, aga paljud
vOimalused jaid ka ajanappuse tbttu avastamata..os KoKeelekiimbluskeskuse
koordinaatoritega otsustati, et keskendutakse nekegkkondade tundma Oppimisele
pdhjalikumalt, putdes seejuures aidata Opetajdethda erinevaid raskusi dppevara loomise

kaigus.

LeMill (lemill.ned) loodi Tallinna Ulikooli Haridustehnoloogia Kesleipoolt EL 6. RP IST
projekti CALIBRATE raames 2005.-2008.a.. LeMilkaab kasutada 13-keeltes, ,kokku on
registreerunud kasutajaid enam kui 50-st riigi@tiaridustehnoloogia keskuBrojektid)

LeMill on vahend dppematerjalide loomiseks ja jagaaks. Kogu sisu on vabalt ja tasuta
levitav ja avatud kdigile veebi kasutajatele. LdMilmootorit vdib installeerida oma

serverisse: ta saab automaatselt osaks LeMillvesie vorgustikust. (LeMill, KKK)

LeMill on veebipdhine kogukond &ppevahendite leisiks ja jagamiseks. Kasutajad saavad
kbige pealt leida Oppematerjale ja kasutada neietabpises ja Oppimises. Lisaks on ka

vOimalus materjalide loomiseks, muutmiseks ja soate materjalide kombineerimiseks
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Uksikutest meedia failidest. Soovi korral voib Kiaineda mingi tdérihmaga, mis tegeleb

materjalide loomise ja redigeerimisega. (LeMillKKK) Avalehe pilt on lisas 6.
LeMill annab vGimaluse luua kuut tlitpi 6ppematerjplaata ka lisa 7):

e veebilehekildgoos piltidega, heli- ja videofailidega, kuhu sdishda meediafaile kuid

ka vistutada ressursse teistest keskkondadestkagiouTube-ist;

e harjutus- enesekontrolli testidega veebilehekiilg, kus sedida nelja tiupi kisimuste
vahel (Uhe 0ige valikuga kisimus, mitme Oige vajkukisimus, lunktekst ja
vabavastusega kisimus) ja kuhu saab lisada nii iafedd kui ka vistutada sisu
teistest keskkondadest;

e tunnikava - veebilehekilg tunnikavaga, mis koosneb teemastsmarkidest,
ainevaldkonnast, sihtrihmast, tunni kirjeldusesatamalidest, kasutavate meetodite
kirjeldusest, hindamisviisi kirjeldusest ja dpetajeesereflektsioonist;

e PILOT - Flash animatsioon uuriva Oppimise toetamiseksjs nkoosneb
luhikirjeldusest, pika kirjeldusest, uurimiskisinest, ja stseenidest, mida saab kokku
panna piltidest ja helifailidest, maarates ka itg@ani juurde marksonu ja kisimusi;

e meediafail piltide, heli- ja videoklippide Uleslaadimine,lls&s, et hillem kasutada
neid dppematerjalide loomisel, lubatud failitttbigheg, .gif, .png, .mp3, .flv, .swf,
kml;

¢ viide valjaspool asuvale veebilehele vdi dppematerjalile

Kdikide ressursside puhul LeMill-is (sisu, meetqdidériistad, Opilood, rihma blogid),
kasutatakseCreative Commons Attribution-ShareAlike 2.5 Licenseee litsents tagab

kasutajatele diguse vabalt kasutada LeMill-is kbitisu ja kaitseb ka autoridigusi. Litsents
lubab vabalt muuta ja parandada 6ppematerjale, galienteerib, et materjali looja nimi on
alati loetletud, ja kdik uued materjali versioomd avaldatud sama litsentsi alusel. (LeMill,
KKK)

LeMill-i avalehel on kirjutatud ,LeMill on 11112 @tajast ja teistest Opisisutootjatest
koosnev kogukond. Hetkeseisuga on LeMill keskkort@B03 taaskasutatavat Gppematerijali,
4840 meetodite kirjeldust, ja 1015 vahendite kihjesit."

Krihvel (http://htk.tlu.ee/krinvel on Tiigriniippe SA toetusel ja koost6os Tallinnkkbbli

Haridustehnoloogia keskuse ja Haapsalu kolledzig@r22008.a. valminud keskkond, mis

sobib kdige paremini algklassidele. Sisu kasutusigd on maaratud Creative Commons
litsentsiga ja keskkond on avatud lahtekood@al( Uldine Avalik Litsent3.
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2006. aastal kaitses Eve Maeorg Tallinna Ulikoatiagistritoo ,Veebipdhine interaktiivne
opikeskkond ,Krihvel* algklassidele — vajaduste iz, disain ja evalvatsioon* (juhendaja
Mart Laanpere). Oma t606s ta jareldab, et: 1) ,,.Kali taidab linga algklasside Opitarkvara
osas, ta vastab kasutajate ootustele, on lintpsesdbralik ja interaktiivne, 2)- ,Krihvel” on
uue poblvkonna Opitarkvara, erinedes oluliselt digitetest Opikutest ja sisuta
opikeskkondadest.” (Maeorg, 2006)

Keskkonnas saab luua uusi dpiobjekte, koguda kasulinke, panna naitusele valja parimaid
toid, luua pildigalerii, kasutada jututuba ja j@lgioma sooritusi paevikus. Avalehe pilt on

lisas 6.

Krihvlis on hetkel 15 vGimalust uue 6ppematerjaloktamiseks (vaata ka lisa 7)::

o Kell — harjutus kella dppimiseks;

e RistsOna- harjutus ristsdnade lahendamiseks;
o Kahekdne- kahekdne harjutus;

o Lunktekst- linkade taitmise harjutus;

o Lillekasvataja— sOnade ara arvamise harjutus;
o Klaviatuur — klaviatuuri 8ppimise harjutus;

o Matemaatika— matemaatika harjutused,;

e Memoriin— pildipaaride ara arvamise harjutus;
e Miljonimédng— mdistatamise harjutus;

o Paaride mé&ng- paaride tihendamise harjutus;
o Paber- tekstipdhine harjutus;

o Ajatelg— ajaliselt asjade jarjestamise harjutus;
e YouTube videe video vaatamine ja tlesanne selle juurde;
e Vidin— flash vidinate lisamine koodina;

o Lae 6ppematerjal failist fuba olemasoleva materjali Uleslaadimine.

Krihvlit saab allalaadida oma kooli serverisse raasilt http://trac.htk.tlu.ee/krihvelja

kasutada koolisiseselt.

2.5 Opiobjektid keelekiimbluses

Eelmises peatilkis kajastasin, et programmi jaokd &bostatud mitu tuhat todlehte
kasutamiseks lasteaiast kuni péhikooli I6puni erates ainetes, nendest tle 300 on koostatud

lasteaias kasutamiseks ja 700 1.-4. klasside jagk86leht on sisuline ja kujunduslik tervik.
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Ulesande juhendi kérval on ka lahendamise naidig wima tegevuse ja tulemuste analiiiisi
kriteeriumid. Too6lehtede Ulesandeid voib lahendtaotis, kodullesandena voi dppekaigul.
Todlenti lahendatakse korraga 5, 10 voi 15 mintgtivem 45 vai 90 minutit (paaristund).”
(Keelekiimbluskeskus, 2007) Toolehti voib leida k&éimbluskeskuse kodulehelt ppevara
lehekdljelt.

Toolehtede olemasolu teeb kindlasti O&ppevara valikitmekesisemaks, kuid nende

kasutamise puudusteks vdib nimetada vahemalt lsgésla:

e t0dlehtede paljundamine ei ole alati vdga muga®pétajat 34-st mainisid kisitluse
vastustes, et sooviksid kasutada klassis voi ruloleast printerit);

e t0dlehti peab Ulevaatama ja parandama Opetaja.

Interaktiivsed Opiobjektid ei ndua valjatrikkimist tlesande kontroll toimub automaatselt
(valja arvatud vaba vastusega kisimuse puhul). diidéuavad nad arvuti ja enamasti ka

internetiihenduse olemasolu. Aga siin voib loot&dastddle lastevanematega.

Esimesed interaktiivsed dpiobjektid keelekimbluseks loodi Haridustehnoloogia keskuse
poolt just Keelekiimblusprogrammi Lastevanemate W iidotletud projekti raames 2007.a..
See oli 1. kooliastme laste interaktiivsete mangadearjutuste komplekt, mis koosnes 7-st

mangust (Keelekiimbluskeskus, 2007):

e miljonimang;

e dialoogid;

e kuldvillak;

e etteltlused;

e langevad tahed,
e Qaarete saar;

e tahesoit.

Antud dpiobjektid avaldati CD-I ja internetis aaskghttp://ladu.htk.tlu.ee/priit/keelek/
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KEELEKUMBLUS

Keelekumbluskeskus

Oppematerjalid

Dialoogid Ettetitlused

—=7

p — =3
—_— & m w W

Langevad tahed Aarete saar Tahesdit

Oisi Keelekiimbluse thdlehti Lemill keskkonnas:

Joonis 2: Keelekiimbluse 6ppematerjalid.

Mangud meeldisid lastevanematele, lastele ja Ggtelaj aga kohe tekkis soov olemasolevaid
opiobjekte téiustada ja edasi arendada. Valmisatdemnange ei saanud muuta, aga selline
soov Opetajatel oli olemas. See oli Uks po&hjuseniks keelekimblusprogrammi
koordinaatorid po6rasid oma tahelepanu uute Gpktbje koostamise vbimalustele. Krihvli
osaks said mangud Miljonimang ja moningal maaraldigid (Krihvlis - Kahekdne), iga
Opetaja saab tekitada uue mangu talle sobiva teazanaes.

Selles peatlkis vaatlesin Opiobjekti mdistet, tigam ja metaandmete tahtsust. Selgitasin
valja, et kobige tahtsamad tunnused on Opiobjektittekdadavus, taaskasutus ja
kohandamisvdimalus. Selleks, et dpiobjekt olekeekii ja lihtsalt leitav, peavad olema héasti
kirjeldatud selle metaandmed, mis moodustavad ddlotsa platvormist voi aidast, kus
opiobjekt on loodud voOi leitud. Tegin ka podgusa valste Opiobjektide aitadest ja
keelekiimbluse jaoks juba loodud Opiobjektidest. téaan lahemalt LeMill ja Krihvel

opiobjektide loomise keskkondasid.

Selleks, et haarata Oppevara loomisse ja kasutanki8iki huvitatud Opetajaid ja muuta
protsessi mugavamaks ja paindlikumaks, otsustatitkala uut vdimalust thisGppe ja koostdo
labiviimises: kaivitada virtuaalne praktikakogukondies Koolielu portaalis. Jargmises

peatikis vaatlen praktikakogukonna mdistet ja lulsalahemalt.
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3. Praktikakogukonnad

Opetajate koostd6 on iiks Keelekiimblusprogrammiadiikaid. Koostdd kaigus valmistatud
Oppevara on Opetajatele suureks abiks ja toeksigyagses t00s. Kindlasti on dpetajatel palju
oma poolt koostatud digitaalseid Oppematerjale, amsdab lugeda Opiobjektideks. Neid
materjale vOiks jagada teiste Opetajatega, et sgbikorral voi vaikeste muudatustega saaks
neid kasutada oma t66 mitmekesistamiseks. Ka véblsiie dpiobjektide koostamine voiks
toimida koost66s, aga uuel, kaasaegsel tasemdbtSeit koostdo-, suhtlemis- ja kogemuste

jagamise voimalust pakub virtuaalne praktikakogukon

Selles peatlkis peatun virtuaalse praktikakogukandastel, elutsiklil ja tahtsusel hariduse

jaoks. Vaatlen ka juba olemasolevaid praktikakoguko

3.1 Kogukonna mdiste ja arengu etapid

Kogukonna madiste on interdistsiplinaarne: sedatleiskse sotsioloogias, psiuhholoogias,
antropoloogias, aris ja 0koloogias. Seega uht qaudget kogukonna definitsiooni ei ole
véimalik paika panna. OS (Eesti 6igekeelsussGnaand®, 2006) seletab sdna ,kogukond®
kui rahvast, rahvusvahemust vdi munitsipaliteetméwalitsusbigusega kogukond), ehk
teisisdnu on eesti keeles sdna kogukond esmalideatikohaga.

Infotehnoloogia arenguga tekkis véimalus suheldéefam koostood veebi kaudu. Hakkasid
tekkima virtuaalsed kogukonnad, mis polnud seotasdkehaga, vaid teiste aspektidega:
huvidega, t66ga, meelelahutusega jpm. Termin tble@estast 1993, kui Howard Rheingold,

vaatamata sellele, et kommunikatsiooni voimalusischfies hakkasid arendama, markis oma
raamatu¥ potentsiaalset kasu inimese heaolu jaoks, kuiut@ub mingisse virtuaalsesse

kogukonda. (Rheingold, 2000)

Kaks aastat enne Rheingold’i raamatu ilmumist hakaéédkima aga ka

praktikakogukondadest. Uurime praktikakogukonnastedildhemalt.

Termin ,praktikakogukond ¢gommunity of practice, CQPoli esmalt kasutusele vdetud
antropoloogide Jean Lave ja Etienne Wenger'i poioly tahendas inimeste riihma, kellel on
thised huvid ja/voi elukutse. Selline rihm arenedmulikult, sest liikmetel on Ghine huvi

teatud valdkonnas vai rihm on loodud konkreetsenédd saavutamiseks, omandamaks uusi

" The Virtual Community: Homesteading on the Elecitdfrontier
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teadmisi antud valdkonnas. See on rihm, kus jagatakadmisi ja kogemusi, likmed

Oppivad Uksteiselt ja arenevad isiklikult ja psdmnaalselt. (Lave, Wenger, 1991)

P. Normak defineerib praktikakogukonna jargmisgitaktikakogukond on thiseid eesmarke
taotlevate inimeste vabatahtlik Uhendus. Praktiggkonnad saavad tugineda ainult oma

likmete huvile ja aktiivsusele.” (Normak, 2005)

Haridustehnoloogia sonastik seletab praktikakognkorm®istet nii: ,Uhiste huvidega

kogukond, mis toimib nii virtuaalselt kui ka reagts’

Etienne Wenger oma kodulehel (Wenger, 2006) definepraktikakogukonna madistet
jargmiselt: see on rihm, kus inimesed jagavad nudiekirge millegi vastu, mida nad teevad,
Opivad seda tegema paremini ja suhtlevad regulldardéenger nimetab kolm olulist
praktikakogukonna tunnust:

e tegevusvaldkond— inimesed saavad kokku mingi kindla tegevuseehlusindavad
oma kollektiivset teadmist ja Opivad Uksteiselt;

e kogukond — inimesed loovad suhteid, et 6ppida Uksteisalelfvkeskkond iseenesest
ei ole praktikakogukond), kuigi nad ei pruugi séelsa iga péaev;

e tegevus — kogukonna liikmed on praktikud, kes arendavadafag ressursse:
kogemused, juhtumid, vahendid, probleemide lahend@malused; kdik see votab

aega ja nduab pidevat suhtlemist.
Wenger kirjutab, et praktikakogukondadel on eriegasmaérgid (Wenger, 2006):

e probleemide lahendus;

e infopéring;

e kogemuste jagamine;

e resursside taaskasutamine;

e koordineerimine ja stinergia;
e uuenduste arutamine;

e projektide dokumenteerimine;
e kohtumised;

e teadmiste kaardistamine;

e liinkade eristamine.

Kogukonnad vdivad olla vaiksed v6i suured, koosnedanikust ja perifeersetest liikmetest;

modned voivad olla lokaalsed, teised aga globaalséuhed koguneda reaalmaailmas, méned
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ainult veebipdhiselt, formaalsed ja taiesti mittefaalsed ja isegi nahtamatud.
Praktikakogukonnad eksisteerivad alates sellest,akai inimesed hakkasid dppima koos.
Igaiks meist kuulub mitmesse praktikakogukonda:ukpdddl, huvialade kaudu. (Wenger,
2006)

Wenger'i arvates, praktikakogukond maaratleb erk@ste méddu jargi:

. Mis see on? — Uhistegevusest arusaamine toirdévpiarutlemise kaudu.

. Kuidas see toimib? — suhete vastastikune kaasamims seob liikkmeid
kogukonnaga.

. Missugused vbimalused on tekkinud? — jagatudurssgl, mida kogukonna

likmed produtseerivad aja jooksul. (Wenger, 2006)

Wenger (Wenger, 1998) arvates praktikakogukonnbiddd viis arenguetappi, mis erinevad

Uksteisest liikmete interaktiivsuse intensiivsuséegevuste poolest. Need on:

1. Potentsiaal/Lubavused — Inimesed astuvad vaatnastele probleemidele,

otsivad uksteist, sarnaseid riihme, valmistuvad amiigeks.

2. Uhendamine — Inimesed tulevad kokku ja kaivithitagukonna. Avastatakse
seotus, méaratletakse uhistegevused, peataksé&dkionisi kogukonnas.

3. Aktiivne tegevus — Liikmed votavad osa kogukoriegevustes. Kogutakse
artefakte, kohanetakse muutuvate asjaoludega, aksedhuvisid, pihendumust ja
suhteid.

4, Hajumine — Liikmed ei tegele enam praktikaga avdgtensiivselt, kuid
kogukond ikka veel eksisteerib kui korjatud teadenisium. Inimesed peavad sidet,

suhtlevad ja Uksteiselt kusivad ndu.

5. Malestus — Kogukonna tegevus on taielikult 1dpmk kuid likmed maletavad
seda kui olulist osa oma identiteedist. Umberjaomshe, artefaktide sailitamine,

malestuste kogumine.

Allolevas tabelis Wenger ja Snyder vordlevad piaétogukondi teiste kogukonnadega.

Missugused | Kes kuuluvad? | Mis hoiab koos?  Kui kaua

eesmargid? kestab?

Praktikakogukond |Arendada Liikmed isgind, kuuluvusNiikaua, ku
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likmete vdimeid|lituvad rithmagasamastumine  |séilib huvi rihm
saada ja vaheta rihma tegevuse vastu
teadmisi kompetent-
susega
Arendada toodKoaik, kes on juhTookorraldus jiJargmise Umber-
Formaalne . ) o
vOi teenus alluvuses tavalised korraldamiseni
to0ruhm o
eesmargid
Taita kinde|Maaratud Projekti Projekti I6puni
Projektirihm tlesanne tootajad verstapostid ja
eesmargid
Koguda ja andSébrad jiVastastikud Niikaua, kun
Mitteformaalne  |edasi ariinfo tuttavad vajadused inimestel of
kogukond pdhjus ollg
seotud

Tabel 1: Erinevate kogukondade vordlus. (Wenger, i8/der, 2000)

Selinger ja Carneiro arvavad, et praktikakogukomdaste on 1990-te aastate algusest alates
labinud pika tee. Tehnoloogia arenguga on kaasnkagdkondade pidev laienemine ja niSi-
kogukondade tekke, kuna erinevate huvidega inimé&éddal maailmas otsivad omavahel
kontakti, et mdnes valdkonnas oma oskusi ja tedadiresndada. (Selinger, Carneiro, 2007)

Gannon-Leary ja Fontainha tblgendavad virtuaalsetktjkakogukonda kui Ghist

huvivaldkonda omavatest Uksikisikutest koosnevatgustiku, kus suhtlemine toimub

veebipbhiselt antud valdkonna raames. Kogukonranéd jagavad omavahel ressursse
(néiteks kogemusi, probleeme ja lahendusi, to66wddien meetodeid). Selle suhtluse
tulemuseks on iga kogukonnas osaleja teadmisteesennine, mis aitab kaasa ka
valdkonnasiseste teadmiste paranemisele. Analigisphdjude erinevate autorite tdid,
koondavad Gannon-Leary ja Fontainha praktikakogdi&de kasumitegurid, tokkeid ja
edufaktorid Gihte tabelisse. (Gannon-Leary, Fon&i2007).

Kasu Tokked Kriitilised edufaktorid
* laiendatud 6pikeskkond * pUsimine vs muutus * internetitehnoloogiate hea
* stinergia loomine ja mitmekesisus kasutamine

 vBimete pusimine kbrgel | ¢ distsiplinaarsed erinevused ¢ tehnoloogiline korraldus

tasemel * sOltumatuse kultuur * IKT oskused

« teadmiste jagamine ja « kirjutamata teadmised * organisatsioonisisese IKT-
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omandamine

* Uheskoos perspektiivide
seadmine

* teadmiste siivenemine,
innovatsioon ja
kompetentsus

« tstikliline, voolav teadmiste
arendamine

* kuuluvustunne

* pidev koost66

* sulandumine
sotsiaalkultuursesse
tegevusse

* neo-praktiline dppimise stii
« isiksuse areng ja
moodustamine

* praktiline kasutamine

* Ulekantud teadmised

* professionaalne keel

* kollegiaalsus, tugev

fuusiline kogukond

* muutuv liikkmeskond

« infovoolu loomine ja

sailitamine

* jad murdmise jaoks

vajalikku ndost nakku

kontakti puudumine

* osalejad, kes ainult loevad

« varjatud identiteedid,

omaks voetud isiksused
| + usalduse puudumine -

isiklik

ja institutsionaalne

« valikuline IKT kasutus

» kehakeele puudumine,

vaartdlgendused

* Ulesanne-pdhiline

kasutamine

meediumi aktsepteerimine
* hea kommunikatsioon

* usaldus

* Uhised vaartused

* jagatud arusaamad

* eesdigustatud teadmine
likmete jaoks

* kuuluvustunne

* hariduslik teadlikkus

* eesmargi tajumine

* tundlikkus monitooringul,

reguleerimisel, vahendamise
* netikett

* kasutajasdbralik keel

» aeg kogukonna arenguks
* pusiv koost6o

* hea koordineerimine
tbhusas ja vaheldusrikkas
tegevuses

» materiaalsed ressurssid vl
sponsorid kogukonna

arendamisel

Tabel 2: Praktikakogukondade kasu, tdkked ja edufakorid
(Gannon-Leary, Fontainha, 2007)

3.2 Praktikakogukondade tahtsus hariduses

Opetajatele on loomulik jagada kogemusi. Vanassutati selle jaoks sageli avatud tunde,

niod aga on vdimalusi palju rohkem: Opetajal onmadik otsida teiste Opetajate

oppematerjale, redigeerida neid ja kasutada omdidenaoks; kasutada video-, audio- ja

pildifaile erinevatest keskkondadest, suhelda §akti® mdeldud portaalides jpm. Uusi

vOimalusi oma kogemuste koondamiseks, jagamiselisejadamiseks pakuvad Opetajatele ka

erinevad praktikakogukonnad.
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Wenger'i (Wenger, 2006) arvates on praktikakogukded esimene rakendus hariduses
Opetajate koolitus, kuid voOrreldes ariga, see votabkem aega. Tulevikus mdjutavad
praktikakogukonnad haridust kolmes mdddus:

. sisemiselt, organiseerides 6pikogemusi tegevaadik kindla teema raames;

. valiselt, laiendades Opilaste ©Opikogemusi tegevukaudu ka valjaspool
koolimaja;

. elukestva Ope kaudu, rahuldades Opilaste Opiugjata parast pohidppe
perioodi.

.Portfoolio propageerijad toovad tihtilugu oma khse teoreetilise alusena esile kas David
Kolbi (1984) kogemusliku dppe (ingl.k. experientigarning) voi Jean Lave ja Etienne
Wengeri (1991) loodud praktikakogukondade kontsepts. Esmapilgul tundub neil kahel

kasitlusel vahe uhist olema, kuid l&hemal vaatleimtdiendavad need teineteist kenasti.”
Kolbi sdnastab jargmised kogemuslikku 6pe eeldu$gghija tahab ise kogeda uut; tal on
voimalus reflekteerida saadud kogemusi; Oppijaiaisb ja motestab oma kogemusi; I6puks,
Oppija kasutab saadud teadmisi uute probleemidentidmisel. Teiste sGnadega, Gppimine
kogemise kaudu vajab reflekteerimist, motestamataliilisi ja taaskasutamist teises

kontekstis, uues situatsioonis. (Laanpere, Tamréio)

.Pikemalt Lave’i ja Wengeri teooriat siinkohal kéksmata mainime vaid paari peamist
kogukondlikule 6ppimisele iseloomulikku aspekti,snan olulised ka portfoolio rakendamise
puhul:

- Oppimise situatiivsus 6pe toimub samas (vdi vahemasti sarnases) siaoats kui Gpitu
hilisem rakendamine. Situatsioon sisaldab nii Opui tookeskkonda, vahendeid,

tookorraldust, kui ka situatsioonis osalejate jatiiust, ,mangureegleid“ jms.

- sOnastamata teadmuslepitakse sellega, et osa teadmusest jaabki s8nadljendamata.
Uhelt poolt Gpitakse meistrit matkides tegema gsjnde jargi“ (nagu meisterkokk toidule
maitseaineid lisab, keeldudes valjendamast nendastgrammides voi teelusikates), teisalt
valjendub osa teadmusest teadmusobjekti kujul &getmeti puhul on selleks nt. dpetaja

enda loodud dppematerjalid, tunnikavad, fotod jms).

- kaudne osalus (ingl. k. legitimate peripheral participation): iktiavakoolis peetakse

Oppet00s passiivset osalemist mitteaktsepteerigavsils kogukondliku 6ppimise puhul on

kogukonna aktiivse tuumiku timber alati passiivgpealtvahtijate” tsoon — need on vaikivad

kaudosalejad, kes pole veel |6plikult otsustanuals kihenduda sellele kogukonnale voi
36



mitte. Kogukonna tuumik aktsepteerib satelliiticesgiivset rolli, pidades neil silma peal ja
juhendades vajadusel neid kaudosalejaid, kes onugldkursi kogukonnaga liitumisele.”
(Laanpere, Tammets, 2009)

Selles alampeatikis oli juttu mitte ainult prakkkgukondadest, vaid ka portfooliost.
Molemad: nii praktikakogukond kui ka portfoolio kstamine - mojutavad Opetaja
professionaalset arengut: praktikakogukond tegewasmlu, portfoolio tegevuse tulemuste
demonstreerimise kaudu. Uus Koolielu portaal pakmale registreerinud kasutajale mdlemat
voimalust: Opetaja saab liituda teda huvitava kagulaga ja saab samas arendada oma

portfooliot.

3.3 Eesti Opetajate praktikakogukonnad

Eesti hariduses leidub erinevaid praktikakogukofdigrihtippe Sihtasutuse kodulehel on
antud pohjalik virtuaalse kogukonna seletus: \adlne kogukond kujutab endast sama
eriala vOi hobiga tegelevate inimeste sotsiaal®egustikku, kuhu kuuluvad nii valdkonna
kogenud eksperdid kui ka algajad ning mille peamsuitlus- ja koostookeskkond on
internet. Kogukonna Ulesanne on toetada oma liikmerofessionaalset arengut.
Haridussusteemis vdivad kogukonna moodustada samehkgi aine dpetajad, klassibpetajad,
koolide infojuhid - haridustehnoloogid, koolipsuldagid, koolijuhid jne.” (Tiigrihtippe

Sihtasutus.Virtuaalsed kogukonnad

Kui vaadata teises peatikis kirjeldatud &piobjektkbostamise vahendeid ja analliusida

nende kogukonna tekkimise vBimalusi, selgub, et:

Miksike ei vdimalda Opetajatel tekitada oma platvormil kikgnda, see lubab ainult
oppematerjalide otsimist, redigeerimist, tles- ljal@adimist. Mingit dpetajate Uhistegevuse

vOimalust, isegi suhtlemisfoorumit kahjuks ei ole.

Koolielu, nagu mainitud eelmises alampeatikis, voimaldatenainult aine- voi huvialaste
kogukondade loomist ja kogukonnasiseste tegevéasieiimist, kuid ka kogukondadevalist
suhtlemist ja ressursside jagamist. Iga Opetagblendale just sellise interaktiivsuse taseme,

mis talle sobib kbige paremini.

Waramu ei paku kogukonna loomise vdimalust.
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LeMill -is kogukonna loomise v@imalus on sama téhtis, kaiimaterjalide, vahendite ja
meetodite jagamine. Kogukonnas on vdimalik suhgéd&oondada kogukonnale sobivaid

ressursse.

Krihvel on mdeldud tddtamaks nii, et iga kool kasutab seda serveris, seega kogukond on
piiratud koolirahvaga. Teine piirav faktor on fakt,Krihvel on méeldud pigem algklassidele,
ja rohkem Oppetegevuste labiviimiseks, seega lagukondlikku tegurit siin arendatut pole,

kuigi ressursside jagamine on vaimalik.

Alates 2006. aastast toetab TiigrihUippe Sihtaskinslirahva virtuaalsete kogukondade
loomist ja toimimist. 2008. aasta 0pus tehtud kokites nimetati aktiivsemateks
kogukondadeks klassiGpetajate, saksa keele dpetagie Opetajate, matemaatikadpetajate ja
rootsi keele dpetajate kogukondi. Raagiti ka tweplaanidest: ,Kui siiani oli virtuaalsete
praktikakogukondade toetamine olnud sihtasutuddisegsev projekt, siis uuest aastast alates
seotakse kogukondade tegevus enam Koolielu payggakuhu on koondatud oluline osa

Opetajatele vajalikust informatsioonist.” (Kasp2008)

Hetkel tootab uus Koolielu portaal juba pea poditaiaja seisuga 21.04.2010 seal on loodud
103 kogukonda. Tiigrihnppe Sihtasutuse kodulehel amtud viited 15-le Opetajate
kogukonnale, nendest ainult Gks asub juba uuesi#los! See vdib olla tingitud sellest, et
Opetajad tunnevad end vaga hasti oma kogukonnas ¢ée valmis veel voi Uldse ei ole
valmis uueks platvormiks. Usun, et kui aja jookselgub, et Koolielu v6imalused on

rikkamad, kui praegused kogukondade kodulehed iignginek voib toimuda.

Kahjuks, keelekimbluse kogukonda seal veel ei aj@, loodetavasti see tekib sinna antud
magistritdd tulemusena. Selleks, et aru saada,akujghremini saab toestada kogukonna

tegevust Opiobjektide loomisel, vaatlen luhidalisgmalse arengu teooriat.

Vogotski jargi, areng soltub sotsiaalsest inteniakisist tdiskasvanute ja kaaslastega,
sotsiaalne dppimine kultuurikogemusest tingib kboysie arengu. (Pata, 2007) Kui lapsed
votavad eeskuju tadiskasvanutest ja dpivad jalg@esatkides, siis tdiskasvanud Opivad oma
kaaslastest, kellel on suuremad teadmised ja odklusdima arengu tsoon annab vdéimaluse
uue tase saavutamiseks, kuid milliseks kujunebavaliengu protsess, soéltud toestavast
suunamisestsgaffolding. Toestava suunamise olemasolul arengu protsabsolla lihtsam

ja kiirem. ,Kaasajal on toestava suunamise ja l@h@arengu tsooni teooriad seostatud.” (Pata,
2007)
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Wood'i jargi toestav suunaminesc@ffolding on toetusvorm, mis vdimaldab algajal
lahendada probleeme ja taita Ulesandeid, mis #@dtavende individuaalset suutlikkust.
Toestav suunamine ajaga vaheneb. Toestaja kohtratlid Ulesande elemente, mida &ppija
taita ei suuda, lubades tal keskenduda eelkdigeteatmiste ja oskuste piiridesse jadvatele
Ulesannetele. Toestava suunamise protsessi pdkalum modelleerimise ja imiteerimise

protsessid. (Pata, 2007) Sellist toestavad suunhaajesvad ka dpetajad uue tegevuse alguses.

Kokkuvoteks voib 6elda, et praktikakogukonna moisie on motisklenud paljud teadlased.
Praktikakogukond omab kindlaid tunnuseid, voiba&tinevaid eesmarke, labib erinevaid
arenguetappe. Eestis on Opetajate praktikakogukbmmenenud mitu aastat, hetkel asub
enamus neist uues Koolielu portaalis. Loodetaviestiekiimbluse praktikakogukond tekib
sinna lahimal ajal. Selleks aga, et selgitada yvat@lest tuleb l&htuda dpiobjektide loomisel
keelekiimbluse praktikakogukonnas ja millist tugalppakkuma selle kaivitamisel, viin l1abi

tegevusuuringu.
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4. Tegevusuuring

Kéesolevas peatlkis annan llevaate kasutatud wuni@eitodist, kirjeldan uuringu protsessi ja
instrumentide. Oma t66s kasutan tegevusuuringatign researc)jy mis annab vdimaluse

kéasitleda probleemi konkreetses situatsioonis.

4.1 Uuringu metoodika

Tegevusuuring on Umbritseva maailma funktsioneassmi toimimisse vaikesemastaabiline
sekkumine ja selle sekkumise tulemuste Uksikasjalikdmadppimine. Tegevusuuringu

tunnusteks on:

e keskendunud probleemi pustitamine kindlas kontekgi pludlus seda ka samas
kontekstis lahendada;

o tavaliselt (kuigi mitte alati) uurijad ja praktikudotavad projekti kallal koos;

e grupi liikmed ise osalevad otseselt vOi kaudsettmuse teostamisel;

e hinnangute andmine toimub pidevalt muutuvates sioanides:

e |Bppeesmargiks on praktikat Ghel voi teisel terlgda. (Cohen jt, 2007)

Bloom'i jargi vOib sotsiaalteadustes tegevusuuripggada kahte staadiumisse: diagnostiline
staadium, mille kaigus probleeme analililsitakse jpoteese arendatakse, ja teraapiline
staadium, mil hipoteese kontrollitakse teadlikullursatud eksperimendi muutuvates

tingimustes, soovitavalt sotsiaalelulises situatsis. (Cohen jt, 2007)

Tegevusuuring sobib kdikjale, kus spetsiifilise lgemi lahendamiseks vajatakse spetsiifilisi
teadmisi vOi kui olemasolevale sisteemile on vajaytada uut lahenemist. Enamgi veel,
siiski on vaja sobilikku mehhanismi progressi jalgeks ja tagasiside tblgendamiseks
olemasolevas ststeemis. VOib valja tuua moned &ooklad, kus on vdimalik rakendada

tegevusuuringut:

1 Opetamismeetodid — asendades traditsioonilise meatastusmeetodiga,

2 Oppimistaktika — rakendades Oppimisel integraalgdtenemist Uhe aine
Opetamise ja Oppimise asemel;
hinnangumenetlus — taiustades isiklikke pideva &nmgu meetodeid;
hoiakud ja vaartused — dhutades positiivset suldumibsse voi kujundades

Opilaste vaartushinnanguid teatud eluvaldkondades;
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5 Opetajate arendamine t60 ajal — taiustades Opetahkuisi, arendades uusi
Oppimismeetodeid, suurendades anallusivbimet s@stesevaarikust;
6 juhtimine ja kontroll — kaitumise modifitseerimiseehnika jark-jarguline
juurutamine;
7 administratsioon — kooliadministratsiooni t60 efelsuse suurendamine.
(Cohen jt., 2007)
Vaatlen vbimalikke etappe ja protseduure, midawvegeuringu programmis kasutatakse ja

milliste hulgast vdib valja valida sobivaimad:

esimeses etapigoimub probleemide identifitseerimine, hindamirge fprmuleerimine, kus
.probleemi* terminit kasitletakse kui uuendusteadyjst mingis olemasoleva kooliprogrammi

aspektis;

teises etapis viiakse labi sissejuhatav arutelu ja asjahuwligtoolte labirddkimised —
Opetajatega, uurijatega, nOustajatega ja vOimabkensoritega — millest kulmineerub
ettepanekute plaan. Sinna voib lulitada ka aval@at&isimused, konsultantide osas olevad
uurijad, kes vdivad olla ka programmi initsiaatomdivad teha probleemi valjaselgitamiseks

ekspertiisi, tuvastada kausaalseid faktoreid jaisada peale Uldtuntute ka teisi teid;
kolmandas etapis tehakse llevaade uuringu kohta kaivast kirjanstuse

neljandas etapisvdib tekkida tarve probleemi muuta v6i definearigisiti kui esimeses

faasis; tapsustuvad projekti aluseks olevaid egldus

viiendas etapis vOib valida uurimisprotseduurid: kohandamine, adstreerimine,
materjalide valimine, dpetamise ja dppimise metk@dressursside ja Ulesannete jagamine,

isikkoosseisu jaotumine jne;

kuuendas etapistoimub hindamine, kusjuures peab markima, et sddtntekstis peetakse

silmas pidevat hinnangu andmist;

seitsmendas etapisoimub projekti vahetu labiviimine, mis sisaldabgimusi ja meetodeid
andmete kogumiseks, Ulesannete taitmise konttagasiside kulgemist uuringumeeskonnale,

andmete t66tlemist ning klassifitseerimist;

kaheksandas etapistoimub andmete interpreteerimine, jarelduste tegem projektile
I6pliku hinnangu andmine ja tulemustest kokkuvdidgemine; samas uurija vOib anda

soovitusi ja korraldada info edastamist asjast tativiele. (Cohen jt, 2007)
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Nagu eelpool mainitud, on see vaid pdhiplaanesalhmes ja valjaspool ei ole enne midagi
markimisvaarset ndha, kuid moéned sammud toimuvddusjikult ja on mdjutatud
hetkeolukorra vajadustest. Nendeks kujunevad amitépilaste, dpetajate ja uurijate vahel;
regulaarsed Opilaste ja Opetajate kollektiivsedkksleamised vahetamaks motteid progressi,
probleemide ja infovahetuse Ule; vBimalikud regelead konverentsid; samuti projektiga
seonduv tegevus, kasutades kdikjal kaasaegseidkésiahendeid: heli- ja videosalvestusi
ning tekstikoopiaid. (Cohen jt, 2007)

Uhendades Bloom'i lahenemist ja kirjeldatud tegenmimgu etappe, voib seda protsessi

jagada kaheks osaks:

e analuusi faas— etapid 1 kuni 4

e tegutsemise faas— etapid 5 kuni 8.

4.2 Uurimisprotsessi kirjeldus

1. etapp: Probleemi identifitseerimine.

Interaktiivsete Opiobjektide kasutamine pole keétekluse programmi ekspertidele ja
Opetajatele paris uus tegevus. Nagu eelnevaltidated, olid esimesed Opiobjektid koostatud
lastevanemate tellimusel. Aja jooksul sdnastatil&aembluskeskuse ekspertide poolt soov
Oppida ise ja Opetada oma Opetajatele Opiobjeksieseisvat koostamist. Antud magistritoo
teema oli juhendaja poolt pakutud juba sigisel 20@4lisin antud teema, kuna tundsin
ennast piisavalt kogenuna kahes aspektis: esitlftenotottanud algklasside Opetajana 6
aastat ja peale seda tegelenud pikemat aega agldles elektroonsete dppematerjalide
koostamisega venekeelses Miksikeses; teiseks, inysikemat aega kakskeelse hariduse
pakutavaid mudeleid Eestis ning oma poja jaoksswaljust Kanada metoodika jargi

koostatud keelekiimblusprogrammi, sest mulle tundismolema keele tasakaal selles

programmis on optimaalne.

Keelekiimblusprogrammi arendajad ja tegevopetajadistasid tihedas koostbds programmi
jaoks palju todlehti ja hakkasid tundma vajadush \ille digitaalsed materjalid uuele,
interaktiivsele tasemele. 2009. aasta jaanuarigdotoimus Opetajate kahepaevane piloot-
koolitus, kus Opetati LeMilli ja Krihvli kasutamisting interaktiivsete harjutuste koostamist,
aga tutvustati ka uue planeeritava Koolielu praibtga Digitiiger, mis oli Ulesehitatud
ELGG platvormile. Osalesin selles koolituses, ¢tuda tegevOpetajatega, vaadelda raskusi

opiobjektide vahendite tundma dppimisel, vajadoseltada tehnilist abi. Koolituse kaigus oli
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vaga hasti tunda, et dpetajad on huvitatud uutendite tundmadppimisest ja kasutamisest,
mina aga olin valmis neid aitama tehnilise poolefaelekimbluskeskuse ekspertidega
leppisime kokku kohtumise, et anallisida hetkeald&ga planeerida vajalikke tegevusi, et
tagada voimalikult paljude Opetajate tutvumine udigiobjektide koostamise vahendite

vOimalustega.
2. etapp: Sissejuhatav arutelu.
Teine etapp koosnes neljast osast.

l. Keelekiimblus erineb tavadppest ja nduab ka efdlstnemist dppevara koostamisel.
Lahtudes sellest arusaamast koostati koostdds glafega uurimiskisimused ja magistrit6o

uldine struktuur.

. Esimene uurimiskisimus oli formuleeritud jargmisetillised nduded tulenevad

interaktiivsetele materjalidele keelekimbluse kkstist Iahtuvalt?
Kisimusele vastuse leidmiseks olid esialgu platgjargmised tlesanded:

e anallusida erialakirjandust keelekiimblusest j& sFiparast;
e anallusida ekspertide arvamust dpiobjektide vapstya kriteeriumidest;

¢ viia labi varajase keelekimbluse Opetajate seatilkdis

Kirjanduse anallusi keelekiimbluse eriparast ja ¥g@e koostamise protsessist teostasin
ajavahemikus jaanuar kuni marts 2009. Ekspertidananste kogumiseks olin otsustanud labi
viia fookusgruppi intervjuu. 18. martsil 2009 Kddlenbluskeskuses oli labiviidud intervjuu
keelekiimbluse ekspertidega ja koordinaatoritegaireMd&ebbinau, Kai VOlli, Marju
Randlepp ja Svetlana Belova.

Il. Peale intervjuu lindistamist arutasime ekspertidégajargnevaid tegevusi, mille
tulemusena Opetajad tutvuvad uute vahenditega. pdé&#tusid valja jalgida tavadppevara

loomise protsessi (vaata joonis 1), aga lihendednandis.

Tavadppevara loomine Interaktiivsete Gpiobjektide bomine
Vajaduse kindlaks mééaramine| Vajaduse kindlaksramiiae. Tehtud 2007]-
2008.a
Nouete sdnastus. NOuete sbnastus kirjanduse analiggrts-mai
ekspertide intervjuu analtidsi [j&2009.a
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Opetajate kusitluse kaudu.

Konkurss tegijate leidmiseks.

Kusitluse abil koggsvalmisolevate

Opetajate vdljaselgitamine ja nende
kaasamine virtuaalse  kogukonha
toosse.

Meeskondade kujundamine

kaivitamine.

j&irtuaalse kogukonna kaivitamine.

DigiTiigri
platvormil:
tehtud jaanuari
2009.a..

Loomine: korduv tsukkel:

Loomine: korduv tsukkel:

Oppevara loomine jadpiobjekti loomine/redigeerimine;

taiendamine; Opiobjekti katsetamine sobivas

nduete, retsensentideplukorras; mai-august
konsultantide filter; Opiobjekti hindamine. 2009.a
katsetamine klassides;

nduete, retsensentide,

konsultantide filter.

Ainendukogu toimetamine jaTO0tuba  Opetajatele  Opiobjektigde

korrektuur.

koostamise oskuste arendamiseks.

august 2009.a.

Trikkimine ja kasutuselevaott.

Uute dpiobjektide aselevott.

2009/2010.0.a.

Tagasiside klassidest.

Vahetu tagasiside saamine.

ogu k protsessi

kaigus.

Tabel 3: Projekti tegevuste plaan.

IV. Koostdos Keelekiimbluskeskuse ekspertidegahardajaga koostasin 2 kisitlust: eraldi

kusitlused kooli- ja lasteajadpetajate jaoks. Kuomte kdik kiisimused ei sobinud kooli- kui

ka lasteajaOpetajatele, kisitlus

3. etapp: Kirjanduse analluus.

Teise etapi jooksul, paralleelselt keelekiimbluseldpktidele nduete ja Opetajate vajaduste
analiusimisele, uurisin ka kirjandust keelekimblusetoodika ja Oppevara loomise

ed erinesid moneti.

pbhimodtete kohta. Keelekimbluse kirjanduse uUlevd@petasin just intervjuu labiviimise

ajaks. Peale intervjuu tulemuste anallitsi votdm ket Opiobjektidega seotud kirjanduse.

4.etapp: Probleemi muutmine
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Algselt defineeritud probleemi sdnastust ei oleavauuta, sest peale ekspertide arvamustega
tutvumist ja kirjanduse analtusi labiviimist kealekbluse ja Opiobjektide kohta sain
kinnitust, et Opiobjektide loomine kahes valitudskieonnas keelekimbluse kontekstis on

vOimalik. Tapsustamist ndudis aga uuringu kavagevused.

Erinevatel pdhjustel lukkus edasi Opetajate koslitkuna DigiTiigri praktikakogukonna
tegevus oli mdeldud kui eelnev t66 Opetajate kosétjaoks, otsustasime oodata kdige pealt
uue koolituse méaramist ja vahetult enne sedathkéiuut praktikakogukond, seekord juba
uues Koolielu portaalis. Opiobjekti loomise tsid«i plaanis teostada vahemalt kaks korda:

e esimene kord seda teeb uurija, et vorrelda LeMdlKrihvli keskkondade pakutavaid
voimalusi dpiobjektide koostamiseks keelekimblasdks;
e teine kord luuakse Opiobjekte koos Opetajategaesaatakse uurija tahelepanekuid

loomise proteesist.

vanad tahtajad uued tahtajad

1. Vajaduse kindlaks méaaramine. tehtud 2007.-2008.a

2. NOuete sOnastus kirjanduse anallysi,
ekspertide intervjuu analliisi ja Opetajate

kusitluse kaudu. _ tehtud marts;
marts-mai 2009.a

3. Kisitluse abil koostooks valmisolevate juuni 2009.a
Opetajate  véljaselgitamine ja  nende

kaasamine virtuaalse kogukonna toosse.

4. Praktikakogukonna kaivitamine. DigiTiigri
platvormil: tehtud| -

jaanuaris 2009.a..

5 Opiobjektide loomise uurija poolt - kevad 2010.a

Praktikakogukonna kaivitamine ja koostgos .
. ) o . mai-august 2009.a  2010.a teine paol
Opetajatega Opiobjektide loomine.

6 Too6tuba dpetajatele Opiobjektide koostamise o
_ august 2009.a. edasi lUkatud
oskuste arendamiseks.
7 Uute dpiobjektide kasutuselevott. 2009/2010.6.a.| 2010/2011.6.a.
8 Vahetu tagasiside saamine. kogu protsessi kdigus

Tabel 4: Projekti tegevuste tapsustatud plaan.

Antud magistritoos kirjeldan ainult Opiobjekti lossa esimest ringi, ehk oma kogemusi

sellest protsessist.
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5.etapp: uurimisprotseduuride valimine

Tutvusin erinevate uurimismetoodikatega ja valisma to60 jaoks tegevusuuringu, sest see
voimaldab tegeleda konkreetse probleemiga vahetukowas ning seda iseloomustab
paindlikkus ja kohandatavus. Samuti koostasin kigissjuhendajaga intervjuu kiisimused ja

koostdds Keelekiimbluskeskusega ja juhendajagajapeekdisitluse kisimused.
6.etapp: hindamine

Ekspertide intervjuust saadud vastuste anallusimaekokkuvote tegemine: nduded
Opiobjektidele lahtuvalt keelekimbluse kontekstigiisitluse vastuste analltsimine,
hetkeolukorra ja Opetaja uue keskkonna vajadusg@seédfjitamine. Vastavalt snastatud
nduetele toimub Opiobjektide loomine LeMill ja Kwviéll keskkondades ja keskkondade

vordlev analtius.
7.etapp: labiviimine

Seitsmendas etapis vordlesin kahte dpiobjektidemise ja haldamise keskkonda — LeMill ja
Krihvel - kolmel alusel: vastavus kasutajate oddlest ekspertide poolt valjatoodud
didaktilistele ja tehnoloogilistele nBuetele vastaya suutlikus lahendada méned véljatoodud

probleemid veebipdhiste materjalide puhul.
8.etapp: andmete interpreteerimine

Toimus jarelduste ja kokkuvotete tegemine. Panokklh soovitused Opetajatele ja

ettepanekud teema arendamiseks.

4.3 Uuringu instrumendid

Fookusqgruppi intervjuu

Ekspertide hinnangute ja arvamuste valjaselgitamisetoimus martsis 2009.a.
Keelekiimbluskeskuses intervjuu keelekiimbluse elidpga ja koordinaatoritega. Kohal

olid: Maire Kebbinau, Kai Volli, Marju Randlepp favetlana Belova.
Intervjuu koosnes neljast kiisimusest:

e Tooge naide Uhest positivsest kogemusest arvusutkaisel keelekiimbluse
kontekstis? Mis tegi selle kogemuse esiletostnégrivaks?

e Milliseid veebipdhiseid dppematerjale kasutate k@ggedamini? Miks just neid?
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e Missugused on hea veebipdhise dppematerjali kniteed?

e Missuguseid veebipbhiseid dppematerjale on kindjagtde vaja keelekimbluses?

Kisimused olid saadetud osalejatele Uks nadal enee/juu labiviimist. Labiviimise paeval
kasutasin diktofoni materjali salvestamiseks. Pedlrvjuu salvestamist sain enda katte kahe
vaga kogenud dpetajate vastuseid, mis olid saadilil teel. Need olid Liina Norit ja Anne

Klaren.

Varajase keelekiimbluse Opetajate kiusitlus

Kusitluse labiviimise idee tuli valja Keelekimbleskuse koordinaatoritelt tegevuste
planeerimise kaigus. Kuna mdned aastat tagasilmdi jabi viidud vaike kusitlus, mille kaigus
selgus, et Opetajad usinalt kasutavad arvutit tlenddttevalmistuseks koolis ja tegevuste
ettevalmistuseks lasteaias, siis uue kusitluse lokRemisel l&htusime eelmise kusitluse

kusimustest. Kusitluse eesmargid olid jargmised:

e selgitada valja hetkeolukord veebipbhiste matelgalkasutamises (Opetajate poolt
kasutatavad keskkonnad, Glesannete tutbid jne.);

e selgitada vaélja keelekiimbluse programmis osalevaielide koolide/lasteaiade
tehniline varustus ja arvuti kasutamise voimalusnis;

e selgitada valja puutetahvli kasutamise voimaludikles ja lasteaedades.

Kisitluse labiviimiseks sai koostatud kusimustikmieSurvey keskkonnas. Kisimustik

koosnes neljast osast:

e Opetaja Uldandmed;

e kooli varustatus 6ppevahenditega;

e kasutatav Oppevara,

e arvuti ja puutetahvli kasutamine dpilastega.
Koostamise kaigus selgus, et kisimusi ei saa téiabus kasutada nii kooli- kui ka
lasteaiaOpetajate kisitluse jaoks. Tuli koostadalderkisimustik lasteaiaOpetajatele, kus

moned kiusimused olid sOnastatud teisiti.

Valim kisitluses osalemiseks oli valitud mugavusariumi jargi: kutsed saatsin nendele

Opetajatele, kelle e-posti aadressid olid KeeleliisMeskuses. Kokku saatsin 75 kutset

kusitlusest osa votmiseks (60 koolibpetajatele5dakteaiabpetajatele), nendest vastasid 26
koolidpetajat ja 8 lasteaiaOpetajat. 8 inimest takkid ankeedi taitmisega, kuid pole seda
|6petanud, seega nende vastuseid pole anallUsikasaiatud.
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Elukoha alusel jagunesid Opetajad jargmiselt: wastes Opetaja Valgamaalt, neli dpetajat

Tartumaalt, 14 dpetajat Ida-Virumaalt, 5 dpetajatjtimaalt ja 8 dpetajat Tallinnast.

Kdige noorem vastaja oli 22 aastat vana, kdige maxastaja oli 56 aastat vana, keskmine

vanus oli umbes 37 aastat.

Keelekiimblusprogrammiga tegelevad oOpetajad enamaséi ammu: 11 koolidpetajat on
sellega tegelenud Ule 6 aasta, 8 Opetajat 3-5 tagsta7 Opetajat kuni 2 aastat.

LasteaiaOpetajatest 7 tootavad keelekiimblusesadtat ja 1 Opetaja kuni 2 aastat.

Opilaste vanuse jargi osales kdige rohkem 1.-3ssiie Opetajaid - 24, 4.-6. klasside

Opetajaid oli 8, lasteaiadpetajad td6tavad erivatastega, 4 nendest — liitrithmades.

Arvutit oma t60s kasutavad Opetajad vaga aktiiv@€itopetajat teevad seda iga nadal, kolm

Opetajat moned korrad kuus, Uks Opetaja pole viastagranud.

Ule poole vastanud Gpetajatest on osalenud viirhaastatel arvutialastel kursustel, nendest
populaarsemat olid erinevad Tiigrihtppe Sihtasuteiseevad kursused. Ainult Uks Opetaja
kirjutas, et osales LeMilli kursusel.

33 dpetajatel on kodus arvuti koos internetiiheadastiks Opetaja pole vastust valinud.
Graafiliselt on valimi kirjeldus esitatud lisas 2.

LeMilli ja Krihvli vordlev analiilis

Seitsmendal etapil vordlesin kahte dpiobjektidenias® ja haldamise keskkonda — LeMill ja
Krihvel - kolmel alusel:

1. keskkondade vastavus kasutajate ootustele:;

2. keskkondade vastavus ekspertide poolt valjatoodiakdlistele ja tehnoloogilistele
nduetele ;

3. keskkondade suutlikus lahendada kolm valjatoodo8lpemi veebipdhiste

materjalide puhul:
= agjakulu,
» vajalikke materjalide otsingu keerulisus,

» kasutuse lihtsus/juhendite olemasolu.
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5. Tulemused ja arutelu

5.1 Opiobjektid keelekiimbluse kontekstis

5.1.1 Hetkeolukord

Kuna huvi interaktiivsete &piobjektide vastu tulbrieelekiimbluse kogukonna poolt, andis
see lootuse, et Opetajad on aktiivsed arvuti jarndti voimaluste kasutajad. Oli vaja aru
saada missugune on tdpne olukord ja kuidas liikediasi. Selleks anallisisin 34 Opetaja
vastuseid kisimustikule ja intervjuude kaigus sdadkspertide vastuseid. Graafiliselt on
Opetajate kisitlusest saadud vastuste kokkuvdtatedikaesoleva magistritoo lisades 3, 4 ja
5.

Kisitluse kéaigus sai oletus, et Opetajad kasutasdevaid tehnilise vahendeid tundide
ettevalmistusel ja labiviimisel kinnitust. Kdigehieem kasutatakse paljundusaparaati (31),
lauaarvutit (30) ja printerit (29). Vaatamata dellsoovisid 5 dpetajat, et printer oleks olemas
klassis, mis annab vdimaluse eeldada, et Opetagmilithvad vaga palju valjaprinditud

toolehti, kas omakoostatud voi internetist leitadkphandatud oma vajaduste jargi.

Aktiivselt kasutatakse audiofaile: CD-mangijat jagnetofoni kasutavad iga nadal vastavalt
28 ja 25 Opetajat, kolm Opetajat tahaksid kasutéDaméngijat. Audiofailid on keeledppes
vaga tahtsal kohal, seda vdimalust tahaks eeldadatkraktiivsete harjutuste puhul. Ka
kahes seitsmest méangust, mis olid koostatud keeibkise jaoks, on kasutatud helifaile

(Dialoogid ja Ettetlus).

Opetajad soovivad kasutada rohkem tehnoloogiliseundeid, naiteks: kiletamisaparaati (8),
(varvilist) printerit rthmas/klassis (5), videokaamat (4), DVD —mangijat (3), CD-méngijat
(3), puutetahvlit (3), koitmisaparaati (3), sként (1), internetithendust klassis (1),
paljundamist (1), fotoaparaati (1), telerit (&)yyutit klassis. Ullatav on nende vahendite
hulgas kiletamisaparaati ndudlus, mis annab pdhplstada, et Opetajad kasutavad seda

valjaprinditud materjalide paremaks sailimisekstéks seinapildid ja erinevad sildid).

Opetajad on enamasti rahul olemasoleva dppevailkugat 15 dpetajat arvavad, et materjale
on piisavalt voi liiga palju, 8 arvavad, et neidksdolla rohkem, aga nad on hakkama saanud.
Ainult Gks Opetaja markis, et valik on thektllgnetgmne Opetaja arvas, et vajaks tunduvalt

rohkem Oppevara. 9 Gpetajat ei votnud mingit seibtikk Vaatamata sellele, et lldiselt vdib
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arvata, et Opetajad on olemasoleva Gppevara vaikabul, méarkisid paljud, et sooviksid
monedele ainetele materjale juurde. Lasteaiadpmkta@avad materjale liikluskasvatuse,
aastaaegade, Eesti sumboolika, rahvakalendri kkbks, dpetajat tunnevad, et neile kuluksid
ara materjalid kdikide teemade kohta. Koolibpetdgtei piisanud loodusdpetuse (6),
inimesedpetuse (2), kella tundmise, turvalisuskegskkonna materjalidest. Lisaks soovisid

Opetajad rohkem pildimaterjale, suures formaadis.

Vajalikke materjale otsivad Opetajad vahemalt Gékskkorda kuus vdi sagedamini internetist
(32), otsingusbnade abil (28), Miksikese (25) jaokalu (18) portaalides, aga ka
raamatukogus ja metoodikakabinetis (24), kolledgidd8) ja Keelekimbluskeskuse

veebilehelt (16). Muidugi kasutatakse ka muid ressel

Veebipbhistest keskkondadest kasutavad Opetajacemaih Uks-kaks korda kuus voi
sagedamini Miksikest (24), Keelekimbluskeskuse Nelete (19), Koolielu (16) ning paljud
Opetajad kasutavad muid ressursse (23).

Keelekiimbluskeskuse koordinaatorid mainisid intemkaigus mitmeid teisi ressursse, mida
Opetajad kasutavad oma t66s: Hiie kooli logopesdilioolenti (,tunnikontrollina®,
sLagasiside saamiseks”, ,iseseisvaks tooks ettevstlamiseks”, ,paris mitmed eesmargid
vOib nendele tddlehtedele seada”, ,on labi mdeldydiksikese Pranglimisf,hea, kui on
drillimise asju®); Lastekas portaali,ifhultikad ja laulud, mis lapsed hea meelega mandiva
kaasa“, ,elavad kaasa multika tegelastele”, ,tdmbakiikeste laste tdhelepany“ Koolielu

viiteid erinevate keskkondadele (memoriinid, Bsad jpm.).

Kisitlusest tuli valja, et LeMilli ja Krihvlit ei &suta Opetajad peaaegu Ulldse. See asjaolu
kinnitab valitud keskkondade analiliisimise Oigustst skdesoleva magistritdd autor on
veendunud, et just varajase keelekimbluse jaokb géial leida palju héaid voimalusi.
Keskkondade vordluse kaigus uurin l&hemalt, millis&imalusi nad pakuvad Opiobjektide
loomiseks keelekiimbluse jaoks.

5.1.2 Arvuti kasutamise positiivsed kogemused

Intervjuu kaigus palusin kdigil tuua valja Uhe pipgse kogemuse arvuti kasutamisest
keelekiimbluse kontekstis. Keelekiimbluse ekspesittgks kogenud Opetajat jagasid oma

kogemusi:

Puutetahvli kasutamine (matemaatika) tunalsvalja toodud 6petaja oskuslikkus Ulesehitada

tund Umber tehnilise vahendi:
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Lopetaja oli ... aktiivse metoodika sidunud ainega
.lapsed olid hasti kaasatud”
»minul oli vaga huvitav jalgida“
Lopetaja roll oli tdesti dirigendi roll*;
Erinevate Ulesannete kasutamine:
serinevaid tlesandeid, kdik the teema all*
,08a Ulesandeid kaasas rihmi kaasa métlema ja wastiuleidma, osa Ulesandeid ol
Ules ehitatud individuaalse vastuse leidmise peale”
Ja uldine positiivne mulje tunnist:
.Seda kdike raamis puutetahvlil ndhtav, liikuv, knev, muutuv*
»hasti 6konoomne ajakasutus (tunnis)“

,vaga aktiivselt métlema, arvutama ja analtdsimasav tund.”

Opilase iseseisev esitluse koostamlapsevanema abiga saab sellega hakkama ise@isai K

Opilane:
(Laps) ,sai nii palju rodmu sellest, et ta sai kepigla internetist kdiki pilte ja tekste ja
kaarte ja laevu®
»,suunasin teda, et ta paneks kirja ka allikaid, ktesvottis informatsiooni*
»,moned olulised faktid said selgeks, aga detailgieta ei lainud®
Jahtis taiskasvanutele naidata“.
Esitluste kasutamine on hea seal, kus laps, ndikekska joonistada:
... Meil lapsed joonistavad vaga palju ise, agaedevoib tunda ennast pahasti
ainealaselt. Siis on hea, kui ta just esitlusendedmud.”
Esitlus ei peagi alati arvutiphine olema, sed&t@dib kasutada juba lasteajas:
,vOib olla esitlus naiteks, kus lasteaialaps ondlaiud Uhe pildi ja ta rddgib sinna
korvale, ei pea uldse midagi muud olema®“.
,0Nngi naiteks ks pilt vbi kaks pilti, kust igatkssib vélja Uhe ja teeb siis rihma

peale Uhise esitluse.”

Metoodilised videoklipid Opetajateleneed on véljas Lasteaia keelekiUmblusprogrammi

ajaveebis ja aitavad erineva kogemusega Opetajaievalt:
.programmis uus opetaja opib*
.kogenud Opetaja varskendab oma teadmisi®

Nad on nagu nditlikud juhendid, mida vbikas kasatauha to0s:
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»Sa vOid ju Uks kord naha ja lles kirjutada, agaast on ikkagi l&heb ju meelest ara,
aga kui sul on see Klipp: teen lahti, vaatan — ahhsee kais niimoodi. Ja siis tuleb
meelde.”

YouTube-i videod aitavad tutvustada opilasi oluliste siindmustegatievalmistada urituste

jaoks:
.1ore oli leida enne vabariigi aastapdeva Eesti mimet seda Opilastega enne
esinemist korra*

»Suvise laulupeo videovaatamine ja kaasa laulmine*®

Lastevanemate Liidu tellimisel tehtud materjalmwh hinnatud selle poolest, et neid saab

kasutada erinevates kohtades ja kontekstides npegadad lapsi kaituma kokkulepitud
reeglite jargi:
.Lastevanematega kodus kasutatakse.”
,vahetunnis lapsed mangisid: leppisid kokku, migeiorras nad seda kasutavad, ja
vahetund oli sisustatud. Kdik olid kannatlikult katud selja tagant vaatama,
Ohutama.”
.Kui vastavad kokkulepped ja miljo6 on loodud, srdib jatta arvutiklassi lastega

rahulikult avatuks*

Oppematerjalide koostamise kogemaslle t6i vélja todtav Spetaja, ndide illustrbeviiga

iimekalt keelekiimblusdpetajate kokkukuuluvuse tunmes peaks aitama praktikakogukonna
kaivitamisel:
.,Hindan  meeskonnatodd, Keelekiimbluskeskuse koadmest-juhendamist.
Opetajate koolitustel erinevate materjalidega todpetajate kui gruppilikmete-

Oppijate omavaheline kogemuste jagamine, Ukst@igarise suunamine*.

5.1.3 Ootused keelekiimbluse Gpiobjektidele

Mangulised asjad 6piobjektid, mis meeldivad lastele ja kutsuvaidrend lahendama:

,aktiveerivad last voib olla rohkem enda Uimber lekelskkonda looma®“.

Opetajatele suunatud dppematerjalidetoodiliste ja tehnoloogiliste soovitustega:
»Juhendid, koolitused, naitlikus*.

Koomiksid— vaga hea vahend kdne produtseerimiseks lildsahtel:

,DigiTiigris Opetati Gihte programmi aga neid on tmieid"
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» Sa el pea ise joonistama, vaid paned valmis asgdokku ja siis mullidesse kirjutad
suhteliselt lUhikesi asju”
,vaga huvitav, eriti varase keelekiimbluse jaoks*

(Flash)platvormide  tdiendamine — kasutusel olevate ja lastele meeldivate

keelekimblusméangude kohandamine ja mitmekesistavaistavalt Opetajate vajadustele:

»-nagu meil on see Miljonimang: kuidas seda taienaladasi”

Kdne produtseerimise motiveerimirekeelekiimbluse pdhieesmargi saavutamiseks:

»et nad raakiksid, mitte oleksid passiivsed, vaidddes ja kirjutades*
»kuulaksid ja produtseeriksid*“

Kuulamisharjutust naiteks, Opikute tekstide digitaliseerimineaetndada kuulamisoskust:

,oige hdaldusega“
,erinev haaldamine“

,0n vBimalik kuulata ja lugeda samaaegselt”

Oma kdne lindistamise enesekontrolli eesmargil:

,Seda saab uuesti kuulata“

Kogumikud— materjalid mingi teema kasitlemiseks:
,saab valikuid teha“

Koostegemise viéimalusedrihmat66d, suhtlemine jne:

,K00s luuakse Uhte teksti arvuti vahendusel, eraest arvutitest, ... Wiki moodi*
.laps ei suhtleks ainult iseenda voi Opetajaga,leseimottes, et ta ei tee seda ainult

Opetaja jaoks. Aga kaaslasega koos tehakse”

Ainekesksed kusimustikud teadmiste lihtsustatud kontrolliks:

Laitmise tulemused ilmuvad dpetajale koondina“

Vabal teemal kisimustikud— mitteformaalsed, aga vajalikud vahendid muutmise

voimalusega:
.Klassijuhatajale modni kisimustik, mida kasutada addijuhatajatods, s.h.

arenguvestlustes”.

5.1.4 Veebipbhiste materjalidega seoses kasitletpdobleemid

Ajakulu on pohiline probleem, mida on kirjeldatud LAK-ké&smatus (Mehisto jt, 2010),
kuid arutatud ka intervjuude kaigus:
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»Suur ettevalmistus®
.Koolidpetajal kulub rohkem tundideks ette nahtuzha selleks, et seda lisavaartust
pakkuda ja tdenéoliselt seetdttu tehakse seda kanad

Lopetaja pohiprobleem see ajaressurss: millal mahaellega tegeleda jduan”

Lahendus on erinevate ressursside jagamine ja jafeetthe koostt6 praktikakogukonnas.
Opetajate kiisitluse analiiisist tuleb vélja, et @pdton selleks valmis: uile poole vastanud
Opetajatest (18) otsib abi oma kolleegide juuresigav enamus kasutab péris tihti oma t6ds
omakoostatud vOi kohandatud materjale (28); ja updalppetajad on valmis jagama

mitmekulgseid omakoostatud materjale (vaata lisa 4)

Keelekiimbluskeskuse kodulehel avaldatud tddlehte@leene kasutus/Oib olla seotud

sellega, et koopiate tegemine ei ole alati voimaiikmugav:

.See voib olla koopiate tegemise (probleem)*.

Interaktiivsete Opiobjektide puhul seda probleemiegine, kill aga muutub probleemiks
arvutite kasutamise vOimalus klassis/arvutiklageesskkondade tutvustamiseks ja kodus

iseseisvaks kasutuseks ja harjutamiseks.

Vahesed lapsed kaivad kodus nendel lehekilgedbl kuunab dpetajdNad kas unustavad

ara voi lulitavad imber teisse keelekeskkonda:
»o0pikukesksus on selleks Giheks pdhjuseks*
Opetaja mangib siin suurt rolli:

»neid voib sihiparasemalt suunata“

Vajalikke materjalide otsingu keerulisus

»See on, kuidas keegi on juhuslikult peale sattinud
~Kuskil vBiks neid (aadresse) rohkem kattesaadalial’
Lopetajal jaab liiga vahe aega asjade otsimiseks”
.,ma ei tea, mis keskkonnas see leitav on*

Lahenduseks voiks pakkuda virtuaalse kogukonna adisn kuhu saab koondada nii linke,

faile, lehti aga ka kommenteerida nende kasutatgawsdata Uks teist tegevuse kaigus.

Harjumisparasest keskkonnast kinni pidamine

.Kui Uks asi nduab natukene pingutust ... see kolb@dustab teatud gruppi kes ei
tunne huvi, vaid tahavad midagi lihtsalt vAga mdrggya pingutuseta tegevust*
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Uute keskkondade juurde vdib suunata dpetajaiditkisteéga, arusaadavate juhenditega ja

praktilise t60 kaigus.

5.1.5 NOuded opiobjektidele keelekiimbluse konteksti

Anallusides ekspertide vastuseid, sai vélja tuuade@ Opiobjektidele kahes rihmas:
didaktilised nduded ja tehnoloogilised nbuded. kNates tabelites on toodud valja nduded

koos ekspertide kommentaaridega.

Didaktilised nbuded

nduded kommentaarid

vanuse arvestamine .vaikeste laste puhul on need kriteeriumid teistssen*.

vastamine dppekavale

teema olemasolu kiiresti leitavad dppekavakohaselt
marksfnade olemasolu ~et vajalikku on kerge leida“
raskusaste maaramine .et Opetaja kergesti ta Ules leiaks*
lihtsate keele reeglite ~vahem pikki sdnu*

kasutamine

kohandamise vdimalus »oleneb asjadest"

suunamine ka arvutist eemale
tegutsema, suhtlema, otsima

Uheselt mdistetavad Jlastele kergesti arusaadavad*

Tehnoloogilised nduded

nduded kommentaarid

vabavastuse / linga taitmisgon labi mdeldud, millised vbimalused sealt tegelik
puhul hasti labimbeldud kdnesse tulevad voi on antud vastuse suund”
vastustevariandid

naidise olemasolu .naide toetab Opilast rohkem ootustele vastavasmisi
vastama“
vale vastuse tagasiside »el tohiks olla kadunud tks niisugune naljanurkui kma

panen vale vastuse, siis see juba tundub nii kaoepiket
ma saan peatdie naerda ja samas saan ma aru, eeisee
ole bige vastus*

mustandi-puhtandi valik .enne, kui see laheb avalikkusele, mitu-mitu korda
vaatame Ule"

vastuste kontrollimise vbimalus ,ta saab kill info, et see oli vale vastus, agaset dige
peab ka temani jdudma mitte nii vaga keerulisi faotl”

erinevad Ulesanded ,kOik ei ole Uhetulbilised tlesanded*

suulise kdne areng .need, kust edasi raagitakse kellegag
» €l ole ainult, et ma suhtlen arvutiga, vaid se@maldab
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olla Uhenduses, saan vastuse, kas partnerilt, fiaalt voi
rihmast”

hasti struktureeritud ,<alesande juhendid ei tohiks venida pikaks, vaieéksid
konkreetsete I6ikude kaupa edasi antud, et ed&antine
oleks jarjekorras, lause kaupa“

lastele kergesti arusaadavaget tunnis ei kuluks enamus aega seletamisele, paid
keskkonnad Ulesande taitmisele-harjutamisele”

Tabel 5: N6uded dpiobjektidele.

5.2 LeMill-i ja Krihvli sobivus keelekimbluse kontekstis

K&aesoleva magistritoo teine uurimiskisimus on fdeadtud jargmiselt:

Millised on kahe veebipbhise keskkonna (LeMill jah¥el) erinevused, eelised ja
puudused varajase keelekimbluse ©Oppematerjalidest&mise ja levitamise
kontekstis?

Keskkondade vordluse teen kolmel alusel:

1. vaatlen keskkondade vastavust kasutajate ootustele;
2. vaatlen keskkondade vastavust keelekiimbluse eldperolt véaljatoodud
didaktilistele ja tehnoloogilistele nduetele;
3. uurin, kuivord keskkonnad aitavad lahendada kolspekide poolt valjatoodud
probleemi veebipbhiste materjalide puhul:
= agjakulu dpiobjektide koostamisel;
» vajalike materjalide otsingu keerulisus keskkondade

= kasutuse lihtsus/juhendite olemasolu.

5.2.1 Keskkondade vastavust kasutajate ootustele

Kdige pealt vaatlen mil méaral LeMill ja Krihvel glkonnad vastavad kasutajate ootustele.

Teen seda intervjuude ja Opetajate vastuste pdhjal.

LeMill Krihvel

manqulised asjad

Valiselt LeMill on lakooniline keskkond, misKrihvel on juba valiselt vaga atraktiivne |a
ei paku eriti mangulisust, vaid pigenkutsub tegutsema: avastama erinevaid
moeldud tdsiseks Bppimiseks. Mangulisusahendeid, lahendama llesandeid. Muutuvad

saab lisada: pildid avalehel koidavad kindlasti laste
o meediafailide valikuga, midatdhelepanu, graafiline kasutajaliides meeldib
kasutatakse objektide koostamisel neile. Enamus harjutusi on tehtud mangu
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o integreerides (vistutades) objektides

erinevaid vidinaid Widget) koodi abil
(embedef

ssdiilis, on vdéimalik tbmmata mujalt vidinai
ja lisada nende juurde kirjeldust V
tlesandeid.

o O

Opetajatele suunatud dppematerjalid

LeMill-is on neid palju. Autori arvates, o
need suunatud rohkem Opetajatele,
Opilastele:

[}
to0s;
o kogumik koos ©&pilooga, kus g
koondatud materjalid erinevate teemd
kaupa ja kirjeldatud nende kasutust;
rihmad, kus saab jagada kogemug
kiisida ndu,

o soovitused - mida kasutavad teis
Opetajad;

o tunniplaanid erinevatel teemadel;

o meediafailid (pildid, helifailid,

videofailid), mida saab lisada oma harjutu
vOi Ulesannete juurde;

projektid, mida saab kohandada o
vajaduste jargi;

[}

to0s.
Eraldi peab méarkima ka seda, et kdik
materjalide puhul vdib valida sihtrihma]

rKrihvlis neid palju ei ole. Nimetada saab:
ke kasulikke linkide kogu;
) naitusi, kus saab vaadata parim

meetodid, mida saab kasutada oOnfaste tdid;

o galeriid, kust on vdimalik valida j
nisada harjutustesse meediafaile;

de harjutuste metaandmetes vo6ib val
sihtrihmaks dpetajad.

i ja

ed

Ste

mna

vahendid, mida saab kasutada oma

de
ks

Opetajad.

aid

D

da

koomiksite lo

omise vBimalus

Ei ole.

| Ei ole.

(Flash)platvormide tdiendamine

Moningal mééaral seda ootust tadidab PILC
harjutus, kus saab luua flash-esitlusi hel
piltidega.

)Enamus Oppematerjale on ulesehitatud
femsh-alused, mida saab taiendada.

Kui

Kdne produtseer

imise motiveerimine

Motiveerib lles
Kdne produtseerimist peab

ande sOnastusega.
kontrollima Opetaja/lapeem.

Kuulamisharjutused

Kuulamist saab teha, sest helifaile saab lig

adane kuulamisvdimalust ei ole: helifaile

pea iga 6ppematerjali juurde.

saa materjalide juurde lisada.

Oma kdne

lindistamise

Kdne salvestamise voimalust ei ole.

Kdne salvesambdimalust ei ole.

Kogumikud

LeMill-is on olemas materjalide kogumiky

&Krihvlis saab kasutaja organiseerida matel

jal

koos koostaja dpilooga. Huvitava kogumik|

kiiaustade alusel, kust Opetaja saab hil

em
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saab lisada oma materjalide hulka Vv®pgjalikku valida.
allalaadida arhiivi. Vo&imalik on vajadusgl
koostada oma kogumik.

Koostegemise vdéimalused (suhtlemine kaaslastega)

Kogukond pakub 6petajatele véimalu€Dpetajad saavad vaadata ainult Uksteise
Uhineda rihmaga ja tegeleda koos erinevataterjale. Foorumeid, blogisid jms keskkand
asjadega. Iga rihma kasutuses on fooruenpaku.
omad materjalid, meetodid ja vahendi®n vOimalik kasutada jututuba, aga see|on
Ruhma lehel on kdikide liikmete nimekiri |adekstipdhine, ja sobib juba nendele, kes
sOnapilv paremaks otsinguks. oskavad hasti ja kiiresti trukkida.
Opilastel sellist v8imalust ei ole.

Ainekesksed kisimustikud — teadmiste kontrollimisek

Saab teha harjutuse, on vdimalik valida $aab teha ainult Uksikuid harjutusi.
vastuste tltbi vahel.

Vabal teemal kiisimustikud

Saab teha sama harjutuste vahendiga. Ei saa teha.

Tabel 6: LeMill-i ja Krihvli vordlus kasutajate oot uste jargi.

Kokkuvotteks saab Oelda, et Ukski keskkond ei vadialikult keelekimbluse ekspertide
ootustele, kuid kombineerituna nad taiendavad éist vaga hasti ja vbimaldavad rahuldada
peaaegu kdiki soove Opiobjektide suhtes, vélja tad/&dne salvestamist ja koomiksite

loomist. Selleks aga vdib kasutada teisi vahendeid.

5.2.2 Keskkondade vastavus ekspertide nduetele

Jargmisena uurisin, kuidas keskkonnad vastavad ek poolt sdnastatud nduetele

keelekimblusesse sobiva dpiobjekti suhtes.

Didaktilised nduded: kdesoleva magistritod autori arvates koosnevadkitiidsed néuded

kahest osast: sisulisest ja tehnilisest. Sisulise mdudest dpetajast: kuivord ta teeb valiku
0ige materjali kasuks ja kuidas ta seda valitudemlt kasutab. Tehnilised nbuded on
peamiselt lahendatud metaandmetega, mis kirjeldmaadppematerjali mélemas keskkonnas

vOi jallegi sellega, kuidas 6petaja sOnastab jdwahterjali dpiobjekti jaoks.

Vanuse arvestaminkeMill-is on lahendatud metaandmetega, kus saadéiraie Opiobjektis

sihtrihma: lisaks koolieelsele haridusele ja iges$i sihtrihmadele on vdimalus méarata ka

kdrghariduse, taiendkoolituse, Opetajate ja ertuagsega Opilaste sihtrihmad.
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Sihtgrupp
Koolieelne haridus
0, klass
1. klass
10. klass
2. klass
11. klass
3. klass
i 12. klass
. klass
5. ki Kargharidus
. klass
Taienduskoolitus
6. klass . _
Opetajad
7. klass . .
Erivajadustega dpilased
8. klass

Joonis3:Vanuse arvestamine LeMil-is.

Krihvlis on samuti lahendatud metaandmetega, awvattuse riilhmad on grupeeritud teisiti:

eelkooli ealised, klassid esimesest kuni kuuendgetajad ja erivajadustega lapsed.

Varusegrupp
eelkooli ealised
I klass
IT klass
IOT klass
IV klass
V klass
VT klass
Gpetajod
erivajodustega dpilased

Joonis 4: Vanuse arvestamine Krihvlis.

Opiobjekti vastamine &ppekavas®ltub ainult dpetaja poolt valitud materjalistiitsmata

keskkonnast. Selleks, et Opiobjekti saaks Opekaghaselt parast kiiresti leida peab

metaandmetes markima ka ainevaldkonna, mille ju@piebjekt kuulub.

Teema olemasolon Uks vahestest nduetest, mida ei saa kuidagregnida tehniliselt, sest

iga objektil peab olema pealkiri, ilma selleta & @dimalik dpiobjekti salvestada kummaski

keskkonnas.

Marksdnade olemasolon sisseehitatud mdlemasse keskkonda (LeMill-isnwarksdnad,

Krihvlis — vbtmesdnad). Kahjuks nende maaraminelei kohustuslik ja selle valja mitte

taitmine vdib parast muuta dpiobjekti otsingu kdiseks.

Raskusaste madramimm voimalik ainult Krihvlis, LeMill seda ei voimdé. Krihvlis voib

valida viie raskusaste vahel: vaga kerge, kergekrkene, raske, vaga raske.

Kohandamise v8imalusn Uks pdhiline nBue ning ma usun, et mitte aikeklekiimbluse

jaoks. Pea iga Opetaja soovib kohandada harjutnat@pilaste vajaduste ja eripara jargi. Eriti
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see on vajalik keelekimbluse jaoks, kus harjutuse ¢0ib olla vastuvGetav aga juhendi

sOnastus vOi naide vajavad muutmist.

LeMill-is on objektide muutmine vAimalik autori Ibaga iga materjali koostaja peab olema
téahelepanelik enne avaldamist ja maarama, mideddiasutajad voivad muuta: kas harjutust
iseennast voi hoopis selle koopiat. Selleks, enaligil jAdks muutumata, on soovitav uutel

koostajatel valida enne salvestamist ,Teised kgmiitaaavad muuta ainult koopiat sellest
materjalist”.

Toimetamise seaded

-----

Mustand on teiste kasutajate eest peidetud
Kasutusdigus

Selle materjali tekst peaks olema sinu kifjutatud. Sa ei tohi kopeerida teksti otse teistest allikatest,
vilja arvatud juhul kui see on avaldatud Creative Commons Attribution-Sharealike 2.5 litsentsi
alusel, Sellest hoolimata viid sa kasutada tekstis tsitaate, kui algallikale on korrektselt viidatud.

Salvests

Joonis 5: Toimetamise seaded LeMill-is.

Krihvlis on vBimalik kasutada iga materjali koopi@ toimetada seda nii, nagu vaja on.
Selleks on vaja ainult meeldiva dpiobjekti juuregwada lingile ,Soovin seda materjali ise
kasutada“, ja kohe ilmub ette vorm, kus saab mbatfutuse nime, kirjeldust ja paigutada ta
sobivasse kausta. Nii jadb algne fail muutumata.

Vuz pealkiri: *
' |Tﬂiduluud

I DGC[LI Q Kirjeldus:
Kes sidb keda vii mida?

Teidulaud

% i Dmanik: Mezlis Mets
,4{ : Vétmesdhad:

: Teh o I
Hinmang: oy oy oy oy oy 2 socuin sed : hasutar ||J-:1<1r‘ln‘h:|.r'.g, loodus
Vali kaust:

Tagsi [N
Minu asjad a ]

= pildid

Joonis 6: Toimetamine Krihvlis.

Jargmisena panen kokku kolm tlejadnud nduet:
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e lihtne keelereeglite kasutamine;
e (heselt mdistetavad juhendid,

e suunamine ka arvutist valjapoole tegutsema, sulatletsima.

Tundub, et need on sisulised nduded ja ei soltddgiikeskkondadest, vaid pigem Opetajate
keelekasutusest.

Tehnoloogilised ndudedon enamastseotud sellega, kuidas keskkondades on organiseerit

erinevad toimingud objektidega.

Eksperdid t6id valja probleemi, et vabavastuse Nibikteksti tditmiselon vaja hasti
labimdeldud vastuste varieerumist. Vahel voib lékktis Gigeks vastuseks olla mitte Uks

sOna, vaid moned sunoniumid. Sisteem peab ka igeittks vastusteks lugema.

LeMill-is on see probleem lahendatud: mitme Gigstuste puhul on vaja neid lihtsalt kdik

nimetada. Kuidas seda teha, on kirjas kohe lab#i e

Sahvesta
Linktekst:

et aos

—— et w = A Sitmk=- Eiff=li t=rm on kS o= turtum =hitis S Parsis>d Prantsysmas|t

Rastas on {17} kund. Esimene kun on [jaanuar}. Folmas kbhm on [midrts}. Swri esimene bvo on
[Juemi}. Rasta wviimane kou on {det=sember).

Joonis 7: Liunkteksti koostamine LeMill-is.

Krihvlis kahjuks ei saanud ise seda harjutust katse sest esines tehniline viga. Aga leidsin
juba koostatud harjutuse lunktekstiga, mille alussb jareldada, et véimalik on teha linke
nii sdnas udhe tdhe asemel kui ka lauses s6na askpsikond nduab diget vastuse paika
panemist, kuid ka ménede valede vastuste maara@sitaja peab neid valesid vastuseid

valima nii, et nad ei eksitaks dpilast ja Ulesaoleis Uheselt mdistetav.

Oppematerjali Linktekst vaatamine g
Merbert Kooreste

Testiks 24 gprill 2010
pledatrhhirdutrdet

Kirjoldus:

Bl bla

Vétmesonad:

kool fest

Harjutus:

Ma. olen - I kiin jooksmas. Jooksmine on I:B tegevus.
| Kontrolli r Tikt //i/g
== Sageli ,,/"’-/

Ménikerd

Uldse mittegi

Joonis 8: Harjutus lunktekstiga Krihvlis.
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Naidise olemasoluei ole alati véimalik. Eraldi valja naidiste jaoks ole kummaski

keskkonnas. Krihvlis kdik toimingud on lastele imifuselt arusaadavad voi luhidalt esitatud
juhendis. LeMill-is vdiks aga néidise panna juhessdi

Vale vastuse tagasisiden hasti korraldatud mélemas keskkonnas. LeMilbis tagasiside

organiseeritud kahel viisil: graafiliselt ndidatak8igeid ja mittedigeid vastuseid, Ulesande
I6pus ilmub ka statistiline kokkuvdte sooritusesitiuke, millele ei ole véimalik teha kohest

tagasisidet, on vabavastus: seda peab Opetajbiseidema ja tagasisidet andma.

Mirgi kewadkuud.

R Testi tulemuste kokkuvote
juuni
oktoober U;he dige walikuga kisimusi: 1
- Oigeid vastuseid [100%): 1
mal Protsent: 100%
aprill
- Mitme dige valikuga kisimusi: 1
marts ) - -
i Osaliselt digeid vastuseid [66%): 1
Jaanuar Frotsent: 66%
Sa vastasid 66% digestil Linkteksti kisimusi: 1
Liinki kolbu: 5
Aastas on 12 kuud, Esimene kuu on jaanuar. Kolmas kuu on mirts. Suvi CE'EIE":_';E'EWEE“:_'; 3
esimene kuu on juuni. Aasta viimane kuu on detsember. Walesid vastuseid: 0
Protsent: 100%

Sa vastasid 5 / 5 digesti!

Joonis 9: Tagasiside LeMill-is.

Krihvlis on tagasiside kaheosaline: verbaalne hignm soorituse protsent. Kuna keskkond
on moeldud treenimiseks pakutakse digete vastusgena vOimalust proovida lahendada

harjutust veel kord

Sa oled thendanud péris hdsti, sinu tulemus on 5 punkti 7-st 71%

[ Uus miing ] L Kontrolli ] [ Lae arvutisse ] [ Saada Waramusse |

Joonis 10: Tagasiside Krihvlis.

Mustandi ja puhtandi valibn olemas mdlemas keskkonnas aga LeMill annabalGse veel

valida, kas I6petamata materjal saab olema naletiatetle voi mitte. Krihvlis on mustand

vaikimisi nahtamatu.

Erinevad Ulesandedn esitatud mdlemas keskkonnas. LeMill-is on 6ptiippematerjale,

lisaks sellele vahendite ja meetodite sektsiookimjumikud opilugudega, kogukonnade

kollektsioonid. Krihvlis on hetkel 15 tltpi harjsiu
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Suulise kbne areng0ltub suures jallegi osas sellest, kuidas dpa@pastab oma Ulesandeid.

LeMill-il on eelis selles, et seal on vdimalik Hailide lisamine ja nendega materjalide
koostamine, mis aitab kindlasti ka kdne produtseise motiveerimisel. Voib vélja mdelda
palju Glesandeid, kus peale kuulamist tuleb kairédisle osa ja miks ka mitte enesekontroll
helifaili kaudu. Krihvlis arendab suulist kdne miégal maaral harjutus ,Kahekdne®, kus

kisimusele peab leidma diget vastuse.

Hasti struktureeritud materjaliccee tahendab, et juhendid on antud konkreetédtade

kaupa. LeMill-is see ongi nii, materjalid koosnev@ghdest, enne iga osa saab lisada juhendi
tekstildigu kasutamiseks. Krihvlis seda teha ei, ss&al on iga harjutus-méng omaette

Opiobjekt ja nendest ei ole vBimalik kokkupannarsmat todlehte.

Lastele kergesti arusaadavad keskkonnddlle tundub, et kuigi Krihvel on graafilise

kasutajaliidesega ja peaks olema atraktiivsem gigile, eriti algklassides, kuid selle tundma
dppimine votab natuke aega. Opilased peavad harjsefisse keskkonnaga. LeMill on

lakoonilise Ulesehitusega, eriti Opilase vaatesska valja tuua mingeid raskusi kasutamisel.

Kokkuvotteks voib 6elda, et kuigi keskkonnad eidauweel taita koiki kasutajate ootusi, siis
vastavad nad ndudmistele mdlemad véaga hasti. Ksihmdiks olla rohkem harjutamist ja
mangulisust tdnu lisatavatele vidinatele; LeMiKasutada rohkem teadmiste kontrollimiseks,

keeruliste Opiobjektide koostamiseks ja projektglaga ka klassiopetaja to0s.

5.2.3 Ajakulu, otsingu viimalused ja kasutamise keslisus.

Proovisin mdlemas keskkonnas ka ise koostada m@piethjektid, et saada aru keskkondade
erinevustest ja sobivusest keelekiimbluse jaoks.pOoiset dpiobjektide loomise protsessi

kirjeldan pdhjalikult projekti ajaveebiskumblus.wordpress.comOma kogemuste po&hjal

pudan teha moned kokkuvdtted seoses monede pnodiega, mis olid valja toodud
intervjuude kaigus veebpdhiste materjalide puhul.

Ajakulu.
Kui raakida ajakulu vAhendamisest, siis peab mgetisna jargmiseid tingimusi:

e soltumata keskkonnast peab kdige pealt olema vakeeematerjal, mida tahate

kasutada Opiobjektis;

e vastavalt keelematerjalile vdiks otsida juurde Keega Krihvlisse lisada pildid enne

opiobjekti loomise alustamist; LeMill-is ei ole seajalik, kuid tuleb meeles pidada, et
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Uleslaetud pilte saavad kasutada ka teised, santhrkwickasutajal endal on vdimalus

kasutada teiste Uleslaetuid pilte sobivuse korral;
¢ Krihvlis on &piobjektid vaikesed, nende loomineokd keeruline ja ajamahukas;

e tundub, et LeMill-is votab materjalide tegemine kem aega aga tegelikult sain palju
suuremaid Oppematerjale, mida parast saab mitmalil vimuuta vOi jagada

vaiksemateks osadeks;

e oma VvOi teise Opetaja olemasolevat faili on pailisbm muuta, kui alustada kdike
algusest peale, seega soovitan kdige pealt otsazgirsobivat.

Otsingu voimalused.

Kuna paljud opetajad kasutavad Miksikest, saan ekspertide murest otsingu suhtes.
Miksisekes on v@imalik otsida materjale ainult nsinka abil voi kataloogidest, mis annab

tulemusena vaga palju liigseid ja mittesobivaidietai

Kuna tanapaeva hariduslikud sitsteemid kasutavachaméinete silsteemi, siis otsingu

vOimalused on laiendatud ja tehtud palju mugavamdéatlen neid lahemalt.

LeMill-is saab Oppematerjale otsida keele, nimepihainevaldkonna, sihtrihma vdi

marksdnade jargi.

Sirvi dppematerjale

= Keele ja@rgis Georgian, Estonian, English,

« Sihtgrupi jg@rgi: 10, klass, 9. klass, 11, klass,

« Mirksanade jargi: ;smimommol 20n8s, Bymmaiabs, olysmSos,

Joonis 11: Otsingu véimalused LeMill-is.

Iga otsingu viisi juurde kuulub ka laiendatud ogsinmis lubab sirvida materjale teksti,
pealkirja, lisamise aja, tiubi voi autori jargitsingumootor naitab hasti keskkonna objektide
like: meetod, foorumi postitus, kogumik, harjutu§hm, valjaprinditav ressurss, soovitus,
tunniplaan, kasutaja, veebileht, PILOT, meediafgilt, helifail, videofail), esitlus, kool

projekt, vahend.

64



- Otsingu parameetrid

Otsi teksti

Tekst lihtotsingu jacks sisesta otsitav sona,. Mitma sons otsimiseks kombineesn
AND jz DR, Vastavaid sonu otsitakse objektide sisust, peakijast ja kigeldusest.
Peallkiri

Leiab vastava pealkigaga objektid.

Uued objektid alates

Leiab objzktid, mis on lisatud pdrast su viimast siss=logimist, ==lmisel nida
Okskkmilal [

Objekti hiik

Leiab wvalitud tddpi objelktid.

[] wali Kéik/Mitte midagi

[[] Method [ Kasutaja

[[] Forum post [ web page

[] Collection [7] PILOT

[[] Exercise [[] Media piece
| Group [] Presentation
[7] Print resource [ | School project
[[] Reference [7] Tool

[] Lesson plan

Autor

Leizb objektid, mis on landud kindlz isi

Joonis 12: LeMilli laiendatud otsing.

Krihvlis vdimalik &piobjekte otsida kahel Vviisil: dskkonna siseselt vdi Waramu
andmebaasist. Krihvli siseselt on vodimalik otsidpioBjekte LRE vOtmesfnade ehk

ainevaldkonnade jargi, vanusegruppi, ressursi tudbiaskusastme jargi.
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Keele jargi:
T klass{9), [ eesti [et321)

O 1T klass(8). Ressursi tiilbi jarg:

[ Bicloagia(i). [} IO khass().
Eesti keel (ema jo viar)(4), V1 Wass4), Pttt
[ rotormactika(t), [TV Kiass(5). iy, '
[Tl Tnghise keal(), [CI VT Klass(3), Elgitecty :
[Tl Loodusipetus(3). [ eelikoali eatised(3), Fl m
] Matemaatikal1). [ erivejodustega Spilased(1),
[ petajod(4)

h'n;ﬂ':i\j,n harjute(6]),

[ rasketty,

[Taskmine(s);

[Cvaign herge(t)

Joonis 13: Otsing Krihvlist.

Waramust saab otsida materjale otsingusénade abil.

=i waromust

Sicacta oteh sna mille idral otsid

| 7 Iy

[ Otsi ] !

Joonis 14: Otsing Waramust.

Soovitused Opetajatelparima otsingu tulemuste saavutamiseks: kasutége laiendatud

otsingud Advanced searghtaitke nii palju valjasid kui véimalik, siis plkes otsingu tulemus
saama parema, s.t. leiate sobivama materjalidleuval

Kasutuse keerukus/lihtsus
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Uheks veebipdhiste ressursside probleemiks oli taitnd Opetajate harjumus kasutada
tuttavaid keskkonde, et uued keskkonnad on keedilijg selle parast neid ei kasutata.
Kasutuse keerukus vdi lihtsus on harjumuse kuUsimugvuda, katsetada ja harjuda uue
keskkonnaga vdib kas koolitusel, Uritusel voi intgrs surfates. Eriti viimasel juhul téahtis on
keskkondade pdhjalikud tutvustused ja juhendid nadige koostamiseks. Nii LeMill-is kui
ka Krihvlis tutvustused on olemas ja abistavad t@aid. LeMill-is me leiame neid esilehel
kohe vasakus tulbas, Krihvlis — klikkides laelarebiMaterjalide koostamisel LeMill-is on
kdikide valjade juures abitekstid, mis seletavagalikke tegevusi. Krihvlis iga vahend

avaneb uues aknas, selle vasakus servas alath lleidielu voimalikest toimingutest.

Usun, kui anda endale aega, siis v0ib rahulikué gnnast kurssi mélema keskkonnaga. Aga
kusimuste tekkimise puhul vdib otsida abi kas éelstskkondade kasutajate poolt véi oma
ainevaldkonna Opetajatelt, kes ka kasutavad neidkkomdi. VOib poorduda ka

haridustehnoloogi poole, aga neid eesti koolides$ napib.

Teine variant on aga praktikakogukonna kaivitansabeks, et koos Oppida keskkonnad &ara
ja hakata kasutama neid oma t60s. Vaatleme pr&kighkekonna véimalusi keelekimbluse

kontekstis.

5.3 Materjalide taaskasutamise toestamine keelekunhise
kogukonnas

Magistritod kolmas uurimuskisimus kdlab jargmiselt:

Mil viisil vOiks toetada Opiobjektide loomist ja askasutamist keelekimbluse

praktikakogukonnas?

Esimeses peatikis kirjeldasin dppevara loomisespssi, mis toimus labi tiheda koost6o
ekspertide ja tootavate dpetajate vahel. Teiseiikisavaatlesin keelekiimbluses juba loodud
opiobjekte, mis olid telltud Keelekimbluse Lastegmate liidu poolt koostdos

Keelekiimbluskeskusega ja Opetajatega, kes olidiamgateks. Ka intervjuude kaigus markis
Uks vastanud Opetajatest, kuivord ta hindab jusbs&idd keelekimbluse Opetajate ja
Keelekimbluskeskuse koordinaatorite vahel. Ko&ike dase nimetan veel kord

demonstreerimaks, et tegelikult keelekimblusprognakogukond on olemas ja toimib, aga
hetkel teeb seda fiiusilises keskkonnas: koolitugtiéyste, seminaride ja muude tegevuste

kaudu.
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Kuna just selle kogukonna poolt tuli soov uuridaiviwd sobivad on interaktiivsed
opiobjektid keelekiimblusesse, kuidas saaks mugdvamnauda nende véimalustega, valisin

koos praktikakogukonnaga, vBimaluse UhisOpe orgeanisiseks.

Praktikakogukonna madistet, elutsuklit ja tahtsuatiduses vaatlesin kolmandas peatukis.
Kirjeldasin seal podgusalt praktikakogukondade améngestis. Prooviti ka kaivitada
DigiKimbluse kogukond uue Koolielu prototllbis, dueriti see keskkond ei koitnud

Opetajaid, mis vdis olla tingitud sellest, et testkkond tundus liiga kunstlik.

Viimase aasta jooksul on toimunud palju muutusivikdtud on uus Koolielu portaal, kus
tanase seisuga (03.05.2010.a.) on juba 110 kogakoond olemas lingid modnedele
valiskogukondadele; paljud kusitluses osalenud d@aét vastasid, et kasutavad Koolielu
portaali materjalide leidmiseks, seega on tuttakadkkonnaga. Koolielu portaal pakub
Opetajatele palju vBimalusi enesearenguks, omarjalide koostamiseks, blogi pidamiseks,
portfoolio koostamiseks ja kogukondlikuks suhtlessis Ulalnimetatud asjaolud annavad
pdhjust lootuseks, et Koolielu portaal voib ollaake aluseks ka keelekiimbluse virtuaalsele

praktikakogukonnale.

Praktikakogukonna liikmed toetavad teineteist, yaghressursse ja kogemusi. Kdike seda
teevad ka keelekimbluse &petajad: enamus vastandgstajatest on valmis oma
dppematerjalide jagamiseks vdi on seda juba teifyetajate hulgas leidus ka neid, kes on
valmis uue dppevara liigi tundma Oppimiseks, kiuskk osalenud 34 dpetajast oli 6 valmis
lituma virtuaalse téorihmaga, mis hakkab koostameraktiivseid Opiobjekte. Loodan, et
praeguseks hetkeks on neid veel rohkem. Tehnolebgibi saavad kogukonna liikmed
juhenditest ja keskkondade Opetustest, aga ka wsghdk&esoleva magistritdd autorilt.
Pohiline on aga keskkonna jaoks leida just konkeeainevaldkonnaga tihedalt seotud
eestvedajaid, kes oma naitel kaasavad teisi suisdemdppimisse ja loomise protsessi. Mina
naen Uhe vdimalusena leida selliseid eestvedajaglekiimbluses tdotavate Opetajate ja

uhtlasi ka koolitajate hulgast.

Selleks et toetada Opiobjektide loomist ja kaswtatg on vaja optimaalselt kasutada koikide
keskkondade vdimalusi. LeMill-is on keelekiimblusglkond olemas juba Ule aasta, hetkel
ei ole seal palju tegevust ja materjale, aga valewma vdimalus liituda kogukonna

inimestega. ressursside otsimisel vbib kasutadaandinete voimalusi, kuid vdib nende
hulka sisse viia uue sihtrihma: ,keelekimblus”. Kumetkel on Eestis varajase ja hilise
keelekiimblusprogrammiga seotud ule 650 Opetajanjavéga tbendoline, et nende arv
tulevikus kasvab, oleks selline sihtrihm vaga sksuabiks kdikidele materjalide otsimisel.
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Kuna keelekiimblus on mitmekultuuriline nahtus, v@ie olla kasulik ka teiste riikide

kontekstis.

Krihvel ei ole hetkel veel aktiivselt koolides k#assel.. Tulevikus saab seda tdmmata
kooliserverisse ja kasutada lokaalselt. Uhelt poséie on vaga mugav vdimalus.
Keelekiimbluse kontekstis aga selline lahendusipjuat dpiobjektide taaskasutatavust, mis
on Opiobjekti pdhitunnuseks. Keelekiimbluse dpetagal/ad jagada Krihvli dpiobjekte ainult
oma kooli dpetajatega, mitte kogu kogukonnagaeSwlbbleemi heks lahenduseks voib olla
thine keelekiimblejate Krihvel, kus just selle pesgmi Opetajad saavad luua ja jagada
harjutusi. Opiobjektid asuksid Uhes kohas ja newdsing ja taaskasutamine oleksid

lihtsustatud.

5.4 Soovitused Opetajatele dpiobjektide koostamisel

LeMill-i ja Krihvli keskkondade vordlusel tuli vadj et kuigi mdlemad keskkonnad ei vasta
keelekiimbluse ootustele taies mahus, taiendavadhdstd Uksteist ja aitavad dpetajatel luua
mitmekesiseid Opiobjekte ja Oppematerjale. Sellesnpeatikis vétan kokku méned oma

téahelepanekud.

Enne dpiobjekti loomist tuleb koguda keelematerjaililega soovite t66d teha.

e Sbdltuvalt keelematerjalist ja harjutuse eesmarggstb valida 6ige vahendi thes voi
teises keskkonnas. Mulle isiklikult tundub, et Kt sobib rohkem harjutamiseks ja
Oppimiseks, LeMill — enesekontrolliks, tunnikontied, mahukate projektide

labiviimiseks jms.

o Peale keelelise materjali ja vahendi valikut pe#dinta Opiobjekti juurde sobivaid
pilte. See voib olla kas kiire vbi ka aegandudaming. Silmas peab pidama piltide
kasutamislitsentse. Enne &piobjekti loomist peaik k@ldid tGleslaadima Krihvlisse,
siis votab objekti loomine vaga vahe aega. LeMiinvaldab nii loomise kaigus

arvutist piltide Gleslaadimist, kui ka keskkonnsesit meediafailide lisamist.
e Hea ettevalmistuse puhul objekti loomine ei votjupaega.

e LeMill-is soovitaksin enne Opiobjekti salvestamkstdlasti kasutada valikut ,Teised
kasutajad saavad muuta ainult koopiat sellest jaittt. Siis on oma koostatud faili

muutmise digus vaid selle loojal.
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Vaga vahe on voimalusi 6piobjektide koostamisektemalaste jaoks. Kuna nemad ei
saa toetuda kirjakeelele, saab kasutada peaméaglinkeediat: pilt ja heli. Helifailide
vOimalust ei paku aga Krihvel ja LeMill ei koidantelt vaikeste laste tahelepanu oma
lakoonilise Ulesehituse parast. Moningal maaralksaahenduseks olla LeMill-i
Oppematerjal PILOT, aga samuti oleks vaja otsidai tedimalusi (PowerPoint-i

interaktiivse Ulesannete koostamise véimalus jpm).
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Kokkuvote

Interaktiivsed Opiobjektid on suhteliselt uus Opgev liik keelekiimbluse kontekstis. Selle
Oppevara liigi kasutamine lubab mitmekesistadagiesikkonda, kaasates selle loomisesse ka
lastevanemaid. Kaesoleva magistrito6 uurimisprabike oli vimaluste leidmine toetamaks
interaktiivsete veebipdhiste Opiobjektide koostanjes kasutamist varajase keelekiimbluse

kontekstis.
Selle eesmargi saavutamiseks olid pustitatud j&gduurimiskisimused:

1. Millised nduded tulenevad interaktiivsetele malalele keelekimbluse kontekstist

l[ahtuvalt?

2. Millised on kahe veebipdhise keskkonna (LeMdl Krihvel) erinevused, eelised ja

puudused varajase keelekiimbluse dppematerjalidgdmcse ja levitamise kontekstis?

3. Mil viisil vbiks toetada Opiobjektide loomist jaaaskasutamist keelekimbluse

praktikakogukonnas?

Esimesele uurimiskisimusele vastuse leidmiseks laaiviidud: kirjanduse anallls

keelekiimbluse ja Opiobjektide kohta, intervjuud lgké@émbluse programmi ekspertidega ja
Opetajate kisitlus. Saadud teabe analtisi tulerausemuleerisin olulisemad didaktilised ja

tehnoloogilised nduded Gpiobjektidele. Didaktilisi@uete juurde maarasin vanuse, dppekava
ja teema arvestamise, marksdnade olemasolu, ratkusadaramise ja kohandamise
vOimaluse. Didaktilised nduded koosnevad kahesitoseulisest osast, mis soltub koostajast
ja tehnilisest osast, mis s6ltub platvormist. Tebogilised nduded on seotud vastuste
tagasisidega, ndaidise olemasoluga, harjutuste rkésmgusega, suulise kdne arenguga,
materjali struktureerimisega, lastele lihtsalt aadavate lidesega. Samas olid ka valja
toodud kasutajate ootused keskkondade suhtes jainga@h probleemid veebipdhiste

materjalide puhul.

Teisele uurimiskusimusele vastuse leidmiseks vilalm keskkondade vordluse sdnastatud
ootuste ja nGuete alusel. Analtiusi kaigus selgukuigi LeMill ja Krihvel ei vasta taielikult

ootustele, kuid nduetele vastavus on taidetud.aBi @elda, et Uks keskkond on parem kui
teine, nad lihtsalt taiendavad Uksteist ja taidesagevaid eesmarke. Kuigi Krihvel on loodud

just 1. ja 2. kooliaste dpilaste jaoks, puudub kgtfifailide kasutamise vdimalus, mis on aga
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tahtis just keelekimbluse kontekstis. Soovitardésselliste harjutuste loomise vBimalust, kus

sOnadest on vaja taastada lause ning lausetesootagkitt.

Kolmandale uurimiskisimusele vastuse leidmisekduéisesin praktikakogukonna modistet,
sest see on vaga lahedane keelekiimbluse futusdge&nna toimimise viisile: kogukondlik
Oppevara loomine on Uks paremaid viise selle mfiiestamiseks. Soovitaksin kaivitada
virtuaalse keelekiimblejate kogukonna uues Kooliplrtaalis, kaasates selle protsessi
aktiivseid Opetajaid-koolitajaid. LeMill-is olekseh lisada sihtrihmade hulka ka eraldi
keelekiimbluse valik. Krihvlit oleks tore kasutadaisgerveri peal, et tagada Opiobjektide

taaskasutamise lihtsus ja mugavus.

Lisaks juhin tahelepanu ka sellele, et keelekineblogetajad ja eriti lasteaiatasemel juba
kasutavad ja kasutavad ka edaspidi tGendaoliseltgivééhusamalt puutetahvileid. Selle

tehnilise vahendi jaoks on vajalik eriline Oppevanas voiks olla naiteks modne jargmise

magistritoo teemaks.

LApus tahaksin tdnada Keelekiimbluskeskuse tootaiajdoe ja koostdo eest.
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AHHOTALIUA

JanHas pabora Ha3biBaeTcsi «/HTepaKTUBHBIC y4eOHBIE OOBEKTHI B KOHTEKCTE SI3BIKOBOTO
MOTPYKCHHSI» U SABSIETCS Maructepckoi padotoit Mucturyra Madopmarnku TammMHHCKOTO
VYuuepcurera. Pabora mocesieHa mpobiemMe CO3MaHUS W TIOBTOPHOTO HCIOJIB30BaHUS
WHTEPAKTUBHBIX y4EOHBIX OOBEKTOB JJIsi PAHHETO S3BIKOBOTO TMOTPYXKEHHs, KOTOPOE
oxBaTheiBaeT nered ¢ 5 mo 11-12 ner. ABTOpoM OBUI TIPOBEACH aHANW3 TPEOOBaHUHN K
WHTECPAKTHBHBIM YYEOHBIM OOBEKTaM, CpaBHEHHE IBYX Cpel IUIsl CO3JaHUS M B3aWMHOTO
UCronbp30BaHus  yueOHbIXx 00bekTOB LeMill u Krihvel, a takke anamu3 BO3MOXHOCTEH
UCIIOJIB30BaHUsl CETEBBIX cooOIIecTB (Community of practige ans B3auMHOTO CETEBOTO

00y4YeHUS HOBBIM CpEJIaM.
B kauecTBe OCHOBHBIX BBIBOJIOB PA0OTHI MOYKHO MTPUBECTE CIICIYIOIIEE:

e wunrepuer-cpensl LeMill u Krihvel orBeuaror He BceM OXHMIAHHSAM MPAKTHKYIOIIMX
y‘-II’ITCJICﬁ, HO IIOJHOCTBKO OTBC€YAKOT BCEM MCTOAUYCCKHUM H TCEXHOJIOTHMNYCCKUM

TpeOOBaHUSIM IKCIIEPTOB,

®  CpaBHUTEIBHBIN aHAJIW3 HE BBISBWI O0Jiee TTOAXO/SIICH U MEHEE TIOIXO/ISIICH CPe/Ibl
JUTSL SI3BIKOBOTO TOTPYXKEHHS, CKOpee OHU 00€ JOMONHSAIOT APYr Apyra U MOTYT

CIIY>KMTD Pa3jINn4YHbIM LCIIAM U 3a1a4aM,

® CYIIECTBYET OOJIBIIION OIMBIT COBMECTHON pa3pabOTKHU y4EOHBIX MaTEpHUaIOB B TECHOM
COTpYAHHUYECTBE pabOTAIOMUX YUUTEIEH U KCIIEPTOB MOTPYKEHHUS, KOTOPBI MOKHO
UCTIOJIB30BaTh TP CO3JIaHHUHM CETEBOTO COOOIIECTBA YUYUTENCH M IKCIEPTOB
SI3BIKOBOTO TTOTPY)KEHUS ISl PEUICHUs 33aJaud O3HAKOMIICHHSI C WHTEPHET-CpelaMu
LeMill u Krihvel u coBmecTHO# pa3pabOTKH HHTEPAKTHBHBIX YYCOHBIX OOBEKTOB IS

SI3BIKOBOT'O MTOTPYKECHUSL.

73



Kasutatud kirjandus

ARIADNE Foundation for the Knowledge Pool
URL: www.ariadne-eu.org (21.04.2010)

Alleman, E. (2009Pppematerjali lisamine Kooliellu
URL: http://koolielu.ee/pg/info/readpage/9947 (21.04.2010)

Budris, B. (2008)Multimeediumipdhiste dpiobjektide koostamiNagistritdo. juhendajad
Kai Pata, Andrus Ringde

URL:

http://www.cs.tlu.ee/instituut/opilaste _tood/magidbod/kevad_2008/Sirle_Budris/Sirle_Bu
dris_Magistri_Too0.pd{21.04.2010)

Careo.org
URL: http://www.careo.org/ (21.04.2010)

Cohen, L., Manion, L., Morrison, K. (200Research methods in educati®wondon:
Routledge.

Draft Standard for Learning Object Metadata (2002)

URL:
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.2.6289&rep=repl&type=pdf
(21.04.2010)

Dublin Core Metadata Element Set (2008)
URL: http://dublincore.org/documents/dces/ (21.04.2010)

Duval, E. (2002Metadata Principles and Practicalities
URL: http://www.dlib.org/dlib/april02/weibel/04weibel.html (21.04.2010)

Eesti digekeelsussdnaraamat OS 2006
URL: http://www.eki.ee/dict/gs2006/ (21.04.2010)

Friesen, N. (2004) he International Learning Object Metadata Surv€pE Software
Evaluation Report (contd.) Athabasca University
URL: http://www.cde.athabascau.ca/softeval/reports/R400409.pdf (21.04.2010)

Gannon-Leary P., Fontainha E. (20@raktikakogukonnad ja virtuaalsed dppekogukonnad:
eelised, tokked ja edu faktorad.earning Papers, 5.

URL: http://www.elearningpapers.eu/index.php?page=doc&doc id=10219&doclng=4
(21.04.2010)

Haridus- ja Teadusministeeriutkeelekimblus
URL: http://www.hm.ee/index.php?046943 (21.04.2010)

Haridustehnoloogia keskuBrojektid
URL: http://htk.tlu.ee/htk/projektid/ (21.04.2010)

74



Haridustehnoloogia sdnastik
URL: http://wiki.e-uni.ee/htsonastik/index.php?n=Main.HomePage (21.04.2010)

Kasper, K. (12.12.2008Jirtuaalsete praktikakogukondade juhid kogunesikkkeo6tteid
tegema
URL: http://www.tiigrihype.ee/?op=body&id=8&art=195 (21.04.2010)

Keelekiimbluskesku&anada kogemus keelekiimbluse programmi elluviiraisstis

URL:

http://www.kke.ee/index.php?lang=est&pages 1D=18&menus ID=1&active link ID=25&ma
rk=0 (21.04.2010)

Keelekiimbluskesku&eelekiimblus Eestis

URL:

http://www.kke.ee/index.php?lang=est&menus ID=1&pages ID=174&mark=&active link |
D=24 (21.04.2010)

Keelekiimbluskesku®pikud

URL:

http://www.kke.ee/index.php?lang=est&pages ID=149&menus |ID=7&active link 1D=48&m
ark=0 (21.04.2010)

Keelekiimbluskeskus (200Beelekiimblus: viie aasta jagu saavutusi.
Keelekiimbluskeskus (200Keelekiimbluskeskus: seitsme aasta jagu kogemusi.

Koolielu arhiiv.Koolielu portaal muudatuste lavel
URL: http://arhiiv.koolielu.ee/pages.php/0705,24525 (21.04.2010)

Laanpere M., Tammets K. (2008petajate kogukonnad ja portfooliodn Pata K., Laanpere
M. (Eds.)TiigriGpe: haridustehnoloogia kasiraamdtk. 29-46) Kirjastus: TLU informaatika
instituut, 2009

URL: http://www.scribd.com/doc/13822390/Tiigriraamat (21.04.2010)

Lave, J.; Wenger, E. (19915ituated Learning: Legitimate Peripheral Particimt.
Cambridge: Cambridge University Press.

URL:
http://books.google.com/books?hl=en&Ir=&id=CAVIOrW3vYAC&oi=fnd&pg=PA11&dqg=Situa
ted+Learning.+Legitimate+peripheral+participation&ots=0zrzyr1JBg&sig=bFgscGy5m3skdpF
4yID7x4F3yLA#iv=0onepage&q&f=false (21.04.2010)

Lehman, R. (2006)earning Object Repositories
URL: http://www.students.ic.unicamp.br/~ra034231/3.pdf (21.04.2010)

LeMill (2009) Korduma kippuvad kisimused.
URL: http://lemill.net/content/webpages/lemill-fag (21.04.2010)

LOAZ: Learning Object Authoring Zone
URL: www.loaz.com (21.04.2010)

Mattisen, M. (2006Digitaalsete dpiobjektide halduse pohimotted aroditaja personaalses
andmebaasidMagistritdo (juhendaja Kaido Kikkas)
URL:

75



http://www.cs.tlu.ee/instituut/opilaste tood/magistri tood/2006 sugis/Malle Mattisen/M
alle_Mattisen Mag Too.pdf (21.04.2010)

McGreal, R (2004).Learning Objects: A Practical definitiomnternational Journal of
Instructional Technology and Distance Learning 1(9)

URL:
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.118.9253&rep=repl&type=pdf#
page=25 (21.04.2010)

MCLI: Maricopa Center for Learning and Instructigmcli)
URL: http://www.mcli.dist.maricopa.edu/ (21.04.2010)

Mehisto P., Marsh D., Martin M., Valli K., Asser (2010)Kéasiraamat: ,L6imitud aine- ja
keeledpe“.Tallinn: Integratsiooni ja Migratsiooni SihtasutMeie Inimesed

MERLOT: Multimedia Educational Resource for Leagand Online Teaching
URL: www.merlot.org (21.04.2010)

Millar, G. (2002). Learning Objects 101: A PrimesrfNeophytes

URL:
http://apan.net/meetings/busan03/materials/ws/education/articles/Learning%200bjects%?2
0101.doc (21.04.2010)

MISA: Integratsiooni ja Migratsiooni Sihtasutus MdnimesedKeelekiimblus
URL: http://www.meis.ee/keelekumblusl (21.04.2010)

Mohan, P. (2005).earning Object Repositories (abstraBroceedings of the 2005 Informing
Science and IT Education Joint Conference, Flaygtazona, USA — June 16-19
URL: http://informingscience.org/proceedings/InSITE2005/P115Mohan.pdf (21.04.2010)

Méaeorg, E (2006Yeebipdhine interaktiivne dpikeskkond “Krihvel” &lgssidele — vajaduste
anallils, disain ja evalvatsiooMagistritdo. (juhendaja Mart Laanpgre

URL:

http://www.cs.tlu.ee/instituut/opilaste tood/magistri tood/2006 sugis/Eve Maeorg/Eve
Maeorg Mag Too.zip (21.04.2010)

Normak P. (2005Ainedpetajast saab haridustehnolo@petajate leht 13. mai 2005
URL: http://www.opleht.ee/Arhiiv/2005/13.05.05/peamearu/1.shtml (21.04.2010)

Pata, K. (2007Toetussusteemid haridustehnoloogilistes dpidisami.loeng
URL: http://www.tlu.ee/~kpata/haridustehnoloogiaTLU/Ig8mdf(21.04.2010)

Peterson, M. (2003issejuhatus semantilisse veebi, 3. Sematilise keele valik
Arvutimaailm, 11. marts 2005.
URL:http://www.ria.ee/lib/am-2001-2005/16430 BA.HTM (21.04.2010)

Polsani, P. (2003). Use and Abuse of Reusable Lreafdbjects. Journal of Digital
Information. (3) 4.
URL:http://jodi.ecs.soton.ac.uk/Articles/v03/i04/Polsani/ (21.04.2010)

76



P&ldoja, H. (2009Dpiobjektide repositooriumid ja referatooriumid
URL: http://lemill.net/content/webpages/opiobjektide-repositooriumid-ja-referatooriumid
(21.04.2010)

Rannut, U. (2009%issejuhatus keelekiimblusesse
URL: http://www.youtube.com/user/yrannut#p/u/19/4xVpEhCXhfs (21.04.2010)

Rheingold H. (20007 he virtual community
URL: http://www.rheingold.com/vc/book/intro.html (21.04.2010)

Selinger M., Carneiro R., (200PraktikakogukonnaceLearning Papers, 5.
URL: http://www.elearningpapers.eu/index.php?Ing=et&page=volume&vol=5 (21.04.2010)

Sicilia, M., Garcia, E. (2003). On the conceptaisdbility and reusability of learning objects.
International Review of Research in Open and Destdrearning, 3 (2)
URL:http://www.irrodl.org/index.php/irrodl/article/view/155/236 (21.04.2010)

Stracenski, M., Hudec, G., Salopek(2004).Designing e-learning materials with learning
objects
URL: http://cuc.carnet.hr/cuc2004/program/radovi/h4 stracenski/h4 full.pdf (21.04.2010)

Sutt, E. (2009¥piobjektide repositooriumid — levik, omadusedggdus nende jarele
Magistritod. (uhendaja Anne Villems
URL: http://www.e-ope.ee/images/50000902/eneli_mag.pdf (21.04.2010)

Terminoloogia haldamise tarkvara.
URL: www.termbases.eu/et (21.04.2010)

Tiigrihlippe aastaraamat 2003
URL: http://www.tiigrihype.ee/static/files/1.raamat_03.pdf (21.04.2010)

Tiigrihtippe SihtasutusVirtuaalsed kogukonnad
URL: http://www.tiigrihype.ee/?op=body&id=21 (21.04.2010)

Valdlo T. (2001)Rahvusvahelised dokumendihalduse standardid
URL: http://www.riik.ee/dhp/publ/AAstandardimine.pdf (21.04.2010)

Wenger, E. (1998Fommunities of Practice: Learning as a Social Syste

URL:
http://www.open.ac.uk/Idc08/sites/www.open.ac.utORifiles/Learningasasocialsystem.pdf
(21.04.2010)

Wenger, E. (2006Communities of practice: a brief introduction.
URL: www.ewenger.com (21.04.2010)

Wenger E., Snyder W. (200Qommunities of Practice: Organizational Frontiétarvard
Business Review, january-february 2000

URL: http://www.itu.dk/people/petero/speciale/Wenger-CoPtheorganizationalfrontier.pdf
(21.04.2010)

Wiley, D. (2000. Connecting learning objects to instructional desifgaory: A definition, a
metaphor, and a taxonomy
URL: http://www.reusability.org/read/chapters/wiley.doc (21.04.2010)

77




Wiley, D. (2002)Learning Objects Need Instructional Disain Thedrly. 115-126

URL: http://books.google.com/books?hl=en&Ir=&id=uXA-
XCltrc4C&oi=fnd&pg=PA115&dg=Wiley,+D.+%282002%29+Learning+0Objects+Need+Instructi
onal+Disain+Theory&ots=1dAlfMaDcW&sig=76yKh3KZcKgV8Y8pOUT-
5Pesh20#tv=onepage&qg&f=false (21.04.2010)

78



Lisa 1. Opetajate kiisitlus

Keelektiimbluse Gppevara uuring
1. Uldandmed

1 Palun, markige, kus Te elate.
Palun valigeainult iiks jArgnevatest:
allinnas
arjumaal
da-Virumaal
artumaal
arnumaal
algamaal
[dmuijal
2 Kui vana Te olete?
Kirjutage vastus siia:
3 Mitu aastat olete teinud koostood keelekiimbluspgrammiga?

Palun valigeainult iiks jArgnevatest:
[d1-2 aastat

-5 aastat

ja rohkem aastat
4 Mitmendas kooliastmes Te Opetate hetkel keelekirhismetoodikat kasutades:
Palun valigekoik sobivad vastusevariandid:

. kooliastmes

. kooliastmes
5 Missuguseid IT-koolitusi olete Iabinud viimase ve aasta jooksul (kursuse
teema/pealkiri, koolitaja, maht)?
Kirjutage vastus siia:
6 Kui sageli kasutate oma t66s Interneti?

Palun valigeainult iiks jArgnevatest:
[d0Idse mitte

arva (kord-paar aastas)
eg-ajalt (kord-paar kuus)

[dSageli (iga nadal)
7 Kas Teil on kodus arvuti ja internetihendus?

Palun valigeainult iiks jArgnevatest:

[dah
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CEi

2. Kooli varustatus dppevahenditega

8 Milliseid tehnilisi vahendeid on Teil vdimalus kautada?

Palun valige kdige sobivaim vastus:

Uldse
mitte

Harva (kord-
paar aastas)

Aeg-ajalt (kord-
paar kuus)

Sageli (iga
nadal)

lpaljundusaparaat |

lauaarvuti |

stlearvuti |

lprinter |

videokaamera |

Imagnetofon I

fotoaparaat I

ICD-méngija |

koitmisaparaat |

kiletamisaparaat |

BB B B B B R B R

B R B0 R 0 B R0 B R

B R B0 R 0 B R0 B R

BB B B B B R B R

9 Missuguseid tehnilisi vahendeid kasutate lisakseievas tabelis nimetatuile?

Kirjutage vastus siia:

10 Millistest vahenditest tunnete puudust?

Kirjutage vastus siia:

11 Missuguste vahendite efektiivsemaks kasutamisekeovite koolitust?

Kirjutage vastus siia:

3. Oppevara

12 Kas Teil on piisavalt dppevara?

Palun valigeainult iiks jArgnevatest:
%alik on liiga suur ja mitmekesine, raske on kdigégrsis olla.

lisab, olen koondanud omakoostatud ja mujalt.leitu
%ﬁiks rohkem olla, aga olen olemasolevaga rahuhed@sjad on puudu.

ajaksin tunduvalt rohkem, valik on véike.

alik on Ghekulgne.
| oska Oelda.

13 Missugus(t)e teema(de) jaoks vajaksite enam maje?

Kirjutage vastus siia:

14 Kui mingi teema kasitlemiseks on vahe materjalikust seda hangite?

Palun valige kdige sobivaim vastus:
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Uldse
mitte

Harva

(kord-paar

aastas)

Aeg-ajalt
(kord-paar
kuus)

Sageli (iga
nadal)

kolleegidelt [

B

I3

2|

I3

raamatukogust,
metoodikakabinetist

teise kooli tuttavatelt
Opetajatelt

eesti keele kui teise keele
piirkondlikust keskusest

Keelekiimbluskeskuse
kodulehelt

IMiksikese portaalist |

[Koolielu portaalist [

Internetist [

Internetist otsisénaga |

SEY Ry SuYj SRy SNy e R SR T 51

lotsin raamatukauplusest ||

SEY Ry SuYj SRy SNy e R SR T 51

SHY R Su)j Ry SuY R S U S

SEY Ry SuYj SRy SNy e R SR T 51

15 Tapsustage, missuguseid muid allikad Te kasutateaterjali leidmiseks:

Kirjutage vastus siia:

16 Kuivdrd Te olete kasutanud dppematerjale jargmitest keskkondadest:

Palun valige kdige sobivaim vastus:

Uldse
mitte

Harva

(kord-paar

aastas)

Aeg-ajalt
(kord-paar
kuus)

Sageli
(iga
nadal)

—

H

Keelekiimbluskeskuse veebileh
(www.kke.ee)

L1

L1

H

Lasteaia keelekiimblusprogrammni
ajaveeb
(www.lkkest.blogspot.com)

| Koolielu (www.koolielu.ee) ||

| Miksike (miksike.ee) |

Klassidpetajate ajaveeb
(klop.edu.ee)

| LeMill (lemill.net) I

| Krihvel http://krihvel.opetaja.eel

| muu I

SR R SR SHY ) (S

SR R SR SHY ) (S

SR R SR SHY ) (S

SHY R SHY Ry SHY ) (SN

17 Missugustest keskkondadest olete veel leidnud Vitavaid materjale ppetdo jaoks

(t&psustus eelmise kisimuse juurde)?

Kirjutage vastus siia:
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18 Missuguses ulatuses kasutate keelekiimblusklassimakoostatud voi kohandatud
materjale?

Palun valigeainult iiks jArgnevatest:

[dvalmismaterjale on nii palju, et omakoostatu/koretncbsakaal on véaga vaike.

%makoostatud/kohandatud materjale laheb vaja mdanedl nadalas.
makoostatud/kohandatud materjale kasutan pedugass, aga vahe.

%unnis kasutatavatest materjalidest on umbes panteakoostatud/kohandatud.
unnis kasutan valdavalt omakoostatud/kohandatudmage.

19 Kus olete omakoostatud materjale teistele tutvagnud?

Palun valigekoik sobivad vastusevariandid:
[doma kooli ainesektsioonis
ahtistes tundides
%)iirkondlikus ainesektsioonis
oolikonverentsil
%iirkondlikul konverentsil
%’.‘lleriigilisel naitusel voi konverentsil

nternetis
Muu (t&psustage):

20 Missuguseid omakoostatud materjale oleksite valisiteiste dpetajatega jagama?

Palun valigekoik sobivad vastusevariandid:
%inealased ristsénad
tnkharjutused
gemistekstid
onearenduspildid
%neisterdamise toojuhendid
06lehed paaris- ja rithmatdoks
ontrolltéod (K)
%(unnikavad
arvimispildid (LA)
rvutamisilesanded (LA)
%obitusﬂlesanded (pilt ja s6na vm) (LA)
auamangud (LA)
Muu (t&psustage):

21 Missuguseid muid materjale olete ndus jagama &k Opetajatega (tapsustus eelmise
kisimuse juurde)?

Kirjutage vastus siia:

4. Arvuti ja puutetahvli kasutamine Opilastega

22 Kas Teie klassis on arvuti ja internetilhendus?

Palun valigeainult iiks jArgnevatest:

[LEi ole.

Arvuti on, aga Internetiihendust pole.
On olemas nii arvuti kui ka internetiithendus.
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23 Kas Teil on véimalik oma klassiga kasutada kookrvutiklassi?

Palun valigeainult iiks jArgnevatest:

i

%ah, kindla graafiku alusel.
ah, vastavalt vajadusele/soovile.
ah, aga kasutaksin sagedamini.

24 Kui tihti Te kasutate arvutiklassi oma dpilaste@?

Palun valigeainult iiks jArgnevatest:
[dmitte kunagi

%ord aastas
ord veerandis
%ord kuus
ord nadalas
[dmitu korda nadalas
25 Kas Teil on voimalik kasutada puutetahvlit?

Palun valigeainult iiks jArgnevatest:
[dJah, klassis on puutetahvel.
%ah, koolis on ruum puutetahvliga ja seda saabt&dsu
oolis on ruum puutetahvliga, kuid meil ei ole v@ilust seda kasutada.
[dMeie koolis ei ole puutetahvlit.

26 Kui Teie klassis/koolis on puutetahvel, kas Tedsutate seda oma dpilastega:
Palun valigeainult iiks jargnevatest:

Idse mitte

arva (kord-paar aastas)

eg-ajalt (kord-paar kuus)
ageli (iga nadal)

27 Soovin lisada:
Kirjutage vastus siia:

28 Kui soovite liituda té6riihmaga, mis hakkab koosima arvutis lahendatavaid
Ulesandeid, kirjutage siia oma e-posti aadress.

Kirjutage vastus siia:
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Lisa 2. Opetajate kisitluse valimi kirjeldus

Opetajate elukoht

vastus puudub H 2

mujal | 0

Valgamaal [ 1

Parnumaal 0

Tartumaal 4
Ida-Virumaal 14

Harjumaal 5

Tallinnas 8

o
[
I
[=)]
(03]
=
o

12 14 16

6ja rohkem aastat

3-5aastat M lasteaiadpetajad

m kooliopetajad

1-2 aastat

o
[
I
[=)]
(03]
=
o

12




Opilaste vanus

2. kooliastmes

1. kooliastmes

eriealised lapsed - liitrithm
baastased lapsed
Saastased lapsed
4aastased lapsed

3aastased lapsed

Arvuti kasutamise tihedus t66 eesmérkidel

W Aeg-ajalt (kord-paar kuus)
m Sageli (iga nadal)

m Vastus puudub
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Labitud IT alased koolitused:

Lasteaiabpetajad
1 Tallinna Ulikoolis pedagoogi magistridppe raaroksad
2 | 40 tundi TPU Eesti keel vene lasteaias
3 - "Eesti Vabariigis kehtivate 6ppekavade anajéailsuvitavate metoodiliste

vdimaluste leidmine\"/Maarika Pukk(TPU doktorant),

- OU Oppekeskus Intellekt. 6 ak.tundi.(06.02.2004)

- Keelekiimblusprogrammi koolitused, nt \"/Oppevesastamine ja arendamine
lahtuvalt teemadpetusest (kadripdev, mardipaelwgdgm)\"/Keelekiimbluskeskus
(H.Minlibajeva, A.Lall, N.Meltsas), 16 tundi (31.001.02.08)

- "Lapse arengu toetamine eestikeelsete integueleigigevuste kaudu koolieelses
lasteasutuses\"/Avatud Ulikooli Taienddppekeska$, tLindi.

Koolidpetajad

1 Tiigri hipe, Vladimir Runin
2 Tiigrihtipe
3 Digitiiger Uued meetodid ainedpetuses, e-0peyrifgmlio, uus meedia, mdiste- ja
mottekaardid, koostdoprojektid, Opitarkvara kasutemKoolitaja Tiia Niggulis.
Maht 60 tundi
4 02.2008 Interaktiivsete dppematerjalide too6t(Meelekimbluskeskus)
5 Praegu kain DigiTiigri kursustel
6 Erinevad koolisisesed kursused, teemasid ei matex 20 tundi
7 Keelekimblused meetodid
8 Ulikoolis arvutialased kursused- excel, word, lergr(kestvus iiks semester, 3AP)
9 a. lemill,
b. Tiigri.., jne
10 | Projektipaun, Svetlana Vladimirova, 20 tundi
11 | Interaktiivsete dppematerjalide koostamise kosjiMart Laanpere 20 tundi
12 a. Miksikese baaskoolitus; Ljudmila Kuzina (Pilv) &édi
b. Video keelebppe toetajana. EKTKOL, 4 t.
C. Projektipaun. Tiigrihiippe Sihtasutus, 20 t.
d. Digitiiger. Tiigrihtippe Sihtasutus, 60 t.
e. Digitiiger
13 | DIGITIHGER /Euroopa Liidu PHARE eesti keele dggregrammi vahenditest.
14 a. Arvuti koolis/tiigrintppe arvutikool/40 h Arvuti janternet/vaata maailma/8
b. projektipaun/tiigrinlppe/20 h
15 | a.  "Oppimine e-kursusel\" 40t T. Marandi, L Pilt \"
b.

Arvuti koolis\" 40t (Tiigrihtipe) | Jallai
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Lisa 3. Opetajate tehniliste vahendite kasutamine

kiletamisaparaat
koitmisaparaat
CD-mangija
fotoaparaat
magnetofon
videokaamera
printer
sulearvuti
lauaarvuti

paljundusaparaat

0% 20%

60%

80%

m Uldse mitte

M Harva (kord-paar aastas)
m Aeg-ajalt (kord-paar kuus)
m Sageli(iga nadal)

m Vastus puudub

Lisaks kasutatakse:

telerit ja video- vdi DWD-maéangijat

puutetahvel

skianner

meediaprojektor

Opetajad soovivad kasutada:

teler

fotoaparaat
paljundusaparaat
Internetiithendus klassis
skdnner

kéitmisaparaat
meediaprojektor
puutetahvel
CD-madngija

DVD —mangija

kaamera

varvilise) printerit rihmas/klassis
kiletamisaparaat

R e

W W W w

87




Lisa 4. Opetajate arvamused dppevara kohta

Rahulolu dppevara valikuga

m Valik on liiga suur ja
mitmekesine, raske on koigega
kursis olla.

M Piisab, olen koondanud
omakoostatud ja mujalt leitu.

m Voiks rohkem olla, aga olen
olemasolevaga rahul, moned
asjad on puudu.

B Vajaksin tunduvalt rohkem, valik
on vaike.

m Valik on Ghekllgne.

W Ei oska oelda.

Teemad, mille juurde oleks vaja materjale:
Lasteaiabpetajad:

e igast teemast tunnen puudust ja piltmaterjalidésrjanduses (2)
e liikluskasvatus
e aastaajad
e Eesti simboolika
e rahvakalender
Koolibpetajad
e |oodusdpetus (6)
e inimesebpetus (2)
e matemaatika — kella tundmine
e turvalisus
e keskkond

Lisaks Opetajad soovivad rohkem piltmaterjale, lares formaadis.
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Puuduvaid 6ppematerjale 6petajad leiavad

Keelekiimbluskeskuse kodulehelt

teise kooli tuttavatelt opetajatelt

otsin raamatukauplusest (

Internetist otsisdnaga (

Internetist (

Koolielu portaalist

m Uldse mitte
Miksikese portaalist W Harva (kord-paar aastas)

M Aeg-ajalt (kord-paar kuus)
eesti keele kui teise keele m Sageli(iga nadal)

piirkondlikust keskusest W Vastus puudub

raamatukogust,
metoodikakabinetist

kolleegidelt (

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Lisaks Opetajad kasutavad:

ajalehti/ajakirju,

kursustel saadud materjalid,

lastekirjandust,

eesti- ja voorkeelseid loodusteemalisi lehekiilge,

vanu Opikuid-toovihikuid,

koostan ise,

erinevaid (olemasolevaid) raamatuid,

inglisekeelseid materjale kohandamist (nt kaelegevus, inglise keel, matemaatika),
kompetentsete pereliikmete soovitusi,

vene portaale,

erinevate kirjastuste dppematerjale.
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Veebipobhiste keskkondade kasutamine

Krihvel http://krihvel.opetaja.ee/

LeMill (lemill.net)

Klassidpetajate ajaveeb m Uldse mitte

(klop.edu.ee) W Harva (kord-paar aastas)

o o W Aeg-ajalt (kord-paar kuus)
Miksike (miksike.ee) — 4o
Sageli (iga nada

= Vastus puudub
Koolielu (www.koolielu.ee)

Lasteaia keelekimblusprogrammi
ajaveeb
(www.lkkest.hlogspot.com)

Keeleklmbluskeskuse veebileht
(www kke.ee)

)

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Lisaks Opetajad kasutavad:

e Vikipeedia
e 700.ee

e http://www.solnet.ee

e www.looduskalender.ee

e Www.youtube.com

¢ www.enchantedlearning.com

e Www.annaabi.com

o www.dltk-teach.com

e www.kool.ee

e www.elfond.ee

e mudelid.5dvision.ee

e |astekas.ee

e www.mesenglish.com

e sudoku.ee
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Omakoostatud voi kohandatud materjale kasutamise miat

B Valmismaterjale on nii palju, et
omakoostatu/kohandatu osakaal
onvdga vdike.

B Omakoostatud/kohandatud
materjale ldheb vaja monel
korral nadalas.

B Omakoostatud/kohandatud
materjale kasutan pea igas
tunnis, aga vahe.

B Tunnis kasutatavatest
materjalidest on umbes pooled
omakoostatud/kohandatud.

B Tunnis kasutan valdavalt
omakoostatud/kohandatud
materjale.

m Vastus puudub

Opetajad on tutvustanud omakoostatud materjale

Internetis

uleriigilisel nditusel voi konverentsil

piirkondlikul konverentsil

koolikonverentsil

piirkondlikus ainesektsioonis

lahtistes tundides

oma kooli ainesektsioonis

Veel on tutvustanud oma materjale:
e koolitusel,
e (Uritusel,

e kogumikus (CD).
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Opetajad on valmis jagama jargmisi omakoostatuid meerjale

sobitusiilesanded (pilt ja séna vm)

todlehed paaris- ja rihmatédks

lauamangud

arvutamisiilesanded

varvimispildid

tunnikavad

kontrolltood

meisterdamise todjuhendid
konearenduspildid
lugemistekstid
linkharjutused

ainealased ristsénad

Muud materjalid:

temaatilised t66lehed loodusdpetuseks,

matemaatika t66lehed

peokavad

grammatikatabelid

pildid sGnastiku jaoks

loodusdpetuse teemalehed 1.kl-le

matemaatika t66lehed, arvutiga tehtud sildid+pildiglomid/tanukirjad, digifotod (nt
seintest, rthmatddde tulemustest, kaelise tegedisiest)

Hommikuringi labiviimiseks méeldud materjal

4.-8. klassi uute eesti keele dpikute juurde orskatnid kokkuvétlikud arvestustood.

pildid sdGnastiku jaoks.
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Lisa 5. Tehniliste vahendite kasutamise voimalus

rihmaga/klassiga

Arvuti ja internetiihenduse olemasolu klassis/rihma

W Eiole

B Arvution, aga Internetiithendust
pole

W Onolemas niiarvuti kui ka
internetitihendus

W Vastus puudub

Arvutiklassi kasutamise voimalus

93

m Ei.

m Jah, kindla graafiku alusel

m Jah, vastavalt vajadusele/soovile
M Jah, aga kasutaksin sagedamini.

m Vastus puudub




Arvutiklassi kasutamine oma rihmaga/klassiga

m mitte kunagi

W kord aastas

m kord veerandis

M kord kuus

m kord nadalas

m mitu korda nadalas

M vastus puudub

Puutetahvli kasutamise voimalus

W Jah, rihma ruumides/klassis on
puutetahvel.

M Jah, lasteaias/koolis on ruum
puutetahvliga ja seda saab
kasutada.

W Lasteaias/Koolis on ruum
puutetahvlliga, kuid meil ei ole
vOimalust seda kasutada.

W Meie lasteaias/koolis ei ole
puutetahvlit.

M Vastus puudub

Puutetahvli kasutamise tihedus

m Uldse mitte

®m Harva (kord-paar aastas)
m Aeg-ajalt (kord-paar kuus)
W Sageli (iga nadal)

m Vastus puudub




Lisa 6. LeMill-i ja Krihvli esilehed

LeMill-i avaleht.

c=|de|en|es et | Bl hull=|

LeMill

le|pl|mu|se olgake Logouot

WE
D L Wordle

2.2, Rollikaart
Missugused an...

Materialid Vahendid

{-)i:ilugu f kogumik: Inimene ja tema sotsiaalne kditumine

Esitlus Wordle

Web koeukond for finding,
authoring and sharing open

Materjal on valminud Tiigrihiippe Sihtasutuse toel,

Oigused materalile en kaitstud Creative Commens litsentsiga
"Attribution Share Alike 3,07,

: : E-oppematerjal teemal "Inimene ja tema sotsiaalne
Mis teolsilf ot 9 l 4

loe veel...

Browse callections

educabonal resturces

Esimene LeMilli killastus?

Vaata esitlust véi loe KKK
e Leia Gppematerjale, meetodeid, vahendeid ja inimesi...

| || orsi |

VEmane sekanne mels blogtit: Kevadied wucted Ledill arends =t (2010-04-25)

LMl o 11112 Spetajast o teiztest Spisizatootistest homme hopubnd. Hetheseisuga on LeMal hesiduanss 10003 taach Sppemateria
m!mﬁmjﬂmsm&mmmd*mmmm‘ jiaki obemas, =i Hitape koguormaga ja
e meid loos.
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Krihvli avaleht
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Lisa 7. LeMill-i ja Krihvli harjutused

Harjutuste tttbid LeMi

II-is.

Uus materjal

“ali, mis tiilipi sisu soovid lisada

Veebilehekiilg

il

m

'
-
—
“

5

=)

3
[

D~

Create a web page with images, sound and movie clips

Harjutus:

Loo enesekontrolli testidega wveebilehekilg.

Tunnikawva
Loo veebilehekilg tunnikawvaga.

PILOT
Loo Flash animatsicon uuriva dppimise toetamiseks.

Meediafail
Lae iles pilte, heli- ja videoklippe, mida saab kasutada dppematerqalide

loemiseks.

Viide
Lisa viide wiljaspocol asuvale vesbilehele wii dppematerjalile.
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Harjutuste tttbid Krihvlis.
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Lisa 8. Harjutuste kogud LeMill-is ja Krihvlis

Kogumik LeMill-is.

in
rr

| B |

Ly
m

| bu | ka|le| gl ru|

I

| en|e&s| glgake Logout

N
|L‘|.
in

LeMill

Materjalid Meetodid WYahendid Kogukond |:|Q

Kogumik: Harjutused t&0 juurde
looja: Oloa Antrizinen

Materjalid

e . .
;‘[5-_‘1. Talv., Sonawara. Harfuetus .

LE-H- Talv. Sonavars. Harutus 2.

et e Taly, Laused.
= Kogumiku =
T

toimetaming.. Talw, Sdnawara kantroll.

= Kustuta keoumik (5
ﬁ'ﬁ&"‘ Talv. Laused pildi juurde.

s Lisa kogumikku...

Opilugu

= Kogumiku sllzlzzdiminz| Sa ei ole vesl kijutanud selle kegumiku kohta &pilugu. Kui 53 oled
kasutanud neid materjale oma Sppetids, siis saad oma kogemusi jagada
Eibad s e blag kijutades kinutades dpiloo.

{iframa src="http://ler

& Telli endale kegumiky RSS

f= i

It | Atpvess | Eorduma Elgol o | Lekte ATy | T

Kaust ,Minu asjad” Krihvlis.
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