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Sissejuhatus

Kui viieteist aasta eest oli avatud lahtekoodigavara vaid Uksikute ringkondade ning IT-
meeste huviobjekt, siis nulddseks on ajad muutumoigl avatud l&htekoodiga tarkvara on

hakkanud tdnapéevases maailmas tugevalt kandd&imani

Siiski tekitab avatud lahtekoodiga tarkvara ininesskahtlusi. Kas saab usaldada tarkvara,
mille &rilised eesmargid on tihti paljudele arusatmd ning mille arendamisele kaasa

aitavad vabatahtlikud oma t60 ja ajakulu eest rshlabmpensatsiooni ei saa?

Kaesoleva seminaritod eesmark on valja selgitadiéisea vbimalused kaasnevad avatud
lahtekoodiga tarkvara arendamisel ettevotetele mmda on vaja avatud lahtekoodiga

tarkvara loomiseks.

Omapoolse panusena koostab autor nimekirja sooegtismille jargimine oleks aluseks

edukale avatud lahtekoodiga tarkvara projektile.

1. peatukis vaatame, mis teeb avatud lahtekoodeud lahtekoodi ja millised on avatud
lahtekoodi litsentsid. Tutvume ka avatud l&ahtekdamjukondadega ja vaatleme pohjuseid,

miks inimesed vftavad osa avatud lahtekoodiga ktidgst.

2. peattkis vaatame, milliseid vOimalusi ja eetispakub avatud lahtekoodiga projekti
arendamine. Tutvume nii projekti kvaliteeti suurawate asjaoludega, suhetega inimeste ja
ettevOtete vahel, vaatleme kuidas projekt leviblised vdimalused on projektil turul ja

tutvume ka kasutajatepoolse abiga projektile.

3. peatikkis vaatame, mida laheb vaja avatud labtdiga tarkvara projekti alustamiseks ja
kuidas see kaib. Tutvume pohjalikult vajamineva rasefruktuuriga ja uurime

arenguprotsessi etappe.

4. peatiukk koosneb antud seminaritod autori koodtabovitustest avatud lahtekoodiga

projektile.



1. Avatud lahtekoodiga tarkvara

Avatud lahtekoodiga tarkvara on vagagi perspekiisisuure hulga inimeste t60 tulemus,
mis on levinud tanapdeval nii Uksikisikute, vaikeebtete kui ka hiiglaslike

ariimpeeriumite seas(néiteks Apache on enimkasuitagebilehe server). [Wheeler] Avatud
lahtekoodiga tarkvara fenomen seisneb selles,atidudhtekoodiga tarkvara lahtekood on
koigile kasutajatele avalikult nahtav. Lahtekoodhldustatakse koos tarkvaraga, igaiks
saab seda omale sobival moel ilma piirangutedat&dau kopeerida, uurida, muuta ja

levitada.

1.1 Avatud lahtekoodiga tarkvara kriteeriumid

Antud seminarit66s raagime avatud lahtekoodigaveadst. Et tarkvara saaks lugeda

avatud lahtekoodiga tarkvaraks, peab ta vastargejatele kriteeriumitele[OSI]:

on vabalt levitatav;

e l|&htekood on kattesaadav;

¢ modifitseerimine ja edasiarendamine on voimalik;

e muudetud tarkvara levitamist  vOib keelata  ainult is,si kui on
lubatud tarkvara muutmiseks luua paikasid ja le\dttarkvara originaalversiooni
koos paikadega,;

e puuduvad kitsendused isikutele ja gruppidele;

e puuduvad kasutuspiirangud,;

e Kkasutuslitsents on piiramatu;

e litsents ei tohi olla produktipdhine;

e litsents ei tohi piirata teisi tarkvarasid;

e litsents peab olema tehnoloogia suhtes neutraalne.

1.2 Avatud lahtekoodi litsentsid

Tapsemad avatud lahtekoodiga tarkvara kasutusdgkisgldab ara selle valitud litsents.
Stallmani jargi on kdigile litsentsidele omane pibte, et igal inimesel on Gigus lahtekoodi
kasutada, kopeerida ja jagada. Woods ja Gulianvgmkditsentsi tingimuste kattuvust ja
kokkusobimatuste maoistmist vaga tdhtsaks aspektikBega tuleks igal ettevottel avatud

lahtekoodiga projekti alustamisel arvestada.



Tutvustan lUhidalt olemasolevaid tuntumaid avaléutekoodi litsentse:

GPL (GNU General Public License)- GNU Uldine Avalik Litsents. Sisaldab
copyleft-printsiipi. Copyleft annab diguse litsdotgekti vabalt kasutada, paljundada
ja muuta senikaua kuni kasutaja ei hakka saadudsibigmaltpoolt kitsendama.
[Stallman]

LGPL (GNU Lesser General Public License)- Lubab seda litsentsi kasutavaid
programmiteeke ehk alamprogrammide kogumikke Uh#adamittevabade
rakendusega. Muus osas sarnaselt GPLi'ga kehtidefty pohimdte. [Kikkas]

BSD (Berkeley Software Distribution License)- Vaba tarkvara litsents, GPL
litsentsi jarel Uks populaarsemaid. Tegemist onm&asutatava mitte-copyleft
litsentsiga. [Kikkas]

Apache (Apache License) Peamiselt loodud Apache veebiserveri jaoks 12@&al.
Jaanuaris 2004 kinnitati Apache License v 2.0, Wigdsi ja Gualiani kohaselt annab
litsentsi valdajale kdik autori- ja patendidigused.

MPL (Mozilla Public License) - Loodud Netscape Communicationsi poolt, mil nad
loobusid oma brauseri muugist. TAnapéaeval Uks papeimaid alternatiive GPL-ile.
[Woods&Guliani]

1.3 Avatud lahtekoodi kogukonnad

Edukas avatud lahtekoodiga projekt on kogukonndut&nus. [Goldman&Gabriel]

1.3.1 Likkmed

Woodsi ja Guliani sénul voib avatud lahtekoodigaglkonna struktuur olla erinev.

Kogukond v6ib omada projektijuhti, kes kordineerkogu tegevust. Projektijuht on

sealjuures tihti ka peamiseks arendajaks. Osadgskkodades puudub projektijuht ja on

ainult arendajad. Projekti edenedes kujunevad agdest arendajatest valja liidrid. Lisaks

liidritele koosneb kogukond erinevate vajadusteglustega inimestest:

kasutajad
kujundajad

programmeerijad



Iga kogukonna liige tdidab kogukonnas erinevat.r&ldik likmed kokku moodustavadki
terviku — kogukonna. Kommunikatsiooni kogukonnkriiete vahel vdib lugeda kogukonna
koige tahtsamaks koostisosaks. [Lakhani&Wolf]

1.3.2 Motivatsioon

Lakhani ja Wolfi sbnul ei saa 87% inimestest avéihtekoodiga projektis osalemise eest
mingit finantsilist kompensatsiooni. Seega tekibsikius — miks nad seda teevad?

Jargnevad motivatsioonipdhjused on refereeritudi@ahi ja Gabrieli raamatust.

e Vajadus toote jarele - luua, kohandada voi taiustada toodet enda geteiajaduste
jargi.

¢ Nauding, I6bu ja tahtmine midagi luua ja téiustada- inimesed leiavad, et tarkvara
arendamine on loominguline ja huvitav.

e Uhtekuuluvustunne - inimestele meeldib suhelda ja veeta aega mésskstega.

e Vaartused ja ideolooga- levitamaks kindlaid ideaale nagu nditeks vabavera
filosoofia.

e Harjutamine, dppimine, reputatsioon valjaspool kogkonda - arendamaks oma
oskusi lootused, et selline enesetdiendamine aetbgaremale tookohale.

o Oiglustunne - et anda omaltpoolt midagi tagasi programmi kasige VOi
kogukonnalt abi saamise eest.

e Lootus muuta asju paremaks - leida vOi luua juba olemasolevatele paremaid
lahendusi.

e Tagasiside- saada kommentaare ja juhiseid oma to0 ja oskastia.



2. Koodi avalikustamise vbimalused ja eelised

Avaliku lahtekoodiga projekt saab alguse inspiagist lahendamaks probleemi, mis on
piisavalt suur ja levinud, et meelitada teisi infinkogukonnaga liituma ja t66tama projekti
kallal tasuta. [Woods&Guliani] Enne kui otsustadatad lahtekoodi kasuks, tuleks tutvuda
avatud lahtekoodiga kaasnevate vOimaluste ja eghsprojekti tulevikku ja eesmarke silmas

pidades.

K&aesolevas peatikis kasitleme lahemalt avatudkabtk eriparasi ning vaatleme voimalusi,
mida koodi avalikustamine pakub. lllustreerimakdasekasutan Goldmani ja Gabrieli poolt

toodud naiteid NetBeansi, OpenOffice’i, Gini, Jandi ja teiste projektide kohta.

2.1 Kvaliteet

2.1.1 Distsipliin

Kdik ettepanekud kavandamise ja rakendamise koktdud lahtekoodiga projektis on
esitletud kirjalikult. Kogukond seejarel arutlethtied ettepaneku Ule ja I6ppotsus on kokku
voetud samuti kirjalikult. Kirja pandud materjalidhevad arhiivi ja on avalikud koigile.
Sellisel tasemel distsipliini rakendades kasvabakdamise ja rakendamise kvaliteet. Kdige
Uleskirjutamine loob vajaduse valjendada probleemigel viisil, mis sageli viib p&hjuste
parema moistmiseni. Parem mdistmine aga omakordd wuurema kvaliteediga

kavandamiseni. [Goldman&Gabriel]

2.1.2 Valjaspoolne abi

Vdljalasete kattesaadavus kogukonnale juba vamjasendamisjargus suurendab vigade
leidmise tOendosust. Kasutajad ja arendajad anndegddd vigadest teada ja need

parandatakse teiste arendajate poolt voi siis vé# leidja omades piisavalt oskusi ise vea
parandada. Sedasi saab parandada hulga vigu, nds [énuks parandamata ja oleksid alles
hillem valja tulnud. Valjaspoolsed arendajad voiwsanuti lisada vaikseid funksioone mida

tuumikrihm soovib programmis naha, saastes aega.s@dib tuumikrihm keskenduda

olulisemale ja raskemale toole. Kdik see véljendutetlike valjalasete suuresti paranenud
kvaliteedis. [Goldman&Gabriel]



2.2 Vestlused

Lakhani ja Wolfi sbnade jargi on kasutaja ja ettev@mavaheline suhtlemine vaga tahtis.
EttevOte saab areneda korraldades vestlusi omatikligde ja potensiaalsetele klientidele.
Sellised vestlused tugevdavad suhteid kasutajatttgvotete vahel ja loovad vdimalusi
ettevotetel sidemete tekkimiseks teiste ettevogeteg

2.2.1 Suhtluskanalid

Goldman ja Gabriel on oma raamatus kirjeldanudnévgid suhtluskanaleid:

e Listid

Listid on vanim ja levinuim avatud lahtekoodi arajade suhtlemise moodus, mida
kasutatakse siiani vaga paljudes avatud lahtekoagiektides.

e Foorumid

Tanapaevane alternatiiv listidele. Kuulates hodiikaimeste vestlusi avalikus foorumis
avatud lahtekoodiga projekti tle, vOib ettevotedsateada tsnagi palju uut ja huvitavat.
See teave vOib sageli mdjutada uusi tooteid jeeteatindi.

e Uritused

Jutuajamistest on teinekord rohkem kasu kui nachuead n&ost ndkku. Sponsoreeriv
ettevOte vOib korraldada kogukonna kokkutulekuidis kkogukonna liikkmed saavad
voimaluse rdékida oma projektidest ja toost. Sedasilates kdike probleemide ja
huvitavate vdimaluste kohta millega kogukonna liddnseisavad silmitsi, on v6imalus

saada vaartuslikke ideid uute projektide jaoks.

2.2.2 Taiendavad suhtluskanalid

Avatud lahtekoodiga projekti iseloom on nahtav KéigOlles ndhtav strateegiliselt tahtsale
ettevottele, olenemata kas see ettevote votabrogekpst voi mitte, saab sellele ettevottele
paremini esitleda plaane, eesmarke, funksioongghlasi arengust. Avatud lahtekood teeb
kattesaadavaks taiendavaid suhtluskanaleid ettevéadel. [Goldman&Gabriel]

e NetBeansi projeks vdimaldab Suni arendajatel oma projektiggeleda kasutades

mitmesuguseid Java uudistegruppe ja erinevaid logghi otseseks suhtlemiseks



teiste arendajatega. See on hea vOimalus saadsisidgh kogukonnalt tehniliste

kusimuste kohta.

2.3 Levimine

2.3.1 Projekti levitamine

Goldman ja Gabriel on kirjeldanud projekti levitamnlabi kogukondade. Ettevote alustab
pakkumise tegemisest kdigepealt projekti otsestelutajatele ja arendajatele. Seejarel
saab pakkumine levida juba teistesse kogukondadaskegukonna liikmete tuttavatele.

Taoline levitamine on kuludeta ja avatud iselooraiiav.

e NetBeansiselge eesmark oli projekti levitamist silmas pemduua kogukond oma
integreeritud arenduskeskonna platvormile, mis ®lekhest kolmest kdige
populaarsemast Java arendamise keskkonnast.

e OpenOffice’i kdikjalelevimine sisaldab suurt ja mitmekesissliajate baasi. Isik
vOib minna aadressile OpenOffice.org ja alla laadikbige uuema versiooni ning
seejarel osaleda maililistide arutluses kuidas aak@ige paremini ara kasutada
OpenOffice’i rakendusi ja mida annaks parandadanaKsellele heale tundele mis
tekib osaledes kogukonna sisestes vestlustes, mdirene tbenéoliselt soovitada

OpenOffice tarkvara teistelegi, aidates kaasa ldgik

2.3.2 Uue tehnoloogia levitamine

Avatud lahtekood on hea viis uue tehnoloogia lewiteks. Projekt on atraktiivne
inimestele ja nad tulevad dppima uut tehnoloodgétes sellega asju ja vaadates mida teised
sellega teevad. Inimesed, kes 16id tehnoloogia &ttekaadavad kisimustele ja suunavad

tehnoloogia arengut, pohinedes kogukonna tagakifisi@dman&Gabriel]

e Jini projekt on naide sellest, kuidas kogukonna jOugpinsed vodivad aidata
tutvustamaks paljudele teistele arendajatele utindieogiat. Selleks 16i Jini
meeskond uue elujdulise Jini kogukonna paljudel@sjoolsetele arendajatele, kes

Uritasid dppida Jini tehnoloogiat.
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2.4 Turg

Levitades head ja suure kasutajaskonnaga avattektidiga platvormi, tekib véimalus luua

turg lisamoodulite, toe ja teiste avatud lahtekgadieotud toodete ja teenuste jaoks.

2.4.1 Turu ehitamine

Turu ehitamine vdib nduda mitmeid protsesse, kamstaGoldmani ja Gabrieli jargi

vahemalt kahte erinevat ldhenemist:

e Luua avatud lahtekoodi kogukond tUmber tarkvara projekti. Selline projekt voib
olla seotud naiteks kolmandate isikute poolt aramtlanttgiks oleva tarkvaraga.
NetBeans on integreeritud arenduskeskond, mis udaba programmiliidestele
vastavaid mooduleid neisse sisse Uhendada. Seflisedulid on heaks kaubaks turul.

e Ehitada ules infrastruktuur avatud lahtekoodiga projektidele, mis asuvad Umber
ettevotte poolt turule paisatava tehnoloogiaSun on ehitanud taolise infrasturkuuri
ja kogukonna nimega Java.net. Java.net on nii rkbgukondasi, mis loovad Java

tarkvara, kui ka veebileht mis sisaldab infrastudki voorustamaks neid kogukondasi.

2.4.2 Turg varalistele toodetele

Lisaks tasuta versioonile ehitatud tasulisteletdisaustele, saab ettevote avaldada tarkvara
avatud lahtekoodiga tarkvarana - kasutades litsemigu GPL, mis nduab, et iga suurem
avatud lahtekoodil pdhinev t66 oleks samuti avaléidtekood - ja siis litsentseerida
tarkvara neile ettevotetele, kes soovivad kasutselda tarkvara oma varalises tootes.
[Goldman&Gabriel]

e Sedasi talitab naiteks ettevote Trolltech AS omarm@meplatvormiliste rakenduste
arendamise raamistikuga KDE - graafilisel kasuiidéel pdhinev paljude

lisaprogrammidega toolauakeskond - mis on alus@ksxile.

e Sama strateegiat kasutab ka MySQL AB oma andmetmzatetele.
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2.5 Kasutajatepoolne abi

Antud seminaritdds valja toodud peatiikkidest vaib lageda kdige olulisemaks. Paljud
tarkvaratooted ebadnnestuvad, kuna nad ei suutdaki@sutajate ndudmisi. Tervelt kolm
neljandikku koigist suurtest stisteemidest on aparsied, mis ei toimi nii nagu ette nahtud
vOi mis ei ole Uldse kasutuses. [Gibbs] Ule 30%\ara projektidest tiihistatakse, suurima

pdhjusena vahene kasutajapoolne sekkumine. [ThaliStaGroup]

2.5.1 Projekteerimise abi

Tehes projekteerimise protsess kogukonnale nahgaveiksaa projekt mitte ainult ndu
projekteerimise suundade kohta, vaid ka abi projaetostamisel selles suunas.
[Goldman&Gabriel]

e Kogukonna tagasiside NetBeansi kasutamise suunBab&a tbi tulemuseks uute
suundade lisamise NetBeansi projekti. NiUd NetBeaesab ka arendajaid, kes
soovivad lisada rakendusi NetBeansi alusraamigtikeée uus lahenemine on aidanud

taiendada NetBeansi integreeritud arenduskeskonda.

2.5.2 Arendamise abi

Projekt vBib loota abile, kui projekti kood on selgelt modulaarne ja ei ndua nadalaid

Oppimist selle muutmiseks. Kasutaja voib osutadgegtile mitmesugust abi:

e vigade leidmine

e vigade parandamine

e tarkvara liigutamine tGhelt platvormilt teisele
e uute rakenduste loomine

e uute moodulite loomine

Goldmani ja Gabrieli jargi tuleb tahele panna, etised muudatused ei pruugi olla need
rakendused, mis olid planeeritud jargmise valjaagoks, vaid on hoopis midagi
valjaspoolsete arendajate individuaalsetele vajathivastavat. Selliseid panused vdivad

aga sellegipoolest olla kasuks tulevikus laiendapakjekti ulatust.
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e NetBeans on struktueeritud hulga moodulitena mis kommunikee [&bi
programmiliideste. Uks eesmark oli luua kogukondothdite arendajatele, ja see on
ka teoks saanud. Véljaspoolsed arendajad on téegtoldonud uusi mooduleid ja
jatkanud nendega tb6tamist.

e OpenOffice'i kogukond on olnud t6hus arendamaks selle tohubodikaasi - lisades
uusi mooduleid koodi kirja kontrolliks ja kompileeiseks. Sellest on olnud suur abi

OpenOffice'le paremal sissesulandumisel Linuxisse.

2.5.3 Kasutajatugi

Kogukonna liikmed koostavad nimekirja korduma kipgiest kisimustest - FAQ -
Frequently Asked Questions - ja lisavad selle ptojeeebilehele, tanu millele saavad
algajad kasutajad otsida vastuseid lihtsamatelegrkisdele. Selline struktuur aitab inimestel
Uksteist aidata, lintsamad kusimused saavad vasfatyrojetki liidrid saavad vajadusel
tegeleda keerulisemate kisimustega. [Woods&Gul2005] Tanu kogu sellele kasutajate

endi poolt &ra tehtud tdole ei pea ettevote setlgla aega kulutama.

e OpenOffice’i kogukond on kirjutanud "kuidas-teha" juhiseid, arads Ulevaadet
kuidas teha mingit Ulesannet OpenOffice’ga. Kogukoon kokku pannud
nimekirja FAQ’si ja on loonud naidis ja mallifailemis demonstreerivad
OpenOffice’i voimekust ja kuidas taita teatuid @iedeid. Selline abi on tehtud

kattesaadavaks mitmetes keeltes.

2.6 Standardite areng

Moned projektid on seadnud eesmargiks arendadadast@deid - programmiliideste
definitsioone, keele laiendeid v6i vahendite laidd Protsessi avalikustamine igauhele
muudab palju téendolisemaks parima nduande leidfaissuurema omaksvotu saamise.
[Goldman&Gabriel]

e NetBeansiintegreeritud arenduskeskonna programmiliidesedisainitud avatud
viisil alustamiseks, seega avatud lahtekoodi kasun@ lihtsalt sailitab seda tava.

e OpenOffice’i eesmark oli luua XML standard failivormingutele.

e Jini kogukond on osaliselt organiseeritud Umber stateddrandva keha. Kuna

kogukond koosneb Uksikisikustest ja ettevotetestpmanisatsioonil kaks koda.
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Uhes on igal inimesel ks haal ja teises on igaléttel (ks haal. Iga ettepanekule
kuuluv standard peab saama mdlema koja heaksk#dne kui ta kogukonnas
vastu vOetakse. Arutelud selles firmas kavanda¢astandardite tle on aidanud

kogukonnal edukalt panna ettevditeid koos tod6tama.

2.7 Piiratud ressursid

Monikord ei pruugi olla piisavalt vahendeid, et deira kogu vajaminevat t66d omapai.

Goldmani ja Gabrieli on toonud vélja avatud lahtadiga seotud vdimalusi:

Ehitada projekt juba olemasoleva avatud lahtekoodig projekti peale. Kui teha
tahetav t60 lisab vaartusi juba tehtud todle jailsaelle nagemusega, siis selle
projekti kogukond on kindlasti rahul antava panaseg

Luua uus avatud lahtekoodiga projekt voi avatud kogkond - tingimusel, et
saadakse tO0le teisi ettevotteid ja individuaake jegavad visiooni ja on ndus tegema
t66d, et visioon ellu viia. Viis, kuidas Java onja&dotatud, on sellele strateegiale
heaks naiteks. Labi Java Community Process’i, uissthdused Javale on uhiselt
arendatud teiste projektis osalevate ariettevommielt, kes kirjutavad vajalikke
kirjeldusi, viitavad rakendusi ja tehnoloogia tliNdis komplekte.
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3 Avatud lahtekoodiga projekti algatamine

Selles peatikis heidame pilgu peamistele tegew)stada Iaheb tarvis avatud lahtekoodiga
projekti loomiseks. Tutvume nii vajamineva infragtiuuriga, kui ka avatud lahtekoodiga

tarkvara loomise protsessi etappidega.

3.1 Vajalik infrastruktuur avatud lahtekoodi jaoks

lga avatud lahtekoodiga projekt naeb ette avaligadk arhiivi olemasolu juurdepaasuks
lahtekoodile. Samuti ka dokumentatsiooni selle &pluidas kasutada ja kuidas muuta
koodi, meililiste ja uudistegruppe kisimuste arutaks, vigade andmebaasi ja veebilehte
juurdepdasu tagamiseks koigile eelnimetatud teelausiNeed nimetatud elemendid on

skeletiks heale ning toimivale avatud lahtekoodiggektile.

3.1.1 Avaliku koodi arhiiv

Avaliku koodi arhiiv on projekti kdige tahtsam osaoldman ja Gabriel on raakinud

jargmistest nduetest avaliku koodi arhiivile:

e Peamine nbue avatud lahtekoodiga projektile okoetl oleks avalik.

e |gale arendajale peab olema voimalik katte saadmlikeiimane versioon igal ajal.
Olenemata sellest, kas arendaja on ettevottesig@ngiljaspoolne.

¢ Mooduli eest vastutaval arendajal peab olema vaknteha muutusi otse lahtekoodile.

e Toetused ja veaparandused arendajatelt, kellele ae veel antud
kirjutamisjuurdepaasu lahtekoodile, tuleb integidegetahtekoodi arhiivi digeaegselt.

e Avatud lahtekoodi jarke tuleb teha sageli, kui valik igapdevaselt. Need peavad
olema kéattesaadavad allalaadimiseks arendajatelagatajatele. Kasutajatel peab

alati olema véimalik allalaadiga koodi té6tavatsieoni.

CVS - Concurrent Versioning System — on enimkasdtatersioonihaldussiisteem avatud
lahtekoodiga projektide seas. [Robbins] Seda kdsstgaab kasutaja salvestada koodi ja
dokumentide ajalugu. [CVS] CVS ise on samuti avdtitekoodiga projekt ja on seega

saadaval tasuta aadregsib://www.nongnu.org/cvs/
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3.1.2 Projekti dokumentatsioon

Lohakas dokumentatsioon naitab Ules lugupidamaitosidi jargmise kasutaja suhtes.
[Woods&Guliani] Avatud lahtekoodiga projekt ndualeall sisemist dokumentatsiooni
arendajate jaoks, et arendajatel oleks voimalikidtge Oppida tundma lahtekoodi.

Jargnevalt toome ara olulisemad dokumentatsiodngie.

e Melililisti arhiivid on heaks voimaluseks arendajatele dppida mitmetmsooritatud
otsuste kohta.

e Projekti tegevuskava (roadmap) on téhtis dokument, mis kirjeldab praeguseid
arenguplaane uldise projekti ja Uksikute mooddbta. Paljud arendajad otsustavad
projekti tegevuskava jargi, mille kallal nad hakkdw66d tegema.

e Soovidenimekiri (wish list) on koht kus kasutajad saavad raakida oma sodvides
projekti kohta, osaledes sedasi projekti kujundamis

e Korduma Kippuvad Kisimused (FAQ) loomine oleks esimeseks sammuks
kasutajate dokumentatsiooni loomisele. [Goldman&&db

e Viki (Wiki) on veebilehestik, kus kasutajad saavad lehensisuta labi veebibrauseri.
Viki mootorid on kasutuses paljudes avatud tarkvarajektides, olles kdigile
kattesaadav ule veebi. Muudatuste tegemiseks eiMabatahtlikel vaja kliendipoolest
tarkvara janad voivad teha muudatusi mdénikord isadieks otsest luba kisimata.

Viki on hea néide vabama dokumentatsiooni korraidaks. [Robbins]

3.1.3 Vigade andmebaas

On vaga oluline, et oleks vdimalik jalgida lahendaan vigu. Selleks on loodud
veahaldussiuteemid. Osad arendajad eelistavad labili rkasutatavat tooriista -
veateadeanded tulevad arendajale meilile ja aranskgb omakorda vastata meilikaudu.

Teised arendajad eelistavad veebipdhiseid vealsldteeme. [Goldman&Gabriel]

Uks tuntumaid veahaldussiisteeme avatud lahtekoguajektide seas on Mozilla projekti
jaoks loodud Bugzilla. [Robbins] Téapsemat inform@igi ja nduandeid vdib leida

aadressilhttps://developer.mozilla.org/en/Bug writing quidek
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3.1.4 Avatud mellilist

Nagu juba mainitud, on avatud lahtekoodiga projgkires tahtis, et kogu arutelu projekti
kohta oleks avalik. Kdik kasutajad ja arendajadkpehkasutama avalikku meililisti voi
uudistegruppi oma arutelu jaoks. Arutelud meiiitiss hdlmavad endas kisimuste ja
vastuste sessioooni kasutajate ja arendajate vab#tgpanekuid muudatuste ja
edasiarendamise kohta, teateid uute valjalaseta kalka haaletamist tahtsate otsuste Ule.
[Robbins]

3.1.5 Projekti veebileht

Iga projekt vajab veebilehte, kust potensiaalselitegad saaksid leida kogu info ja uudised
projekti kohta. Goldmani ja Gabrieli sOnul peaksieebilehel olema olemas
kasutajajuhised, 6petused, meililistide arhiividgegsed dokumentatsioonid. Ja loomulikult
ei saa unustada allalaadimislehte, kus kilastajadkssd katte viimase versiooni

lahtekoodist.

3.2 Tarkvara protsess

Oleme heitnud pilgu infrastruktuurile, mis toetabatd lahtekoodiga projekti. Nuud
uurime tegevusi, mida tuleb projekti edenedes efita. Goldman ja Gabriel on ara
markinud olulist rolli mangivad t6dotsad avatudtékdoodiga projekti juures:

e Visiondar/kogukonna kordinaator soodustamaks arendajate kordineerimist,
kogukonna suuremat kaasamist projekti, meililistie@irustamist ning dldiselt
projekti liikuvana hoidmist.

e Mooduli omanikud, kes vastutavad koodi arengu, teiste arendajateispa ja
veaparanduste integreerimise eest. Lisaks peavhdsaema ka projekti meililistis.

e Infrastruktuuri toetus arhiivile, meililistidele, vigade andmebaasilevgebilehele.

e Veebilehe toimetaja kes hoiab veebilehte elus uue sisuga.

e Dokumenteerijad stisteemi Utlesehituse ja projekteerimis pdhjusjapganemiseks.

e Jargumeister kontrollimaks jargu protsessi ja parandamaks gitayaid
probleeme.

e Valajalaskehaldur kordineerimaks valjalasketegevust.
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3.2.1 Planeerimine

Goldmani ja Gabrieli s6nul peaks planeerimine gustetegemine aset leidma kas projekti
avalikus meililistis voi avalikul kogukonnakoosolgk Avalikude aruteludega vdib otsuste
tegemine votta tavaparasest rohkem aega, kuid kaismkohad on mitmekesisemad, on
I6plikud otsused tihti vaga hea kvaliteediga. Se wiia lihema Ulelldise arengukaiguni.

Planeerimise alla kuuluvad:

e Kokkuvdtvad sénumid, mis votaks kokku poéhikisimused ja mida on otdusta
teha. Kokkuvdtvasse sbnumisse kuulub ka nimekibat@htlikest, kes otsustasid
projektis kaasa aidata.

e Projekteerimise otsusedja pdhjused otsuste vastuvdotmise taga, mis tuigh k
panna projekti projekteerimis dokumenti.

e Ajagraafiku otsused, mis tuleks kirja panna projekti tegevuskavasse.

3.2.2 Arendajate panuste thendamine lahtekoodiga

Ainult vaikesel rihmal arendajatel on luba lahtekootseselt muuta. Neil, kellel luba
puudub, peavad oma t66 edastama mooduli omaniketeselle le vaatab ja siis otsuse

sobivuses vastu votab.

Moned uute funksioonide ettepanekud on kusitavadh@bimavad rohkem probleeme kui
nad vaart on. Moodulite omanikud peavad tagama ikkealiteedi ja seega on sunnitud
monikord koodile ara ttlema. Kogukonna seisukokailge viisakam oleks neil paluda teha
moningaid muutusi oma t60s, et kood saaks hiljembivema kaiku minna.
[Goldman&Gabriel]

3.2.3 Jargud

Oluline on, et kdige viimane stabiilne jatbu{ld) oleks kattesaadav allalaadimiseks. Sedasi

on vOimalik saada kiiremini tagasisidet kasutajaielt.

Kui jark on vigane, siis sellega tegeleb jargunegisgargumeistri tlesanne on probleemi
tekkides leida pbhjus ja selle parandamine niipaa Wbimalik, tavaliselt vigase faili

algsemat versiooni taastades. [Goldman&Gabriel]

18



Mozilla kasutab spetsiaalset tddriista nimega Tibhde, mis automaatselt kompileerib
projekti lahtekoodi ja annab teada kui leidub vi@elline todriist leiab kiirelt vead Ules,
mis muidu oleksid vbinud arendajal markamatuks gaafRobbins] Tinderbox asub

aadressihttps://developer.mozilla.org/en/Tinderbox

3.2.4 Testimine

lgatks, kes kasutab avatud lahtekoodiga rakend@ib osa testimisest. Mida kergemaks
on kasutajatele tehtud vigadest teadaandmine, gegiolisemalt nad ka seda teevad.

Lisaks veast teadaandmisele vdib kasutaja oskusbtel ga vea ise ara parandada.

Osadel avatud lahtekoodiga projektidel puudub aknegktimine - kdik vead on teatatud
tegelikust kasutamisest. Mdnes méttes - inimeseaitavad testida koodi vabatahtlikult
juba siis, kui nad laevad alla viimase jargu v@nase stabiilse jargu. [Goldman&Gabriel]

3.2.5 Valjalasked

Avatud lahtekood jargib pohimdotet, et uus lahtekadeks voimalikult tihti ja varakult

avalikustatud. Robbins loetleb oma uuringus kolmeesat véljalasete tutpi:

e Stabiilsed (stable) véljalasked toimuvad umbes samas tempos kuitsiadnilistel
toodetel.

o Oised(nightly) véljalasked toimuvad tihedamini.

e Avalikud arendamiseks (public "development”) moeldud valjalasked vdivad

toimuda juba Kiiresti peale projekti alustamist.

Suure valjalaske protsess on sarnane varaliseai@lomaga. Pohiline erinevus on, et vaba
tarkvara puhul on see protsess vabam. Naitekskémil uuele moodulile on stabiilne ja
teeb kasulikke asju, siis see vdidakse hdlmatakglkesse isegi kui dokumentatsioon selle

kohta on dhuke.

Valjalaskehaldur kordineerib kogu protsessi. Seelmbb testijate varbamist,
testimisprotsessi kordineerimist ja et testijacksié kogu toimuvaga kursis. Haldur aitab
otsustada, mis laheb véljalaskesse ja mis jAetaMf® Isegi osad veaparandused voidakse
valja jatta, kui veaparandus voib kaasa tuua uigsi. Wéljalaskmisperioodi ajal ei tehta

enam suuri muudatusi koodi.
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Kui enamik teadaolevad vead on parandatud ja edkabn stabiilne, siis lastakse valja beta

versioon. Paljud inimesed on ndus proovima betsioeni, aidates leida jarelejddnud vigu.

LOpuks, kui viimased suured vead on parandatud,véljplase valmis levitamiseks.
Véljalaskele antakse unikaalne véljalaske numbenleks teada milline on kdige uuem
versioon. [Goldman&Gabriel]

3.2.6 Uue mooduli vdi alamprojekti lisamine

Goldmani ja Gabrieli s6nul on igal avatud lahtekgadprojektil on oma eksperimentaalne
valdkond, kus igalks saab Ules seada uue alamprajele mooduli arendamiseks.
Arendajad saavad testida uusi ideid ja teha ne&idl ikogukonnale avalikuks kasutamiseks.

Tavaliselt selline uus moodul ei ole kaasatud togametlikku valjalaskesse.

Kui kogukond otsustab, et uus moodul annab prdgekiurde olulist funksionaalsust, siis
tehakse see ametlikuks projektiosaks. See vdib dt@ireuurt t66d, sest eksperimentaalse

mooduli standardid on Uisna erinevad ametliku ontades
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4. Soovitused

Eespool kirjutatust tulenevalt koostan nimekirj@wtustest, mille jargimine oleks aluseks

edukale avatud lahtekoodiga tarkvara projektile.

1. Hoia dokumentatsioon korras ja uuendatud.Et kasutajatel oleks voimalikult
kerge tundma Oppida lahtekoodi ja projekti suundi.

2. Kasuta CVS versioonihaldussusteemi. CVS on enimkasutatud
versioonihaldussisteem avatud lahtekoodiga projeksieas. Seda kasutades saab
kasutaja salvestada koodi ja dokumentide ajalugu.

3. Kasuta Bugzilla veahaldussiteemiBugzilla on iks tuntumaid veahaldussisteeme
avatud lahtekoodiga projektide seas. Seda kasutmde®imalik jalgida veel seni
lahendama vigu ning sisestada uusi vigu.

4. Loo projektile veebileht. Et potensiaalsed kasutajad saaksid leida kogu jmfo
uudised projekti kohta. Veebilehel peaksid oleneas kasutajajuhised, dpetused,
meililistide arhiivid ja teised dokumentatsioonid.

5. Kasuta Tinderbox todriista. Kiirema tagasiside seisukohalt on oluline, et jark
oleks vigadeta ja kattesaadav allalaadimiseks. éfbmuk automaatselt kompileerib
projekti lahtekoodi ja annab teada kui leidub vigu.

6. Tee véljalaskeid vdimalikult varakult ja tihti. Arendajatele on tahtis, et nad
tootaksid kdige uuema koodi kallal ja ei kulutalkgya t66le, mida keegi teine on
juba ara teinud. Teised inimesed saavad hakkatatdraa viimast valjalaset ja
andma teada leitud vigadest.

7. Loo projektile suhtluskanaleid nagu listid ja foorumid. Et inimesed saaksid
raakida projektist ja ettevote saaks teada paljyjaukuvitavat projekti kohta.

8. Korralda aeg ajalt ka uritusi. Naost nakku kohtumistel kuulates probleemide ja
huvitavate vdimaluste kohta, millega kogukonnanidd silmitsi seisavad, on
voimalus saada vaartuslikke ideid uute projektideks ja luua uusi sidemeid

inimeste ja ettevotete vahel.
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Kokkuvote

Antud teemat oma seminaritdoks valides polnud mlisieaimu, milline néaeb vélja avatud
lahtekoodiga tarkvara arendusmeetod. Arvasin, & 8B sarnane kommertstarkvara
arendusmeetodile selle erinevusega, et lahtekoodvahk. Nii see siiski paris ei olnud.
Avatud l&htekoodiga projekti arendamisest votavad erinevate oskuste ja hagemustega
inimesed Umber maailma, seega iga projekti vajatluse erinevad ja mingist kindlast
alusreeglistikust ei ole kohustuslik kinni pidadAvatud lahtekood annab projekti

arendamisele vabamad kaed.

Kaesolevat seminaritodd kirjutades tutvusin lahénv@imalustega, mida pakub avatut
lahtekoodiga projekti arendamine. Neist peamisedutlemine kogukonna vahel ja abi,
mida kogukond arendamisel osutab. Leidsin, et avd#intekoodiga projekt on vaga
kasutajasdbralik, kus kogukonna liikmed osutavastdikele abi vastates kiisimustele ning
koostades Oppematerjale. Abi, mida kogukond projetendamisel osutab, olgu see siis
koodi arendamine voi testimine, voibki pidada adatéhtekoodiga projekti suurimaks

eriparaks ning eeliseks.

Oma seminaritdos kasitletud teemadest tulenevalstiagin ka nimekirja soovitustest, mille
jargimine oleks aluseks edukale avatud lahtekooday&vara projektile. Soovitustes
markisin ara nii vajamineva infrastruktuuri, va§jaéte kiiruse ja sageduse olulisuse ning

suhtlemise vajalikkuse.
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