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Sissejuhatus

Teema valiku péhjendus

Tanapaeva tehnoloogia areneb kiiresti ning seliegfituna muutuvad meid Umbritsevad
tehnikaseadmed vaga kiiresti. Viimastel aastatelideotehnika teinud labi mitmeid suuri
muudatusi, millest ks tdhtsamaid on digitaalsea€imeileminek (DV 1995). M66dunud on
ajad, mil videokaamera tahendas mitmekilost kastla tuli 6lal kanda ja mille juurde kuulus
bussitdis seadmeid ja personali. Tanaseks paevakyideokaamera muutunud kohati
peopesasuuruseks ning selle salvestused on varagags vorreldes palju kvaliteetsemad.
Videokaameragi on kdigile kattesaadav. Niisuguinmite areng ei tule kellelegi Ullatusena,
ent tekitab olukorra, kus kaamerate valik poes @gavai ning endale dige valimine vdib olla

suur katsumus.

Selleks, et leida just endale sobiv videokaameeabpostja enne ostu sooritamist tutvuma

peamiste moistete ja [ihenditega ning samuti vaéndale sobiva tehnoloogia.

Uks probleem on kaasaskandmiseks sobiva videokaanieidmine, teine hilisem
videomaterjali t66tlemine. Nagu videokaamerate imaasn ka videotdotlusprogrammide
maailm kuillalt mitmekesine, seda nii hindade kui k@imaluste poolest. Investeering

videokaamerasse sisaldab endas kindlasti ka dgjghkmitmekesist videott6tlusprogrammi.

Too eesmark

Antud t60 peamiseks eesmargiks on tutvustada wudidie uut videokompressiooni
tehnoloogiat, milleks on AVCHD, ja vorrelda sedamstardse HD DV tehnoloogiaga. Antud
tehnoloogia on isegi praegusel hetkel, mil seev@inib, tsnagi vahe levinud ja vordlemisi
kallis. Selles t60s Uritab autor anda pdgusa illevA¥%CHD tehnoloogiast ja selle ajaloost
ning vorrelda selle kvaliteeti standardse HD DV-g&éahtsal kohal on ka
videotoo6tlusprogrammid, mida kasutatakse antud wraymtootlemiseks. Kindlasti antakse
tlevaade tuntumatest luhenditest ja madistetest, sasses AVCHD-ga vlivad paevakorda
kerkida.



TOO teine pool on praktilise suunitlusega, kus lesgallevaade sellest, kuidas kaamera
reaalses maailmas tootab. Muuhulgas vordleb aueHD tehnoloogiat eelmise pdlvkonna
esindajaga, milleks on HDV. Tootlemisel kasutaloawmaterjali, mis on reaalselt tema poolt
salvestatud nii HDV kui ka AVCHD kaameraga.

Eesmarkide saavutamine

Eesmarkide saavutamiseks annab autor kirjandusgalpdlevaate AVCHD vormingust,
tootleb erineva vorminguga videoklippe, kus vordiende t6oks kuluvat aega, saavutatud
pildikvaliteeti ning erinevaid probleeme, mis ulesate juures tekkisid. Kindlasti annab autor
soovitusi, mida tuleks seoses AVCHD vorminguga agsmpidada. Kuna AVCHD on
vordlemisi uudne tehnoloogia, siis on vajalik tellavaade antud vormingu tootlemiseks
sobivast tarkvarast. Antud t66s annab autor ltUhigg@eVegas Movie Studio-st, mis on Uheks

voimaluseks, kuidas antud vormingut té6delda.



1. AVCHD

Advanced Video Codec High Definitiahk lihidal AVCHD on digitaalne kompressiooni
vorming, mille valjatootajateks on Sony ja PamésoAVCHD vorming on méeldud HD
video salvestamiseks ning see on kasutusel kaasap@iskonna digivideokaamerates.
AVCHD pdhineb AVC koodeksil, mis on dhine standartfU (International
Telecommunications Unidpna 1SO (nternational Standardization Organizatipigruppidel.
Seda kutsutakse ka H.264-ks, sest nagu nimigi bvitasutatakse salvestamisel video
kompressiooni, antud juhul MPEG-4-AVC/H.264 koodeliVCHD on vorreldav HDV ja
TOD formaadiga. [1] [2]

Antud vormingu Uheks suurimaks uuenduseks vdib dagBVD-laadset |&henemist, kus
kasutajale kuvatakse kaamerasse salvestatud videbateid, vdimalusi neid Ukshaaval labi
vaadata ning sealjuures ka kustutada. Selline &ihare on uudne vdrreldes DV-kassette
kasutavate kaameratega, kus dige kaadri leidmiagéb terve lint |Abi vaadata. Samuti on
uuenduseks Uhenduse loomine, kus kasutatakse WgBt)i mis on asendanud DV-le

tavaparase FireWire pordi.

AVCHD vorming tootati valja Blu-ray plaati silmasdades, ent tdnapaeval on enamasti

kasutusel kdvakettad, malukaardid ja mini-DVD-d. [3

Tanapaeval pakuvad AVCHD kaameraid pea kdik suudetomtjad: Sony, Panasonic,
Hitachi, JVC.

1.1. Tehniline

AVCHD vodimaldab kasutada kaadri suurust alates 480xkuni 1920x1080, kuvasuhteks
vaib olla nii 4:3 kui ka 16:9. Nagu HDV kasutab R&CHD diskreetimissageduse formaati
4:2:0, mis on kdrgem kui DV kaamerates kasutatdvl4:Vaidetavalt suudab AVCHD 25-
50% vaiksema bitikiirusegeabitrate) salvestada kui HDV ning selle juures sdilitadanga

kvaliteedi. Kompressiooni kohapealt voiks tuua Wisd HDV-ga, mis kasutab MPEG-2
formaati 25 Mbps bitikiirusega, seevastu AVCHD kabuMPEG-4 (H.264) kiirusega kuni 24
Mbps. Tavakasutajate kaamerates on AVCHD bitikisnamasti vahemikus 13-17 Mbps. [4]

[5]



Heli kodeerimiseks on kaks vdimalust: 5.1 AC3 (&ps) voi 7.1 linear PCM (1.5 Mbps).
[4]

AVCHD kasutab MPEG-2 transpordivoogu, mis on sudeav kuni 18 Mbps.
Transpordivoog on kommunikatsiooniprotokoll heliddeole ja teistele andmetele. Heli,
video ja subtiitri vood Uhendatakse eelpool nimetatranspordivooks. Transpordivoog
hoitakse suvapddrdus andmekandjal binaarse faiKoa.andmekandjaks on mélukaart voi
kbvaketas, siis on kasutusel FAT32 failisisteentisie ketaste puhul on kasutusel ISO9660
(CD standard). [3]

1.2. Ajalugu

Nagu enamik uudseid tehnilisi lahendeid nii ka AMZIdi ilmunud turule tle 66. AVCHD
formaadi alustalaks v6ib lugeda XDCAM-i, mida Samyvustas aastal 2003 ja mis oli Uks
esimestest lindita professionaalseid videosalvesiisteeme. XDCAM ja XDCAM HD
kasutasid lindi asemel PFD-Brpfessional Disg mis on valimuselt sarnane DVD ja CD-ga,
ent vorreldes eelmainitutega suutis salvestada XBrsB andmeid. XDCAM kasutas meedia

salvestamiseks peamiselt kahte kompressiooni tWiPEG IMX ja DVCAM.

Kuna XDCAM-i kujul oli tegemist rohkem professiotidale mdeldud videosalvestusega,
tekkis vajadus luua midagi sarnast tavakasutaif® massidesse andmist takistas aga selle
liiga kdrge hind ning seet6ttu vajati alternatiiiternatiiv tuli Blu-ray né&ol, mis oli kullaltki
sarnane eelneva PFD-ga, ent Blu-ray tootmine ofivath. Vorreldes PFD-ga oli Blu-ray

lugemis- ja kirjutamiskiirus madalam.

2006. aasta mais tutvustasid Sony ja Panasonidindita salvestamise formaati AVCHD.
Formaat pohines Blu-ray kettal, mis lubas salvestd&y/C-kodeeritud videot optilisele
kettale. Algselt plaanitud Blu-ray ketta asemel tv@asutusel 8 cm DVD, kuna esmalt
nimetatud tehnoloogia oli kallis. Samal aastaMdlimalik AVC-kodeeritud videot salvestada
SD/SDHC maélukaardile ja kdvakettale, samas agaakutpd Blu-ray kettaid, millel antud

formaat oli algselt mGeldud.

Esimene Sony AVCHD kaamera laks muiki 2006 aagites®ris, selle mudeli nimeks oli
Sony Handycam HDR-UX. HDR-UX salvestas videot 8cMCBle. Aastal 2007 tuli turule

Panasonicu esimene AVCHD kaamera, mille nimekdH@iC-SC1 ja HDC-DX1, esimene
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neist salvestas SD/SDHC malukaardile, teine DVDHsimene professionaalne AVCHD
videokaamera tuli turule aastal 2008, selle tostjak Panasonic ning see suutis salvestada
kolmes kdrgsagedusédigh-definition formaadis: 1080i, 1080p ja 720p (vt Ulerealaatus)

Nendele kaameratele jargnesid ka teiste firmadiedtoo

2009. jaanuaris tutvustas Panasonic AVCHD Lite-is muudab salvestada vaid 720p
formaadis. [6] [7] [8]

2. VEGAS MOVIE STUDIO

2.1. AVCHD tootlusprogrammid

Tugeva kompressiooni tottu on AVCHD t66tlus vagagisursindudlik, seega tasuks eelnevalt
veenduda, et arvuti, kus to6tlus toimuma hakkabkolhdimeline sellise koormusega toime
tulema. Vorreldes HDV-ga, koormab AVCHD arvutit Zdrda rohkem. AVCHD t66tluseks
moeldud programmide valik on viimaste aastategédistulsuurenenud. Leidub programme,
mis vastavad iga kasutaja vajadustele ja ka rallekévCHD tdotlemiseks pakuvad tarkvara
Adobe, Sony, Cyberlink, Pinnacle Systems ja teis@idub ka vabavaralist tarkvara. Siiski
loetakse Uheks parimaks Sony Vegas Movie Studiatontu keskendume antud t66s just

sellele. [9]

2.2. Olemus

Sony Vegas Movie Studio (edaspidi lihtsalt Vegar)wideotddtlusprogramm, mis pakub
alternatiivi programmidele, nagu Adobe Premier,ddleMedia Studio. Vegase tootevalikus

leidub programme tavakasutajatest professionaaliden

2.3. Ajalugu

Vegas oli algselt valja tootatud USA-s asetsevadiiSonic Foundry poolt. Esimene versioon
Vegasest tuli turule aastal 1999. Versioon 1.0 tagwendast peamiselt helitdotlusprogrammi,
millele oli lisatud vdimalus videot helindada jespi ka toddelda. PShines see Audio Vegasel,
mis oli mdeldud professionaalseks kasutuseks. Algsditootluseks mdeldud programm
kasvas peagi versioonis 2.0 Ule videott6tlusprogrds Aastal 2003 ostis Sony 18 miljoni

dollari eest Sonic Foundry programmivaliku, kuhuulkis ka Vegas. Selline ost tekitas



paanikat seniste Vegase kasutajate seas, kesdka&ttSony muudab programmi taielikult voi
hoopis kdrvaldab selle turult, ent Sonyl olid teiggaanid. [10] [11]

Sony hakkas taiustama Vegast alates versioonisgial 2005 tuli turule versioon 6.0, mis
naitas taies ulatuses plaane, mis Sonyl seosess¥ggaolid, nimelt hakkas Sony seda
arendama taisvaartuslikuks mitmete lisadega videliEprogrammiks. Versioonis 6.0 oli
integreeritud HDV tugi ning lisatud tugi mitmetelaitele helivormingutele (ridroadcast
wave formgt Vegas oli Uks esimestest mitte-lineaarsetestotigelusprogrammidest, mis
pakkus HDV tuge. Samuti viilb Sony Vegast vastavysiskevalt uueneva riistvaraga, nii
naiteks lisati versioonis 6.0 taiendatud tugi mitonetsessoriga arvutitele, mis kiirendas video
tootlust ja kodeerimist margatavalt. AVCHD tugi 8ony Vegasel aastast 2007, mil ilmus
versioon 7.0e. [11] [12]

2.4. Videotootlus

Vegas on turul olevatest videott6tlusprogrammidest voimsamaid, ent samas suhteliselt
lihtsalt kasutatav. See vbimaldab kasutajal videeutssse salvestada, seda tdddelda ja

laiatarbevormingusse salvestada.

Uks peamisi pdhjuseid, miks Vegas on vaga edukassetle vdime toime tulla viimastel
aastatel levima hakanud ja Glha enam populaarusiviabg formaatidega: DV, HDV, SD/HD-
SDI ning XDCAM formaadid, kuhu hulka kuulub ka AVECH Taiustatud formaatide tugi
vOimaldab reaalajas vaadata tbé6deldatavat HDV j&KHWD filmildiku seda 16plikult mingisse
formaati kodeerimata. Samuti pakub Vegas HD ja SDCAM faile MXF formaadis lisa
kodeerimiseta. [12] [13]

Efekte pakub Vegas 190 (v7.0) - ning enamik neiskup kasutajatele vOimalust neid
kohandada vastavalt oma soovidele. Loomulikultieidu baasefektid, nagu punaste silmade
eemaldamine, varvid ja kontrastid. Programmiga amasks ka 2D/3D uleminekuid
(transition), mida kasutatakse Uuhelt klipilt teisele minnesidn leidub ~175 (v7.0).
Samamoodi nagu heli téotlemisel pakub programm tkfee videote paigutamiseks
tootlusribasid tfack) ning reaalajalist vaadete@al time preview tdddeldavale filmilGigule.
Kasutajal on vfimalik muuta Vegase keskkond tapseltiseks, nagu tal seda vaja on:

vOimalik on luua automatiseeritud skripte, mis &dd Ulesandeid ning luua klaviatuuril



endale sobiv luhiteedestfortcuy kogumik. Paremate tulemuste saamiseks voimaldagpy
kasutada ka teiste programmide formaate, nii nsitak voimalik kasutada SWF formaati
(Flash animatsioon), mida saab video to6tlemisaegilkasutada. SWF formaadi puhul
tunnistab Vegas seda vektorina, mistottu on voknaéda suurendada ja vdhendada ilma
kvaliteedi kaota. [13] [14]

2.5. Helitootlus

Kuna Vegas pohines algselt Audio Vegasel, siis végbdada, et helitdotlus on loodud

mugavaks ja Usnagi voimsaks, seda just tavakaseeajaadrke silmas pidades.

Vegas pakub kasutajale tootlusribasid, kuhu saabuizda heliteosed, mida plaanitakse
toodelda. Igal real on oma kontrollerid, mis lubédyast seal real oleva heli to6tlust. Mitmed
sisseehitatud ja moodulitena allalaetavad efektidvad reaalajas toodelda heli just selliseks,
nagu kasutaja seda soovib. Samuti saab kasutaejadida programmi VSTV(rtual Studio
Technology ja DirectX moodulite abil. Vegas pakub kasutajakebit/192 kHz heli tuge,
samuti on sel ka korralik 5.1 heli tugi, mille atshab loodud heli kodeerida Dolby-
sertifikaadiga v6i AC3 formaadiks. 5.1 helitootluse on loodud head vdimalused
votmekaadrite Key framg kasutamise naol, millega kasutaja saab lihtsigkte lisada ja
muuta suunda, kust heli kostub. Professionaaligaleib Vegas naiteks madala latentsusega
ASIO (Audio Stream Input/Outpujuhtprogramme — lihidalt 6eldes véimaldab seentdada
helikaardist tuleva heli otse Vegasega, valtidesratsioonististeemi poolseid heliseadeid, mis

voivad tekitada heli edastusel viivitusi. [12]

3. AVCHD VIDEOTOOTLUS

3.1. Kaamerad

Kuna standardse HD DV ja AVCHD erinevusi on kdigegm selgitada reaalse tegevuse
kaudu, siis jargnevalt vaatleme tervet protsesgplde tlesvotust kuni I6pliku salvestamiseni
kdvakettale. Selleks kasutame nii HDV kui AVCHD kasxaid.

HDV formaadi puhul kasutatakse DV-kassette, migeml digitaalselt arvutisse kantakse.
Tapselt nagu AVCHD nii ka HDV salvestab videot 8D (Standard-definitiop kui ka HD

formaadis. Nagu varasemalt juba mainitud, kasutdkkBssetiga lindistav kaamera Gihenduse
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loomiseks FireWire porti, AVCHD aga USB-liidest. tal t66s keskendume siiski vaid HD
formaadile, sest SD formaat on suhteliselt vanademmug selle kasutamisest loobutakse peagi

taielikult.

Katsete jaoks kasutame kahte Sony videokaamerat:
1. HDR-CX6 (AVCHD)
2. HDR-HC3 (HDV)

Mdlema kaamera mudelinimetuse$tdR) vdib valja lugeda seda, et need on suutelised
salvestama kdrglahutusega videopilti. Antud videokerad on vdimelised salvestama
liikuvat pilti resolutsiooniga 1920x1080 (1080i).

3.1.1. AVCHD ja HDV

Enne testvOtete alustamist viis autor labi kaaneézatioogilisustesti, kus dritas ilma
kasutusjuhendit lugemata mdlema kaameraga monestl lIsalvestused teha ja sealjuures nad
ka arvutisse Ule kanda. Siinkohal tasub mainidaguedril puudusid igasugused kogemused

digitaalvideokaameratega ning tegemist on esmakdtdkkupuutega.

Esmalt vaatleme uuema tehnika esindajat, milleks AWCHD formaadis salvestav
videokaamera. Kasutusmugavuse kohta pole mittegnitlba 6elda: Ulyser interfacgon
vaga selge ja kasutajasobralik, puuduvad uleliigssghjad. Klippide loomiseks piisas vaid
paari satte muutmisest: maksimaalne resolutsioanHP pildiga salvestamine. Klippide
mahamangimine kaameras on lihtne: loodud klipidkeaameras eraldi, iga klipi juures on
seda esitlev eelvaate pilthgmbnai). Uhenduse loomiseks on USB-liides, mis vGimaldab
kiiret ja mugavat Uhendust arvutiga. Kaamera uhesizl arvutiga teatab Windows koheselt
Uhendatud kaamera draiverite olemasolust ja sidgiaring kaamera vahel on loodud. Kdik

valmis ning viimane aeg kéaivitada Vegas.

Esmamuljena tundub HDV kaamera tunduvalt raskem AMCHD oma. DV kaamerate
suurus on fikseeritud, kuna kaamera peab alati taatau DV kassetti. HDV kaamera ja
AVCHD kaamera Ul on usnagi sarnane, esimesel onnaigaeid satteid, mida AVCHD-I
pole (nt Uhendusseaded). Klippide loomine ei vakmisaskusi, ent nende vaatlemine
kaameras nduab kasseti algusse kerimist. Kaameradémine arvutiga toimub |abi FireWire

kaabli ning sellise pordi puudumine arvutil tekitalukorra, kus tuleb osta laienduskaart.
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Uhendamine pole samuti nii lihntne nagu AVCHD puliwina HD DV kaamerate puhul tuleb
maarata uhendussétted, mis vdimaldaks pilti HD &adis arvutisse laadida. Kui algselt oli
plaan kasutusjuhendita labi ajada, siis antud es&tgidramiseks tuli see siiski Ules otsida.
Arvutiga Uhendamisel ei teata Windows kaamera ftenidagi, selleks, et veenduda thenduse
olemasolus, tuledevice Manageist see jarele uurida. Kibevice managenaitab kaamera

olemasolu siis on aeg kéivitada Vegas.

AVCHD formaadi plussiks v8ib antud juhul lugeda aeét tegemist on tdsise mitte-lineaarse
rakendusega, mille téttu on omaloodud klippidelemaldik juurde péaseda ilma kasseti
kerimata ning samuti on vdimalik omaloodud videbglkaameras kustutada. Sealjuures HDV
puhul tuleb varemloodud video kustutamiseks ligieS8se kohta kerida ning Ule lindistada, see
omakorda muudab tegevuse vahem tdpsemaks. Taelesell AVCHD video failid on nn.
»Solid staté, on klippide laadimine arvutisse vagagi kiire (fo@s 30 MB/s). Pohimdtteliselt
toimub andmevahetus sama kiirelt nagu Windowsi keskas faili Ghest folderist teise
kopeerimine. Kindlasti peab mainima, et USB Uhenoluguntavalt mugavam kui FireWire,

kuna operatsioonististeem kasitleb kaamerat kuskatada on vdimalik lugeda.

Moblemad testitud kaamerad toetavad otse kaamerpslisele seadmele salvestamise
voimalust. Siinkohal tasub mainida fakti, et AVCHiddeot ei ole vdimalik vaadata
regulaarselt DVD plaadilt, vaid selleks on vajaliltema pdlvkonna andmekandja, milleks on

Blu-ray, mis aga omakorda on hetkel Usna vahe lekin

3.1.2. AVCHD ja HDV kaamerate tulemused
AVCHD

e Soovitud klipi leidmine/kustutamine kerge
¢ Kiire ihenduse loomine
e Kaamera fuusiliselt vaike
HDV
e Soovitud klipi leidmine/kustutamine raskendatud
e Kaamera fuusiliselt suurem kui AVCHD

e Keerukas Uhenduse loomine
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3.2. Vegas Movie Studio

Vegas on uks mitmetest, kuid Uks parimaid AVCHDgmeideotodtlusprogramme. Vegas oli
Uks esimesi programme, millele oli lisatud voimahiisHDV kui AVCHD formaate t66delda.
Jargnevalt esitame Vegase luhida kasutusjuhendi, hiimab endas baasteadmisi, kuidas

videot toodelda.

3.2.1. Toolaua ettevalmistamine

Selleks, et saada maksimaalset tagasisidet to&emjal, on vajalik seadistada Vegase
toolaud enda vajadusi silmas pidades. Kuna seadistu vaga mitmeid, siis antud juhul

keskendume vaid Uldisematele.
Selleks, et alustada uut projekti:

Project -> New ->llmub aken, kus kusitakse projekti nimBrgject namg ning loodava
projekti asukohta kdvakettal. Nimetame projekti pMi projekt® nimega ning jatame
vaikimisi pakutava asukoha ning kl6psame nupplext -> IlImub aken, kus soovitakse
teada, missuguses regioonis paikneme, paneme nagadigEurope and Asia (50Hz / PAL)
ette ja kldpsame Next -> Jargmisena kusitakse projekti valjundi formaatinkehal
kidpsame raadionupul’;n not sure yet, | will choose lateette, kuna me ei soovi hetkel
valida formaati, milles me video pérast vélja saa€lavalime Next -> Audio aknas valime
hetkel ,Stered ,kuigi voib valida ka 5.1 Surrountf kuna testitav kaamera seda toetab.
Valime ,Next -> ,Finish". Peale Finish” nupu kidpsamist peaks Vegas looma uue projekti,

mille nimeks on ,Minu_projekt®.

Kui uus projekt on edukalt loodud, peame seadistédidaual toddeldava klipi seaded.
Selleks valimeProject -> Propertis ->1llmub aken, kus seisab rivi vahekaari¥ideo”,
»JAudio”, ,Ruler”, ,Summary” ja ,Folders”. Meie keskendume seadistamisalided
kaardile -> Vegas pakub vaikimisi malle, mida oma projektirgsi kasutada ning samuti
annab see vdimaluse endale sobiv mall luua. Anthdljloome gustomi malli. Alustame
sellest, et valime video médtmed. Kuna teame, étwvimddtmed on AVCHD video puhul
1440x1080, siis paigutame laiuseksdth) 1440 ja kdrgusekséigh) 1080. FPSfames per
second ehk kaadrisagedus on meie loodud klipi puhul 2% Iseega valime 25 (PAL). Seade

,Field order* jatame vaikimisi Jower field first, kuna tegemist on Ulerealaotuse seadega,
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mida késitleme hillem. Sead®ixel aspect ratib mdarame ,HDV 1080" ehk 1,3333, antud
seade maéarab ara, kuidas pikslite pikkus pildislvbrmende kbérgusega (1440/1080=1,3333).
Teised seaded jatame hetkel vaikimise pakutudesdietle. Neid séatteid on vdimalik igal

hetkel muuta, seega probleeme sellest ei teki.

Jargmisena seadistame eelvaate akna (vt Joonimid)paikneb vaikimisi paremas nurgas.
Eelvaate akna kohal asub nupuke, mis vaikimisi ped&ma Good (Full). See on seade,
mis maarab ara, missuguse kvaliteediga ndeme $ditid oleva videoklipi eelvaadet. Kui
arvuti on Usna vaikese joudlusega, siis soovitalmravalida ,Preview -> autd, kui aga
soovite maksimaalselt oma t66st Ulevaadet saadpaanvuti joudlus pole probleemiks, siis
valida ,Best -> full. Siinkohal tasub mainida, seadedutd’, ,full”, , quarter ja ,half
maaravad &ra eelvaate resolutsiooni eelnevaltudaliésolutsiooni pdhjal. See tdhendab, et
meie valitud resolutsioon, milleks oli 1440x108Malf* seades on pool sellest ehk siis
720x540 ning seadegjyarter* 360x270. Kuna eelvaate akent on vdimalik lohist&d eraldi

monitorile, siis nende satetega mangides voime anduitlemise tunduvalt mugavamaks.

| & | 0| 8+ Preview (Auto) » # w | B

Project: 1440108032, 25,000 Frame: 408
Preview: 360x270x32; 25,000p Display: 480x270x32

Joonis 1. Eelvaate aken

3.2.2. Videoklippide laadimine kaamerast

Vordluseks on mdlemas kaameras 2-minutline klipps sisaldab liikuva taustaga pilti,

kusjuures kaamera ise oli tol hetkel liikumatu tfst#).

Alustame AVCHD kaamerast. Selleks, et AVCHD kaarsestev klipp Vegase keskkonda

laadida, tuleb teha jargnevad sammud:
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Project -> Import AVCHD Camcorder -dImub aken, kus kisitakse algfailide asukohta
(kaamera asukohta), autoril oli antud juhul tegeéngls:) nimelise seadmega> algab

videomaterjali allalaadimine Vegase keskkonda.

2-minutilise 1440x1080 resolutsioonis ja 25 kaaalyedusega oleva AVCHD videoklipi
allalaadimiseks kulus 31 sekundit. Fail ise on \&egkeskkonnas MTS laiendiga. Sealjuures
tunnistab Vegas faili juurde kuuluvat heli olevat Dolby AC-3 formaadis. Faili suuruseks
antakse: 242,21 MB (248 020 992 bytes).

AVCHD videoklipid Vegases olemas ja ootavad tddtlus

Jargmisena votame HDV kaamera. Algklipp on sam& piksamamoodi lles vdetud. Selleks,

et HDV kaameras olev klipp Vegase keskkonda laadidab teha jargnevad sammud:

Project -> Capture Video ->Valida HDV formaat-> Avaneb aken, kus vasakul kiljel on
suur sinine ristkalik, mida ehib kiri:Device Not Available’(seade ei ole saadava}) Prefs -

> Device -> Device type: IEEE 1394/MPEG2-TS devie®evice: Sony HDR-HC3Ba
vajutada QK" -> lImub sama sinine ristkulik, kus seekord on:kjStopped (peatatud). Siit
edasi on kaks vdimalust: kas kerite DV-kassettinkaxas ise tagasi vOi lasete Vegasel selle
tagasi kerida, tulemus on sama Kui kassett on alguses, vajutagday ja punast

salvestamisnuppw Algab videomaterjali allalaadimine Vegase keskland

2-minutilise  1440x1080 resolutsioonis ja 25 kaaalyedusega HDV videoklipi
allalaadimiseks kulus 2 minutit ja 30 sekundit, Kusninutit oli klipi enda aeg, mis tuli
taaskord labi mangida ja 30 sekundit kulus valnlisfaoodustamiseks Vegadirary-sse
(projekti failide asukoht). Fail ise on Vegase Kestnas M2T formaadis. Faili suuruseks
antakse 388,22 MB (397 536 768 bytes).

Kui nuid vaadata levinud andmeid, siis AVCHD reaaimaksimaalne salvestamise bitikiirus
on 13-18Mbps (~1,63 - ~2.25 MB/s), kuigi moOnede raate kohaselt 24 Mbps
(profikaamerad), siis saame, et loodud videokligghab enam-vahem etteantud suuruse sisse.
120 * 2,25 saame tulemuseks ~270 MB. Reaalselt f@mhdates ndeme aga seda, et
bitikiiruseks koos heliga (~0.25 Mbps) on 16 Mbfgevastu HDV bitikiiruseks loetakse 25
Mbps (~3.125 MB/s), kontrollides seda saadud HDigilduurusega 120 * 3,125= ~375 MB,

naeme, et tulemus on sarnane loodud klipiga. Reladisli vaadates selgub aga tdsiasi, et
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bitikiirus koos heliga (~0.38 Mbps) uletab 26 Mb&inkohal ndeme, et sama pikk klipp
AVCHD ja HDV formaadis erineb umbes 146 MB vorrasrkokkuvottes on suur erinevus.
Reaalselt tahendab see aga, et AVCHD video on rohtekku kompresseeritud, vorreldes
HDV-ga, ning selle head ja vead peaks ilmnema se#dahrvutis videoklippi toddeldes voi
l&abi mangides. (vt Tabel 1) [15]

Tabel 1. Tootja poolsed ja reaalsed bitikiirused

Aeg Suurus Tootja bitikiirus Reaalne bitikiirus Kokku reaalne | Kokku tootja
(min) (MB) (Mbps) (Mbps) (MB) (MB)
AVCHD 2 242,21 13-18 16,08 241,2 195-270
HDV 2 388,22 25 26,025 390,375 375

3.2.3. Videohoive tulemused
AVCHD

e Faili suurus vaikesem kui HDV

¢ Klippide laadimine kaamerast on kiire

e Failid suured, vorreldes AVCHD-ga
¢ Klippide laadimine arvutisse nduab kogu matergaivaatamist

¢ Rohkem t60d, et materjal kaamerast katte saadan(ike)

3.2.4. Reaalne tootlus

Selleks, et ndha reaalselt, millist pingutust vaaiCHD video todtlemine arvutis, teen labi
keskmise kodukasutaja vajadustel p&hineva tootleee.téhendab, et kasutame baasefekte, ei
midagi vaga uhket. Oletame, et on vajadus teha\kdda t66tlus, mis sisaldab endas paari
teksti, natuke varviparandusi, teatud votete sulaemst ja mdnda Vegase poolt pakutud
videoefekti. Paralleelselt teeb autor sama too#tastiDV videoga, et ndha, kumb edukamalt
l&heb.

3.2.4.1. Tootlusriba

Kuna algmaterjali kaamerast Vegasesse toomine spoek kirjeldatud, siis alustame selle
materjali paigutamisest tdotlusribadele (vt Joa2)s Siinkohal kasutab autor kuut erineva

pikkuse ja erineva pildiga videoklippi, mis said lev@a kaameraga paralleelselt tles vdetud.
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Alustame sellest, et valim@roject Media(projekti failid) alt kdik kuus Klippi ja lohistame
need hiirega tootlusribadele. Siinkohal soovitagakgpid tootlusriba keskele tdsta, mitte paris
algusesse, sest niimoodi saame neid vajadusetddgulma lisaruumi loomata. Kui klipid on
tOstetud tootlusribale, siis ndeme, et kaasa talihkli, mis autori naidete puhul on 5.1
vormingus ja tanu millele haarab heli 4 t66tlusrikaruse iseloomustamiseks voib Oelda, et
tootlusribale tdstmine vottis moéne hetke. Vajutatiéglusribal olevatele klippidele, ndeme
neid eelvaate aknas, selleks et videoklippe vaadateb vajutada Enter klahvi, mille
tulemusel alustatakse klippide ja heli labimangtmissmasel l[abimangimisel voib taheldada
seda, et klipid ei jookse eelvaate aknas sugugivalij vaid pigem jonksutades. Kui ntud
vorrelda sama seisu HDV klippidega, siis HDV klipjdoksevad eelvaate aknas taiesti
sujuvalt, puudub igasugune hairiv kaadrite vahaeigj@e. Kui video tagasiméngimine on

tugevalt hairitud, siis kasutada eelvaate aknaiseed, millest oli varasemalt juttu.

Joonis 2. Too6tlusribad

3.2.4.2. Efektid

Igasuguse meedia t6otlus tdhendab seda, et seaklistaendale vajalikud efektid ja
manipuleeritakse olemasolev algmaterjal endalevaoiaks. Vegas pakub kasutajale vaga
mugavat ja lihtsasti kasutatavat efektide kogumijkknida saab vajadusel taiendada.
Siinjuures tasub mainida seda, et kdik efektideejestide lisamised tdotavad Uhe ja sama
malli jargi, mis omakorda hdlbustab kogu tootlenpsetsessi, sest kord omandatud teadmine
kehtib koikide seadete juures. Nagu enamik toothmm@amme, nii pakub ka Vegas

votmekaadrite stuisteemi, millega saab holpsasttidéektrollida.

3.2.4.2.1. Varvid ja kontrast

Alustame sellest, et tahame parandada endalooddeoklippide kontrasti ja heledust.

Jargnevalt on kaks vdimalust: kas soovime, et &kt &kehtiks koikide klippide puhul voi
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ainult Ghe klipi puhul. Selleks, et valida voimaluss Uks efekt kehtib kdikide klippide puhul,

valime videotdotlus ribalt vaikese hallika ikoor™), mis Vegase keskkonnas tahistab
videoefekti Track FX. Kui oleksime soovinud lisada efekti ainult Ghédegule, oleksime
pidanud valima sama ikoonkEyent FX videoto6tlus ribal asuval klipil. Olles teinud daie
sobiva valiku, avaneb aken, mis soovib, et valilkssobiva efekti. Kuna antud juhul tahtsime
muuta video kontrasti ja heledust, siis valin&opy Brightness and Contrasfi vajutame
»,Add’ ning seejarel QK*. Avaneb uus aken (vt Joonis 3), kus saame sob\parameetreid
muuta. Nagu alati, pakub ka siin Vegas valmis matiéda saab soovi korral koheselt
rakendada ning kui vajadustele ndutav mall puudidne selle alati ise luua, kasutades
vastavate parameetrite juures olevaid liugureidudrjuhul valime valmis malli, milleks on
,Darker”, koheselt peaks eelvaate aknas olev pilt muutuisiat pumedamaks. Kui see on
soovitud tulemus, siis sulgeme akna ja vaatamei.eHasa autor soovis efekti koikidele
I6ikudele, siis rakendati see ka kdigile.

Antud juhul vdib mérgata seda, et soovitud efekk@drma esitust ei AVCHD ega HDV
puhul.

G e llE M-
Joonis 3. Vegase efektiaken

3.2.4.2.2. Tekstiefektid

Jargmisena lisame tekstiefekti algusesse. Et t@idi yonevamaks teha ja arvutile rohkem

koormust anda, kasutame maskimist. Alustame selddbome tootlusribale uue videoriba:
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selleks liigume hiirega olemasolevale ribale jautane hiire vasakut klahvi ja valiméngert
Video TracK. Parast seda peaks olemasolevate klippide kdk&lema uus videoriba. Nild
vajutame hiirega tekkinud ribale kl6psu ja valilnsert -> Text MediaLoodud videoribale
tekib hall kastike ja avaneb uus aken, mida ehib Ksample Tekt(Naidis tekst). Asendame
selle kirja sdnaga ,Algus“. Selleks, et ndha, migik toimub, lohistame vastloodud
tootlusribal oleva halli kastikese rida all pookwhte klippide kohale. Eelvaate aknas peaks
olema nuud suurelt kiri: ,Algus”. Valime efektiakmandale sobiva fondi ja suuruse ning
suundume vahekaardilePlacement” ,Placement” ehk paigutus lubab loodud teksti
paigutada sobivasse kohta. Selleks pakutakse Imis@evaid malle kui ka seda, et ligutame
kastikeses olevat kirja hiirega ning vaatame eétvaknas, kuhu see sobiks. Meie hetkel
valime ,Center”, mille tulemusena kiri joondub keskselGafe Zone” jatame hetkel 15%,
selle sattega saame maarata tsooni, kuhu maani jeésdub. Jargmisena suundume
»Propertis” vahekausta (vt Joonis 4), kust meid huvitaBackground” (taust) osa.
Muudame sétte A 128-ks, mille tulemusena peaksaatdvaknast ndgema seda, et teksti taust
muutub [&bipaistvaks ning all olev video ilmub reéfale. VahekaustasEffects” saame
muuta teksti positsiooni, varvi ja varju, aga sohkl me seda ei puutu. Sulgeme akna ja
jargmisena paigutame loodud tekstiefekti alguseSsdieks votame omaloodud ribal oleva
halli tekstiefekti kastikese ja paigutame sellgBide suhtes algusesse (vt Joonis 5). Hiirega

halli kastikese algust voi [6ppu tirides, saamestiedfekti pikkust maarata.

AVCHD materjali puhul on maskiga kaadrite esitugewalt hairitud ning see muutub
sujuvamaks alles siis, kui maskiga kaadrid l&bvadaSamas HDV puhul puudub igasugune

moju, esitus on sama Kiire ja sujuv nagu varem.
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Joonis 5. Tekstiefekti paigutus

3.2.4.2.3. Uleminekud

Uhelt kaadrilt teisele minek on hetkel silmapilkrega Vegas pakub kasutajale mitmeid
silmasdbralikke Uleminekuid. Jargnevalt muudamei klileminekud endale meeldivamaks.
Selleks lohistame Uhe kaadri kergelt teisele pedleet tekiks Ghisosa. Selle Ghisosa peal
vajutame hiire paremat nuppu ja avariiegnsition Properti$ (Ulemineku seaded). Avanenud
aknas valime naiteksSpny 3D Blinds’ning jallegi ,Add' ja ,OK". Jarjekordselt avaneb
efekti satete valik. Samamoodi pakutakse valmisotevmalle ja kasutajale isetegemise
vOimalust. Antud juhul jatame kdik samaks ning sahg akna. Nutd peaks olema naha, et
tlemineku thisosa asemel on pisike kiri valitudkega ning labimangimisel ndeme, et efekt
on olemas. Samamoodi nagu tekstiefekti puhul amkaatlemineku pikkust muuta sellega, et

lohistame Uhte klippi teisele lahemale, et tekiksrem Uhisosa.

Mérkusena vOib mainida, et AVCHD materjali puhukiteb efekti labimangimine tugeva

kaadrite vahelejatmise ja efekt pole eelvaate aknéishasti nahtav, ent ometi on see olemas.
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Jarjekordselt on HDV puhul asi lintsam, esitus atuke héairitud, aga vorreldes AVCHD-ga

on labimangimine tunduvalt kiirem ja paremini métsiv.

3.2.4.2.4. Votmekaadrid

Viimase osana katsetame votmekaadreid, mille aline efekti ilmumist klipis omasoovitud
korra jargi muuta. Selleks valime klipi, millele@mome efekti lisada, ning valime Klipil oleva
ruudu moodi ikooni 1 Event Pan/Crop Selle toddriista abil on vdimalik
Idigata/suurendada/vahendada klippi. Antud juhilatae, et 30-sekundilise Klipi jooksul
suurendataks 15. sekundil asetsevat kaadrit. Seibékime nii: AvanenudRan/Crop” aknas
naeme alla nurgadpsition” (asukoht) nimelist riba, mis meenutab t66tlusridelle alguses
on Uks teemandi kujuga ikoon ehk votmekaadri ik¢€). Lohistame selle ikooni 15.
sekundile ja muudame Uleval kastis olevaid paramieehii, et suurendataks pilti. Selleks
haarame sinisest ruudukesest ja muudame piirjoarkasti vaiksemaks (vt Joonis 7) , samal
ajal jalgime eelvaate aknast soovitud suurenduisiju8res tuleb tdhele panna, et 15. sekundil
olev votmekaader oleks valitud. Kui vitmekaadervajaliku suurenduse saanud, maarame
suurenduse alguse ja I6pu. Selleks kldpsame aliabk®dtlusribal plussmarki ja lohistame
uue voOtmekaadri naiteks 10. sekundile ja valimevalleolevatest mallidest Default
(vaikimisi), mille tagajarjel varem loodud suuresdkaob. Jallegi tuleks tahelepanu péoérata
sellele, et soovitud votmekaader oleks valitud.leBe| et &ra mé&érata suurenduse 16pp,
kopeerime vastloodud votmekaadri ja lohistame s@dieeks 20. sekundile ja sulgeme akna.
Lopptulemuseks on suurendus, mis algab 10. sekundié kulminatsioon on 15. sekundil ja
mille 16pp on 20. sekundil (vt Joonis 6). Jallegi AVCHD algmaterjali puhul kaadrite
maaramine suhteliselt raske, kuna materjali esitanain keeruline. Selleks, et ara maarata
sekundid, tuli teha mitu katset, kuna kursor kipgaadreid vahele jatma, mistbttu see libises
soovitud sekunditest Ule. Samuti on eelvaate aksiigs ebasujuv. Ajaliselt lisandusid efektid
kiirelt: ei mingit pausi ega motlemist. HDV-ga pathjallegi probleemi, kaadrite maaramine

toimus reaalajas, ei mingit vahelejatmist ega mn@ige samuti puudusid suuremad torked

esituses.
|H:€'D:IW:H . . . IH:H:IOS:W . . . IW:N:IIQ:H . . . IW:W:IIS:N . . . )D:W:IZCI:W . . . IC’D:H:IJ'_'F:W . . . IH:H:J
& %
4 l*]|=

Joonis 6. Vdtmekaadrite paigutus
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Joonis 7. Suurendus

3.2.4.3. Ulerealaotus

,Ulerealaotusegairfterlace kuva - kuva, kus kujutis tekitatakse ekraaniladsetapis, mida
nimetatakse "poolkaadriteks" ja mis koosnevad vadttapaaris- ja paaritunumbrilistest
horisontaaljoontest. Taielik kujutis ("kaader") itakakse ekraanil nii, et elektronkiir liigub
horisontaalsuunas Ule ekraani, alustades ekraamisist servast, ja liigub jarjest allapoole
kuni ekraani alumise servani. Seejarel liigub kiuesti tlemisse vasakusse nurka ja kogu
protsess kordub. Ulerealaotuse puhul kuvab esinmowkaader kdik paarisnumbrilised
jooned ja teine poolkaader paaritunumbrilised jobn8iit ka nimetus "interlaced" ehk
"vaheliti". Antud lahutusvdime, varskendussagedykaadrit sekundis) ja luminofoori
jarelhelendusaja juures vahendab Ulerealaotus mkvdkumist, sest kujutis joonistatakse Ule
terve ekraani kaks korda sagedamini, kui see togntigilskaadrilaotuse puhul. See vote toimib
hasti teksti ja staatiliste piltide puhul, liikueapiltide (nait. video) puhul pdhjustab aga
taiskaadrilaotusega vdrreldes taiendavat virvendudterealaotust kasutatakse kdigis
televiisorites ja vanemates arvutikuvarites”. [\ate, H. URL: http://vallaste.ge/

Luhidalt 6eldes vbib AVCHD kui ka HDV toormaterjalaadates leida, et pildid ,vilguvad” ja
likumise korral tekivad segavad jooned, mis kogudip arusaamatuks muudavad.
Ulerealaotus on selgelt margitud kaamera HD tahisees: nimelt on mélemad kasutatud
kaamerad formaadiga 1080i, kus i tAhendabki Ulaotast (nterlaced. 1080i kdrval asetseb
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ka 1080p, kus p tahendab téiskaaderlaofusigfessiveg Samamoodi téhistatakse formaate
1080i50 ja 1080i60, kus i-le jargnev number talustaadreid (50/2=25FPS, 60/2=30FPS).
Viimasest véitest tuleneb ka see, miks Vegase ktidjehes valisime 50hz (PAL) ja 60hz
(NTSC) vahel, nimelt on testitud kaamerate formiesd080i50. [16] [17]

Siinkohal vbiks mainida ka SD ja HD peamist eringyumilleks on pildi resolutsioon:
HD

e 1080i/p - 1920x1080 voi 1440x1080
e 720i/p —1280x720

SD

e 480ilp — 704x480
e 576i— 720x576

Kindlasti tekib kisimus, kas sdilitada ulerealaow minna Ule taiskaaderrealotusele.
Uldiselt kehtib reegel: kui plaanite oma videottada televiisoris vGi salvestate DVD/Blu-ray
plaadile, siis tasuks jatta Ulerealaotus, kui algearpte videot esitada arvutis, siis kasutada

vastavaid algoritme ja kodeerida klipp taiskaadetseks. [17]

Vegas pakub mitmeid vdimalus materjali taiskaadeuseks tegemiseks, seda nii
pistikprogrammide kui ka projekti satete muutmis&oln Lihtsaim viis, mis leidub, on
jargmine:

Project -> Propertis -> Deinterlace method: Interjate fields

Selle tulemusena kasutab Vegas ainult Uhte kak&dntplekti, kuid selle tulemusena véheneb

video kvaliteet. Selline séte sobib kdige parertimeda liikumise ja vaheste detailidega video

puhul.

Variante on teisigi, nii naiteks on voimalik vahewld tlerealaotuse joonte vilkumist. Selleks

tuleb teha jargmised sammud:

Tdotlusribal olevale klipile hiire parema nupug®pd ja valida Propertis” ning avanenud

aknas panna linnukdReduce interlace flicker{vahenda ulerealaotuse vilkumikgsti.
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Siiski tuleks neid satteid valtida, kui eesmargiksvdimalikult hea kvaliteediga video, ning
seetdttu autor neid oma projektis ei kasuta. Kstidl@an kasulik teada seda, et paljud
videoesitlusprogrammid nagu VLC player ja Windowedia Player, vGimaldavad esitamise

ajaks valida erinevaid algoritme, et pilt tundukgusam ja vahem vilkuv.

3.2.4.4. Video salvestamine

Siinkohal oleme elementaarse videotddtluse |opetajau on saabunud aeg téoddeldud
videomaterjal I6plikult salvestada. Vegas pakubavégtmeid kodeerimise v@imalusi, osa
neist on algselt lukustatud ja nende litsents t@edddi osta, kuid suurem osa on neist siiski
vabavaralised. Antud projekti puhul salvestame malé toodeldud failid samale kujule, nagu
nad kaamerast valja tulles olid. Kuna autoril pdudlu-ray kirjutaja, siis kahjuks ei saa
toodeldud videot sellele kirjutada ning tuleb lefgpkdvakettaga. Peamine pohjus, miks autor
loodud Klipid algformaatidesse kodeerib, on vordskieodekite hingeelu teadmata voib
AVHCD ja HDV formaadi valjastamine mingite faktagitOttu erinevalt aega votta, samuti
voivad koodekid vahendada pildi kvaliteeti ja |@&pkvaliteedi test vOib seetdttu ebaausaks

osutuda.

Selleks, et videomaterjal véljastada, tuleks esrkagu loodav Kklipp markeerida. Selleks

valime tootlusribal terve projekti sisu. Parastasadeb teha jargmised sammud:
Project -> Make movie:

Jargnevalt pakutakse variante, kuidas ja kuhu se@Wwodud Klippe salvestada, hetkel valime
»Save it to my hard drive(salvesta kdvakettale} Jargnevalt avaneb aken, kus on voimalik
enamikku loodava Klipi satetest vastavalt oma stedei muuta. Siinkohal laheme lihtsama
vastupanu teed ja valime olemasoleva malli, millek$ormat: ,Sony AVC (*.mp4; *.m2ts;
*.avc)” -> Template:” AVCHD 1440x1080 PAL 5.8urround”. Sellise malli korral tuleb
faililaiendiks M2TS, mis on identne MTS failile. Waame Next ja alustatakse valjastamist.
Siinkohal tasub markida fakti, et té6tlemata klipgeam tmber ei kodeerita ning tanu sellele
moddub valjastamine tuntavalt kiiremini. Meie pidje on kdikidel klippidel t66tlus, sest

kontrasti ja heleduse sate on méaaratud igale &lipil
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Vordluse mottes on samasugune klipp valmistatuéHkd/ materjalist. Klipid on mdlemad
Uhepikkused, sisaldavad tapselt samu efekte jaitvathusi. Tapselt nagu AVCHD video,
kodeeriti ka HDV video algsele kodeeringule (HDVhpu*.M2T).

Alustame sellest, et vordleme valjastamiskiirusileks ara mainida, et HDV klipp sai 12
sekundit lihem kui AVCHD Klipp (vastavalt 4.41 j&3).

3.2.4.5. Kiirus

Rendering complete: AVCHD_cige m2ts Rendering complete: HOV _oige m2t
Approximate time left (hh:mm:ss): 00:00:00 | Approdmate time left (hh:mm:ss): O0:00:00
Blapsed time {hh:mm:ss): 00:32:03 | Hapsed time (hh:mm:ss): 00:16:58
| Close this dislog box when rendering completes [ Close this dialog box when rendering completes

Open ‘ Cpen Folder | Close ‘ Open | COpen Folder | Close |

Joonis 8. AVCHD ja HDV véljastamise kiirused

Nagu n&ha vadib (vt Joonis 8), vaitis selle ,vaisg” HDV, mis suudeti AVCHD-ga vorreldes
ligi 2 korda kiiremini valjastada. Faili suurused j@rjekordselt Gisnagi erinevad ning siinkohal
on vaiksema mahuga AVCHD, mis suutis haarata 553MBY samal ajal aga 878MB.
Bitikiirus on sama, mis kaamerast valjudeski, seegl@ bitikiirust kummalgi vormingul ei

suurendatud ega vahendatud.

3.2.4.6. Pildikvaliteet

Pildikvaliteet oli see, mis autorit kdige enam haastas. Leidub palju videokaamerate
kommuune ja foorumeid, kus vaidetakse, et Ukski AMCkaamera ei saa pildikvaliteedilt
HDV kaamerale vastu. Pildikvaliteedi hindamine aibjsktiivne teema, kuid siiski on fakte,
mida eirata ei saa: pildi teravus ja varvid. Videalnerata varvid ja muud taolised satted olid
vaikimisi pakutud vaartuste peal, seega pole kuragi&aamerale eeliseid loodud. [18]
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Joonis 9. AVCHD vs HDV statiivil paikneva kaameraga

Joonis 9 vBib naha paigalseisva kaameraga salvddfitet. Esiteks torkab silma asjaolu, et
AVCHD pilt on tuntavalt varvirikkam kui HDV oma. Eron seda naha eemalasuva muru
varvi jalgides. AVCHD formaadis on see erkrohelil®V pildil aga tumedam. Samamoodi
on nédha, et AVCHD pildil on muru méarksa detailsean KDV pildi puhul. Selle pildi jargi
julgeb autor véita, et AVCHD kaamera pilt on desdarh ja varvirikkam kui HDV-I.

Joonis 10. AVCHD vs HDV liikuv pilt

Joonis 10 kujutab endast liikuva pildi pealt plaltiksikut kaadrit. Nagu eelpool kirjeldatud,
on testitavad kaamera mdélemad ulerealaotus formamly Joonis 10 kujutab endast ideaalset
naidet, millineinterlaced pilt valja naeb. Jarjekordselt peab tddema asjaeiuarvid on
AVCHD puhul erksamad. Selleks, et detaile markseemani tajuda, on Joonis 11 puhul
kaotatud ulerealaotus.
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Joonis 11. Taiskaaderlaotus

Tuleb tbdeda, et ka sellel joonisel on AVCHD dedigih varvid tuntavalt paremad. HDV pildi
taevas tekitab kohati kokkusulanud varvidega mefakti. Samamoodi tasuks tdhele panna
taevas asuvaid pilvi, mida HDV kaamera pole tldsgrsud tabada, AVCHD on aga suutnud

need jdddvustada.

3.2.4.7. Reaalse tootluse tulemused
AVCHD

¢ Pildikvaliteet parem kui HDV (detailid/varv)
e Tagasimangimine arvutis raskendatud
e Too6tlemine raskendatud

e Vegasest valjastamine on aeglane

e TOootlemine kiire ja tapne
e Tagasimangimine sujuv
e Vegasest véaljastamine on kiire

¢ Kehvem pildikvaliteet

27



Kokkuvote

Too eesmargiks oli anda Ulevaade uuest videokomip@s tehnoloogiast AVCHD ning
vorrelda selle téotlemist, kasutamist ja pildi kiedti standardse HD DV esindajaga HDR.
Samuti oli eesmargiks anda lihike Ulevaade tootbgammist Sony Vegas Movie Studio ja

tutvustada moéningaid mdisteid, millega kasutajard&ailmas kokku voib puutuda

Koik t66 eesmarkideks seatud punktid said Ule viagdaing l&bi té6deldud. Olles niidd HD
DV ja AVCHD tehnoloogiaga lahemalt kokku puutunuéjb 6elda, et AVCHD tehnoloogia
on autori silmis tunduvalt parem, seda just pildikeedi ja kasutusmugavuse poolest. Siiski
ei saa Oelda, et HD DV oleks vaga palju kehveme selrmingu eelisteks on siiani mugavam
ja kiirem to66tlus. Kindlasti peaks kiitma ka Songdast, mis oma lihtsuse ja suutlikkusega

suutis mélema HD vorminguga véaga edukalt toimetull

Kindlasti ei taha autor vaita, et AVCHD tehnoloogiaparem kui HD DV (HDV). See t60 on

vaid arutlus ning I8pliku otsuse peab iga inimesetegema.

Antud t60d saaks laiendada mitmeti, nii naiteksksdidhemalt uurida professionaalseid
videokaameraid, mis mdlemat vormingut kasutavachusiaon kdrgeraldusmaailma mdisteid,
mida antud t60s ei kajastata. Kindlasti vOiks IuBany Vegase korval vordlusi teiste

videotto6tlusprogrammidega ja analliisida nendeiklust tdddelda HD vorminguid.
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