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Kaitsmise 
aeg 

Nimi Töö pealkiri eesti keeles Pealkiri inglise keeles Juhendaja 

9:00-9:30 Mario Haugas Empiiriline uuring muusika- ja 

rütmimängudest 

An Empirical Study on Music and Rhythm 

Games 

Martin Sillaots 

9:30-10:00 Paul Kirspuu Ülevaade andmete hoiustamisest ja 

haldamisest Androidi tarkvaraarenduses 

Overview of Data Storage and Management 

Options in Android Software Development 

Jaagup Kippar 

10:00-10:30 Priit Mattus Xamarin ja Mvvmcross iOS ja Android 

rakenduste loomiseks. Õppematerjal. 

Xamarin and MvvmCross for Developing 

iOS and Android Applications. Study 

Material 

Jaagup Kippar 

10:30-11:00 Paul Nestor Adobe Photoshop tarkvara kasutamine 

veebidisaini ja eeskomponendi arendamiseks 

Using Adobe Photoshop for Web Design and 

Front End Development 

Romil Rõbtšenkov 

11:00-11:30 Taaniel Ormus Tavakasutaja tehniline võimekus 

veebivideoülekannete edastamiseks ja 

vastuvõtmiseks 

The Technical Capabilities of a Standard User  

to Set Up and Receive Web Video Broadcasts 

Andrus Rinde 

11:30-12:00 Marko Paju Mängu reeglite kavandamine ja 

balansseerimine Unity näitel 

Designing and Balancing of Game Rules on 

the Example of Unity 

Martin Sillaots 

12:00-12:30 Ragnar Pääslane Üliõpilaste akadeemiliste tööde teemade 

registri arendus 

The Development of Students’ Academic 

Thesis Register 

Hans Põldoja 

12:30-13:00 Hainer Savimaa Mobile-first seadmetundlik arendusmeetod Mobile-First Responsive Development 

Method 

Jaagup Kippar 

13:00-13:45 LÕUNA 



13:45-14:15 Kaspar Tint Üheleherakenduse loomine Ruby on Rails 

raamistiku abil 

Creating a Single-Page Application Using 

Ruby on Rails Framework 

Jaagup Kippar 

14:15-14.45 Sten-Aron Ulp Tarkvaravaliku mõju haridusele, majandusele 

ja julgeolekule Eestis 

The Impact of Software Selection on 

Education, Economy and Security in Estonia 

Edmund Laugasson 

14:45-15:15 Joonas Vaino Virtuaalne tunnustamise süsteem Open 

Badges ülesseadmine ja kasutamine 

Virtual Recognition System Open Badges 

Setup and Use 

Marina Kurvits 

15:15-15:45 Sander Valdma Teadus- ja arendusprojektide 

halduskeskkonna tarkvarade soovitussüsteemi 

kontseptsiooni arendamine 

Developing a Concept for Recommendation 

System of Research and Development 

Projects Management Software 

Priit Tammets 

 

  


