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  Üliõpilane Töö teema Juhendaja 

1 Taivo Tobreluts Teenused asukohapõhiste m-õpimängude korraldamiseks Mart Laanpere 

2 Lauri Lainelo Mängud sõjas: sõda mängudes ja mängud sõjanduses Martin Sillaots 

3 Kaido Hussar E-Spordi olemus ja trendid Martin Sillaots 

4 Mirko Valkenpert Source Filmmakeri õppematerjal Andrus Rinde 

5 Kairit Pall Sugupuu koostamise programmide tutvustus Jaanika Meigas 

6 Martin Bon Programmis Blender 3D animatsioonide loomine Martin Sillaots 

7 Erki Sidron Semantic UI õppematerjal Jaagup Kippar 

8 Madeleine Poogen Projektide haldus Maveni abil Jaagup Kippar 

 


