Kursuseprogramm

Ainekood: IFI6023

NIMETUS: ARVUTIGRAAFIKA

Maht: 4 EAP Kontakttundidgd Oppesemester: S Eksam
maht: 52
Eesmark Aidata kaasa teadmiste ja oskuste kujueésrsslleks, et

lahendada arvutigraafika valdkonda kuuluvaid tldsan
Sihtgrupiks on need Ulidpilased, kes on huvitatud baasteadstis
arvutigraafika valdkonnas, kuid kellel siiani sklevajalikud
teadmised ning oskused puuduvad.

Aine luhikirjeldus

Arvutigraafika mdistekaart. Arvutigraafika rakenstaklkonnad.
Arvutigraafika  pohimbisted ja  nendevahelised seo
VarvusOpetus, varvimudelid, disain ja  kompositsig
Graafikafailide formaadid ja kasutusvaldkonnad. tdegraafika jal
rastergraafika. Vektorgraafikale baseeruvate Ulesi@npulstituse
ja nende lahendamine CorelDraw ja Adobe lllustrabaasil.
Rastergraafika valdkonna ullesannete klassid. Ta@IBbotopaint
ja Adobe Photoshop keskkonnas. Programmeerimisateedouv
arvutigraafika. 3D graafika vabavara programmi PayBaasil.

Oppetdo viiakse labi arvutiklassis. Kasutatakseathing by
Doing" dppimise ja dpetamise meetodit. Iseseisdektigus tuleb
omandatud teadmisi ja oskusi kinnistada ning logmliselt edasi
arendada.

—

Opivaljundid

1. Tunneb arvutigraafika moisteid ja seaduspéarasistiab naha
ning kirjeldada seoseid, oskab valida sobivai
valjendusvahendeid.

2. Suudab formuleerida Ulesannete puUstitusi arvugit@
valdkonnas ja vOib kavandada lahendusi/visandeigsginde
pustitus, lahenduse kontseptsiooni valja to6tamatiernatiivid,
hinnangud alternatiividele).

3. On voOimeline demonstreerima oma oskusi graafiiis®
tootluse valdkonnas pustitatud Ulesannete lahersgdnfiogode
disain, reklaam, poster, veebilehtede disain, 3afija).

[®X

Hindamismeetodid

EKSAM. Hinde fikseerib dppejoud, vottes arvesse jargmisi
komponente:

1. Kaks kontrollt6od.

2. Neli iseseisvat t60d ja nende kaitsmise edukus.

3. Jooksva Oppetdo kaigus isiklikku portfooliossglnenud toode
hulk ja kvaliteet.




Oppejéud Olev Réisa

Ingliskeelne nimetus Computer Graphics

Eeldusaine Eeldusaine puudub.

Kohustuslik kirjandus 1. KompositsioonidpetusKarner, E. (2006).
2.Varvidpetus teoorias. Tammert, M. (2002).

Asenduskirjandus Oppematerjalide loetelu mis kaiabkursuse teoreetilist osa.
1. Basics of DesignGraham, L. (2005).
2. Web- pages desigrKirsanov, D.[http://www.kirsanov.com].

(N)ppetf?bs osalemise ja | OSALEMINE: Osalejate piirarv s@ltub arvutiklassi Htade
eksamile paasemise arvust. Eelisjarjekorras on need iliGpilased, kélgpekavas on
nGuded arvutigraafika tunnid planeeritud selleks semestrik

EKSAMILE PAASEMISE NOUDED: jooksva dppetdd kaigus o
isiklikku portfooliosse kogunenud vahemalt 15 |@tet to66d.

TULEMUSE FIKSEERIMISE KRITEERIUMID:
1. On sooritatud kaks kontrollt66d.

2. On esitatud neli iseseisvat t66d ja igale nendes lisatud

autori selgitus kirjaliku tekstina mahus ca 0,3 Ikjlles ta

motestab lahti, milline oli Ulesande puUstitus jadanion arvesse
vOetud selle dlesande lahendamisel. Seda kirjalikkisti

klassifitseerib dppejoud t66 kaitsmiseks.

Kordushindamine on vdimalik siis, kui Glidpilaneaddab selleks

soovi kuid mitte rohkem kui Uks kord. Soovi avaldiaenpeab

toimuma enne eksamiprotokolli vormistamist. Volguste

likvideerimine on  vOimalik jareleksamite  toimumise
kuupéevadel. Sellekohane info on kattesaadav Irdatike

Instituudi  veebilehelt. Vd&lgnevuste likvideerimisekkehtib

ajaline kitsendus, mis on kehtestatud TLU G&ppekduse

reeglitega.

NB! Ulimalt soovitatav on likvideerida vblgnevused enne

jarjekordse semestri algust!

Iseseisva t66 nduded Iseseisva t00 kaigus tulemidtada labitud materjal ja omandada
vilumus vastavate teadmiste loominguliseks kaswgaksi. Nend¢
teadmiste baasilt tuleb valja arendada 4 omalooatistgtéod (vt
punktid 1 ... 4). Toode teema valib Ulidpilane orhavidest
|&htuvalt.

1. Vektorgraafikale baseeruv, naiteks mingi stiimbol lgjo




vms, mille loomise baasiks on valdavalt vektorgiaaf
Sellele tuleb lisada ca 0,3 Ik pikkune sisu avdgiges (mis
oli eesmark, mida vdeti arvesse, kuidas see sagvuta

2. Rastergraafikale baseeruv, naiteks mingit sundn
reklaamiv plakat, CD Umbris, originaalne "valgedhélt
alustatud" artefact, foto suunitletud t66tlus mirggilise
visiooni loomiseks. Sellele tuleb lisada ca 0,3plkkune
sisu avav selgitus (mis oli eesmark, mida voetiesse,
kuidas see saavutati). Kui t66 sisuks on fotodetasd siis
esitatakse lisaks tulemusele ka lahtematerjal.

3. Veebi avalehe disain, milles suure t6enaosusega
kasutatud kombineeritult nii rastergraafika kui
vektorgraafika poolt pakutavaid valjendusvdimali&sllele
tuleb lisada ca 0,3 Ik pikkune sisu avav selgitonss(oli
eesmark, mida voeti arvesse).

4. Alternatiivina Uks kahest: animatsioon vbi PovRaasll
3D graafika valdkonda kuuluv objekt v6i animatsioon

Iseseisva t60 mahuks on kavandatud orienteeruvahdi nadalas
Iseseisvat t66d on vdimalik teha ka tasuta kéattesas
prooviversiooni baasil.

Iseseisvate toode tegemisel tuleb juhinduda jook8ppet6o
kadigus omandatust ja kohustusliku ning asendusidtjae
labito6tamisel saadud suunistest. Konsulteerideb s@apejou
vastuvotu aegadel.

Kui tlidpilane tunnis ei osalenud, siis peab tatanas temaatika
omandama iseseisvalt.

Iseseisva t60 kaigus valminud t66d moodustavad BB%ami
hindest.

nust

on
ka

Eksami hindamis-
kriteeriumid

Hindamiskriteeriumid, millest hindamisel lahtutakse

1. kriteerium: sooritatud kontrolltdod (50% hindest)

A — mblemad kontrolltddd on sooritatud, lahendatud 100%
Ulesannetest ja nendes praktiliselt ei esine eusiewodatud
tulemusest.

B — mdlemad kontrolltdéd on sooritatud, lahendatud 100%
ulesannetest ja nendes esineb modningaid erinevadated

tulemusest.

C — mdlemad kontrolltééd on sooritatud, lahendabud100%
ulesannetest ja nendes esineb modningaid erinevadated
tulemusest. Mitte rohkem kui 1/3 Ulesannetes onrivail

puudused.

D — mdélemad kontrolltd6d on sooritatud, lahendatndvahemalt
2/3 Ulesannetest ja nendest vahemalt neli on haatawuses
oodatud tulemusega.

E — mblemad kontrollto6éd on sooritatud, kuid lahetad on




ainult 2/3 Ulesannetest ja nendes on olulisi eusewodatud
tulemusest.

KONTROLLTOODE TULEMUS:

(A&A) [1( A&B)=A;

(B&B) [1(B&C) [1(A&C)=B;

(C&C)[1(C&D)[1(A&D) [1(B&D)=C,;

(D&D) [I(A&E) [1(B&E) [1(C&E)=D; /* uks oluliselt parem
tdstab hinnet */

(E&E)[1(E&D)=E; /* D ei tOsta astet tlespoole */

2. kriteerium: kodused t66d (50% hindest)

A — kdik t66d on originaalsed, loodav visioon vaskirjelduses
esitatule, kirjeldus on véaga sisukas. Teostuse®lei olulisi
puudusi.

B — vahemalt kolm t66d on originaalsed, loodavoosi vastab
kirjelduses esitatule, kirjeldus on sisukas. Mititekem kui kahel
t66l on teostamisel méargata osalist Idpetamatust.

C - vahemalt kaks t66d on originaalsed, loodavowisivastab
kirjelduses esitatule, kirjeldus on pealiskaudnétdvrohkem kui
kahel t66l on teostamisel margata osalist |6petastat

D — ainult Uks t66 on originaalne, loodav visioomstab
kirjelduses esitatule, kirjeldus on pealiskaudnétdvrohkem kui
kahel t66l on teostamisel méargata pigem visandBkkiui
|Bpetatust.

E — on esitatud kéik neli t66d, kuid nad on oldigpuudustega ja
puuduvad selgitused. Faktiliselt on tegemist mikbpetatud
t6odega, vaid visanditega.

EKSAMI TULEMUS (KONTROLLTOO&KODUSED TOOD):
(A&A) [1( A&B)=A;

(B&B) [1(B&C)[1(A&C)=B;

(C&C)[1(C&D)[1(A&D) [1(B&D)=C,;

(D&D) [I(A&E) [1(B&E) [1(C&E)=D; /* uks oluliselt parem
tdstab hinnet */

(E&E)[1(E&D)=E; /* D ei tOsta astet ulespoole */

Oppenadal
4 akadeemilist tundi
igal dppenadalal

Teema kirjeldus

1. dppenadal

Kursuse sisu tutvustus. Sissejuhatus vektorgrasdikaCorelDraw
tookeskkond ja selle baasobjektid, baasobjektiddifitgeerimine.
Joon ja sellel baseeruvad objektid. Joon karalkii&tis




valjendusvahendina. Harjutustilesannete lahendamine.

2. Oppenéadal

Kihtide otstarve ja kasutamine. Ajakirja kaanteuagamine.
Tehted objektidega (shaping). Logode disain. Tgkdtiajektoori
seostamine. Submol visuaalses kommunikatsioonigithkadra
kasutamine tehniliste jooniste teostamisel CoredDta
keskkonnas. Harjutusilesannete lahendamine.

3. Oppenéadal

Fotott6tluskeskkond CorelPhotopaint 12. Objektichgskid,
maskeerimise olemus. Fotode stinteesil baseeruvate
reklaamplakatite disain. Harjutusiilesannete |lahemua

4. dppenadal

Pintsel ja selle atribuudid rastergraafika progrades. CorelDraw
ja CorelPhotopaint integreeritud kasutuse véimaltst
Maskeerimise erireziimid. Varvused ja varvimudelidrvuste
semantika. Harjutusullesannete lahendamine.

5. dppenadal

Animatsioonide loomise vbimalused Corel R.A.V.Eslkieonnas.
Harjutusilesannete lahendamine.

6. Oppenadal

3D graafika PovRay keskkonnas. Tookeskkonna tutrgusdbjekt
ja selle omadused. Objekti atribuutide modifitsedne. Stseen |
valgustus. Harjutusilesannete lahendamine.

1=

7. dppenéadal

Esimene kontrolltd6 dppenadalatel 1 ...6 labitud maejali
ulatuses.

See kontrollt6d on Uheks komponendiks eksami hinde
fikseerimisel.

8. dppenadal
(iseseisva t66 nadal)

Seda nadalat kasutavad akadeemilise kalendri ressgliulenevalt
ulidpilased oma planeeringu kohaselt. Sellel nabatautigraafika
kontakttundi ei toimu.

9. dppenadal

Tootluskeskkond Adobe Photoshop, selle voimalwserisuste
tutvustus. Originaalse graafika loomise voimaluséetobe
Photoshop keskkonnas. Kihtide ja filtrite kasutagnin
Harjutusilesannete lahendamine.

10. dppenéadal

Fotode tootlus. Fotode sunteesil baseeruvate (ilesan
lahendused. Varvuste transformatsiooni protseg
Harjutusilesannete lahendamine.

S.

11. dppenéadal

Originaalse graafika loomise voimalustest Adobe t&$twop
keskkonnas. Harjutusilesannete lahendamine.

12. dppenéadal

Adobe lllustrator vektorgraafika t66tluskeskkonnah@d
objektidega ja gradientidega. Kujundite loominejeRhde
transformatsioonid. Harjutusilesannete lahendamine.

13. dppenéadal

Efektid ja nende kasutamine. Simhuodéidde defineerimine ja




kasutamine. Kolmemddtmelised objektid Adobe IHairi
keskkonnas. Harjutusilesannete lahendamine.

Poordkehad 3D graafikas PovRay baasil. Pind, tekstmaterjal,
nende omavaheline seos. Animatsioonide loomise aldised.
Harjutusilesannete lahendamine.

14. dppenéadal

Teine kontrollto6 6ppenadalatel 9 ... 14 |abitud matjali
ulatuses. See kontrolltdo on teiseks komponendiks\estuse
hinde fikseerimisel.

Kodus tehtud omaloominguliste t6dde esitamine ja lEvaatus

15. dppenadal (4 t06d).
Personaalse portfoolio sisu analtits (15 voi enadpetatut
t60d).

EKSAMI SOORITAMINE (esimene voimalus).

Kui 15. dppenadalal mdnel ulidpilasel ei dnnestumsith eksami sooritamiseks vajalikke
ndudeid, siis nemad saavad seda teha eksamisdsagjabrnmToimumise aeg fikseeritakse ja
kooskdlastatakse nende Ulidpilastega, kes osalEvadppenaddalal toimuvas tunnis. See inf
avalikustatakse Informaatika Instituudi veebilehielg ka ASIO’s.

Oppeainet kureeriy Informaatika Instituut
uksus:

Kursuseprogrammj Olev Raisa
koostaja

AllKiri:
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Oppeassistendi | Hanna-Liisa Pender
nimi
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