Kursuseprogramm

IFI6071 Objektorienteeritud programmeerimine keeles C++
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Eesmark: Anda llevaade programmeerimiskeelest Gigrselle kui

objektorienteeritud programmeerimiskeele kasutashise
tarkvaraarenduses.

Aine luhikirjeldus:

(sh iseseisva to0 sisu
kirjeldus vastavuses
iseseisva to6 mahule)

Objektid tarkvaraarenduses kui reaalse maailmakobge
peegeldused. Empiirilised p&hireeglid objektoriented
l&htekoodi loomisel. Objektorienteeritud keele Geijunemise
ajalugu ja kasutusvaldkonnad, keele struktuur. Kiloje
kirjeldamine C++-s - klassid. Objekti andmed ja todel (klassi
andmed ja liikmesfunktsioonid), inline-funktsioonid
Kapseldumine. Paritavus. Polimorfism. Virtuaals@wkisioonid.
Mallid. Eksemplar. Konstruktor ja destruktor. Fusikbnide
Umberlaadimine. Funktsiooni parameetrite vaikewi@d. Vea-
ja erandit6otlus, try-catch pudnis. Operaatoritdéraadimine.
Operaatorid new ja delete. C#, Java ja C++ vordlus.
Disainimustrid. Iseseisev t60 seisneb erinevate
programmeerimisulesannete lahendamises.

Opivaljundid:

Kursuse labinu mdistab objektorienteerituse eesenjrk
kasutusvaldkondi ning suudab C++ naitel seletadg walmis
ehitada enamiku tavalisematest objektorienteeritud
programmeerimise juures ette tulevatest konstrodtsdest ning
disainimustritest.

Hindamismeetodid:

Eksam. Hinde saamiseks peab dppija suutma kagtstajqdusel
tdiendada iseseisvalt lahendatud programmeerinsistitkeid,
suutma seletada kursuse teooriamaterjali kaigusuthpunkte
ning lahendada 6ppejdu silma all programmeerimssiiide.

Oppejoud:

Lektor Jaagup Kippar

Ingliskeelne nimetus:

Object Oriented Programmmg@++




Eeldusaine:

IF16012 Algoritmid ja andmestruktuurid

Kohustuslik kirjandus:

http://minitorn.tlu.ee/~jaagup/kool/java/kursuseltbp/juht.html

Asenduskirjandus:

(Glidpilase poolt labi
tootatava kirjanduse
loetelu, mis katab
ainekursuse loengulist
0sa)

Kursuse labimine asenduskirjanduse p6&hjal on vakmal
kokkuleppel 6ppejduga.

Oppetdds osalemise ja
eksamile/arvestusele
padsemise nduded

Tundides kohalolekut ei kontrollita, kuid aktiivoppetdos
osalemine soodustab materjali omandamist ningikejgbode
sooritamist.

Oppeaine labimiseks peavad uldjuhul olema k&ik mdpunktid
sooritatud — rakendused koostatud ning seletatitstdd ja
seminaril séna voetud. Vajadusel saab kokkuleppeé@uga
mone ndutava t00 asendada valdkonda sobiva vahsamadt
keeruka lahenduse loomisega

Iseseisva t60 nduded

Omaloodud klass koos tesitkiid eksemplaridega ja kdskude
katsetamisega.

Abstraktne klass ning temast parinevate tegevadiseerivate
klasside p&hjal koostatud naitrakendus.

Dunaamilise maluhaldusega naitrakendus.
Andmekollektsioonide naitrakendus.

Uledefineeritud operaatoriga klass + selle naitnaks.
Eksamit6o

Seminar

Konsulteerida on voimalik kontakttundide raames) i

Oppejou vastuvotuajal, elektronposti teeEgup@tiu.e@ing
voimalusel ka muudel kokkusaamisaegadel, nt. valdédes.

Eksami
hindamiskriteeriumid vo

Hindamiskriteeriumid, millest hindamisel lahtutakse




arvestuse sooritamiseks
vajalik miinimumtase

Kursuse labinu mdistab objektorienteerituse eesenjrk
kasutusvaldkondi ning suudab C++ naitel seletadg walmis
ehitada enamiku tavalisematest objektorienteeritud
programmeerimise juures ette tulevatest konstrodtsdest ning
disainimustritest.

1.kriteerium

Kursuse labinu mdistab objektorienteerituse eesenjrk
kasutusvaldkondi ning suudab C++ nditel seletadanéu
tavalisematest objektorienteeritud programmeerinuigees ette
tulevate konstruktsioonidest ning disainimustriesghituse.

A — Suudab aru saada suurema olemasoleva objektergud
programmi arhitektuurist ning selle tlesehitustlainsida ning
kasutatud disainimustreid leida.

B — Suudab analtiisida modelleerimise kaigus telifitglistusi
ning arvestada nende mdju programmi t66 |6pptuleheus

C — Suudab reaalse maailma objektid modelleerida
programmeerimiskeele klassidena. Tunneb lihtsamaid
disainimustreid.

D — Oskab vorrelda objektorienteeritud programnmessti
protseduurilise programmeerimisega ning seletaddeneripara
ning kasutuskohti naidete pdhjal.

E — Oskab nimetada objektorienteeritud programmuese
kasutuskohti ja p&himadisteid.

2 .kriteerium

Kursuse labinu suudab C++ abil valmis ehitada ekam
tavalisematest objektorienteeritud programmeerifugees ette
tulevate konstruktsioonidest ning disainimustritest

A — Suudab olemasolevat C++ tarkvara taiendadahamkdada.

B — Varreldes eelmisega suudab kasutada standardlakte
juures disainimustreid.

C — Suudab etteantud Ulesande pohjal kavandadsiddasmi
ning nende klasside pohjal to6tava programmi kgsdma.

D — Lisaks suudab oma programmis kasutada maluseldu
pariluse véimalusi.




E — Saab hakkama the klassi kasutusele loodud
objektorienteeritud programmmide koostamise jaikdinisega.

Informatsioon kursuse
sisu kohta, kursuse
jaotumine teemade
kaupa sh kontakttundidg
ajad

N&adalad:

1. Tutvus keelega, sisend-valjund. C++ pohjal arenenud
keeled.

Klassid, kavandamine ja realiseerimine.
Objektide massiivid ning nende kasutamine.
Viidad ja dinaamiline maluhaldus
Operaatorite Uledefineerimine

Parilus, klassiskeemi kavandamine
Prototudbid, koodi jagamine failide vahel.
Disainimustrite naited.
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Polimorfism

10.Standard Template Library vahendid andmehalduses
11.Kodutoode rakenduste analtis

12.Eksam

13.Seminar
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