Kur suseprogramm

Ainekood IFI6074

PROGRAMMEERIMISE ALUSED

Maht 4 EAP Kontakttundidd Oppesemester: S Eksam
maht: 52,
iseseisva too
maht 52

Eesmark: Luua eeldused programmeerimise olemuasniiastete ja

pbhimeetodite mobistmiseks. Luua eeldused protsedlar
programmeerimiseks sobiva keele kasutamiseks diipgliste
keeletarindite mdistmiseks. Aidata kaasa algoritimaskuse
ning lihntsamate tupalgorimide kasutamisoskuserenisele.
Toetada baasi kujunemist, mis on vajalik teiste
programmeerimisega seotud ainete labimisel.

Aine luhikirjeldus:

(sh iseseisva td0 sisu
kirjeldus vastavuses
iseseisva t66 mahule)

Arv- ja tekstandmete esitamine arvutis. Arvusisidem
Ulevaade programmeerimiskeeltest. Kdrgtaseme kséiteaks
ja semantika. Lihtsamad algoritmid: summeeriminentdamine,
suurim ja vahim vaartus. Tegevusskeem algoritmsitamiseks.
Muutujad. Lihtandmetttbid. Struktuursed andmetudbid
Aritmeetika- ja loogikaavaldised. Omistamine. Scheévialjund.
Juhtstruktuurid: jada, valik ja kordus ning vastava
keeletarindid. Alamprogrammid ja parameetrite ealagte.
Failid. Programmi koostamise tlupilised sammudirtese ja
silumine.

Aine toimub praktikatundidena arvutiklassis. Kortakdide ja
iseseisva t60 tundide maht on vordne. Iseseisvaatod vaja
lahendada kaks ulesannet, esitada programmid jawzas
algoritmid tegevusskeemidena. Tapsed ulesandeadaav
ulidpilased 6ppetdo jooksul. Kuna need t66d lAheradsse
hinde kujunemisel, tuleb t66d ka kaitsta. Lisakshugal
nadalal iseseisvalt Idpetada praktikatunnis po@éinud
tlesanded ning mdistete kinnistamiseks lugeda kersuaterjali.

Opivaljundid:

Kursuse edukalt l&binud ulidpilane

Tunneb protseduurse programmeerimisega seonduvaid
pohimdotteid, moisteid ja keelt ning programmeeraraogemust.
Analtusib lihntsamaid probleeme ning koostab nende
lahendamiseks algoritme, kasutades sealjuures|gaifene.
Esitab algoritme tegevusskeemi abil ning ,tolgibgfaitmi
programmeerimiskeelde, jalgides kodeerimise redgéehaid
tavasid.

Oskab programmikoodi to6tlemiseks kasutada sobivat
keskkonda, programmikoodi siluda ja testida.




Hindamismeetodid:

Eksam

Hinne kujuneb kontrollt66 (kirjalik t66 mdistete ja
keelekonstruktsioonide tundmisest), koduste to@dsiise
(Glidpilane selgitab koostatud programmide, algoidie ja
testide olemust, naitab oma arusaamist kirjapahgrgirjaliku
eksami (probleemi lahendamine ja programmi koostajni
pdhjal. Eksamile pddsemise eeldusena peavad kaks$dml
olema esitatud ja kaitstud ning kontrolltdo soauta

Oppejéud:

Inga Petuhhov, dpetaja

Ingliskeelne nimetus:

Programming Fundamentals

Eeldusaine:

Puudub

Kohustuslik kirjandus:

Materjalid kursuse veebilehe
http://www.cs.tlu.ee/~inga/progbaas/
A. Downey. How to Think Like a Computer Scientist
http://www.greenteapress.com/thinkpython/thinkpytml
(ptk 1., 2.,3.,5.,7.,8.,10., 14.)

Asenduskirjandus:

(Ulidpilase poolt labi
tbotatava kirjanduse
loetelu, mis katab
ainekursuse loengulist
osa)

Kuna kursusel puudub selgelt eristuv loenguline esale

vOimalik eraldi valja tuua asenduskirjandust loeglegaoks.
Lugeda tuleks samu materjale, mis on esitatud kablilsu

kirjandusena.

Oppetdds osalemise ja
eksamile/arvestusele
padsemise nduded

Eksamile paasemise eeldusena peavad kaks kodutidd o
esitatud ja kaitstud. Volgnevuse likvideerimisekielb kodutoo6d
ara teha ja kaitsta. Praktikatundides osaleminieobiuistuslik.
Puudumise korral tuleb tunnis tehtud tGlesandectiseslt ara
teha enne jargmist tundi, sest see tagab uue ostnmee.

Iseseisva t60 nduded

Arvestuslike iseseisvate titiendab Ulidpilane kaks
Oppejou poolt antud llesannet: koostab Ulesandmtdmiseks
algoritmi ning esitab selle tegevusskeemina, kdoatgoritmile
vastava programmi ning esitab programmi lahtek¢g@bostab
Uhele Ulesandele testid olulisemate vigade testksising esital
nende kirjeldused.

Praktikatundides pooleljadvad Ulesanded tuleb kd@jumi
lahendada.

Kohustusliku kirjanduse labitodtamist kontrollitaksii




kontrolltdo kui ka kodutbdde kaitsmisel toimuva these kaigus.

Eksami

hindamiskriteeriumid vo
arvestuse sooritamisekg
vajalik miinimumtase

Hindamiskriteeriumid, millest hindamisel lahtutakse
1. Protseduurse programmeerimisega seotud motstelenine

A — Orienteerub mdistetes vabalt, seostab neid aheya
konkreetse keelega ning algoritmimisel ja kodees@hi
ettetulevate vajadustega.

B, C — Seostab mdoisteid omavahel ning oskab neiktigas
kasutada.

D, E — Oskab selgitada olulisemaid madisteid jatu@ia nende
kasutamise kohta naiteid

2. Protseduurse keele pdhikonstruktsioonide nimgrestiitipide
tundmine

A — Tunneb protseduurse keele lauseid ja andmetiaigkab
neid Oigel viisil kombineerituna kasutada, oskalitsda nende
toimimist. Tunneb keeletarindeid laiemalt ja oskiddistada
erinevatele keeltele. Saab aru vodrast lihtsanragr@ammist.

B — Tunneb protseduurse keele lauseid. Suudab jalatdil
tutvuda uute keelekonstruktsioonidega, funktsioegadja
taiendavate andmetiUpidega ning neid sihiparaasiiteda

C - Oskab lugeda vddrast programmi ning selgitatlas
kasutatavaid keelevahendeid. Valib muutujatelevsabi
andmetuubid ja algorimi jaoks sobilikud keelekonktsioonid

D — Oskab muutujatele jaoks valida otstarbele vasta
andmetlubid. Kasutab sihiparaselt peamisi keelgkakisioone
programmis.

E — Uhe keele naitel tunneb protseduursetele kealtaaseid
tutpilisi keelekonstruktsioone ning oskab selgitadade
toimimist. Tunneb peamisi andmettipe ja nende osiadu
Oskab neid kasutada jada, valiku ja tsuklit sisadd@goritmi
realiseerimiseks

3. Programmikoodi kirjutamine. Lihtsamate tllpaitgoide
(summa, loendus, suurim ja vdhim) kasutamine
programmikoodis, nende sihiparane kasutamine peatite
lahendamisel.

A — Kombineerib programmikoodi kirjutamisel edukalt




erinevaid algoritme, kasutamata sealjuures stafatgtsioone.
Programm arvestab erinevate eri- ja veaolukordadega
valistatud on taitmisaegsete vigade tekkimine ldpyogrammi
to0 faasdes.

B - — Kombineerib programmikoodi kirjutamisel editka
erinevaid algoritme, kasutamata sealjuures stafd@tsioone.
Programm arvestab eri- ja veaolukordadega ningteélid on
olulisemate taitmisaegsete vigade tekkimine

C, D - Kasutab programmikoodi kirjutamisel mitut
tutpalgoritmi. Oskab muuta koodinditeid nii, et haldendaksid
teisi sarnaseid probleeme.

E — Oskab kasutada programmi kirjutamisel lintsamai
tutpalgoritme (summa, loendus, vahim/suurim) Gheka
kasutamata sealjuures standardfunktsioone.

4. Probleemi analtiiisimine ja lahendusalgoritmi karoéne

A — Oskab koostada algoritmid keskmise keerukusega
probleemide lahendamiseks, kus ei saa laheneddests@id
votteid kasutades. Algoritmid on koostatud optireetilja ei
raiska asjatult mélu ning aega. Algoritmi esitarksskasutab
tegevusskeemi.

B - Oskab koostada algoritmid keskmise keerukusega
probleemide lahendamiseks, kasutades sealjuures nii
tutpalgotitme, kui nende kombinatsioone. Algoritroiu
koostatud optimaalselt ja ei raiska asjatult méhg rmega.
Algoritmi esitamiseks kasutab tegevusskeemi.

C - Oskab koostada algoritmi lihtsama probleemetatamiseks
kasutades sealjuures mitut tiUpalgoritmi ja viinhse
modifitseerides. Algoritmi esitamiseks kasutab tegskeemi.

D — Oskab koostada algoritmi lihtsama probleemi
lahendamiseks, kasutades sealjuures mitut tlupagor
Algoritmi esitamiseks kasutab tegevusskeemi.

E — Oskab koostada algoritmi lihtsama probleemi
lahendamiseks, mis eeldab Uhe-kahe tllpalgoritsutkmist.
Algoritmi esitamiseks kasutab tegevusskeemi.

5. Programmikoodi korrektsus ja reeglitele vastavus
A — Programmi kood on korrektselt kommeteeritudutajate

nimed vastavad nende otstarbele ja headele tavangl®n
valitud stisteemselt. Kood on trepitud tavaparass! ning on




vaga hasti jalgitav ja loetav

B — Programmi kood jargib uldiselt soovitusi jadaid ning on
loetav nii struktuurilt kui sisult

C — Enamus programmi kood vastab soovitustele jaldiselt
loetav tanu kommetaaridele

D — Programmi kood vastab soovitustele, kuid oR vife
alakommenteeritud. Muutajete nimed on kill mnemiose,
kuid valitud tsna juhuslikult

E — Programmi kood vastab Uldiselt soovitusteléd lesineb
puudujddke muutujate nimedes, kommentaarides jms.

6. Programmikoodi silumine

A — Oskab programmi siluda nii valjatrikkide abiii kka
programmeerimissisteemi silumisvahendeid kasut&sdsab
enamuse siuntaksivigu labinaha ja likvideerida jetae
kompileerimist.

B, C — Kasutab programmi koodi silumiseks muutujate
valjatrikke, oskab seda teha sihiparaselt ja Isghlbeel vigu.
Suntaksi vead leiab keskkonna tagasiside abil dduka

D, E — Saab hakkama oma programmi silumisega, $egdei
toimu alati sihiparaselt ning sisaldab tugevat ska¢ksituse*”
komponenti. Juhuslikkust esineb ka siintaksiveateade
tblgendamisel ning nende kasutamisel.

7. Programmi testimine

A — Koostab testid enamuse olukordade kontrollikBssamuti
programmi kéitumise hindamiseks veaolukordadesa®sk
selgitada iga testi eesmarki.

B — Koostab testib loogikavigade leidmiseks, mis/ad

avalduda harva ja vaid teatud sisendite puhul. tehsiestide
leidmiseks ekvivalentsiklasside meetodit. Oskahitada testide
eesmarki. Teab, et ammendav testimine pole vdimalik

C — Koostab testid olulisemate vigade leidmiselestitl on
koostatud ennekdike programmikoodi Ulesehituséstities.
Oskab selgitada iga testi eesmarki.

D — Koostab testid ja testib oma programmi oluliatm
veaolukordade leidmiseks.




E — Testib oma programmi juhuslike sisenditegad lsiiski
sellistega, mis tagavad programmi korrektse toaljukui
veaolukordi el teki ning labitakse ttupiline t60godi oska
tapselt selgitada, miks ta just sellised testidska®

Informatsioon kursuse
sisu kohta, kursuse
jaotumine teemade
kaupa sh kontakttundide
ajad

Labitavad teemad nadalate vdi loengute kaupa.

Toimumisajad (nt vahearvestused, kontrolltd0d,aseste
t6ode esitamise ja hindamise tahtajad).

8.09.10 kell 12.15

Sissejuhatus. Uldine tutvusRisgrammeerimine. Algoritm.
Algoritmi tGleskirjutamine — tegevusskeem. Jada,atgoritmi
osa. Jada ja paralleelsus tegevusskeemil. Algatitmi
probleemide lahendamiseks

15.09.10 kell 12.15

Sissejuhatus Pythonisse. IDagikamine. Sintaksivead.
Lihtsad programmid jadaga

22.09.10 kell 12.15

Andmete esitamine arvutis: mif, sdna. Numbriliste andmetg

esitamine. Positsioonilised arvususteemid. Tek&tilandmete
digitaalne esitamine. Peamised andmetuibid. Ertheva
kooditabelid.. Mdistete kordamine.

14

29.09.10 kell 12.15

Valik kui algoritmi ehituskivillesanded valikutega. Valik
tegevusskeemil. Vordlustehted. Valikulause Pythonis
Testimisest pohjalikumalt. Testide koostamine jlatendatud
probleemidele.

6.10.10 kell 12.15

Loogikaavaldised. Plokid progmaisija programmikoodi
treppimine. Tsukkel, kui algoritmi ehituskivi. Ldd algoritmid
summeerimiseks ja loendamiseks.

13.10.10 kell 12.15

Probleemid, mis vajavad jadeaj&ut. Esimese kodut6o
esitamise tahtaeg

20.10.10 kell 12.15

Struktuursed andmetuubid:. madd listid.Nende kasutamine
programmides. Ulesanded suuremate andmehulkade
tootlemisega. Tulpalgoritmide (summeerimine, loenda,
suurim, vahim) kasutamine massiivis.

3.11.10 kell 12.15

Ulesanded suuremate andmehutkéitdlemisega. Kontrolltoo.

10.11.10 kell 12.15

Alamprogramm: veidi teooriaP Rui protseduurse
programmeerimise alus. Protseduur. Funktsioon. Agvdinetus
alamprogrammidega. Globaalsed ja lokaalsed muujajad
skoop. Moodulid. Alamprogrammid Pythonis.




17.11.10 kell 12.15

TOO tekstifailidega: andmetgelmine ja kirjutamine.
Mitmemo606tmeline massiiv. List listis.

24.11.10 kell 12.15

lahendamine.

Sénastik. SGnastiku kasutampingrammis. Ulesannete

1.12.10 kell 12.15

Ulesannete lahendamine: kahamélite andmestik + tekstifai
+funktsioonide kasutamine. Teise kodutdo tahtaeg.

8.12.10 kell 12.15

Ulesannete lahendamine: kahaméliite andmestik + tekstifai
+funktsioonide kasutamine. Kodutdodde kaitsmine.

15.12.10 kell 12.15

Kodutdode kaitsmine. Eksam.
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