Kursuseprogramm

Ainekood: IFI6023

NIMETUS: ARVUTIGRAAFIKA

Maht: 4 EAP Kontakttundidel Oppesemester: K Eksam
maht: 52
Eesmark Aidata kaasa teadmiste ja oskuste kujuedarsslleks, et lahendada

arvutigraafika valdkonda kuuluvaid tlesandé&htgrupiks on need
Ulidpilased, kes on huvitatud baasteadmistest gmaatfika valdkonnas, kuid
kellel siiani selleks vajalikud teadmised ning as&d puuduvad.

Aine luhikirjeldus

Arvutigraafika mOdistekaart. Arvutigraafika rakengakikonnad.
Arvutigraafika pohimdisted ja nendevahelised seosa&thrvusopetus
varvimudelid, disain ja kompositsioon. Graafikafi#l formaadid |3
kasutusvaldkonnad. Vektorgraafika ja rastergraafikdektorgraafikale)
baseeruvate Ulesannete pustitused ja nende lahere@orelDraw ja Adobg
lllustrator baasil. Rastergraafika valdkonna Ulest@ klassid. Tod
CorelPhotopaint ja Adobe Photoshop keskkonnas. rBmugeerimiseld
baseeruv arvutigraafika. 3D graafika vabavara @nogni PovRay baasil.

Oppettd viiakse labi arvutiklassis. Kasutatakseathing by Doing"
Oppimise ja Opetamise meetodit. Iseseisva to0 kdigleb omandatud
teadmisi ja oskusi kinnistada ning loominguliselasi arendada.

Opivaljundid

1. Tunneb arvutigraafika moisteid ja seadusparasoskab naha ning
kirjeldada seoseid, oskab valida sobivaid véljemdbendeid.

2. Suudab formuleerida tlesannete pustitusi arvdigta valdkonnas ja
voib kavandada lahendusi/visandeid (Ulesande pastitlahenduse
kontseptsiooni valja tootamine, alternatiivid, rangud alternatiividele).

3. On vbimeline demonstreerima oma oskusi graafilisey tootluse
valdkonnas pustitatud Ulesannete lahendamisel dogdisain, reklaam,
poster, veebilehtede disain, 3D graafika).

Hindamismeetodid

EKSAM. Hinde fikseerib 6ppejdud, vottes arvesse jargkosnponente:
1. Kaks kontrollt66d.

2. Neli iseseisvat t00d ja nende kaitsmise edukus.

3. Jooksva 6ppetdo kaigus isiklikku portfooliossglnenud tédde hulk ja
kvaliteet.

Oppejéud

Olev Raisa, Opetaja.

Ingliskeelne nimetus

Computer Graphics

Eeldusaine

Eeldusaine puudub.




Kohustuslik kirjandus

1. Kompositsioonidpetus.Kéarner, E. (2006).
2.Varvidpetus teoorias. Tammert, M. (2002).

Asenduskirjandus

Oppematerjalide loetelu mis kaiabkursuse teoreetilist osa.
1. Basics of DesignGraham, L. (2005).
2. Web- pages desigrKirsanov, D.[http://www.kirsanov.com].

Oppetdds osalemise ja
eksamile paadsemise
nduded

OSALEMINE: Osalejate piirarv soltub arvutiklassi Hkade arvust.
Eelisjarjekorras on need LUlidpilased, kelle dppakawn arvutigraafika
tunnid planeeritud selleks semestriks.

EKSAMILE PAASEMISE NOUDED: jooksva dppetdo kaigus isiklikku
portfooliosse kogunenud véahemalt 15 I6petatut t66d.

TULEMUSE FIKSEERIMISE KRITEERIUMID:
1. On sooritatud kaks kontrollt6od.

2. On esitatud neli iseseisvat t66d ja igale nendedisatud autori selgitus
kirjaliku tekstina mahus ca 0,3 |k, milles ta mdadbs lahti, milline oli
Ulesande pdustitus ja mida on arvesse voetud skkaride lahendamisel.
Seda kirjalikku teksti klassifitseerib dppejoud taitsmiseks.

Voblgnevuste likvideerimine on v@imalik jareleksaenit toimumise
kuupéevadel. Sellekohane info on kattesaadav Irdatika Instituudi
veebilehelt ja ASIO’st. Vdlgnevuste likvideerimisekkehtib ajaline
kitsendus, mis on kehtestatud TLU dppekorraldusglitega.

NB! Ulimalt soovitatav on valtida vdlgnevuse tekkinst voi kui on
tekkinud, siis likvideerida vdlgnevused enne jarjebrdse semestri
algust!

Iseseisva t66 nduded

vastavate teadmiste loominguliseks kasutamiseksid&ldeadmiste baas
tuleb valja arendada 4 omaloomingulist t66d (vtktichl ... 4). T66de teem
valib tlidpilane oma huvidest lahtuvalt.

Iseseisva t60 kaigus tulehidtada labitud materjal ja omandada vilurr[:
I

1. Vektorgraafikale baseeruv, naiteks mingi simbollego vms, mille
loomise baasiks on valdavalt vektorgraafika. Seltaleb lisada ca O,
Ik pikkune sisu avav selgitus (mis oli eesmark, anidbeti arvesseg
kuidas see saavutati).

2. Rastergraafikale baseeruv, naiteks mingit stindmakdaamiv plakat
CD Umbris, originaalne "valgelt lehelt alustatudftegact, foto
suunitletud té6tlus mingi erilise visiooni loomisekSellele tulel

lisada ca 0,3 Ik pikkune sisu avav selgitus (migesmark, mida voeti

arvesse, kuidas see saavutati). Kui t66 sisukotmdé montaaz, sii
esitatakse lisaks tulemusele ka lahtematerjal.

3. Veebi avalehe disain, milles suure tdenaosusega kasutatud
kombineeritult nii rastergraafika kui ka vektordgika poolt
pakutavaid véljendusvdimalusi. Sellele tuleb lisada0,3 |k pikkung

W

v)

sisu avav selgitus (mis oli eesmark, mida voetease).




4. Alternatiivina Gks kahest: animatsioon vo6i PovRaasil 3D graafikg
valdkonda kuuluv objekt v3i animatsioon.

Iseseisva t60 mahuks on kavandatud orienteeruvahdi nadalas. Iseseisv
t66d on vdimalik teha ka tasuta kattesaadava pveesiooni baasil.

Iseseisvate todde tegemisel tuleb juhinduda jooképpetdd kaigus
omandatust ja kohustusliku ning asenduskirjandéabédotamisel saadud
suunistest. Konsulteerida saab 6ppejou vastuvdjacss.

Kui dlidpilane tunnis ei osalenud, siis peab tatawzs temaatika omandama
iseseisvalt.

Iseseisva to0 kaigus valminud t66d moodustavad &k8ami hindest.

Eksami hindamis-
kriteeriumid

Hindamiskriteeriumid, millest hindamisel lahtutakse

1. kriteerium: sooritatud kontrolltédd (50% hindest)

A — moélemad kontrolltd6d on sooritatud, lahendatndl00% Ulesannetest
ja nendes praktiliselt ei esine erinevusi oodatleimusest.

B — mdlemad kontrolltd6d on sooritatud, lahendaindl00% Ulesannetest
ja nendes esineb mdningaid erinevusi oodatud tudestu

C — moélemad kontrolltd6d on sooritatud, lahendaind.00% ulesannetest
ja nendes esineb moéningaid erinevusi oodatud tudestuMitte rohkem Kkui
1/3 Ulesannetes on hairivad puudused.

D —moblemad kontrolltdéd on sooritatud, lahendat vahemalt 2/3
Ulesannetest ja nendest vahemalt neli on heas wssts oodatud
tulemusega.

E — mdlemad kontrollt66éd on sooritatud, kuid lahsid on ainult 2/3
Ulesannetest ja nendes on olulisi erinevusi oodatiethusest.

KONTROLLTOODE TULEMUS:

(A&A) [I( A&B)=A;

(B&B) [1(B&C) [1(A&C)=B;

(C&C)(C&D)1(A&D) [1(B&D)=C;

(D&D) [1(A&E) [1(B&E) [1(C&E)=D; /* Uks oluliselt parem tdstab hinnet */
(E&E)LI(E&D)=E; /* D ei tdsta astet Ulespoole */

2. kriteerium: kodused t66d (50% hindest)

A — koik t66d on originaalsed, loodav visioon vastarjelduses esitatule,
kirjeldus on vaga sisukas. Teostuses ei ole olplisidusi.

B — vahemalt kolm t66d on originaalsed, loodavoosi vastab kirjelduses
esitatule, kirjeldus on sisukas. Mitte rohkem kah&l t66! on teostamisel
margata osalist [6petamatust.

C — vahemalt kaks t66d on originaalsed, loodawwisivastab kirjelduses
esitatule, kirjeldus on pealiskaudne. Mitte rohkdmi kahel t66l on
teostamisel méargata osalist Idpetamatust.

D — ainult tUks t66 on originaalne, loodav visiooastab kirjelduses




esitatule, kirjeldus on pealiskaudne. Mitte rohkdmi kahel t66l on
teostamisel margata pigem visandlikkust kui 16pesiat

E — on esitatud kdik neli t66d, kuid nad on oldipuudustega ja puuduvad
selgitused. Faktiliselt on tegemist mitte I6petdiiiddega, vaid visanditega.

EKSAMI TULEMUS (KONTROLLTOO&KODUSED TOOD):

(A&A) [1( A&B)=A;

(B&B) [1(B&C) [1(A&C)=B;

(C&C)1(C&D)1(A&D) [1(B&D)=C;

(D&D) [1(A&E) [1(B&E) [1(C&E)=D; /* Uks oluliselt parem t&stab hinnet */
(E&E)[1(E&D)=E; /* D ei tOsta astet Ulespoole */

Oppenadal
4 akadeemilist tundi
igal 6ppenadalal

Teema kirjeldus

1. dppenadal

Kursuse sisu tutvustus. Sissejuhatus vektorgragdikaCorelDraw
tookeskkond ja selle baasobjektid, baasobjektiddifitgeerimine. Joon ja
sellel baseeruvad objektid. Joon karakteristlikijev@usvahendina.
Harjutusilesannete lahendamine.

2. Oppenéadal

Kihtide otstarve ja kasutamine. Ajakirja kaanteungamine. Tehted
objektidega (shaping). Logode disain. Teksti jgeltori seostamine.
Submol visuaalses kommunikatsioonis. Mddtkava kamsirte tehniliste
jooniste teostamisel CorelDraw keskkonnas. Harjilasannete lahendamin

1%

3. Oppenéadal

Fotottotluskeskkond CorelPhotopaint. Objektid jeskid, maskeerimise
olemus. Fotode slinteesil baseeruvate reklaampiakisain. Harjutus-
Ulesannete lahendamine.

4. dppenadal

Pintsel ja selle atribuudid rastergraafika progrades. CorelDraw ja
CorelPhotopaint integreeritud kasutuse voimalusMaskeerimise eri-
reziimid. Varvused ja varvimudelid, varvuste seniantHarjutustilesannete
lahendamine.

5. dppenadal

Animatsioonide loomise vdimalused Corel X5 keskkmnVeebilehtede
disaini vdimalused (avalehed ja sisu lehed). Hasillesannete
lahendamine.

6. Oppenadal

3D graafika PovRay keskkonnas. Totkeskkonna tutsusDbjekt ja sellq

omadused. Objekti atribuutide modifitseerimine. eBts ja valgustusg.

Harjutusilesannete lahendamine.

7. 6ppenadal

Esimene kontrolltd6 dppenadalatel 1 ...6 labitud maejali ulatuses.
See kontrollt6d on Gheks komponendiks eksami hindigkseerimisel.

8. Oppenéadal
(iseseisva t66 nadal)

Seda nadalat kasutavad akadeemilise kalendri ressgltulenevalt

Ulidpilased oma planeeringu kohaselt. Sellel nabatautigraafika




kontakttundi ei toimu.

9. Oppenéadal

Tootluskeskkond Adobe Photoshop, selle voimalwestrisuste tutvustus.
Originaalse graafika loomise vdéimalustest Adobet&twop keskkonnas.
Kihtide ja filtrite kasutamine. Harjutusilesannktlkendamine.

10. dppenéadal

Fotode tootlus. Fotode sinteesil baseeruvate (ilesanlahendused.
Varvuste transformatsiooni protsess. Harjutusilestnlahendamine.

11. dppenéadal

Originaalse graafika loomise v@imalustest Adobe t&$top keskkonnas.
Harjutusilesannete lahendamine.

12. dppenéadal

Adobe lllustrator vektorgraafika to6tluskeskkonnah@d objektidega ja
gradientidega. Kujundite loomine. Objektide tramsfatsioonid. Harjutus-
Ulesannete lahendamine.

13. dppenéadal

Efektid ja nende kasutamine. Simbolid, nende defimene ja kasutamine.
Kolmemddtmelised objektid Adobe lllustratori keskkas. Harjutus-
tlesannete lahendamine.

14. dppenéadal

Poordkehad 3D graafikas PovRay baasil. Pind, tekstmaterjal, nendé¢

omavaheline seos. Animatsioonide loomise vOimaluséatjutusilesannet
lahendamine.

D

15. dppenéadal

Teine kontrolltod dppenaddalatel 9 ... 14 |abitud matjali ulatuses. See
kontrolltdo on teiseks komponendiks eksami hinde liiseerimisel.
Kodus tehtud omaloominguliste tddde esitamine ja lEvaatus (4 t66d).
Personaalse portfoolio sisu analtiis (15 vdi enarpetatut t6od).

EKSAMI SOORITAMINE.

Kui 15. 6ppenadalal mdnel Ulidpilasel ei Gnnestutiuth eksami sooritamiseks vajalikke ndudeid, si
nemad saavad seda teha jareleksami toimumiseTaj@mhumise aeg fikseeritakse ja kooskdlastataks
nende ulidpilastega, kes osalevad 15. Oppenadalahuvas tunnis. See info avalikustataks
Informaatika Instituudi veebilehel ning ka ASIOXireleksamile tuleja peab eelnevalt OIS vahendus
registreeruma (vahemalt 48 tundi enne jareleksammist).
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