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IF16069 PROGRAMMEERIMISE POHIKURSUS
4EAP Orienteeriv Oppesemester: E
kontakttundide | K
maht: 56
Eesmark: Anda pdhioskused rakendusprogrammide &mistks. Opitakse kavandanz

ja koostama programme nii eraldi kui grupina niagkama abimaterjale.
Kursus annab aluse, mille kiilge on vbéimalik kinddgprogrammeerimise
valikkursustel saadavad oskused.

Aine luhikirjeldus: Objektorienteeritud programmeerimine. Graafika,dtinsed, animatsioon,
mudelite koostamine. Liht- ja struktuurandmetttbiobd, failid. Erindid.
(sh iseseisva td6d sisu | Vorguprogrammid, 16imed. Rakendid. Programmeeridlisiliku mudeli
kirjeldus vastavuses koostamine.

iseseisva t66 mahule)

Opivaljundid: Kursuse labinu tunneb Java objektorienteeritudrrdisprogrammide
t66pbhimaotteid ning koostamise vBimalusi. Oskalalobjekte, meetodeid,
klasse (sealhulgas abstraktseid), alamklasseséideTunneb
graafikakomponente ning oskab luua graafilist kajslitdest, kasutada
kuulareid stindmuste t66tlemiseks, animatsioonggut@hendusi. Oskab
koostada keskmise keerukusega rakendusi.

Hindamismeetodid: Igal Ulidpilasel tuleb teha aine sooritamiseks eksaEksam koosnep
mitmeetapilisest praktilisest Glesandest. Kursueaeh60% ulatuses koosnél
eksami tulemusest, 30% kahe kontrollt6d tulemusesy 10% kodutdd
tulemustest.

Oppejéud: Erika Matsak, PhD
Ingliskeelne nimetus: Basic Course in Programming
Eeldusaine: IFI6074

Kohustuslik kirjandus: | Java pdhikursuse konspekttp://minitorn.tlu.ee/~jaagup/kool/java
http://www.tlu.ee/~matsak/java

Ahti Peder, Helle Hein, Lauri KimmeObjektorienteeritud
programmeerimine. Praktikumijuhend. TU Kirjastus, 2007

Asenduskirjandus: B. Eckel. Thinking in Java, 3rd ed. Revision 4.8af3on Education, Inc,
2003
(Ulidpilase poolt l1abi (kattesaadawnttp://books.google.ep/

tootatava kirjanduse




loetelu, mis katab
ainekursuse loengulist
0sa)

Oppetdds osalemise ja
eksamile/arvestusele
padsemise nduded

Eksami paasemise eelduseks on tulemuslik osaler@i#tepraktikumides
ning positiivne tulemus kahes kontrollt6os.

Jareleksamit saab sooritada ainult jarelvastamisg&eéhtud nadalatel
eelnevalt valja kuulutatud kuupaevadel.

Iseseisva t60 nduded

Iseseisvaks t00ks on prakklautdo (gruppitdo). Kodutdo variandi saab
valida tunnis. Kodut66 numbrid tuleb registreeriggejou juures. Osaleming
praktikumis ja loengutes toetab eduka kodut66 valisti Kodutdo tuleb
dokumenteerida vastavalt ndudmistele ning kaitstaiisaril.

Igal nadalal on véimalik tulla konsultatsioonilep@pdu poolt valjakuulutatud
nadalapéaeval ja kellaajal.

Eksami

hindamiskriteeriumid vo
arvestuse sooritamiseks
vajalik miinimumtase

1.kriteerium. Objekt-orienteerimise pohioskused

A- Oskab kasutada ja luua 91-100% ulatuses objektetodeid, klasse,
alamaklasse, liideseid. Saab aru ja oskab kasutad#ujate, meetodite,
objektide, klasside piiritlemist.

B - Oskab kasutada ja luua 81-90 % ulatuses ohjele¢etodeid, klasse,
alamaklasse, liideseid. Saab aru ja oskab kasutadéujate, meetodite,
objektide, klasside piiritlemist.

C - Oskab kasutada ja luua 71-80 % ulatuses objel¢etodeid, klasse,
alamaklasse, liideseid. Saab aru ja oskab kasutadéujate, meetodite,
objektide, klasside piiritlemist.

D - Oskab kasutada ja luua objekte, meetodeids&le8aab aru ja oskab
kasutada muutujate, meetodite ja objektide pimtk.

E - Oskab kasutada ja luua objekte, meetodeidsé&las

2 kriteerium. Graafilise liidese loomine, rakendiise

A — Oskab kasutada 91-100% ulatuses javax.swingkoente andmete
sisestamiseks ja valjastamiseks, graafilisi objgktnimatsioone, kuulareid
sundmuste to6tlemiseks, 16ime, rakendusi ja v@tgehdusi.

B - Oskab kasutada 81-90 % ulatuses javax.swingoko@ente andmete

sisestamiseks ja valjastamiseks, graafilisi objgknimatsioone, kuulareid
sundmuste to6tlemiseks, 16ime, rakendusi ja v@tgehdusi.




C - Oskab kasutada 71-80 % ulatuses javax.swingpkoente andmete
sisestamiseks ja valjastamiseks, graafilisi objgktnimatsioone, kuulareid
sundmuste too6tlemiseks, 16ime, rakendusi ja v@tgehdusi.

D - Oskab kasutada javax.swing komponente andnssstamiseks ja
valjastamiseks, kuulareid sindmuste to6tlemisékisdid rakendusi.

E - Oskab kasutada javax.swing lihtsamaid kompa@antimete
sisestamiseks ja valjastamiseks, nupu vajutusekeidl sindmuste
tootlemiseks ja lihtsamaid rakendusi raami (JFrakae)itamiseks.

Taiendav informatsioon
kursuse sisu kohta,
kursuse jaotumine
teemade kaupa sh
seminarivormis
toimuvate
kontakttundide ajad

Labitavad teemad nadalate kaupa.

1.

Sissejuhatus Java programmeerimisse. Objekt-odente
pbhimotted. Muutujad, muutujate thdbid, tsuklidliatised, massiivid.
Loeng + praktikum.

Java Api kasutamine, konstruktorid, isendi loomiheeng +
praktikum.

Parilus. Klassid ja alamklassid. Loeng + praktikum.

Abstraktsed klassid ja liidesed. Loeng + praktikum.

Algoritmi ajaline keerukus, sortimine. Loeng + ptikkm.

Erindid. Loeng + praktikum.

Vood, failid. Loeng + praktikum.

Kordamine. Kontrollt6o

Swingi graafika vahendid. Loeng + praktikum.

10.Kuularid, graafiline kasutajaliides. Loeng + praktin.

11.Lihtsa animatsiooni loomine. Léimed. Loengud prigte naidetega

12.Vdrguprogrammeerimise elemente. Loengud praktihsieletega




13.Kordamine. Kontrollt6o

14.Kodutdo kaitsmise seminarid
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