Kursuseprogramm

Ainekood: IFI6023 NIMETUS: ARVUTIGRAAFIKA

Maht: 4 EAP Kontakttundide | Oppesemester: K Eksam
maht: 52
Eesmark Aidata kaasa teadmiste ja oskuste kujuedsrsslleks, et lahendada

arvutigraafika valdkonda kuuluvaid tlesandé&dtgrupiks on need
ulidpilased, kes on huvitatud baasteadmistest gnaatfika

valdkonnas, kuid kellel siiani selleks vajalikuadenised ning oskusef
puuduvad.

Aine luhikirjeldus Arvutigraafika mdistekaart.  Arvutigraafika rakendaklkonnad.
Arvutigraafika péhimdisted ja nendevahelised seo3&itvusopetus
varvimudelid, disain ja kompositsioon. Graafikafiél formaadid ja
kasutusvaldkonnad. Vektorgraafika ja rastergraafikektorgraafikale)
baseeruvate Ulesannete pustitused ja nende lahere@uorelDraw ja|
Adobe lllustrator baasil. Rastergraafika valdkoriesannete klassid.
Too  CorelPhotopaint ja Adobe Photoshop  keskkonpas.
Programmeerimisele baseeruv arvutigraafika. 3D figaavabavara
programmi PovRay baasil.

Oppetod viiakse labi arvutiklassis. Kasutatakseathang by Doing"
Oppimise ja dpetamise meetodit. Iseseisva t60 kéigleb omandatud
teadmisi ja oskusi kinnistada ning loominguliselas arendada.

Opivaljundid 1. Tunneb arvutigraafika mdisteid ja seaduspidrasushab naha
ning kirjeldada seoseid, oskab valida sobivaider@jsvahendeid.

2. Suudab formuleerida Ulesannete pustitusi arvidid@
valdkonnas ja vdib kavandada lahendusi/visandeiteséinde
pistitus, lahenduse kontseptsiooni vdlja to6tamiakeernatiivid,
hinnangud alternatiividele).

3. On vdimeline demonstreerima oma oskusi graafihée to6tluse
valdkonnas pustitatud Ulesannete lahendamisel d®gdisain,
reklaam, poster, veebilehtede disain, 3D graafika).

Hindamismeetodid | EKSAM. Hinde fikseerib dppejoud, vottes arvesse jargmisi
komponente:

1. Kontrolltdo.

2. Neli iseseisvat t60d ja nende kaitsmise edukus.

3. Jooksva Oppetdo kaigus isiklikku portfooliossglnenud téode
hulk ja kvaliteet.

Oppejéud Olev Réisa, 6petaja.




Ingliskeelne nimetus | Computer Graphics

Eeldusaine Eeldusaine puudub.

Kohustuslik kirjandus| 1. Kompositsioonidpetus.Karner, E. (2006).
2.Varvidpetus teoorias. Tammert, M. (2002).

Asenduskirjandus Oppematerjalide loetelu mis kaiabkursuse teoreetilist osa.
1. Basics of DesignGraham, L. (2005).
2. Web- pages desigrKirsanov, D.[http://www.kirsanov.com].

Oppetdos osalemise | OSALEMINE: Osalejate piirarv sdltub arvutiklassitkade arvust.
ja eksamile paasemigecelisjariekorras  on need Ulidpilased, kelle dppekavon
nGuded arvutigraafika tunnid planeeritud selleks semestrik

EKSAMILE PAASEMISE NOUDED: jooksva dppetdo kaigus o
isiklikku portfooliosse kogunenud vahemalt 15 |G@et t60d.

TULEMUSE FIKSEERIMISE KRITEERIUMID:
1. On sooritatud kontrolltoo.

2. On esitatud neli iseseisvat t66d ja igale nendedisatud autori
selgitus kirjaliku tekstina mahus ca 0,3 |k, millessmdtestab lahti,
milline oli Ulesande pustitus ja mida on arvesseetwd selle
ulesande lahendamisel. Seda kirjalikku teksti Ildasserib

Oppejoud too kaitsmiseks.

Volgnevuste likvideerimine on voimalik eksamisessio ajal
eksami voi jareleksami toimumise kuupéaeval. Selek® info on
kattesaadav Informaatika Instituudi veebilehelt &SIO’st.
Volgnevuste likvideerimiseks kehtib ajaline kitsasd mis on
kehtestatud TLU &ppekorralduse reeglitega.

NB! Ulimalt soovitatav on véltida vdlgnevuse tekkinist vdi kui
on tekkinud, siis likvideerida voblgnevused enne jgekordse
semestri algust!

Iseseisva to0 nbuded  Iseseisva t60 kaigus tulehidtada labitud materjal ja omandada
vilumus vastavate teadmiste loominguliseks kasigaks. Nende
teadmiste baasilt tuleb vélja arendada 4 omalooufistgtood (vt
punktid 1 ... 4). T66de teema valib tlidpilane dm&idest lahtuvalt.

1. Vektorgraafikale baseeruv, naiteks mingi simbollggbp vms,
mille loomise baasiks on valdavalt vektorgraafi®allele tuleb
lisada ca 0,3 lk pikkune sisu avav selgitus (miseelsmark,
mida vOeti arvesse, kuidas see saavutati).

2. Rastergraafikale baseeruv, naiteks mingit sindmaldaamiv
plakat, CD Umbris, originaalne "valgelt lehelt a@hisd"
artefact, foto suunitletud t66tlus mingi erilise siioni




loomiseks. Sellele tuleb lisada ca 0,3 Ik pikkun&u savav
selgitus (mis oli eesmark, mida v0eti arvesse, &slicdee
saavutati). Kui t66 sisuks on fotode montaaz, esgatakse
lisaks tulemusele ka lahtematerjal.

3. Veebi avalehe disain, milles suure tdendosusegkasutatud
kombineeritult nii rastergraafika kui ka vektordika poolt
pakutavaid valjendusvdimalusi. Sellele tuleb lisada0,3 |k
pikkune sisu avav selgitus (mis oli eesmark, midzety
arvesse).

4. Alternatiivina Uks jargnevatest: animatsioon vovRay baasil
3D graafika valdkonda kuuluv objekt v6i animatsioon

Iseseisva t66 mahuks on kavandatud orienteeruvalindi nadalas
Iseseisvat t66d on vdimalik teha ka tasuta kattksaa
prooviversiooni baasil.

Iseseisvate to6de tegemisel tuleb juhinduda jookp@etoo kaigus
omandatust ja kohustusliku ning asenduskirjandésgdotamisel
saadud suunistest. Konsulteerida saab dppejouvwstaegadel.

Kui dlidpilane tunnis ei osalenud, siis peab tataes temaatika
omandama iseseisvalt.

Iseseisva to0 kaigus valminud t66d moodustavad SElgami
hindest.

Eksami hindamis-
kriteeriumid

Hindamiskriteeriumid, millest hindamisel lahtutakse

1. kriteerium: on sooritatud kontrollt6d (viis Ulesannet, 50%

hindest)

A —lahendatud on koéik Ulesanded ja nendes praddiliei esine
erinevusi oodatud tulemusest.

B — lahendatud on kdik tlesanded, kuid nendes lesméningaid

erinevusi oodatud tulemusest.

C — lahendatud on kdik tlesanded, kuid mitte rohlkernkahel on

margatavad puudused. Uks iilesanne on praktilisgleridamata,
kuid dlejaanud on praktiliselt vigadeta.

D — lahendatud on kdik tlesanded, kuid mitte rohkemkolmel on

margatavad puudused. Uks on lahendamata, teiselmists

puudustega. Kaks lahendamata, teised praktiliggdideta.

E — Uks Ulesanne on lahendamata, teistel on atbpsedused.

2. kriteerium: kodused t66d (50% hindest)

A — kdik t66d on originaalsed, loodav visioon véstarjelduses
esitatule, kirjeldus on vaga sisukas. Teostusekealulisi puudusi.
B — vahemalt kolm t66d on originaalsed, loodav oosi vastab
kirjelduses esitatule, kirjeldus on sisukas. Mitblhkem kui kahel
t6dl on teostamisel margata osalist |6petamatust.




C — vahemalt kaks t66d on originaalsed, loodavouisi vastab
kirjelduses esitatule, kirjeldus on pealiskaudnetteMrohkem Kui

kahel t66l on teostamisel margata osalist |6petastat

D — ainult Uks t66 on originaalne, loodav visioastab kirjelduses
esitatule, kirjeldus on pealiskaudne. Mitte rohkieun kahel t661 on

teostamisel margata pigem visandlikkust kui I6petiat

E — on esitatud kdik neli t66d, kuid nad on oldigiuudustega ja
puuduvad selgitused. Faktiliselt on tegemist mdapetatud téddega,
vaid visanditega.

EKSAMI TULEMUS (KONTROLLTOO&KODUSED TOOD):
(A&A) V( A&B)=A;

(B&B) V(B&C)V(A&C)=B,;

(C&C)V(C&D)V(A&D)V(B&D)=C;

(D&D) V(A&E)V(B&E)V(C&E)=D; /* iiks oluliselt parem tdstab
hinnet */

(E&E)V(E&D)=E; /* D ei tosta astet lilespoole */

Oppenadal
4 akadeemilist Teema kirjeldus
tundi igal
Oppenéadalal
1 Sppenadal Kursuse sisu tutvustus. Sissejuhatus vektorgrasdikaCorelDraw
1 5’; -01p | 1ookeskkond ja selle baasobjekid, baasobjektideifitweerimine.
T Joon ja sellel baseeruvad objektid. Joon karalkii&tis
valjendusvahendina. Harjutustlesannete lahendamine.
> Sopensdal Kihtide otstarve ja kasutamine. Ajakirja kaanteuagamine. Tehted
.8 gg 2012 ' objektidega (shaping). Logode disain. Teksti jgeltori seostamine.
T Submol visuaalses kommunikatsioonis. Harjutusulestmn
lahendamine.
3. dppenadal, Mdootkava kasutamine tehniliste jooniste teostan@s®ke|Draw
15.02.2012 keskkonnas. Efektid. Animatsioonide loomise voinsgdst. Harjutus-
Ulesannete lahendamine.
4. Oppenadal, Fototdotluskeskkond CorelPhotopaint. Objektid jaskid,
22.02.2012 maskeerimise olemus. Fotode siinteesil baseerweidsamplakatite
disain. Harjutustlesannete lahendamine.
5 Sopensdal Pintsel ja selle atribuudid rastergraafika progradas. CorelDraw ja
ég %% 2012 ' CorelPhotopaint integreeritud kasutuse vGimalushaskeerimise

erireziimid. Varvused ja varvimudelid, varvuste satika. Harjutus-
ulesannete lahendamine.




6. Oppenadal, 3D graafika PovRay keskkonnas. Todkeskkonna tumgusDbjekt jaj
7.03.2012 selle omadused. Objekti atribuutide modifitseereninStseen |3
valgustus. Harjutusllesannete lahendamine.
7. dppenadal, Poordkehad 3D graafikas PovRay baasil. Pind, tekstmaterjal,
14.03.2012 nende omavaheline seos. Animatsioonide loomise aldised.
Harjutusilesannete lahendamine.
8. dppenadal, Seda nadalat kasutavad akadeemilise kalendri ressgliulenevalt
21.03.2012 ulidpilased oma planeeringu kohaselt. Sellel nabatautigraafika

(iseseisva t66 nadal

kontakttundi ei toimu.

9. dppenadal,
28.03.2012

Kontrollt66 6ppenaddalatel 1 ...7 labitud materjaliulatuses, kokku
viis Ulesannet.

See kontrollt6d on theks komponendiks eksami hinde
fikseerimisel. Annab 50% hindest.

10. dppenéadal,
4.04.2012

Tootluskeskkond Adobe Photoshop, selle voimalwserisuste
tutvustus. Originaalse graafika loomise voimaluséetobe Photoshop
keskkonnas. Kihtide ja filtrite kasutamine. Hargiilesannete
lahendamine.

11. dppenéadal,
11.04.2012

Fotode t66tlus. Fotode siinteesil baseeruvate lesamahendused.
Varvuste transformatsiooni protsess. Harjutusilestn
lahendamine.

12. dppenéadal,
18.04.2012

Originaalse graafika loomise voOimalustest Adobe t&$twop
keskkonnas. Harjutusilesannete lahendamine.

13. dppenéadal,
25.04.2012

Adobe lllustrator vektorgraafika to6tluskeskkonnahdd objektidega
ja gradientidega. Kujundite loomine. Objektide stammatsioonid.
Harjutusilesannete lahendamine.

14. dppenéadal,
2.05.2012

Efektid ja nende kasutamine. Stimbolid, nende defimene ja
kasutamine. Kolmemddtmelised objektid Adobe Illasiri
keskkonnas. Harjutusilesannete lahendamine.

15. dppenéadal,
9.05.2012

* Eeldus eksamile padsemiseks: personaalses porthies on 15 voi
enam IOpetatut to6d. Nendeks sobivad jooksva dppeidkaigus
tundides tehtud |6petatud t66d.

* VVBimalus korrigeerida kontrollt66 tulemust.

* Kodus tehtud omaloominguliste t60de esitamine jébivaatus (4
t60d).

EKSAMI SOORITAMISE VOIMALUS.




* Kui 15. dppenadalal monel tlibpilasel ei dnnestdinaita eksami sooritamiseks vajalikke
ndudeid, siis nemad saavad seda teha eksamisdsajabnEksamisessiooni ajal toimuval
eksami aja fikseerib 6ppejoud ja see info avalidadtse Informaatika Instituudi veebilehe
ning ka ASIO'’s.

*** Need Ulidpilased, kelle eksami tulemuseks on peavad sooritama jareleksami
Jareleksami aja fikseerib Oppejoud ja see info ikwsiatakse Informaatika Instituudi
veebilehel ning ka ASIO’s.

NB! Jareleksamile tulija peab eelnevalt TLU OIS'i vahendusel registreeruma (vahemalt
48 tundi enne jareleksami toimumist).

Oppeainet kureeriy Informaatika Instituut
tksus:

Kursuseprogrammj Olev Raisa
koostaja

AllKiri:

Kuupaev: 17. jaanuar, 2012.




