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Multimeediumi arendamine

Maht: 5 (EAP/ECTS)

Kontakttundide Eksam

maht: 20

Oppesemester:
Kevad 2012

Eesmark:

Tutvustada erinevate meedialiikide olemust, nenggatiseerimist
ja digitaalset to6tlemist. Tutvustada erinevate aredikide
tootlemiseks kasutatavaid vahendeid. Arendadaildsie oskuseid
ning loovust erinevat likki meediaklippide loomiskbmbineerimisel
ja levitamisel (voogmeedia).

Aine luhikirjeldus:
(sh iseseisva td0 sisu
kirjeldus vastavuses
iseseisva to6 mahule

Erinevad meedialiigid nende esitus analoog- jataadjkujul,
digiteerimise pdhimdtted. Animeerimine, tehnologgi@himaotted,
peamised to0votted. Digitaalne helisalvestus jathis. Digitaalne
videosalvestus ja -to6tlus. Audio- ja videokompiess.
Voogmeedia pohimdtted ja peamised tehnoloogiadsaihate
interaktiivsete Flash rakenduste loomine. Kursu$agsa koosneb
loengutest ja praktikumidest, kus Ulidpilastelt atadkse aktiivset
kaasamdtlemist ja —to6tamist. Kursuse raames filiépilastel teha
iIseseisev t60, mis koosneb helisalvestusest jalus@st,
animeerimisest ja videotdotlusest ning mille tulsema valmib
esitlus mis demonstreerib Ulidpilase loodud meduipk.

Opivaljundid:

Kursuse labinu teab ja tunneb: erinevaid meed®litende esitust
analoog- ja digitaalkujul; heli ja video digitaalsalvestuse ja
too6tluse pbhimotteid; 2D animatsiooni pohimdattggdamiseid
voogmeedia tehnoloogiaid. Oskab: valida to0ks ud§alvahendeid;
iIseseisvalt salvestada ja monteerida digitaaldejeheideot;
iseseisvalt luua lihtsamaid 2D animatsioone; lulsdmaid
interaktiivseid Flash rakendusi.

Hindamismeetodid:

Eksam. Eksamiks tuleb tlidpilasel esitada ises#ikeastatud
praktilised t66d (50% hindest) ning sooritada tetundmise test
(50% hindest).

Oppejéud: lekt. Andrus Rinde

Aine ingliskeelne Digital Media

nimetus:

Eeldusaine: Puudub

Kohustuslik Andrus Rinde loengukonspekt
kirjandus:

Asenduskirjandus:
(Glidpilase poolt labi

tbotatava kirjanduse

Jeff Burger. The Desktop Multimedia Bible.
John Rice, Brian McKernan. Editing Digital Video.
Richard Williams. The Animators Survival Kit




loetelu, mis katab
ainekursuse
loengulist osa)

Loengumaterjalidhttp://www.cs.tlu.ee/~rinde/mm_materjal/
Ainet pole vboimalik labida ainult asenduskirjandasesel.

Oppetd6s osalemise
ja eksamile /
arvestusele
padsemise nduded:

Osalejate piirarv sdltub arvutiklassi kohtade atvus
Eksamile paasemise eeltingimuseks on iseseisvadie &@sitamine
(100%).

Iseseisva t66 nduded:

Iseseisvate toddena tuleb Ulidpilastel luua ja éddal heli- ja
videoklippe ning animatsioone, luua lihntsamaid rak#iivseid Flash
rakendusi. Tapsed juhendid antakse vastava teematu

Eksami
hindamiskriteeriumid
vOi arvestuse
sooritamiseks vajalik
miinimumtase:

Hindamiskriteeriumid, millest hindamisel |&htutakse

1. Helitootlus

A - Tase B ja lisaks jargnev: Suudab genereerida eesmargile
vajalikke heliklippe, neid vastavalt vajaduseledéldla,
olemasolevate klippidega kombineerida ja tulemossisud
vormingus salvestada.

B — Tase C ja lisaks jargnev: Oskab helisalvestistdira
optimaalselt eemaldada.

C — Tase D ja lisaks jargnev: Oskab erinevaid hipple
mitmerealise toimetajaga tervikuks kombineerida.

D — Tase E ja lisaks jargnev: Oskab heliklippi géraselt
toodelda/muuta rakendades selle soovitud osadelevard efekte.
E — Oskab teostada digitaalset helisalvestust, leleiia salvestuses
|6ike, rakendada lihtsamaid heliefekte.

2.Videotdotlus

A - Tase B ja lisaks jargnev: Oskab videoklipis koneerida
materjale erinevatest allikatest. Suudab videokkpimevate
valjundite jaoks sobivatesse vormingutesse salsiasta

B — Tase C ja lisaks jargnev: Oskab videoklippe kimreerida
muutes klippide mddtmeid, kasutades labipaistvust.

C — Tase D ja lisaks jargnev: Oskab videoklippidgtkte
rakendada, tiitreid lisada.

D — Tase E ja lisaks jargnev: Oskab erinevaid wtippe Uhtseks
jadaks jarjestada, kasutada siirdeid, lisada vilijgitk heli.

E — Suudab teostada videohdivet, videoklipist |@kenaldada.

3. Animeerimine

A - Tase B ja lisaks jargnev: Suudab luua kombiitegmudeleid ja
neid animatsioonis sihiparaselt kasutada.

B — Tase C ja lisaks jargnev: Suudab luua juhiiikdrhisega
animatsioone.

C — Tase D ja lisaks jargnev: Suudab animatsioomilkneerida
sunkroniseeritud heliga.

D — Tase E ja lisaks jargnev: Oskab luua mitmeisth@nimatsiooni,
oskab kasutada morfimist.

[




E — Oskab modelleerida lihtsamaid 2D objekte nidgnekaadreid
ja tweenimist kasutades lihtsaid animatsioone luua.

4. Multimeediumipdhise tarkvara loomine

A - Tase B ja lisaks jargnev: Suudab luua multimesdpdhiseid
rakendusi, mis XML vahendusel teiste rakendustegianaid
vahetavad.

B — Tase C ja lisaks jargnev: Suudab luua rakenduisikasutavad
valiseid faile (andmed, heli, graafika, video jms).

C — Tase D ja lisaks jargnev: Suudab erinevatektidgga
manipuleerimisel kasutada erinevaid interaktsio@atadeid.

D — Tase E ja lisaks jargnev: Oskab manipuleenitteeeate
objektidega, luua lihtsamaid simulatsioone.

E — Oskab multimeediumi autorsiisteemi kasutadeslibtsamaid
(slaidiesitlust meenutavaid), elementaarset intsraéni sisaldavaid
rakendusi.

Informatsioon
kursuse sisu kohta,
kursuse jaotumine
teemade kaupa sh

kontakttundide ajad:

Labitavad teemad nadalate vdi loengute kaupa.
Toimumisajad (nt vahearvestused, kontrolltdod assmte toode
esitamise ja hindamise tahtajad).

1. kontakt — 05.02.2012

Professionaalse helitd6tluse vahendid. Digitaaklesalvestus,

14:00 - 18:00 muratasandus, mitmerealine helit66tlus. Audiokorsgiaon.

2. kontakt — 03.03.2012 | Professionaalse videotddtluse vahendid. Videohd@fkektid,

10:00 — 14:00 mitmerealine montaaz, tiitrid. Videokompressioon.

3. kontakt—31.03.2012 | 2D animatsioon, pohimdtted. Animeerimine Flash GSarkvaraga,
14:00 - 18:00 objektide loomine, liigutamine, morfimine. Heliéisine

animatsioonile.

4. kontakt — 01.04.2012

Flash Actionscript 3 keelega tutvumine. Lihtne ratesioon,

14:00 — 18:00 objektidega manipuleerimine. Valiste meediafaikasutamine.
5. kontakt — 14.04.2012 | Flash Actionscript 3 keelega tutvumine. objektideaamiline
10:00 — 14:00 haldamine, XML failide lugemine ja kirjutamine.




