~-Multimeedium* kursuseprogramm

IF16075 Multimeedium

4 EAP Kontakttundidg Oppesemester: K Eksam
maht: 54

Eesmark: Kujundada ulidpilastel teadmisi, arusagmaskuseid

multimeediumipdhise tarkvara kujundamiseks ja |aeks.
Arendada praktilisi oskuseid erinevat tlilpi rakestddoomiseks.

Aine luhikirjeldus:

(sh iseseisva td0 sisu
kirjeldus vastavuses
iseseisva t66 mahule)

Multimeediumi olemus, meedia. Autorstisteemid jadeeliigitus.
Tekstimaterjali kasutamine, kirjattitibid, kujundamiivarvid,
varviruum, varvimudelid, varvide kasutamine. Digarmtsiibid ja
tarkvara kasutajaliidese elemendid. Erinevate nadiddde
kasutamine. Multimeediumipdhise tarkvara loominende
autorsusteemi kasutades (naiteks Adobe Flash)ukensdhiosa
koosneb loengutest ja praktikumidest, kus Uliopdih®odatakse
aktiivset kaasamotlemist ja —td0tamist. Kursusenesatuleb
Ulidpilastel teha ka iseseisvat t66d, mille kaigasd rakendavad
omandatud teoreetilisi teadmisi ning praktilisi os&id
multimeediumipdhise tarkvara loomisel.

Opivaljundid:

Kursuse labinu teab ja tunneb multimeediumi mdgistiedisemaid
disainipohimdtteid; erinevate multimeediumielemdat(tekst,
varvid, graafika, heli, video, animatsioon) olemjast
kasutamispdhimotteid. Oskab: valida oma eesméasgibévaid
multimeediumielemente; arvestada olulisemate tagkva
kujundamise pdéhimdtetega; kasutada vahemalt Ghtesiisteemi
ning selle abil multimeediumip®hist tarkvara luua.

Hindamismeetodid:

Eksam. Eksami hinne kujuneb kirjaliku testi (50% gjteantud
praktilise Glesande (50%) koondtulemusena. Eksapéidssemise
eelduseks on kdigi iseseisvate tddde esitamine.

Oppejéud: lekt. Andrus Rinde
Ingliskeelne nimetus: Multimedia
Eeldusaine: IF16022

Kohustuslik kirjandus:

Andrus Rinde loengukonspekt

Asenduskirjandus:

Ainet pole vbimalik labida ainadtenduskirjanduse alusel.




(Ulidpilase poolt labi
tbotatava kirjanduse
loetelu, mis katab
ainekursuse loengulist
0sa)

Oppetdds osalemise j
eksamile/arvestusele
padsemise nduded

h Osalejate piirarv soltub arvutiklassi kohtade atvus
Praktikumides osalemine on kohustuslik.

Eksamile pddsemise eeltingimuseks on kdigi iseamsbode
esitamine.

Iseseisva t60 nduded

Iseseisvate to6dena tulepilakdel luua erinevaid
multimeediumipdhiseid rakendusi. Tapsed juhendidkse vastavy
teema tunnis.

Eksami
hindamiskriteeriumid
vOI arvestuse
sooritamiseks vajalik
miinimumtase

Hindamiskriteeriumid, millest hindamisel lahtutakse
1. Disain

A - Tase B ja lisaks jargnev: Suudab oma rakendupedada
tasakaalus, harmoonilise, arvestab k&igi erinevate
disainiprintsiipidega ning suudab oma valikuid ptgada.

B — Tase C ja lisaks jargnev: Oskab oma rakendugméamisel
valida sobiva varvilahenduse ning seda pdhjendada.

C — Oskab oma rakenduse jaoks valida sobivad maediendid
(heli, video, graafika) ning oma valikuid p&hjendad

D — Tase E ja lisaks jargnev: Tase D ja lisaksrjéwg Oskab oma
rakenduses kasutatava tekstilise info sobivalbgdavalt kujundada
ning oma valikuid pdhjendada.

E — Tunneb tdhtsamaid disainiprintsiipe ja suudalb cakenduse
kujundamisel valida sobivad proportsioonid ningigat
kasutajaliidese elemendid.

2. Tarkvara loomine

A - Tase B ja lisaks jargnev: Suudab luua multinne@gpdhiseid
rakendusi, mis suhtlevad teiste rakendustega.

B — Tase C ja lisaks jargnev: Suudab luua rakendusikasutavad
valiseid faile (andmed, heli, graafika, video jms).




C — Tase D ja lisaks jargnev: Suudab erinevatektidgga
manipuleerimisel kasutada erinevaid interaktsio@@tadeid.

D — Tase E ja lisaks jargnev: Oskab manipuleeniaeeate
objektidega, luua lihtsamaid simulatsioone.

E — Oskab multimeediumi autorstisteemi kasutadeslibtsamaid
(slaidiesitlust meenutavaid), elementaarset interaini sisaldavaio
rakendusi.

Informatsioon kursuse
sisu kohta, kursuse
jaotumine teemade
kaupa sh

kontakttundide ajad

Labitavad teemad nadalate v6i loengute kaupa.
Toimumisajad (nt vahearvestused, kontrollt66d,aseste t66de
esitamise ja hindamise tahtajad).

1. nadal — 30.01.2013
10:15-11:45

Loeng: Sissejuhatus, multimeediumi moiste, ajalugu.
Kommunikatsioon.

1. naddal — 31.01.2013
14:15 - 15:45

Praktikum: Tutvus autorsusteemiga Adobe Flash Bsideal CS6.
Objektide ja lihtsate animatsioonide loomine.

2. nadal — 06.02.2013
10:15 -11:45

Praktikum: Morfimine, maskimine, audio kasutamimaatsioonis.

2. nadal — 07.02.2013
14:15 - 15:45

Praktikum: Erinevad objektid, juhitud animatsioon.

3. nadal — 13.02.2013
10:15-11:45

Loeng: Sissejuhatus disaini, disainiprintsiibid.

3. nadal — 14.02.2013
14:15 - 15:45

Loeng: Sissejuhatus disaini, disainiprintsiibidKjib).

Praktikum: graafikafailide kasutamine, skeletilam@meerimine.

4. nadal — 20.02.2013
10:15 -11:45

Praktikum: Sissejuhatus ActionScript programmeeskaele
kasutamisest. Lihtsamate interaktsioonide loomine.

4. nadal — 21.02.2013
14:15 - 15:45

Praktikum: Objektidega manipuleerimine, erinevagtladmustele
reageerimine.

5. nadal — 27.02.2013
10:15-11:45

Loeng: Tarkvara kasutajaliidese disainist.




5. nadal — 28.02.2013
14:15 - 15:45

Praktikum: Objektidega manipuleerimine, iseseig#\ t

6. nadal — 06.03.2013
10:15-11:45

Praktikum: XML failist andmete lugemine, dinaanaltsvaliste
failide lugemine.

6. nadal — 07.03.2013
14:15 - 15:45

Praktikum: Dinaamiline objektide haldamine Actionficabil,
klasside kasutamine.

7. nadal — 13.03.2013
10:15-11:45

Praktikum: Dinaamiliste objektide alamobjektidedaahine,
massiivid ActionScriptis.

7. nadal — 14.03.2013
14:15 - 15:45

Loeng: Tekst, teksti vormindamine ja kasutamine.

ISESEISVA TOO NADAL, LOENGUID JA PRAKTIKUME EI TOINU.

8. nadal — 27.03.2013
10:15-11:45

Loeng: Tekst, teksti vormindamine ja kasutaming(g).

Tekstiga manipuleerimine ActionScript vahenditega.

8. nadal — 28.03.2013
14:15 - 15:45

Praktikum: Objektide seesmise ajajoone (timeliregutamine.

9. nddal — 03.04.2013
10:15 -11:45

Praktikum: Heliklippide kasutamine ActionScript
programmeerimiskeele abil.

9. nadal — 04.04.2013
14:15 - 15:45

Praktikum: Dunaamiliste objektide haldamisega amangu
viimistlemine.

10. nadal — 10.04.201
10:15-11:45

BLoeng: Varvid, varvimudelid, varvide kasutamine.

10. nadal — 11.04.201
14:15 - 15:45

BPraktikum: Varvidega manipuleerimine ActionScriptig
Lvarviraamatu“ loomine.

11. nddal — 17.04.201
10:15-11:45

BPraktikum: Joonistamine ActionScriptiga. Objektdlenaamiline
loomine. Joonistamisprogrammi loomine.

11. nadal — 18.04.201
14:15 - 15:45

BPraktikum: Graafikaga manipuleerimine ActionScgati

12. nadal — 24.04.201
10:15 -11:45

BLoeng: Multimeediumi elementide kasutamine.

12. nadal — 25.04.201

3 Praktikum: Heli ja videad&ldinaamiline kasutamine.




14:15 - 15:45

Kdnestintesaatoriga kella loomine.

13. nadal — 02.05.2018Praktikum: ActionScripti andmevahetus PHP rakerefyest

10:15 -11:45

14. nadal — 08.05.2018Flash animatsioonide teisendamine HTML5 ja Java8ks.

10:15 -11:45

Koduttode ulevaatus, kordamine

14. nadal — 09.05.201BEksam.

14:15 - 15:45

Oppeainet kureeri
uksus:

Informaatika instituut

Kursuseprogramm|i lekt. Andrus Rinde

koostaja

Allkiri:

Kuupaev: 14.01.2013

Kursuseprogramm registreeritud akadeemilises Uksuse
Kuupéaev

Oppeassistendi
nimi

Jana Tomson
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