Kursuseprogramm

Ainekood IFI6074

PROGRAMMEERIMISE ALUSED

Maht 4 EAP Kontakttundidel Oppesemester: S Eksar
maht: 52,
iseseisva t00
maht 52

Eesmark: Luua eeldused programmeerimise olemuasniiastete ja

pdhimeetodite mdistmiseks. Luua eeldused protsedkar
programmeerimiseks sobiva keele kasutamiseks diigliste
keeletarindite moistmiseks. Aidata kaasa algoritimiskuse
ning lintsamate tltpalgoritmide kasutamisoskusarkesnisele.
Luua eeldused vaikesemahulise tarkvara loomissigtlit
sammude omandamiseks Toetada baasi kujunemisgmis
vajalik teiste programmeerimisega seotud ainetenigel.

Aine luhikirjeldus:

(sh iseseisva to0 sisu
kirjeldus vastavuses
iseseisva t66 mahule)

Arv- ja tekstandmete esitamine arvutis. Arvusisidem
Kdrgtaseme keelte slintaks ja semantika. Lihtsarggadignid:
summeerimine, loendamine, suurim ja vahim vaartus.
Tegevusskeem algoritmide esitamiseks. Muutujad.
Lihntandmettitbid. Struktuursed andmetiubid. Aritrikeetja
loogikaavaldised. Omistamine. Sisend. Valjund. swbktuurid:
jada, valik ja kordus ning vastavad keeletarindid.
Alamprogrammid ja parameetrite edastamine. Fardgrammi
koostamise tulpilised sammud, testimine ja silumine

Aine toimub praktikatundidena arvutiklassis. Kortakdide ja
iseseisva t60 tundide maht on vordne. Iseseisvaattideb dpitu
kinnistamiseks igal nadalal iseseisvalt |6peta@dkidratunnis
pooleli jaanud ning lisaks lahendamiseks antudaiidsd ning
lugeda kursuse materjali.

Opivaljundid:

Kursuse edukalt [&binud Glidpilane:

Tunneb protseduurse programmeerimisega seonduvaid
pdhimotteid, moisteid ja keelt ning programmeeragrogemust.
Analuusib lintsamaid probleeme ning koostab nende
lahendamiseks algoritme, kasutades sealjuures|gaifiene.
Esitab algoritme tegevusskeemi abil ning ,tolgibfaitmi
programmeerimiskeelde, jalgides kodeerimise redgéehaid
tavasid.

Oskab programmikoodi to6tlemiseks kasutada sobivat
keskkonda, programmikoodi siluda ja testida.

Hindamismeetodid:

Eksam

Hinne kujuneb kirjaliku testi (mdisted, keelekonstisioonid),
kahe kontrollt6d (programmi/algoritmi koostamina)gksamitod




(probleemi lahendamine ja programmi koostaminejgioh

Oppejoud:

Inga Petuhhov, 6petaja

Ingliskeelne nimetus:

Programming Fundamentals

Eeldusaine:

Eeldusaine puudub. Olemas peab oleansataarne arvuti
kasutamise ning tekstitdotlemise oskus.

Kohustuslik kirjandus:

Materjalid kursuse veebilehe
http://www.cs.tlu.ee/~inga/progbaas/
A. Downey. How to Think Like a Computer Scientist
http://www.greenteapress.com/thinkpython/thinkpytiml
(ptk 1., 2., 3.,5.,7.,8.,10., 14))

Asenduskirjandus:

(Glidpilase poolt labi
tootatava kirjanduse
loetelu, mis katab
ainekursuse loengulist
0sa)

Kuna kursusel puudub selgelt eristuv loenguline esale

voimalik eraldi valja tuua asenduskirjandust loglegaoks.
Lugeda tuleks samu materjale, mis on esitatud kaklisu
kirjandusena.

Oppetdds osalemise ja
eksamile/arvestusele
paasemise nduded

Eksamile pddsemise eeldusena peavad test ningMKtiritd
olema positiivselt sooritatud. Volgnevuse likvideg@seks saab
toid semestri jooksul uuesti teha. Praktikatundmsemine on
kohustuslik. Puudumise korral tuleb tunnis antueséhded
iseseisvalt ara teha enne jargmist tundi, sestaged uue osa
maistmise.

Iseseisva t66 nduded

Iseseisva toona tuleb dpiudtamiseks igal n&dalal iseseisV
I6petada praktikatunnis pooleli jddnud ning liskdsendamiseks
antud Ulesanded ning lugeda kursuse materjalitudia
peattikkide ulatuses. Jargnevas tunnis on alatialdrkiisida
kodus teha jaanud kohta. Jargnevates tundides/éehta
Ulesanded baseeruvad osaliselt eelmiste tundidie &6

Kohustusliku kirjanduse labitdotamist kontrollitakiesti abil.

Alt

Eksami
hindamiskriteeriumid vd
arvestuse sooritamiseks
vajalik miinimumtase

Hindamiskriteeriumid, millest hindamisel lahtutakse
1. Protseduurse programmeerimisega seotud motatedenine
A — Orienteerub mdoistetes vabalt, seostab neid ahelya

konkreetse keelega ning algoritmimisel ja kodeesahi
ettetulevate vajadustega.




B, C — Seostab mdisteid omavahel ning oskab neiktigas
kasutada.

D, E — Oskab selgitada olulisemaid madisteid jatudia nende
kasutamise kohta naiteid

2. Protseduurse keele pohikonstruktsioonide nimgreattitipide
tundmine

A — Tunneb protseduurse keele lauseid ja andmetingab
neid Bigel viisil kombineerituna kasutada, oskabiseda nende
toimimist. Tunneb keeletarindeid laiemalt ja oskiddistada
erinevatele keeltele. Saab aru vodrast lihtsanragrammist.

B — Tunneb protseduurse keele lauseid. Suudab jalasdyil
tutvuda uute keelekonstruktsioonidega, funktsioegalja
tadiendavate andmetiipidega ning neid sihiparaasliteda

C - Oskab lugeda vddrast programmi ning selgitatlas
kasutatavaid keelevahendeid. Valib muutujatelevsabi
andmetlubid ja algoritmi jaoks sobilikud keelekoulktsioonid

D — Oskab muutujatele jaoks valida otstarbele vasta
andmetutbid. Kasutab sihiparaselt peamisi keeldgkdsisioone
programmis.

E — Uhe keele naitel tunneb protseduursetele kealteaseid
tuupilisi keelekonstruktsioone ning oskab selgitadade
toimimist. Tunneb peamisi andmettitpe ja nende osiadu
Oskab neid kasutada jada, valiku ja tsiklit sisad@goritmi
realiseerimiseks

3. Programmikoodi kirjutamine. Lihtsamate tllpaitgoide
(summa, loendus, suurim ja vdhim) kasutamine
programmikoodis, nende sihiparane kasutamine peofilie
lahendamisel.

A — Kombineerib programmikoodi kirjutamisel edukalt
erinevaid algoritme, kasutamata sealjuures staflatsioone.
Programm arvestab erinevate eri- ja veaolukordadega
valistatud on taitmisaegsete vigade tekkimine ldpgogrammi
t00 faasides.

B - — Kombineerib programmikoodi kirjutamisel editka
erinevaid algoritme, kasutamata sealjuures staflaktsioone.
Programm arvestab eri- ja veaolukordadega ningtadlid on
olulisemate taitmisaegsete vigade tekkimine

C, D - Kasutab programmikoodi kirjutamisel mitut




tuupalgoritmi. Oskab muuta koodinaiteid nii, et aldendaksid
teisi sarnaseid probleeme.

E — Oskab kasutada programmi kirjutamisel lihtsamai
tuupalgoritme (summa, loendus, vahim/suurim) Gheka
kasutamata sealjuures standardfunktsioone.

4. Probleemi analttsimine ja lahendusalgoritmi kaogne

A — Oskab koostada algoritmid keskmise keerukusega
probleemide lahendamiseks, kus ei saa lahenedaastasid
votteid kasutades. Algoritmid on koostatud optireatilja ei
raiska asjatult malu ning aega. Algoritmi esitarkgskasutab
tegevusskeemi.

B - Oskab koostada algoritmid keskmise keerukusega
probleemide lahendamiseks, kasutades sealjuures nii
tuupalgoritme, kui nende kombinatsioone. Algoritrard
koostatud optimaalselt ja ei raiska asjatult méhg raega.
Algoritmi esitamiseks kasutab tegevusskeemi.

C - Oskab koostada algoritmi lihtsama probleemetatamiseks
kasutades sealjuures mitut tiupalgoritmi ja viinthse
modifitseerides. Algoritmi esitamiseks kasutab tegskeemi.

D — Oskab koostada algoritmi lihtsama probleemi
lahendamiseks, kasutades sealjuures mitut tiupagor
Algoritmi esitamiseks kasutab tegevusskeemi.

E — Oskab koostada algoritmi lihntsama probleemi
lahendamiseks, mis eeldab the-kahe tlupalgoritsutkaist.
Algoritmi esitamiseks kasutab tegevusskeemi.

5. Programmikoodi korrektsus ja reeglitele vastavus

A — Programmi kood on korrektselt kommenteeritudutajate
nimed vastavad nende otstarbele ja headele tavangj®n
valitud stisteemselt. Kood on trepitud tavaparags! ning on
vaga hasti jalgitav ja loetav

B — Programmi kood jargib uldiselt soovitusi jadaawd ning on
loetav nii struktuurilt kui sisult

C — Enamus programmi kood vastab soovitustele jaldiselt
loetav tinu kommentaaridele

D — Programmi kood vastab soovitustele, kuid on viie
alakommenteeritud. Muutujate nimed on kill mnembsed,
kuid valitud tsna juhuslikult




E — Programmi kood vastab Uldiselt soovitusteléq lesineb
puudujaake muutujate nimedes, kommentaarides jms.

6. Programmikoodi silumine

A — Oskab programmi siluda nii valjatrukkide ahili ka
programmeerimissiusteemi silumisvahendeid kasut&dsab
enamuse suntaksivigu labi naha ja likvideerida jettiae
kompileerimist.

B, C — Kasutab programmi koodi silumiseks muutujate
valjatriikke, oskab seda teha sihiparaselt ja Is@lteel vigu.
Suntaksi vead leiab keskkonna tagasiside abil dduka

D, E — Saab hakkama oma programmi silumisega, $esdei
toimu alati sihiparaselt ning sisaldab tugevat ska¢ksituse*”
komponenti. Juhuslikkust esineb ka siintaksiveateade
tblgendamisel ning nende kasutamisel.

7. Programmi testimine

A — Koostab testid enamuse olukordade kontrollikessamuti
programmi k&itumise hindamiseks veaolukordadesal®sk
selgitada iga testi eesmarki.

B — Koostab testib loogikavigade leidmiseks, mis/ad

avalduda harva ja vaid teatud sisendite puhul. tedstestide
leidmiseks ekvivalentsiklasside meetodit. Oskaljitala testide
eesmarki. Teab, et ammendav testimine pole vdimalik

C — Koostab testid olulisemate vigade leidmiselestill on
koostatud ennekdike programmikoodi Ulesehituséstties.
Oskab selgitada iga testi eesmarki.

D — Koostab testid ja testib oma programmi oluliatan
veaolukordade leidmiseks.

E — Testib oma programmi juhuslike sisenditegad laiiski
sellistega, mis tagavad programmi korrektse toaljukui
veaolukordi ei teki ning labitakse ttupiline to0go&i oska
tapselt selgitada, miks ta just sellised testidska®

Informatsioon kursuse
sisu kohta, kursuse
jaotumine teemade
kaupa sh kontakttundide
ajad

Labitavad teemad nédalate voi loengute kaupa.

Toimumisajad (nt vahearvestused, kontrollto6d ,asesmte
toode esitamise ja hindamise tahtajad).




1. nadal (8.9.11, kell
8:15)

Sissejuhatus. Uldine tutvustus. Programmeerimithgomrtm.
Algoritmi tGleskirjutamine — tegevusskeem. Jada,dtgoritmi
osa. Jada ja paralleelsus tegevusskeemil.

1. nadal (8.9.11, kell
10:15)

Algoritmid probleemide lahendamiseks.

2. nadal (15.9.11, kell
8:15)

Sissejuhatus Pythonisse. IDLE kasutamine. Siinta&div

2. nadal (15.9.11, kell
10:15)

Lihtsad programmid jadaga.

3. nadal (22.9.11, kell
8:15)

Valik kui algoritmi ehituskivi. Ulesanded valikutagValik
tegevusskeemil. Vordlustehted. Valikulause Pythonis

3. nadal (22.9.11, kell
10:15)

M@distete kordamine. Ulesannete lahendamine.

4. nadal (29.9.11, kell
8:15)

Andmete esitamine arvutis: bitt, bait, sdna. Nuligieé andmete
esitamine. Positsioonilised arvusiisteemid. Tek#tilandmete
digitaalne esitamine. Peamised andmetutbid. Ertheva
kooditabelid..

4. nadal (29.9.11, kell
10:15)

Loogikaavaldised. Plokid programmis ja programmikioo
treppimine.

5. nadal (6.10.11, kell
8:15)

Tsukkel, kui algoritmi ehituskivi. Lihtsad algoritch
summeerimiseks ja loendamiseks.

5. nadal (6.10.11, kell
10:15)

Testimisest pohjalikumalt. Testide koostamine jlateendatud
probleemidele.

6. nadal (13.10.11, kel
8:15)

Probleemid, mis vajavad jada ja valikut.

6. nadal (13.10.11, kell
10:15)

1. kontrollt6o

7. nadal (20.10.11, kell
8:15)

Struktuursed andmetttbid:. massiivid / listid. I8jrile
kasutamine.

7. nadal (20.10.11, kell
10:15)

Massiivide kasutamine andmete tootlemisel.
Tldpalgoritmide (summeerimine, loendamine, suuviamim)
kasutamine massiivis

8. nadal (3.11.11, kell

Ulesanded suuremate andikasthel tootlemisega.




8:15)

Tldpalgoritmide kasutamine.

8. nadal (3.11.11, kell
10:15)

Massiivid — Ulesannete lahendamine.

9. nadal (10.11.11, kell
8:15)

Alamprogrammid Pythonis.

9. nadal (10.11.11, kell
10:15)

Alamprogramm: veidi teooriat. AP kui protseduurse
programmeerimise alus. Protseduur. Funktsioon. Aswdnetus
alamprogrammidega. Globaalsed ja lokaalsed muutajad
skoop. Moodulid.

10. n&dal (17.11.11, kell
8:15)

TOO0 tekstifailidega: andmete lugemine ja kirjutaein

10. n&dal (17.11.11, kell
10:15)

2. kontrollt66

11. nadal (24.11.11, kell
8:15)

Mitmemootmeline massiiv. List listis.

11. nadal (24.11.11, kell
10:15)

Mitmemddtmeline massiiv. List listis. Ulesannetedadamine

12. nadal (1.12.11, kell
8:15)

Sonastik. SOnastiku kasutamine programmis

12. nadal (1.12.11, kell
10:15)

Ulesannete lahendamine: kahem&dtmeline andmesgkstifail
+funktsioonide kasutamine.

13. nadal (8.12.11, kell
8:15)

Test moistetest ja keelekonstruktsioonidest

13. nadal (8.12.11, kell
10:15)

Ulesannete lahendamine

14. nadal (15.12.11, kell
8:15)

Ulesannete lahendamine

14. nadal (15.12.11, kell
10:15)

Eksam




Oppeainet kureeriy Informaatika instituut
tksus:

Kursuseprogrammj Inga Petuhhov
koostaja

AllKiri:

Kuupéaev:




