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NIMETUS Robootika

Maht EAP 4

Kontakttundide maht: 56 | Oppesemester: S Arvestus

Eesmark:

Tutvustada Oppijatele manipulaatorite ja robotite vdimalusi ja
piiranguid ning kasutatavaid tehnoloogiaid. Anda praktilised
oskused tootavate elektrooniliste prototulipide kokkupanekuks.

Aine luhikirjeldus:

(sh iseseisva to0 sisu
kirjeldus vastavuses
iseseisva t60 mahule)

Robootikaplatvormid, nende eripdrad. Automaatikaststeemid
igapéevaelus. Kasutatavad véljund- ja sisendseadmed:
valgusdioodid, mootorid, kdlarid. Elektroonika pdhitded. Arduino
plaadi programmeerimisvdimalused, arenduskeskkond. Digitaal- ja
analoogkanalid. Lisamoodulid plaadil. Arvutiga suhtlemine COM-
pordi kaudu. Eripéraseid sisendeid kasutavate rakenduste loomine.
Seadmete ehitamine ké&epéraste vahenditega.

Opivaljundid:

Teadmised
Teab ja tunneb mitmesuguseid andureid ja valjundseadmeid,
robootika ja elektroonika pGhimadisteid ja —vahendeid.

Oskused

Suudab koostada vastavalt sisendandmetele otsuseid tegevaid
elektroonika- ja mehhaanikalahendusi, neid skeemina ules markida
ning skeeme lugeda.

Hindamismeetodid:

Arvestus

Arvestuse saamiseks aines tuleb koostada ja 6ppejbule ette naidata
ning seletada tundides kavas olnud tehnilised lahendused ning
osaleda seminaril.

Tapsem kirjeldus kursuse lehel

http://minitorn.tlu.ee/~jaagup/kool/java/kursused/17/robootika/juht.h
tml

Oppejéud:

Jaagup Kippar

Ingliskeelne nimetus:

Robotics

Eeldusaine:

Kohustuslik kirjandus:

Michael Margolis. Arduino Cookbook.



http://minitorn.tlu.ee/~jaagup/kool/java/kursused/juht.html
http://minitorn.tlu.ee/~jaagup/kool/java/kursused/juht.html

Asenduskirjandus:

(Glidpilase poolt labi
tOotatava kirjanduse
loetelu, mis katab
ainekursuse loengulist
0sa)

Ainet pole vdimalik l&bida ainult asenduskirjanduse alusel.
Kokkulepped vdimalikud varem elektroonikaga tsisemalt tegelenud
Oppuritega.

Oppetdds osalemise ja
eksamile/arvestusele
paasemise nduded

Arvestuse Kirja saamiseks peab esitama ja kaitsma kdik kodut6od
kuni neljaliikmelise grupi koosseisus, sooritama kontrolltd6 ning
osalema seminaril.

Iseseisva t60 nduded

Enamikel tunnis l&bitud teemadel tuleb kodutééna valmistada
korduvaks kasutamiseks tookindel ja viimistletud makett. Tapsemad
seletused ning taiendused ilmuvad semestri kéigus kursuse lehele

Eksami
hindamiskriteeriumid
vOi arvestuse
sooritamiseks vajalik
miinimumtase

Hindamiskriteeriumid, millest hindamisel lahtutakse:

Teadmised
Arvestatud: Teab ja tunneb mitmesuguseid andureid ja
valjundseadmeid, robootika ja elektroonika p6himadisteid.

Oskused
Arvestatud: suudab koostada vastavalt sisendandmetele otsuseid
tegevaid elektroonika- ja mehhaanikalahendusi.

Informatsioon kursuse
sisu kohta, kursuse
jaotumine teemade
kaupa sh
kontakttundide ajad

Labitavad teemad néadalate voi loengute kaupa.

07.09 Automaatikastisteemide néiteid. Arduino-plaadi
kasutusvdimalusi. Tulede vilgutamine véljundi kaudu. Programmi
setup- ja loop-osa kasutamine. Takisti ja LEDi kokkujootmine.
Olemasolevate 8-lambiliste ridade kohendamine, tulede abil mustrite
moodustamine, kahendsilisteemis arvude naitamine, esitamine
koduttona.

14.09 Pillirookortest ahela ehitamine, tulede vilgutamine.
Mitmevaérvilise tule varvi sujuv tleminek. Andurile vastavalt
vilkumisreziimi mairamine. Nupu, potentsiomeetri, liikumisanduri,
helianduri, temperatuurianduri, niiskusanduri kasutamine.

21.09 Tetraeedri, oktaeedri ja ikosaeedri valmistamine, joulukrooni
kokkupanek. Anduri ja tuledega varustatud viimistletud
(J6ulu)kaunistuse koostamine. Esitamine kodutdona.

28.09 Vaiksema pinge ja voolu abil suurema juhtimine transistori
ja/voi relee abil. Andmete logimine. Wifi-vGimelise plaadi
katsetamine, veebis olevate andmete arvestamine. Nende oskuste




abil viimistletud (joulu)kaunistuse koostamine kodutotna.

05.10 Mitmetasandilise voi raudteega liiklussdlme voi parkla
kavandamine, Ulesjoonistamin, andurite ja valgustuse kasutuse
arvestamine, algoritmide kirjapanek, elektrooniliste lahenduste
katsetamine ((servo)mootorid, kaugusandur)

12.10 Liikluss6lme ehitamine.

19.10 Liiklussdlme viimistlemine. Elektriskeemi, video, koodi ja
kirjelduse ulespanek ning tulemuse esitlemine

02.11 Transistoride abil loogikalulituste kokkupanek - NOT, AND,
OR. Nende jarjestamine. 4.bitise arvutaja loomine.

09.11 Lego robootikavahenditega tutvumine. Andurid, mootorid,
graafilised programmeerimisvahendid, simulaatorid.

16.11 Nutimaja sihtotstarbelise mooduli kavandamine: pdhja
mdddud soovitavalt 30x60 cm, soovitavalt kolm temaatilist
lahendust moodulis. Tehniliste lahenduste katsetamine papist
prototiiibi peal

23.11 Majamooduli komponentide ja viimistluse kavandamine
vineerist lahendusele. Lahenduse koostamine.

30.11 Majamooduli ehitamine
07.12 Majamooduli viimistlemine
14.12 Majamooduli esitamine, seminar.
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