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Maht 4 EAP Kontakttundide | Oppesemester: Eksam
maht: 16 S

Eesmark: Luua voimalused interaktsioonidisaini oskuste arendamiseks
haridustehnoloogia kontekstis. Toetada rithmat6o ja akadeemilise
Kirjutamise oskuste arengut.

Aine lihikirjeldus: Sissejuhatus interaktsioonidisaini. Taustauuring.

(sh iseseisva to6 sisu
kirjeldus vastavuses
iseseisva t06 mahule)

Konkurentsianaliiiis. Opitehnoloogia standardiseerimine. Persoonad.
Stsenaariumidepohine disain. Erinevate osapoolte kaasamine
osalusdisaini protsessi. Mdistekaartide koostamine. Informatsiooni
arhitektuur. Kasutajalood. Kasutajaliidese prototiitipimine: vahendid
ja tehnikad. Paberprototiiiipide koostamine ja testimine.
Sorestikmudelid. Disainimustrid. Detailsed kasutajaliidese
prototiitibid. Kasutatavuse hindamise meetodid. Disainiuuringu
tulemuste esitamine.

Kursuse korraldus:

Kontakttundides on kombineeritud loeng ning praktiline t60.
Teoreetiline osa esitatakse lithidalt loengu vormis, misjéirel
rakendavad tudengid uusi teoreetilisi teadmisi Opitehnoloogia
rakenduse disainimisel rithmatodna. Soovituslik rithma suurus on
3...5 liiget. Riihmat6o tulemuste pohjal kirjutatakse riihma litkmete
poolt iihine liihiartikkel (6 Ik Springer LNCS formaadis). Ulidpilaste
t60 maht jaguneb soovituslikult jargnevalt: kontakttunnid 16 tundi,
rithmat66 52 tundi, artikli kirjutamine 18 tundi, iseseisev lugemine
18 tundi.

Opiviljundid:

Kursuse 1dbinud iilidpilane:

- valib sobivad meetodid erinevate osapoolte kaasamiseks
disainiprotsessi;

- hindab kriitiliselt olemasolevaid dpitehnoloogia rakendusi;

- koostab persoonasid ja stsenaariume;

- valmistada ja testib paberprototiilipe ning sdrestikmudeleid;

- esitleb disainiuuringu tulemusi nii suuliselt kui kirjalikult.

Hindamismeetodid:

Eksamihinne pdhineb disainiprojekti tulemustel ja lithiartiklil.

Oppejoud:

dotsent Dr. Hans Pdldoja
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Ainet pole voimalik ldbida ainult asenduskirjanduse alusel.

Oppetoos osalemise ja
eksamile/arvestusele
paddsemise nduded

Eksamile padsemiseks tuleb esitleda disainiprojekti tulemusi
viimases kontakttunnis ning esitada lithiartikkel méératud téhtajaks.




Iseseisva t60 nouded

Iseseisev t66 on korraldatud disainiprojektina, mille raames
illidpilased koostavad véikestes rithmades iihe dpitehnoloogia
rakenduse kontseptuaalse disaini ja prototiiiibi. Disainiprotsessi
tulemuste pohjal kirjutatakse koos rithmaliikmetega lithiartikkel.

Konsultatsioon toimub kontakttundides voi 1dbi elektrooniliste
suhtlusvahendite.

Eksami
hindamiskriteeriumid
vOl arvestuse
sooritamiseks vajalik
miinimumtase

Rithmatoo iilesannete eest on voimalik koguda kuni 100 punkti.
Hinnatakse jargmiseid to6 etappe:

- konkurentsianaliiiis (kuni 10 punkti);

- persoonad (kuni 10 punkti);

- stsenaariumid (kuni 10 punkti);

- mdistekaart (kuni 10 punkti);

- informatsiooni arhitektuuri skeem (kuni 10 punkti);

- paberprototiitibid (kuni 10 punkti);

- digitaalsed kasutajaliidese prototiiiibid (kuni 20 punkti);
- lihiartikkel (kuni 20 punkti).

Konkurentsianaliiiisi, persoonasid ja stsenaariume hinnatakse
individuaalselt. Kui riithma litkmete panus erineb olulisel méaéral,
voib dppejoud tdsta voi langetada iilesande eest antavaid punkte.

Eksami hinne kujuneb iilesannete eest saadud punktide pdhjal:

,»A” (suurepdrane) — silmapaistev ja eriti laiapohjaline dpivéljundite
saavutamise tase, 91-100 punkti;

,,B” (viga hea) — vdga heal tasemel dpiviljundite saavutamine, 81—
90 punkti;

,,C” (hea) — heal tasemel Opiviljundite saavutamine, 71-80 punkiti;

,D” (rahuldav) — piisaval tasemel dpivéljundite saavutamine, 6170
punkti;

»E” (kasin) — minimaalselt lubataval tasemel olulisemate
opiviljundite saavutamine, 51-60 punkiti;

»E (puudulik) — dppija on omandanud teadmised ja oskused
miinimumtasemest madalamal tasemel, alla 51 punkti.

Iseseisvad t66d ei tohi sisaldada plagiaati. Plagiaadiks loetakse
teiste autorite teoste osade (laused, teksti pohiideed, visuaalsed
materjalid, vms) esitamist oma t60s nii, et need on ilma korrektse
akadeemilise viitamiseta omistatud to6 esitajale. Teise autori teksti
sonasonalt kordamist loetakse plagiaadiks nii originaalkeeles kui
tolgitult. Vajadusel tuleb teise autori sonastus esitada tsitaadina




(jutumaérkides) koos korrektse akadeemilise viitega. Esmakordse
plagiaadijuhtumi puhul tehakse iilidpilasele hoiatus ja jéetakse
plagiaati sisaldav iilesanne arvestamata. Teistkordse
plagiaadijuhtumi puhul sama iilidpilase poolt loetakse eksam
mittesooritatuks (vt Tallinna Ulikooli dppekorralduse eeskiri § 21 Ig
23).

Informatsioon kursuse | Kontakttunnid:

sisu kohta, kursuse
jaotumine teemade
kaupa sh
kontakttundide ajad

Piihapéev 10.09.2017 kell 14.00-18.00 — Sissejuhatus kursusesse.
Sissejuhatus interaktsioonidisaini. Taustauuring.
Konkurentsianaliiiis. Opitehnoloogia standardiseerimine. Persoonad.
Stsenaariumidepdhine disain. Erinevate osapoolte kaasamine
osalusdisaini protsessi. Riihmade moodustamine. Projektiideede
genereerimine.

Piihapaev 05.11.2017 kell 14.00-18.00 — Moistekaartide
koostamine. Informatsiooni arhitektuur. Kasutajalood.
Kasutajaliidese prototiilipimine: vahendid ja tehnikad.
Paberprototiiiipide koostamine ja testimine.

Piihapaev 03.12.2017 kell 10.00-14.00 — Sarestikmudelid.
Disainimustrid. Detailsed kasutajaliidese prototiiiibid.

Piihapédev 17.12.2017 kell 14.00-18.00 — Kasutatavuse hindamise
meetodid. Disainiuuringu tulemuste esitamine. Rithmatéode
esitlused. Kokkuvdte kursusest.

Iseseisvate todde esitamise tdhtajad:

- konkurentsianaliiiis — 17.09.2017

- persoonad — 01.10.2017

- stsenaariumid — 15.10.2017

- moistekaart — 29.10.2017

- informatsiooni arhitektuuri skeem — 29.10.2017

- paberprototiiiibid — 12.11.2017

- digitaalsed kasutajaliidese prototiiiibid — 10.12.2017
- lihiartikkel — 05.01.2018

Eksam: 08.01.2018
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