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SISSEJUHATUS

Arvutid ja muud tehnilised seadmed, mis aitavad meil igapédevast t60d teha ning
vajalikku tark- ja riistvara kasutuses hoida, on muutunud tavalisteks todvahenditeks.
Enamasti ei pandagi nende t66d varem tédhele, kui on tekkinud rike voi moni seade
vajab vilja vahetamist. Tavaliselt ongi kogu infotehnoloogiline t66 paari td6taja peale
dra jagatud. Kui firma arvutivirk véga suureks ei paisu, siis on kogu infotehnoloogiline
t00 paari tootaja peale jagatud ning ei kasutata arvutivorgu voi riistvara tilesmarkimise
tarkvara. Kui aga otsustatakse firmas vilja vahetada vana vork ja soovitakse lilevaadet
olemasolevatest siisteemidest, on korraga t66d véiga palju. Selleks, et seda ldbi viia, on
vaja teada, millist riistvara ladudes on, kas on vaja tarkvara uuendada, kui pikad on
kaablid raamatupidaja ja klienditeeninduse vahel, kui palju see kodik kokku maksma
laheb ja nii edasi. Kui tegemist on viikese firmaga, siis vOib kogu sellise aruande
kiiresti valmis saada. Aga kui firmas on iile kui 300 arvuti ja vorguseadme? Suuremates
firmades on tavaliselt kasutusel vastav tarkvara, mis voimaldab iilevaadet valitsevast
riistvaralisest olukorrast. On olemas erinevaid programme, mis muretsetakse vastavalt
firma joukusele ja olenevalt sellest, kui suured on ndudmised olemasoleva vdrgu
kaardistamisel. V3ib juhtuda, et olemasolevad programmid ja valmis siisteemid ei sobi.

Sel juhul tuleb abi saamiseks pddrduma tarkvara tootjate poole.

Kéesoleva diplomitdd pohieesmérgiks on planeerida ja projekteerida selline

vorguseadmete infosiisteem, mis esmajirjekorras vastaks tilikooli nduetele.

Esimeses peatiikis kirjeldatakse vorguseadmete haldamissiisteemide iildist olemust ja

vaadeldakse olemasolevat tarkvara.

Teises peatiikis kirjeldatakse loodava infosiisteemi planeerimist ja projekteerimist.



1. Vorguseadmete haldamissusteemide tildine

olemus ja olemasolev tarkvara.

1.1. Infostisteemi olemus

1.1.1.  Vorguseadmete kirjeldamise algtase

Vaadates suurte firmade riistvaraparki ndeme, et vorgu iileval pidamiseks vajatakse
suurt osa véga erinevaid seadmeid. Ténapédeval on paljud kohtvdrgud iiles ehitatud
Etherneti kohtvorgu ideed silmas pidades. Etherneti kohtvorgu struktuuril on kindlad
reeglid, kuidas seadmeid vorgu osade peale jaotatakse, 14bi milliste seadmete tekitatakse
uusi vorgu sektsioone, kui pikk vdib olla vahemaa kahe vorguseadme vahel. Kui heita
pilk seadmetele, mida Etherneti kohtvorgu iileval hoidmiseks on vaja, siis ndeme, et
koik seadmed on kiill erinevad, kuid moned seadmed on iilesehituselt sarnased, ja
andmed, mida nende seadmete kirjeldamiseks kasutatakse, on samuti sarnased.
Seadmete kirjeldamisel tuleb selgeks teha, milliseid andmeid seadmete kohta vaja on.
Detailidesse liigne laskumine tekitab suuremat todmahtu. See, kui detailselt ja kui
stigavale andmete kirjeldamisel laskutakse, oleneb siisteemi suunitlusest ja konkreetsest

vajadusest.

Peale seadmete on vaja kirjeldada tihendust kahe seadme vahel. Tavaliselt on see
lahendatud nonda, et viidatakse iihelt seadmelt teisele seadmele, see tdhendab, et
tekitatakse liks-lihene seos. See ei ole sugugi vale ja kui siisteem on vihegi lihtsama
iilesehitusega, on see tédiesti rahuldav lahendus. Siiski voib ka tavaline siisteem osutuda
veidi keerulisemaks, kui esmapilgul tunduda voib. Et siisteemist oleks selge iilevaade,
peab olema kindel, et kdik andmed oleksid kirjeldatud. Probleemseks vdib osutuda see,
et liks seade vOib omada mitmeid porte, see tdhendab ka mitmeid tthendusi. Kui mitu
ihendust maksimaalselt olla saab, ei ole teada, sest see sOltub seadmetest. Seetottu
peavad andmed iihenduste kohta olema detailselt kirja pandud, et oleks vdimalikult hea

ilevaade, kuidas ja missuguste portide kaudu kaks seadet {ihendatud on.



Vajalik on teada, kus seadmed fiiiisiliselt asuvad. Siisteemid tavatsevad kiillaltki
suureks ja segaseks paisuda ning lihtsalt teadmisest, et seade mingisugusel kujul
teadmata kohas eksisteerib, pole mingit kasu. Ules leida iiht seadet teiste samasuguste
seast on lisna keeruline iilesanne. Seetdttu peab olema kirjeldatud, kus seade asub —
millisel korrusel, millises kabinetis, tookojas, laboris. Detailide rohkus oleneb
organisatsiooni suurusest, osakondade arvust ja muudest asjaoludest. Kui firma tegutseb
ainult iihel korrusel, pole korruste iilesmérkimine vajalik. Siiski peab siisteem olema

valmis laiendusteks juhul, kui olukord seda nduab.

Olles kirjeldanud seadmed koos neid iseloomustavate parameetritega ja ithendused ning
dra mdidranud asukoha, vdiks silisteemi kirjeldusele kriipsu alla tommata. Koik
seadmetega seonduvad andmed on olemas. Enamus siisteemidest ja tarkvarast
kaugemale ei ldhegi ning kui organisatsiooni struktuuri suurus ja keerukus seda ei ndua,
siis polegi keerukamal struktuuril mdtet. Ulikooli struktuur ja siisteem, mis seda peaks
kirjeldama ja mis on selle diplomit6o eesmérgiks, on palju keerulisem, et jidda pidama

ainult sellele tasemele.

1.1.2.  Vorguseadmete kirjeldamise korgem tase

Mida suurem on siisteem, seda rohkem inimesi vorguseadmetega ja nende haldamisega
seotud on. Erinevad osakonnad haldavad erinevaid seadmeid ja nende seadmete kohta
kdivat informatsiooni. Kui hakata koiki reaalseid seadmeid iiles mérkima, siis oleks hea,
kui sellega tegeleksid isikud, kelle haldusalasse need seadmed kuuluvad. See aga
tdhendab, et siisteemile on olenevalt organisatsiooni suurusest ligipdds paljudel isikutel.
See voib tekitada kdideldavuse, tervikluse ja isegi konfidentsiaalsuse probleeme. Et
siisteemilt saaks digeid andmeid reaalse olukorra kohta, peab olema kindel, et info, mis
sinna sisestatakse, on 0ige. See tingib olukorra, kus tuleb kindlaks méirata, kes on
siisteemi kasutajad ja millistele andmetele nad ligi pddsevad, milliseid andmeid on nad
volitatud muutma ja milliste andmete kohta voivad péringuid esitada. Seepidrast on
oluline, et siisteemi llesehitus vdimaldaks tegeleda kasutajate administreerimisega ja

kasutajate kohta kdiva info haldamisega.



Kui siisteem tegeleb kasutajatega, siis peab ka dra madrama, milliseid tegevusi kasutajal
on lubatud lébi viia. Kasutajate seas on neid, kellel on suuremad digused ja kohustused
ning seetdttu peavad nad ka siisteemi siseselt saama suuremad digused. Kuna kdik
peaks vastama reaalsele olukorrale, siis ei tohiks kasutajal olla ei rohkem ega vdhem

oOigusi, kui tal reaalsel ametikohal on.
1.2. Olemasolevate siisteemide kirjeldus

Organisatsioonide erinev lilesehitus tingib olukorra, kus iihest lahendust infosiisteemide
loomiseks on raske leida. Tark- ja riistvara erinevused, drifunktsioonid,
organisatsioonilise struktuuri iilesehitus ja teised aspektid tingivad erinevaid vajadusi ja
lahendusi. Olukorra keerukust voib vihendada, kasutades standardset tarkvara, kuid see
ei pruugi osutuda parimaks lahenduseks. Nende siisteemide kasutusvaldkondi ei saa
tildjuhul laiendada ja vastavalt oma vajadustele iimber kujundada ning seetdttu voivad
moned olulised niiansid kaduma minna, mis voib ohtu seada taolise slisteemi toimimise.

Siiski heidame pilgu pakutavatele lahendustele ja olemas olevatele siisteemidele.

Tarkvara loojate poolt pakutavad siisteemid voib tinglikult jagada kahte ossa. Esimese
osa moodustab tarkvara, mis on iiles ehitatud andmebaasi pdhimdttel. Sellist tarkvara
kasutatakse andmete kirjeldamiseks. Seadmete kohta pannakse kirja parameetrid,
kasutajad, millised lisaseadmed selle seadme kiilge on iihendatud, millist tarkvara
kasutatakse ja muud vajalikku. Niisugused programmid vdimaldavad ka péringute
esitamist. Saab teha véljavotteid ning aruandeid tarkvara, riistvara ja kasutajate kohta.
Tavaliselt sarnased siisteemid ei kirjelda, milliste teiste vorguseadmetega iihendust
omatakse, aga viiksemate mastaapidega siisteemides polegi see nii oluline. Selline

tarkvara aitab viikefirmadel omada iilevaadet olemasolevatest seadmetest.

Teise osa moodustavad programmid, mis vdimaldavad diagrammide ja jooniste abil
kirjeldada vorku ja vorguseadmeid. On lihtsamaid, mis moeldud pohiliselt diagrammide
joonistamiseks, ja keerukamaid, millega saab teha suuri skeeme ja vorkude plaane, mis
labivad korghooneid. Suuremal osal nendest on vodimalus siduda andmeid
andmebaasiga. Sageli on sellises silisteemis kasutusel sisemine andmebaas, kuid

lisadraiverite olemasolu korral saab iihenduse luua ka viliste andmebaasidega.



Graafiline pilt annab hea iilevaate, kuidas seadmed hoones paigutatud on, voimaldab
analliiisida, kas vOork on optimaalselt iiles ehitatud ning kas annab midagi teisiti
korraldada. Seadmetevahelised tihendused on hésti kirjeldatavad, kuigi konkreetsed

lahendused olenevad siisteemide iilesehitusest.

1.3. Tarkvara

1.3.1.  SpinTek - IT FINDER.

Kohaliku arvutifirma ja tarkvaratootja SpinTek’i toodet IT Finderit vdib klassifitseerida
kui andmebaasipdhise vorguseadmete haldamise tarkvara. See voimaldab kirjeldada
vorguseadmete pohilisi andmeid. Siisteemi struktuur on jaotatud kaheks. Esimene tase
on registritase. K3ik objektid on kirjeldatud registris, eraldades objektid. Sel viisil on
hea iilevaade koikidest olemasolevatest kasutajatest, arvutitest, lisaseadmetest ja
muudest objektidest. Teise taseme moodustavad muud struktuuritiksused, nagu
osakonnad, jaoskonnad, talitused ja muud sarnased. Seda taset annab laiendada.
PSohimotteliselt on see tase, kus registrisse kantud arvutid ja kasutajad omavahel

seotakse.

PShisuunaks on kirjeldada arvuteid kui seadmeid. Registrites kirjeldatakse ka arvuti
juurde kuuluvad lisaseadmed (monitorid, skédnnerid, printerid), arvutikomponendid
(CD-ROM, protsessor, emaplaat), tarkvara, seal hulgas ka operatsioonisiisteemid ning
arvuteid kasutavad isikud. Arvuteid koos kasutajatega saab paigutada osakondadesse
(teine tase) ja arvutile saab méérata erinevaid staatuseid, nagu kodus, remondis. Kdikide
sisestatud andmete kohta saab esitada otsinguid (konkreetse seadme, kasutaja kohta) ja
koostada pdringuid ning seeldbi teha vajalikke kokkuvotteid, mis annab iilevaate
kontoris toimuvast. Positiivsena vOiks vilja tuua selle, et tarkvara on tiielikult
eestikeelne ja selle vélja tootamisel on arvestatud kohalike oludega. Antud toode on

moeldud véike- ja keskmise suurusega firmadele.



1.3.2.  Microsoft Corporation — Microsoft Visio.

Kuigi see tarkvara pole moeldud vorgukaardistamiseks, on ka see vdimalus lisatud.
Tarkvara vdimaldab mitmekiilgset 1&dhenemist. Esmaseks on vdimalus vorguseadmed
diagrammina iiles joonistada, lisada seadmetele neid iseloomustavad parameetrid ja luua
tihendus erinevate seadmete vahel. Seejédrel voimaldab tarkvara nende andmete pohjal
tekitada siisteemile vastav andmebaas. Visio pakub vdimalust siduda andmed oma
sisemise andmebaasiga, kuid vajaduse korral on andmeid vdimalik eksportida
andmebaasi, mis kasutajale rohkem sobib. Teine ldhenemine toimub vastupidises
suunas. See tdhendab, et kui on eelnevalt loodud andmebaas, siis saab andmeid
importida ja lasta programmil tekitada diagramme olemasolevast vorgustruktuurist.
Voimaldab tekitada ithendusi seadmete vahel, kuid need ithendused saab méiratleda kui
iiks-tihele. On loomulikult voimalik rohkem iihendusi tekitada, kuid siisteem ei
vOimalda dra maddrata, millisesse porti mingi iihendus ldheb. Seetdttu sobib
kasutamiseks, kui vorgustruktuur iileméadra suureks ei lihe ja ebakonkreetsus iihenduste
jagunemisel muret ei tekita. Tarkvara on moeldud keskmise suurusega firmadele eriti
just seetottu, et kasutusvaldkond hdlmab ka teisi firmale vajaminevate tegevuste ja

protsesside kirjeldamise meetodeid.

1.3.3.  Netviz Corporation — NetViz

NetViz-i puhul on tegemist professionaalse tarkvaraga, mida voivad kasutada nii
erisuunitlusega arvutifirmad, kui ka suuremahulisi vorke administreerivad suurfirmad.
See tarkvara on loodud selleks, et vdimalikult tépselt saaks kirjeldada vorguseadmeid
ning —struktuuri. Sarnaselt Visio’le on voOimalik vorku kaardistada kahte moodi —
koigepealt kujutada vorku graafiliselt ja siis lisada andmebaasi vOi importida
olemasolevast andmebaasist ja programmi abiga paigutada seadmed oma OJigetele
kohtadele. Tegelikult puudub oluline vajadus vilise andmebaasi jdrele, sest automaatselt
kirjeldatakse kdik andmed sisemises andmebaasis. Tuleb ainult dra méérata, mida mingi
objekt kujutab ja iilejdadnu jadb tarkvara hooleks. Selle tarkvara suureks plussiks on see,
et viga tipselt annab lihendusi dra méairata, mis teeb haldamise ja iilevaate viga heaks.

Péringute esitamine on kiillaltki hea ning véljavdtete tegemine ja lilevaadete koostamine
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iisna lihtsad. Graafiliselt on voimalik iilesehitatud vorku kujutada suurtes hoonetes ja
kui organisatsioon asub veel eri linnades vai riikides, ei ole mingi probleem {ihendada

kontoreid ja hooneid omavahel.

1.4. Kokkuvote olemasolevatest tarkvara lahendustest

Nagu eeltoodud ndidete pohjal ndha, oli tegemist siiski suhteliselt standardsete
lahendustega. On voimalik graafilisi keskkondi siduda andmebaasidega ja vastupidi.
Graafilised keskkonnad annavad véiga suuri eeliseid vdrkude haldamisel ja
administreerimisel. Pilguga saab haarata suuri plaane ja jooniseid paremini kui tekstilist
materjali. Kindlasti ei ole majanduslikult otstarbekas viikesel firmal muretseda suurte
vorkude jaoks moeldud tarkvara, samuti ei ole mdtet suurtel firmadel osta tarkvara, mis
ei vdoimalda olemasolevaid siisteeme piisavalt kirjeldada. Kui need lahendused firma
vajadusi ei rahulda, on loomulik, et poordutakse tarkvara tootjate poole. Siiski ei pruugi
standardseid lahendusi pakkuvat tarkvara maha kanda. Infosiisteeme saab {iles ehitada
ka selliselt, et kasutatakse dra juba loodud tarkvara hiid ja olulisi kiilgi, et mitte hakata
ise sama asja vélja mdtlema. Graafilisi keskkondi on tarbetu ise looma hakata, kuivord

saab dra kasutada olemasolevaid.
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2. Infosusteemi tuildine Kirjeldus

Eesmargiks on projekteerida vorgustruktuuri infosiisteem. Vorgustruktuur jaguneb
mitmeks tasemeks, mis struktureeritakse vastavalt iilikoolis toimivale struktuurile.
Vastavalt nendele tasemetele grupeeritakse seadmed ja vastavalt seadmete
grupeerimisele grupeeritakse ka kasutajad. Kasutajate grupeerimine kdib ametikohtade,

toolilesannete ja osakonnalise kuuluvuse jérgi.

2.1. Otstarve ja eesmark

Infosilisteemi  kasutatakse vajaliku informatsiooni kogumisel, salvestamisel ja
tootlemisel, et luua tabeleid, raporteid ning teha kokkuvdtteid seadmete ja tihenduste
kohta. Infosilisteemi peamiseks eesmérgiks on holbustada andmete kogumist, té6tlemist
ja haldamist ning voimaldada kiiret ligipddsu informatsioonile, mis on vajalik kasutajale

otsuste ja toimingute tegemisel, hdlbustada vorgust iilevaate saamist.
2.2. Andmed ja funktsionaalsus

2.2.1. Andmed

Andmebaasi salvestatakse andmed kasutajate, gruppide, seadmete, seadmegruppide ja
seadmetega tehtavate tegevuste kohta. Kasutajateks on iilikooli tdotajad, kelle
tookohustuste hulka kuulub vdrguseadmete haldamine ja administreerimine. Grupid
moodustatakse vastavalt kasutajate tookohale ja —kohustustele. Seadmed, mille kohta
hakatakse andmeid koguma, on jdrgmised: arvuti, switch, hub, meediakonverter,
fiiberoptilise kaabli jaotuskarp, modem, printer, kaablite jaotuspaneel ja kaabel.
Seadmegrupid moodustatakse vastavalt sellele, millise osakonna haldusalasse seade
kuulub. Tegevuste all mdeldakse tegevusi, mida kasutajatel lubatakse seadmetega ette

votta.
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2.2.2. Funktsionaalsus

Superkasutaja vOi vastavate volitustega grupp sisestab kasutajate andmed. Kasutaja
valib endale siisteemisisese kasutajanime ja parooli. Jargnevalt midratakse kasutajad
gruppidesse ja antakse neile volitused mingite seadmete/seadmegruppidega mingeid
tegevusi 1dbi viia. Kasutajad saavad sisestada oma haldusalas olevasse seadmegruppi
seadmeid, saavad vaadata andmeid teiste kasutajate ja seadmete kohta, kui volitustega
pole paika pandud teisiti. Kasutajad saavad esitada péringuid seadmete ithenduste ja

muu vajaliku kohta, et teha kokkuvotteid, tabeleid voi raporteid.

2.3. Tegevused

Infosiisteemis on kasutajatel ja gruppidel voimalik 1dbi viia jargnevaid tegevusi:

Kasutaja lisamine / andmete muutmine

Osakonna lisamine / andmete muutmine / seadmegrupi lisamine
Seadme lisamine / staatuse muutmine / seadmetiiiibi muutmine / seadmegrupi muutmine
Grupitiiiibi lisamine / andmete muutmine / osakonna muutmine
Grupi lisamine / andmete muutmine / kasutaja lisamine

Pordi lisamine / andmete muutmine

Atribuuditiiiibi lisamine / andmete muutmine

Atribuudi klassi lisamine / andmete muutmine

Seadmetiiiibi lisamine / andmete muutmine

Téienditiitibi lisamine / andmete muutmine

Taiendi lisamine

Seadmegrupi lisamine / seadmete lisamine / seadmete muutmine
Tegevuse lisamine / andmete muutmine

Andmete lugemine / muutmine /
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2.4. Infostisteemi struktuur

Infostisteemi struktuuri aluseks on voetud iilikooli struktuur. Ulikool on struktureeritud

Teaduskonnad

QOsakonnad

Haldusdirektor

Kinnisvara
osakond

jargnevalt:
Rektor
- Akadeemiline
Teadus-ja prorektor
arendusprorektor
|
Teadusinfo Oppeosakond
osakond
Valissuhete Taienduskoolituse
osakond osakond
Arvutuskeskus Noustamiskabinet

Tehnika- ja
varustusosakond

Kirjastusosakond

Personaliosakond

Raamatukogu

Muuseum

Teabekorraldus-
osakond

Joonis 1 Pedagoogikaiilikooli struktuur

Raamatupidamise
osakond

Asutus
LElamu”

Kantselei +—




14

Sarnaselt iilikooli iilesehitusele on struktureeritud ka infosiisteem. Infosiisteem jaotub
puukujuliselt kolmeks tasemeks. Korgeimaks on iilikooli tase. Jargmiseks osakonna tase
ja viimaseks ruumi tase. Vastavalt sellele struktuurile grupeeritakse seadmed. See
tdhendab, et seadmegrupid jaotavad seadmed nende kolme taseme vahel olenevalt

sellest, millise osakonna administreerimise alla mingi seade jaéb ja kus ta asub.

Ulikool
Osakond

Ruum

Ruum

Osakond

Joonis 2 Loodava infosiisteemi struktuur

2.5. Andmeosa analiiis

Vastavalt infoslisteemi kirjeldusele ja edasisele analiiiisile esitame infosiisteemi
andmeosa andmeteatmikuna, tuues dra olemihulgad, seosehulga ja atribuudid. Kuna
olem-seos andmemudel on semantiline mudel, siis tuuakse allpool dra objektide

semantika (tdhendus) ja diinaamika.

2.5.1. Olem

Olem - suvaline, konkreetne vOi abstraktne asi, mis eksisteerib, eksisteeris voi voiks
eksisteerida, kaasa arvatud nende asjade ithendused. Niide: isik, objekt, siindmus, idee,

protsess jne. (ISO/IEC 2382-17, 17.02.05)



15

2.5.2. (Olemi)seos

Olemiseos - tunnetatud tthendus * olemite vahel vdi sama olemiklassi * atribuutide

vahel. (ISO/IEC 2382-17, 17.02.15)

2.5.3. Atribuut

Atribuut - nimeline olemi omadus. (ISO/IEC 2382-17, 17.02.10)

Atribuut voi tunnus on olemihulga voi seosehulga omandus, mis teda iseloomustab.

Olemit kirjeldatakse tema atribuutide kaudu.

Olemihulgad

Nimi Semantika

Diinaamika

KASUTAJA | Pedagoogikaiilikooli
tootajate hulka kuuluv

vorguseadmetega tegelev

Infosiisteemi kasutusele votmise korral
lisatakse sinna koik todtajad, kes

tegelevad vorguseadmete ja nende

isik hooldusega. Isikuid voib iilikoolist ja
sellelt tookohalt lahkuda voi sinna
juurde tulla.
GRUPP Kasutajatest moodustatud Grupid moodustatakse vastavalt
grupp grupitiilibile olemasolevatest

kasutajatest

GRUPITUUP | Grupi kuuluvuse méiraja

Maiiratakse grupid. Grupid
moodustatakse vastavalt
osakonnalisele kuuluvusele ja

to0kohustustele.

OSAKOND Pedagoogikaiilikooli
teaduskondade osakonnad ja
iilikooli haldusalasse

kuuluvad institutsioonid

Osakonnad sisestatakse peale
infosiisteemi kasutusele votmist.

Suhteliselt piisivad andmed.
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ASUKOHT

Asukoht tlikoolis

Seadme ja seadmegrupi asukoht.
Andmed lisatakse stisteemi seadme

lisamise korral.

SEADE

Ulikooli vérku ithendatud

vorguseade

Seadmed lisatakse infosiisteemi
organisatsiooni vorgu kaardistamise

ajal.

STAATUS

Vorguseadme staatus

Seadme staatus vastab pohiliselt
jargmisele kriteeriumile: kas seade on
voi ei ole vorku ithendatud. Staatus
madratakse vorguseadme lisamise
korral. Staatusi vdib seadmel olla viis:
aktiivne, mitteaktiivne, passiivne,

remondis, maha kantud

PORT

Vorguseadme tihenduspunkt

Andmed lisatakse infosiisteemi
samaaegselt seadme andmete
lisamisega. Kaks porti moodustavad
omavahel tihenduse, nii tekitatakse

vorgustruktuur

ATRIBUUDI-
TUUP

Seadet iseloomustav tunnus

Sisestatakse infosiisteemi kasutusele
votmise korral. Suhteliselt piisivad
andmed. Atribuuditiiiibid on
jargmised:

inventarinumber, seerianumber, tootja,
tiilip, tooiilesanne, protsessor,
operatiivmalu, salvestusseade,
operatsioonisiisteem, IP aadress, MAC

aadress, mudel, pikkus.
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ATRIBUUDI | Seadmete kohta kéivate Erinevatel vorguseadmetel tuleb iiles
KLASS andmete kogum markida erinevad andmed. Klass
moodustab kogumi iihe vorguseadme
kohta kéivatest andmetest. Andmed
lisatakase organisatsiooni
vorguseadmete kaardistamise korral.
SEADME- Vorguseadme tiiiip Vorguseadme tiiiibid lisatakse
TUUP infostisteemi kasutusele votmise
korral. Suhteliselt piisivad andmed.
Seadmetiiiibid on jargmised:
arvuti, switch, hub, meediakonverter,
fiiberoptilise kaabli jaotuskarp,
modem, printer, kaablite jaotuspaneel,
kaabel
TEGEVUS Vorguseadmega voi selle Tegevused lisatakse infosiisteemi
infosiisteemiga seotud kasutusele vOtmise korral. Suhteliselt
tegevused plisivad andmed
KASUTAJA | Kasutajatele méairatud Kasutajale médratakse, milliseid
MAARATUD | tegevuste kogum tegevusi on volitatud seadme vdi
ULESANNE seadmegrupiga tegema.
GRUPP Gruppidele méératud Grupile médratakse, milliseid tegevusi
MAARATUD | tegevuste kogum on volitatud seadme voi
ULESANNE seadmegrupiga tegema.
SEADME- Uldisele struktuurile Seadmed jaotatakse kolme taseme
GRUPP vastavalt seadmeid vahel ja grupeeritakse vastavalt
grupeeriv olem kuulumisele mingi osakonna ja ruumi
haldusalasse
TAIEND Seadmele voi seadmegrupile | Vastavalt vajadusele seadmetele ja

kinnitatud eritegevused

seadmegruppidele kinnitatud

erireeglid

Tabel 1 Olemid
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Nimi

Semantika

KASUTAIJA::KOOD

Kasutaja médratud IS sisene kood,

primaarvotme koosseisus

KASUTAJA::KASUTAJANIMI

Kasutaja poolt valitud IS sisene kasutajanimi

KASUTAJA::PAROOL

Kasutaja poolt valitud salasdna

KASUTAJA::EESNIMI

Kasutaja eesnimi

KASUTAJA::PERENIMI

Kasutaja perekonnanimi

KASUTAJA::AMETIKOHT

Kasutaja ametikoht tilikoolis

KASUTAJA:: TELEFON

Kasutaja telefon

KASUTAJA::E-MAIL

Kasutaja e-maili aadress

GRUPP::KOOD

Gruppi identifitseeriv kood, primaarvdtme

koosseisus

GRUPP::JARJEKORRANUMBER

Grupis jérjestatust midrav number

GRUPITUUP::KOOD

Grupitiiiipi identifitseeriv kood, primaarvdtme

koosseisus

GRUPITUUP::NIMETUS

Grupitiilibi nimetus

OSAKOND::KOOD

Osakonnale méiratud IS sisene kood,

primaarvotme koosseisus

OSAKOND::NIMETUS

Ulikooli voi teaduskonna alluvuses oleva

osakonna vOi instantsi nimetus

OSAKOND: TEADUSKOND

Osakonna kuulumine teaduskonna koosseisu

ASUKOHT::KABINET

Ulikooli hoones asuv kabinet

ASUKOHT::KORRUS

Ulikoolihoone korrus

ASUKOHT::AADRESS

Ulikoolihoone aadress

SEADE::KOOD

Vorguseadmele méadratud IS sisene kood,

primaarvotme koosseisus

STAATUS::KOOD

Vorguseadme staatuse médramiseks kasutusele

voetud indeks, primaarvotme koosseisus

STAATUS::NIMETUS

Staatuse nimetus
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PORT::KOOD

Porti identifitseeriv kood, primaarvotme

koosseisus

PORT::JARJEKORRANUMBER

Portide jérjestikkust middrav number

PORT::UHENDUSKIIRUS

Porti 1abivat andmemahtu iseloomustav suurus

PORT:: TAHIS

Pordi kontakti tdhis

PORT::KIRJELDUS

Porti sonaliselt kirjeldav atribuut

PORT::UHENDUSES

Vastava pordiga ithenduses oleva pordi kood

ATRIBUUDI KLASS::ANDMED

Seadme atribuutide andmed

ATRIBUUDI
KLASS::JARJEKORRANUMBER

Atribuutide kogumi jérjestatust midrav number

ATRIBUUDI TUUP::KOOD

Atribuuti identifitseeriv kood, primaarvotme

koosseisus

ATRIBUUDI TUUP::NIMETUS

Atribuudi nimetus

SEADME TUUP::KOOD

Seadme tiilipi identifitseeriv kood,

primaarvotme koosseisus

SEADME TUUP::NIMETUS

Seadme tiilibi nimetus

TEGEVUS::KOOD

Tegevust identifitseeriv kood, primaarvitme

koosseisus

TEGEVUSE::KIRJELDUS

Vorguseadmega ldbiviidava tegevuse kirjeldus

KASUTAJA MAARATUD | Miiratud iilesannete jirjestatust méirav
ULESANNE:: number

JARJEKORRANUMBER

GRUPP MAARATUD | Miiratud iilesannete jirjestatust mirav
ULESANNE:: number

JARJEKORRANUMBER

SEADMEGRUPP::KOOD

Vorguseadmegruppi identifitseeriv kood,

primaarvdtme koosseisus

SEADMEGRUPP::NIMETUS

Seadmegrupi nimetus

TAIEND::JARJEKORRANUMBER

Téiendi jirjestatust mddrav number

Tabel 2 Atribuudid
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Seosehulgad
Nimi Semantika Diinaamika
KASUTAIJA M:1 seosehulk kasutaja ja Kasutaja lisamisel andmebaasi
OSAKOND osakonna vahel. Iga kasutaja fikseeritakse seos kasutaja
tootab pohikohaga ainult ithes | osakonna vahel.
osakonnas.
KASUTAIJA 1:M seosehulk kasutaja ja Seos luuakse, kui lubatakse
KASUTAJA madratud ililesannete vahel. kasutajale mingeid tegevusi
MAARATUD Uhele kasutajale vdib olla mingite seadmete ja
ULESANDED médratud mitmeid iilesandeid. | seadmegruppidega.
KASUTAJA M:M seosehulk kasutaja ja Seos luuakse grupi tekitamisel ja
GRUPP grupi vahel. Kasutaja voib kasutaja lisamisel gruppi.
kuuluda mitmesse gruppi.
KASUTAIJA 1:M seosehulk kasutaja ja Seos fikseeritakse seadme
SEADE seadme vahel. Kasutaja voib lisamisel kasutaja poolt.
olla seotud iihe v3i mitme
seadmega.
GRUPITUUP | M:1 seosehulk grupitiiiibi ja Seos luuakse uue grupitiiiibi
OSAKOND osakonna vahel. Uhes tekitamisel.
osakonnas voib olla rohkem
kui iiks grupp.
GRUPITUUP 1:1 seosehulk grupitiiiibi ja Seos luuakse kasutajate lisamisel
GRUPP grupi vahel. Uks grupitiiiip gruppi.

méiérab dra grupi.

GRUPP_ GRUPP
MAARATUD
ULESANDED

1:M seosehulk grupi ja
maédratud tilesande vahel.
Uhele grupile vaib olla

madratud mitmeid tlesandeid.

Seos luuakse, kui lubatakse
grupile mingeid tegevusi mingite

seadmete ja seadmegruppidega.
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OSAKOND 1:M seosehulk osakonna ja Seos fikseeritakse seadmegrupp
SEADME- seadmegrupi vahel. Uhes loomisel osakonna struktuuri-
GRUPP osakonnas voib olla rohkem tasemele.

kui iiks seadmegrupp.
KASUTAJA M:1 seosehulk madratud Seos luuakse, kui kasutajale on
MAARATUD kasutaja iilesande ja seadme vilja jagatud digused selle
ULESANDED | vahel. Uhele seadmele vdib seadmega teha mingeid tegevusi.
SEADE olla midratud mitmeid kasutaja

iilesandeid.
GRUPP M:1 seosehulk grupi mairatud | Seos luuakse, kui grupile on
MAARATUD iilesande ja seadme vahel. vilja jagatud digused selle
ULESANDED | Uhele seadmele vdib olla seadmega teha mingeid tegevusi.
SEADE madratud mitmeid grupi

iilesandeid.
KASUTAJA M:1 seosehulk kasutaja Seos luuakse, kui kasutajale on
MAARATUD méiratud iilesande ja vilja jagatud digused selle
ULESANDED | seadmegrupi vahel. Uhele seadmegrupiga teha mingeid
SEADME- seadmegrupile voib olla tegevusi.
GRUPP méadratud mitmeid kasutaja

iilesandeid.
GRUPP M:1 seosehulk grupi madratud | Seos luuakse, kui grupile on
MAARATUD iilesande ja seadmegrupi vahel. | vilja jagatud digused selle
ULESANDED | Uhele seadmegrupile vdib olla | seadmegrupiga teha mingeid
SEADME- méiératud mitmeid grupi tegevusi.
GRUPP iilesandeid.
KASUTAJA M:1 seosehulk kasutaja Seos luuakse, kui jagatakse
MAARATUD miiratud iilesande ja tegevuse | kasutajale vilja digusi mingeid
ULESANDED | vahel. Tegevus vdib olla tegevusi teha.
TEGEVUS kaasatud rohkem kui iihte

madratud llesandesse.
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GRUPP M:1 seosehulk GRUPI Seos luuakse, kui jagatakse
MAARATUD méiratud iilesande ja tegevuse | grupile vilja digusi mingeid
ULESANDED | vahel. Tegevus vdib olla tegevusi teha.
TEGEVUS kaasatud rohkem kui iihte

maédratud iilesandesse.
TEGEVUS 1:M seosehulk tegevuse ja Seos luuakse tdiendi lisamisel
TAIEND tdiendi vahel. Tegevus vdib seadmele.

olla kaasatud rohkem kui iihte

tdiendisse.
SEADME- M:1 seosehulk seadmegrupi ja | Seos fikseeritakse
GRUPP seadmegrupi vahel. alamseadmegrupi sidumisel
SEADME- Rekursiivne seos. vanemseadmegrupiga
GRUPP Seadmegrupp (laps) on

seosehulgas tdielikult osalev.
SEADME- 1:M seosehulk seadmegrupi ja | Seos luuakse tiiendi lisamisel
GRUPP _ taiendi vahel. Seadmegrupiga | seadmegrupiga.
TAIEND vdib siduda erinevaid

tdiendeid.
SEADME- M:1 seosehulk seadmegrupi ja | Seos fikseeritakse seadmegrupi
GRUPP_ asukoha vahel. Asukoht vdib loomisel ruumi struktuuri-
ASUKOHT osaleda mitmes seadmegrupis. | tasemele.
SEADME- M:1 seosehulk seadmegrupi ja | Seos fikseeritakse seadme

GRUPP SEADE

seadme vahel. Seade voib

osaleda mitmes seadmegrupis.

lisamisel seadmegruppi.

ASUKOHT _
SEADE

1:M seosehulk asukoha ja
seadme vahel. Asukoht on
seosehulgas tdielikult osalev.
Asukoht voib osaleda mitmes

seadmes.

Seos luuakse seadme asukoha

madratlemisel.
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SEADE M:1 seosehulk seadme ja Seos fikseeritakse seadmele

STAATUS staatuse vahel. Staatus on staatuse maddramisega.
seosehulgas tdielikult osalev.

Staatus vdib osaleda mitmes
seadmes.

SEADE PORT | 1:M seosehulk seadme ja pordi | Seos luuakse portide lisamisega
vahel. Seade voib osaleda seadmele.
mitmes seadmes.

PORT PORT 1:1 seosehulk pordi ja pordi Seos luuakse 14bi ithenduse
vahel. Port viitab ldbi iihenduse | nditamise kahe pordi vahel.
teisele pordile

SEADE _ M:1 seosehulk seadme ja Seos fikseeritakse atribuudi

ATRIBUUDI- atribuudiklassi vahel. andmete lisamisega seadmele.

KLASS Atribuudiklass voib osaleda
mitmes seadmes.

Atribuudiklass on seosehulgas
tdielikult osalev.

SEADE M:1 seosehulk seadme ja Seos luuakse seadmetiiiibi

SEADMETUUP | seadmetiiiibi vahel. lisamisel seadmele.
Seadmetiiiip on seosehulgas
téielikult osalev. Seadmetiilip
vOib osaleda mitmes seadmes.

SEADE _ 1:M seosehulk seadme ja Seos luuakse tdiendi sidumisel

TAIEND taiendi vahel. Seade voib seadmega.
osaleda mitmes seadmes.

ATRIBUUDI- M:1 seosehulk atribuudiklassi | Seos luuakse seadme andmete

KLASS ja atribuuditiitibi vahel. lisamisega.

ATRIBUUDI- Atribuuditiilip voib osaleda

TOUP mitmes seadmes.

Tabel 3 Seosehulgad
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2.6. Andmebaasiskeem tabelitena

2.6.1. Olemihulgad

Kasutaja-skeem = {Kasut kood char, Ametikoht, Eesnimi,
Perenimi, Kasutajanimi, Parool, Email, Telefon, osak kood}
Osakond-skeem = {osak kood, nimetus, teaduskond}
Grupitiiiip-skeem = {gtyyp kood, nimetus, osak kood}
Grupp-skeem = {g_kood, jrk nr, kasut kool, gtyyp kood}
Kasutajale méératud iilesanne-skeem={jrk nr, kasut kood,
teg_kood, sgr_kood, s_kood}
Gruppile méiératud iilesanne-skeem = {jrk nr, g kood,
teg_kood, sgr kood, s kood}
Tegevus-skeem = {teg kood, kirjeldus}
Seadmegrupp-skeem = {sgr kood, osak kood, kabinet, s kood}
Tédiend-skeem = {jrk_nr, teg kood, sgr kood, s kood}
Seade-skeem = {s_kood, kasut kood, stat kood, styyp kood}
Asukoht-skeem = {aadress, kabinet, korrus, s kood}
Seadmetiiiip-skeem = {styyp kood, nimetus}
Staatus-skeem = {stat kood, nimetus}
Port-skeem = {p kood, jrk nr, yhenduses, tahis,
yhend kiirus, s kood}
Atribuudiklass-skeem = {andmed, jrk nr, s kood, attyyp kood}
Atribuuditiiiip-skeem = {a

ttyyp_kood, nimetus}
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2.7. Arhitektuur

Andmebaas
MyS0L
Teanusad:
Apache HTTP server
PHP

Andmebaasiserver HTTP
Server
| Tédjaam

Tadjaam 0 LAN )

-
lehitseja
{browssr)

Taojaam

Toojaam

Joonis 3 Loodava infosiisteemi arhitektuur

Infosiisteem peab olema kergesti kasutatav ja kasutajaliides voimalikult arusaadava
iilesehitusega. Et kulutused kasutamiskeskkonnale ja kasutajate véljadppele oleks
voimalikult madalad, on infosiisteem viidud veebikeskkonda. Selle keskkonna eeliseks
on kasutajate teadmisete osakaal ja peaaegu olematud kulutused veebi
lehitsemisprogrammidele. Need programmid on saanud osaks standardsest

tarkvarapaketist, mida pakutakse koos operatsioonisiisteemiga.

Infosiisteem on iiles ehitatud kasutades jargmist arhitektuuri: andmebaas asub eraldi
andmebaasiserveris. Andmebaasina kasutatakse firma MySQL AB poolt arendatud
MySQL andmebaasi. Veebiserveris on kasutud Apache Software Foundationi poolt

loodud Apache HTTP serverit ja veebistsenaariumikeelena sama fondi poolt arendatavat

PHP-d.



26

MySQL andmebaasi server on maailmas enim kasutusel olev avatud ldhtekoodiga
andmebaasiserver. Tarkvara on oma arhitektuuri tilesehituse poolest kiire ja see on
kergesti kohaldatav. Mitmed tegurid lisavad sellele tarkvarale kompaktsust, kiirust,

stabiilsust.

Apache HTTP server on samuti avatud ldhtekoodiga ja véga laialdaselt kasutusel olev
HTTP server. Uurimuste kohaselt kasutatakse Apache HTTP serverit iile poolte

veebilehtede kuvamiseks.

PHP lihend tihendab — PHP: Hypertext Preprocessor. Kasutatav vidga mitmete

operatsioonisiisteemides all ja seda toetavad véiga paljud veebiserverid.

MySQL, Apache HTTP server ja PHP on vabalt kasutatav GNU General Public Licence
(GPL) all. Valik langes nendele siisteemidele seetottu, kuna tegemist on avatud
lahtekoodiga ja vabalt kasutatav ning ei nduaks mingeid lisakulutusi siisteemi {iles

ehitamisel.

Infosiisteemi kasutajaks on {likooli tootajaskond, seetdttu pole vajalik, et sellele
siisteemile oleks ligipdds avalikust vorgust. Et tdsta slisteemi turvalisust, on siisteem

ligipddsetav ainult nendest arvutitest, mis asuvad iilikooli kohtvdrgus.

2.8. Realisatsioon

2.8.1. Veebiliidese vormide struktuur

Veebivormid on lihtsa iilesehitusega. Esimene vorm, millega kasutaja kokku puutub,
kui ta soovib infosiisteemi siseneda, sisaldab infosiisteemi nimetust, nelja vilja ja {iht
nuppu. Esimene vili kannab nimetust kasutajanimi. Sellele jérgneb vili, kuhu kasutaja
sisestab oma kasutajanime. Kolmas vili kannab nimetust parool ja jirgmine vili on
kohaks, kuhu kasutaja sisestab oma parooli. Kuna parool on tdhtis osa turvalisuse
tagamisel, sest seda ja kasutanime koos kasutades saab siisteemi siseneda, siis kuvatakse
sellel véljal parooli sisestades stimboli asemel tirn. Kui kasutaja on kindel, et ta on
oigesti sisestanud nii kasutajanime kui parooli, siis peab ta vajutama nupule SISENEN.

Sellejarel kuvatakse kasutajale jirgmine lehekiilg. See lehekiilg on pealehekiiljeks. Siin
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kuvatakse kasutajanimi, grupid, kuhu kasutaja kuulub, peameniiii, kellaaeg, kuupidev ja
nupp nimetusega VALJUN juhuks, kui kasutaja soovib viljuda. Suurem osa veebilehest
on mdeldud soovitud info kuvamiseks. Peameniiii ja sellele jirgnevad alammeniiiid on
kirjeldatud tabelites 4 ja 5.. Superkasutajal ja tavalisel kasutajal on erinevad mentiiiid,
mis tuleneb superkasutaja suurematest tookohustustest. Muidugi voib superkasutaja
iilesandeid maéérata gruppidele. Sellisel juhul voib selle grupi peameniiii erineda
tavakasutaja omast. Meniiii jirel sulgudes olevad tegevused tdhistavad nuppe sellel

vormil.
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2.8.2.  Superkasutaja veebiliidese vorm

Meniiii

Alammeniiiid

Kasutajad

Lisa kasutaja (muudan, tagasi)

Info kasutaja kohta (muuda andmeid, tagasi)

Grupid

Kasutajate loetelu (tagasi)
Grupi loomine (muudan, tagasi)
Kasutaja lisamine gruppi (muudan, tagasi)

Kasutaja eemaldamine grupist (muudan, tagasi)

Seadmed

Lisa seade (muudan, tagasi)

Info seadme kohta (muuda andmeid, tagasi)

Seadmegrupid

Seadmete loetelu (tagasi)
Seadmegrupi loomine (muudan, tagasi)
Seadme lisamine gruppi (muudan, tagasi)

Seadme eemaldamine grupist (muudan, tagasi)

Péringud

Kasutajate jargi — lubatud tegevused vastavalt seadmetele ja
seadmegruppidele

Gruppide jirgi — lubatud tegevused vastavalt seadmetele ja
seadmegruppidele

Seadmete jargi — vastavalt lubatud tegevustele (kasutajad, grupid)

Seadmegruppide jirgi— vastavalt lubatud tegevustele (kasutajad,

grupid)

Tegevused

Tegevuste loetelu (muudan, tagasi)
Lisa tegevus (muudan, tagasi)
Eemalda tegevus (muudan, tagasi)

Kirjelduse muutmine (muudan, tagasi)

Osakonnad

Osakondade loetelu (muudan, tagasi)
Lisa osakond (muudan, tagasi)
Nimetuse muutmine (muudan, tagasi)

Teaduskonna muutmine (muudan, tagasi)

Seadmetiiiip

Seadmetiiiipide loetelu (muudan, tagasi)
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Seadmetiiiibi lisamine (muudan, tagasi)
Seadmetiiiibi eemaldamine (muudan, tagasi)

Seadmetiiiibi nimetuse muutmine (muudan, tagasi)

Atribuuditiiiip Atribuuditiiipide loetelu (muudan, tagasi)
Atribuuditiiiibi lisamine (muudan, tagasi)
Atribuuditiiiibi eemaldamine (muudan, tagasi)
Atribuuditiiiibi nimetuse muutmine (muudan, tagasi)
Staatus Staatuste loetelu (muudan, tagasi)

Staatuse lisamine (muudan, tagasi)
Staatuse eemaldamine (muudan, tagasi)

Staatuse nimetuse muutmine (muudan, tagasi)

Tabel 4 Superkasutaja veebiliidese vormid

2.8.3. Kasutaja veebiliidese vorm

Meniiii Alammeniiiid

Kasutajad Lisa kasutaja (muudan, tagasi)

Info kasutaja kohta (muuda andmeid, tagasi)
Grupid Kasutajate loetelu (tagasi)

Grupi loomine (muudan, tagasi)

Kasutaja lisamine gruppi (muudan, tagasi)

Kasutaja eemaldamine grupist (muudan, tagasi)
Seadmed Lisa seade (muudan, tagasi)

Info seadme kohta (muuda andmeid, tagasi)
Seadmegrupid Seadmete loetelu (tagasi)

Seadmegrupi loomine (muudan, tagasi)

Seadme lisamine gruppi (muudan, tagasi)

Seadme eemaldamine grupist (muudan, tagasi)
Péringud Kasutajate jargi — lubatud tegevused vastavalt seadmetele ja

seadmegruppidele
Gruppide jirgi - lubatud tegevused vastavalt seadmetele ja

seadmegruppidele
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Seadmete jargi — vastavalt lubatud tegevustele (kasutajad, grupid)

Seadmegruppide jargi— vastavalt lubatud tegevustele (kasutajad,

grupid)

Tabel 5 Kasutaja veebiliidese vormid

Kasutaja vormidel ettendhtud tegevused on kasutajale kéttesaadavad, kui tegevuste ldbi
on neile antud volitused muudatusi 14bi viia v3i olemasolevat informatsiooni kasutada.
Kui kasutaja valib seadme, mille andmeid kasutaja muuta ei saa, siis sellisel juhul selle
vormi peal seda tegevust ei kuvata. Seadme ja kasutajagruppide andmetega
manipuleerimine on vdimalik superkasutajal voi selleks ettendhtud grupil. Koik
kasutajate tegevused — slisteemi sisenemised ja viljumised, andmete muudatused,
péringute esitamised — logitakse. Logidele lisatakse ka ajatempel, et voimalikult tépselt

oleks vdimalik kindlaks méérata 1dbiviidud tegevuse hetke.

On mitu gruppi, mis tekitatakse enne siisteemi kasutusele votmist. Uks grupp luuakse
sellistele kasutajatele, kellel on digus koikide kasutajate tegevust jélgida. Sellel grupil
on digused nagu superkasutajal, kuid selle vahega, et neil on ainult lugemisdigus. Teine
grupp on kontrollgrupp. Kui kasutaja on lisanud seadme, siis on selle grupi kohuseks
tile kontrollida seadme andmete digsust. Kasutaja, kellel on digus lisada seadmeid, saab
staatuseks madrata MITTE AKTIIVNE. Kontrollgrupp peab iile vaatama, kas seadmete

kohta sisestatud info on dige ja méérab seejédrel seadmele staatuse AKTIIVNE.
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Kokkuvote

Diplomitdos wuuriti Tallinna Pedagoogikaiilikooli olemasolevaid infosiisteeme ja
infotehnoloogilisi vajadusi ja sellega seoses ka iilikooli struktuuri. Analiiiisiti voimalusi
olemasoleva tarkvara kasutamiseks edaspidises infosilisteemi arendust6os. Selgus, et
vajadused on suuremad, kui standardne tarkvara suudaks rahuldada. Standardne
tarkvara voimaldab kirjeldada andmeid vorguseadmete, iihenduste ja nende asukoha

kohta, kuid vajadused sisaldavad ka kasutajate haldamist ja volituste piiritlemist.

Diplomitoé kédigus on vorguseadmete infosiisteemi loomise elutsiiklist 1dbitud
planeerimine ja projekteerimine. Ilma {iksikasjadesse laskumata on kirjeldatud ja
pohjendatud, mida infosilisteem peab sisaldama. Vilise ja sisemise projekteerimise
kdigus on kirjeldatud, missuguseid andmeid silisteem kasutab ning kuidas ndeb vilja

kasutajaliides.

Antud diplomit66 raames ei ole tegeletud kodeerimise ja realisatsiooni vilja

tootamisega.
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Summary

The primary aim of the given diploma thesis is to plan and design an information
system based on network devices that would meet the particular requirements of a

higher education institution.

The first chapter provides a description of the essence of network devices management

information system and an overview of the existing software.

In the second chapter are described the planning and designing of the information

system that is being created.

When developing an information system, the foremost attention should be paid to the
given needs. By means of describing the needs, parallels can be drawn with the existing

systems and thereby found out whether these can be used for the benefit of the new one.

The diploma thesis includes a research of the specific needs and structure of university.
Upon analysing the existing software the conclusion was reached that the needs of the
required information system are wider than offered by the standard software. Standard
software gives an opportunity to describe the data concerning the network devices,
connections, and location, but fail to provide options for users management and

authorisation determination.

In the course of the diploma thesis are covered two phases in the life cycle of the
creation of an information system of network devices - planning and designing. What
should be included in an information system is described, explained and grounded with
a general approach and without going into details. In the course of external and internal
design are described what kind of data the information system will use and the

appearance of the user interface.

The given diploma thesis does not include coding and realisation development.
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LISA

MySQL andmekirjelduskeele laused

Create table kasutaja(
Kasut_kood char(6) not null,
Ametikoht char(50) not null,
Eesnimi char(20) not null,
Perenimi char(30) not null,
Kasutajanimi char(10) not null,
Parool char(12) not null,
Email char(25),

Telefon integer,
osak_kood char(6) not null,
Primary key (kasut _kood)),

Create table osakond(
osak_kood char(6) not null,
nimetus char(50) not null,
teaduskond char(50),
primary key (osak_kood)),

Create table grupityyp(
gtyyp_kood char(6) not null,
nimetus char(50) not null,
osak_kood char(6),
primary key (gtyyp_kood));

Create table staatus(
stat_kood char(6) not null,
nimetus char(50) not null,
primary key (stat_kood));

Create table seadmetyyp(
styyp_kood char(6) not null,



nimetus char(50) not null,
primary key (styyp_kood)),
Create table atribuudityyp(
attyyp_kood char(6) not null,
nimetus char(50) not null,
primary key (attyyp_kood)),
Create table tegevus(
teg kood char(6) not null,
kirjeldus char(50) not null,
primary key (teg_kood));
Create table grupp(
g kood char(6) not null,
jrk_nrinteger not null,
kasut_kood char(6) not null,
gtyyp_kood char(6) not null,
primary key (g _kood)),
Create table kmaar yl(
jrk_nr integer not null,
kasut_kood char(6) not null,
teg kood char(6) not null,
sgr_kood char(6) not null,
s_kood char(6) not null,
primary key (jrk_nr, kasut_kood)),
Create table gmaar yl(
jrk_nrinteger not null,
g kood char(6) not null,
teg kood char(6) not null,
sgr_kood char(6) not null,
s_kood char(6) not null,
primary key (jrk_nr, g _kood)),
Create table seadmegrupp(
sgr_kood char(6) not null,



osak_kood char(6),

kabinet smallint,

s_kood char(6),

primary key (sgr_kood));
Create table seade(

s_kood char(6) not null,

kasut _kood char(6) not null,

stat_kood char(6) not null,

styyp_kood char(6) not null,

primary key (s_kood));
Create table asukoht(

aadress char(50) not null,

kabinet smallint not null,

korrus smallint not null,

s_kood char(6) not null,

primary key (kabinet, s_kood));
Create table taiend(

jrk_nr integer not null,

teg_kood char(6) not null,

sgr_kood char(6),

s_kood char(6),

primary key (teg_kood, jrk nr));
Create table port(

p_kood char(6) not null,

jrk_nrinteger not null,

vhenduses char(6),

tahis char(10),

vhend_kiirus integer,

s_kood char(6) not null,

primary key (p_kood));
Create table attr_klass(

andmed char(50) not null,

36
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jrk_nr integer not null,
s_kood char(6) not null,
attyyp_kood char(6) not null,
primary key (jrk_nr, s_kood));

Veebivormide néited
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Joonis 4 Infosiisteemi sisenemise veebiliidese vorm
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Joonis 5 Infosiisteemi kasutaja lisamise veebiliidese vorm
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