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SISSEJUHATUS 

 

Veeb 2.0 vahendite hulka kuulub ¿he osana sotsiaalne tarkvara, mille kasutamine on 

kooli»pilaste hulgas olnud juba pikemat aega vªga populaarne. Esimesena defineeris m»iste 

sotsiaalne tarkvara Clay Shirky 2003. aastal jªrgmiselt:ñSotsiaalne tarkvara on tarkvara, mis 

toetab grupi interaktsiooni.ñ (Shirky, 2003). Selle jªrgi on sotsiaalne tarkvara selline 

tarkvara, mille abil saab organiseerida kogukondlikku tººd ja v»imaldab koguda ja jagada 

ideid, m»tteid ning loob soodsa v»imaluse uute teadmiste tekkimiseks.  

Sotsiaalset tarkvara kasutatakse igapªevaelus pigem siiski haridusvªlistel eesmªrkidel. Kuna 

noortele on oluline kuulumine mingisse kindlasse gruppi, siis aitavad sotsiaalse tarkvara 

vahendid seda vajadust rahuldada. Sotsiaalse tarkvara abil on v»imalik luua erinevaid 

v»rgustikke, vahetada infot, luua uusi materjale ja neid jagada jne. 

Siit tulenebki hea v»imalus kasutada noorte hulgas populaarseid Veeb 2.0 vahendeid ka 

»ppetººs. Sotsiaalse konstruktivismi jªrgi tekib teadmine siis, kui »pilane konstrueerib ise 

oma teadmiste maailma. Maailm, mis on tekkinud »pilase peas, peab olema koosk»las 

¿mbritseva maailmaga, seet»ttu tuleb seda ehitada koos teiste »pilastega. ìpetajal on 

v»imalik kasutada vªga erinevaid Veeb 2.0 vahendeid »ppetºº lªbiviimiseks ja »pilastel on 

jªllegi v»imalus kasutada »ppetººs vabal ajal kasutatud tuttavaid vahendeid. Tulemuseks on 

efektiivsem »ppetºº. (Pata & Laanpere, 2009) 

Antud  magistritºº ñPersonaalsete »pikeskkondade kaardistamise raamistikò uurib, milliseid 

virtuaalseid »pikeskkondi loovad ja kasutavad kªesoleval ajal Eesti »petajad. Antud teema 

kªsitlemine on praegusel ajal vªga oluline, sest »petajatel on vajadus luua ja jagada 

veebip»hiselt oma vªga erinevaid »pikeskkondi. Leidub mitmeid innovaatilisi »petajaid, kes 

kasutavad loovalt ªra veebis leiduvaid vahendeid. Samas on suur hulk  »petajaid, kes 

sooviksid k¿ll kasutada Veeb 2.0 vahendeid, kuid nende teadmised ja oskused sellel alal on 

piiratud. Samas puuduvad ka abivahendid (tugis¿steemid) nende kasutamiseks, kuna Eestis 

selleks sobivaid hªid s¿steeme ei leidu. Mingil mªªral leiab juhendeid vahendite 
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kasutamiseks, kuid mitte terviklikuks kasutamiseks. Antud magistritºº p¿¿ab neid vahendeid 

kaardistada personaalseteks »pikeskkondadeks sidumise eesmªrgil. 

P»hikooli riiklikus »ppekavas (Vabariigi Valitsuse mªªrus, 2010) nªhakse ette lªbiva teema 

tehnoloogia ja innovatsioon all, et taotletakse »pilase kujunemist uuendusaltiks ja 

n¿¿disaegseid tehnoloogiaid eesmªrgipªraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime 

kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, »pi-, ja tººkeskkonnas.  

G¿mnaasiumi »ppekava (Vabariigi Valitsuse mªªrus, 2010) ¿ldosas pººratakse lisaks veel 

suurt tªhelepanu iseseisva »ppimise ja koostººoskuste kujundamisele ja sellele, et »pet v»ib 

korraldada ka vªljaspool kooli ruume, sealhulgas virtuaalses keskkonnas. Tundides tuleb 

kasutada eakohast ning individuaalsele eripªrale kohandatavat »ppevara, sealhulgas 

n¿¿disaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel p»hinevaid »ppematerjale ja -

vahendeid. Samuti eeldatakse g¿mnaasiumi riiklikus »ppekavas, et tundides kasutatakse 

tªnapªevastel info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel p»hinevaid »pikeskkondi.  

Kool ja lasteaed ei pea andma »pilastele faktiteadmisi, vaid info leidmise ja selekteerimise, 

probleemi ªra tundmise ja seoste mªrkamise ja ªra tundmise oskuse ning uudishimu. 

(Maripuu, 2010) 

Teema valikul saigi mªªravaks huvi erinevate »pikeskkondade ja nende arengu vastu ja soov 

luua »petajate vajadusi arvestav raamistik. Raamistiku all m»eldakse uut visuaalset keelt,  

mille abil oleks lihtne kirjeldada ¿hesuguseid s¿mboleid kasutades erinevaid »pikeskkondi. 

Selle alusel oleks v»imalik koostada edaspidi »petajatele tugis¿steem, mis aitab neil koostada 

enda ja oma »pilaste vajadusi rahuldav personaalne »pimaastik.  

 

Probleemi p¿stitus 

Magistritºº  uurimisprobleemiks on see, et »petajad on hakanud viimastel aastatel suletud 

»pihalduss¿steemide k»rval aktiivselt kasutama Veeb 2.0 vahenditel p»hinevaid avatud ja 

hajutatud »pikeskkondi. Selliste keskkondade rakendamisel tekkivad hoopis teist laadi 

probleemid, mis »pihalduss¿steemide rakendamisel, ning need vajavad spetsiaalset tuge.  
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Muutunud on eelk»ige »petaja roll. Varem oli olemas valmis »pikeskkond, mida sai kohe 

kasutama hakata, n¿¿d tuleb ise koostada erinevatest vahenditest isiklik »pikeskkond. 

Personaalse »pikeskkonna loomises osalevad aktiivselt ka »ppurid oma valikute ja soovidega. 

Kuid ka »petaja vajab oma tººs tuge. Muutused haridusmaastikul on kiired, alati ei j»ua 

k»igega kursis olla. Suurele osale Eesti »petajatest on personaalsete »pikeskkondadega 

seonduv v»»ras, kuid kindlasti huvipakkuv. Selleks, et aidata »petajatel m»ista hajutatud 

keskkondi ja nende loomist, on kindlasti suureks abiks lihtsa visuaalse keele abil 

kaardistamine. Koostatud kaardistamise raamistik oleks eelduseks tugis¿steemi loomisel. 

 

Magistritºº eesmªrk ja ¿lesanded 

Magistritºº eesmªrgiks on tººtada vªlja personaalsete »pikeskkondade kaardistamise 

raamistik, mis v»imaldab kaardistada »petajate poolt loodud keskkondi ja on ¿heks eelduseks 

avatud ja hajutatud »pikeskkondade tugis¿steemi loomiseks. 

Tºº tegemisel on p¿stitatud jªrgmised ¿lesanded: 

¶ Magistritºº eesmªrgiks on tººtada vªlja personaalsete »pikeskkondade kaardistamise 

raamistik, mis v»imaldab kaardistada »petajate poolt loodud keskkondi ja on ¿heks 

eelduseks avatud ja hajutatud »pikeskkondade tugis¿steemi loomiseks.; 

¶ Koostada valim avatud ja hajutatud »pikeskkondadest ning anal¿¿sida nende 

¿lesehitust; 

¶ Koostada valitud »pikeskkondade p»hjal lihtne visuaalne s¿mbolikeel personaalsete 

»pikeskkondade kaardistamiseks. 

 

Magistritºº struktuur 

 

Magistritºº esimeses peat¿kis antakse ¿levaade kirjanduse anal¿¿si p»hjal, milliseid 

»pihalduss¿steeme kasutati varem. Milliseid hajutatud ja avatud »pikeskkondi saab koostada 

ja luua Veeb 2.0 vahendeid kasutades. Uuritakse, millised muutused on toimunud suletud 
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»pihalduss¿steemide muutumisel avatud »pikeskkondadeks. Veel peatutakse tugis¿steemide 

disainil.  

Kirjanduse anal¿¿si peat¿kis antakse l¿hi¿levaade tuntumaist »pikªsitlustest lªhtudes 

olulisimast personaalsete »pikeskkondade koostamise aspektist. 

Kirjanduse anal¿¿si all kªsitletakse l¿hidalt ka sotsiaalse tarkvara ja pedagoogiliste lubavuste 

teemat, mis on antud magistritºº tegemisel olulisel kohal.  Tuuakse vªlja m»iste ja olulisim 

personaalsete »pikeskkondade koostamise seisukohalt. 

Tºº teine peat¿kk uurib, milliseid »pikeskkondi on Eesti »petajad loonud ja milliseid Veeb 

2.0 vahendeid selleks kasutanud. Uuritakse, milliseid sotsiaalse tarkvara ja pedagoogilisi 

lubavusi keskkonna koostaja kasutab. Iga keskkond esitatakse graafiliselt tºº autori silme 

lªbi. 

Magistritºº kolmandas peat¿kis koostatakse personaalsete »pikeskkondade kaardistamiseks 

lihtne visuaalne s¿mbolikeel. 

Viimases peat¿kis viiakse lªbi visuaalse s¿mbolikeele autoripoolne hindamine.  

Magistritºº l»pus on kokkuv»te uuritust, saadud tulemustest  ja kasutatud kirjanduse loetelu. 

Tºº l»pus on inglise keeles l¿hikokkuv»te tººst.  

Lisades on ªra toodud tººs esinevad m»isted ja personaalseid »pikeskkondi kirjeldava 

visuaalse keele s¿mbolid. 
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1 KIRJANDUSE ANAL¦¦S 

 

Selles peat¿kis kªsitletakse pedagoogilist osa e-»ppe korraldamisel, disainimisel ja 

lªbiviimisel. Samuti annab see peat¿kk jªrgmistele peat¿kkidele m»ningad lªhtekohad, 

millele toetuda.  

Viimaste aastatega on muutunud »ppetºº organiseerimine tunduvalt. Varem valdavalt 

klassiruumis toimuv »pe hakkab kohati asenduma virtuaalse »ppega. Selleks, et anda 

»ppuritele v»imalus kasutada erinevaid meetodeid ja tººvahendeid tegeliku eluga seonduvate 

probleemide lahendamiseks, on vaja kasutada »ppeprotsessis erinevate »pikeskkondade abi. 

Sellega viiakse koolis »pitav lªhemale ¿hiskonnas, teaduses ja tººstuses toimuvale.  

Jªrgnevalt peatutakse l¿hidalt erinevatel »pikªsitlustel, mis olid v»i on praegu kasutusel. 

 Biheiviorism, kognitivism ja konstruktivism on kolm k»ige laiemat »pikªsitlust. Need 

teooriad on vªlja tººtatud ajal, mil tehnoloogia ei m»jutanud »pet. Viimase kahek¿mne aasta 

jooksul on aga tehnoloogia muutnud seda, kuidas me elame, suhtleme ja kuidas me »pime. 

ìpiteooriaid, mis kirjeldavad »ppe p»him»tteid ja protsesse tuleks peegeldada aluseks olevas 

sotsiaalses keskkonnas. (Siemens, 2004) 

Siemens (2004) on p¿stitanud m»ned k¿simused seoses »piteooriate ja uute tehnoloogiate 

m»juga »piprotsessile: 

¶ Kuidas m»jutatakse teooriaid, kui teadmisi ei ole omandatud enam lineaarselt? 

¶ Missuguseid reguleerimisi on vaja teha »piteooriates kui tehnoloogia teeb palju 

kognitiivseid toiminguid, mida varem tegid »ppijad (informatsiooni sªilitamine ja 

taastamine)? 

¶ Kuidas me saame hoida end kursis kiiresti areneva info-ºkoloogiaga? 

Kuidas »piteooriad suunavad momente, kus sooritus on vajalik ka siis, kui puudub tªielik 

m»istmine? 
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Biheivioristliku »pikªsitluse puhul »petaja »petab, kontrollib ja annab »pilasele tagasisidet 

ning v»tab vastutuse »ppeprotsessi tulemuse eest enda peale. ¦ks suurimaid miinuseid 

biheivioristlike »pikªsitluste juures on see, et keskendutakse »ppimise pinnapealsetele 

aspektidele. Suur r»hk on pandud faktidele, liiga palju kulutatakse kordamisele ja 

harjutamisele, »ppimine on mehhaaniline. ìpilane osaleb »ppeprotsessis passiivselt. Siia alla 

kªivad nªiteks drillprogrammid.  Tasu muutub tihtipeale omaette eesmªrgiks. Seda meetodit 

soovitatakse pigem algajatele ja erivajadustega »pilastele. Puuduseks on ka see, et liiga vªhe 

pººratakse tªhelepanu iseseisvuse arendamisele ega arvestata »ppija eripªra, huve ja 

eelteadmisi.  

 M»ni l»ik allpool olevas tabelis (Tabel 1.1) v»rdleb Ruus biheivioristlikku »pikªsitlust 

konstruktivistlikuga ja toob vªlja olulised erinevused nende »pikªsitluste vahel. 

Konstruktivistlikku »piteooriat kirjeldatakse Eesti kasvatusteadustes ka kui uut v»i teist 

paradigmat. (Ruus, 1996) 

 Jªrgmises tabelis v»rreldakse ja vastandatakse vana ehk biheivioristlikku teooriat uue ehk 

konstruktivistliku teooriaga.  

Tabel 1.1. Uuele »petusparadigmale ¿leminek  (Ruus, 1996) 

Vana paradigama Uus paradigama 

Suletud »ppesituatsioonid: Avatud »ppesituatsioonid: 

ìpetuses piirdutakse peamiselt programmi 

ettekirjutuste ja »pikuga. 

ìpetusse tuuakse vªrsket, autentset 

informatsiooni »ppijate ja »petajate omal 

valikul. 

ìpetamiseesmªrk: 

Programmis, »pikus sisalduv k»igile kªtte. Suunata »ppijad iseseisvatele probleemi-

lahendustele, anal¿¿sile ja s¿nteesile, 

p»hjendatud otsuste vastuv»tmisele 

alternatiivide hulgas, kasutades erinevaid 
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infoallikaid sh »pikut. 

ìpetamisvahendid: 

Peamiselt »pik, tººvihik; »petamismeetodid 

valitakse lªhtuvalt programmi ja »piku 

omandatusest; »petamine on peamiselt 

frontaalne. 

Mistahes infokandja sh »pik; varieeritakse 

»ppemeetodite s¿steemi lªhtuvalt 

»ppeesmªrkidest ja »ppes¿ndmuste 

kulgemisest; »petamine on orienteeritud 

indiviidile ja »ppijate r¿hmadele, toimub 

harvemini frontaalselt. 

Hindamine: 

Hinnatakse programmi ja »pikuga 

ettekirjutatud teadmiste, oskuste ja vilumuste 

omandatust; »pitulemused on hªsti 

prognoositavad ja formaliseeritavad. 

Hinnatakse »ppe¿lesannete tªitmist: 

probleemi lahendamise kªiku, lahenduse 

t»husust ja uudsust; anal¿¿si tªpsust, 

p»hjalikkust jne; »pitulemused ei ole hªsti 

prognoositavad ja formaliseeritavad. 

ìppimiseesmªrk: 

Head hinded, halbade hinnete vªltimine. Senisest enam »ppeprotsess ise, st sisemiselt 

omaksv»etud »pi¿lesannete edukas tªitmine. 

Enesehinnangu kujunemine: 

ìppija kujundab enesehinnangu »petaja 

hinnangu alusel; vaidluste korral leitakse 

»pikust »ige vastus. 

ìppija kujundab enesehinnangu 

interaktsioonis »petaja »pikaaslastega, 

vaidluste korral tuleb p»hjendada 

»ppe¿lesande tªitmise kvaliteeti. 

ìppe¿lesande iseloom: 

ìppe¿lesanded on sageli eesmªrgistamata nii 

»petaja kui »pilase seisukohalt, tªhelepanu 

keskendub programmi sisule, meetodite valik 

on juhuslik, hindamine ei ole eesmªrgiga 

koosk»las. 

ìppe¿lesanne on osa »ppe¿lesannete 

s¿steemist, on selgelt eesmªrgistatud; 

»ppimis- ja »petamismeetodid, »ppesisu ning 

hindamine on koosk»las eesmªrkidega, 

»ppe¿lesandeid korrigeeritakse pidevalt, 

s»ltuvalt sellest, millised »ppes¿ndmused 
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aset leiavad. 

ìpetaja enesehinnang: 

ìpetaja kªsitab positiivse »ppes¿ndmusena 

inspektori k»rget hinnangut oma tººle v»i 

negatiivse hinnangu vªltimist, »pilast hªid 

hindeid ja edu m»ne »ppeasutuse, eeskªtt 

k»rgkooli sisseastumisel. 

ìpetaja kªsitab positiivse »ppes¿ndmusena 

positiivsete »pis¿ndmuste vallandamist; 

tªhtsad on ka »pilaste head hinded, edu 

sisseastumistel, eriti aga nende toimetulek 

pªrastises elus ï nii »ppimises kui ka tººs. 

 

Tabelist lªhtuvalt on uus paradigma sobivaks aluseks Veeb 2.0 vahendite kasutamiseks 

tªnapªevases »ppetººs, mªrks»nadena saab vªlja tuua interaktsiooni, vastutuse, vabaduse 

vahendeid valida, eesmªrgistatus. 

Arvuti- ja veebip»hise »ppega seoses rªªgitakse seoses teemaga ĂMis on »ppimineò, enim 

kognitiivsest »piteooriast ja konstruktivistlikust filosoofiast. Kognitiivse »piteooria jªrgi on 

»ppija motiiviks tema enda sisemine huvi ja sellest lªhtuv aktiivsus. Sellest lªhtuvalt 

¿hendatakse eelnevad teadmised uute ja mittetuntutega. 

Kognitiivsed »pikªsitlused peavad »ppimist miniavastusteks. P»him»tteliselt ei tehta vahet 

sellel, kas »petajate »ppematerjali esitus tekitab »pilastes soovi m»ista »pitavat ja luua sild 

uue ja vana teadmise vahel v»i luuakse olukord, kus »pilased tahavad ise leida lahendusi 

avastuste ja katsetuste abil. M»lemal juhul vªhendavad »pilased oma teadvuses ebak»la uue ja 

tuttava informatsiooni vahel ja muutuvad seelªbi ka ise. (Krull, 2001) 

Kognitiivse »pikªsitluse alla kuuluvas avastus»ppes loob »petaja keskkonna, valmistab ette 

»ppematerjalid ja katsevahendid, mille abil avastab »pilane maailma. Selle meetodi eeliseks 

on »ppematerjali parem omandamine lªbi s¿venemise »ppematerjali. Paraku on see »petajale 

tººmahukam ja vªga suure ajakuluga. Puudub kindlus, et »pilane suudab »pitavas olulise. 

Enamus koolis saadavatest teadmistest on loodud inimkonna poolt avastatust, vªiksem osa on 

isiklikud avastused, kas koolist v»i elust.  (Krull,  2001) 

Kuigi biheivioristlikud »pikªsitlused on maailmas ja ka Eestis praegusel ajal veel vªga 

populaarsed ja tihti ka edukad, ei arvestata »ppija personaalsete iseªrasustega. Vastukaaluks 
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biheivioristlikele teooriatele on konstruktivistlikud »pikªsitlused, mis peavad protsessi 

keskmeks »pilast, mitte »petajat. (Krull, 2000)  

Konstruktivistliku »pikªsitluse peamised seisukohad on: 

¶ »ppija on iseseisev ja aktiivne »ppeprotsessis osaleja; 

¶ »ppimine peab toimuma reaalelus; 

¶ »igeid vastuseid v»ib olla mitu; 

¶ »ppija omab kontrolli »ppeprotsessi ¿le; 

¶ »ppimine on sotsiaalne tegevus, »pitakse koos kaas»pilastega; 

¶ »pikeskkond peab olema mitmekesine. 

Konstruktivism seab n»uded »pilasele ja »petajale. ìpetaja ei tohi olla teadmiste ainuvaldaja 

ja esitaja, vaid peab olema mentor, juhendaja, toetaja, peab aitama »ppijat arendada oma 

oskusi, kriitilist m»tlemist. ìpetaja osaleb »ppeprotsessis ka »ppijana. (Idanurm, 2004) 

Antud »pikªsitlus peab oluliseks, et iga inimene oskaks ja suudaks »pitut seostada oma 

elukogemuse ja koolis »pitavaga. Selleks on vaja soodustada »pilastel seoste loomist, 

p»him»istete kasutamist vªga erinevas kontekstis. (J¿rimªe, 2001) 

Konstruktivistliku »pikªsitluse puhul loetakse, et ¿htset konstruktivistlikku »ppimisteooriat 

pole olemas. Eristatakse kahte olulist suunda: 

1. ìppimine ja tunnetus, kui individuaalne protsess 

2. Sotsiaalne konstruktivism, kus hinnatakse sotsiaalsest vastastikust m»justusest tingitud 

s¿nergeetilisele efektile individuaalses tunnetusprotsessis. (Krull, 2001) 
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1.1 VANA K SITLUS. VEEB 1.0 AJASTU HARIDUSES 

 

1990-ndate aastate alguses hakati esmakordselt katsetama veebi kasutamist »ppetººs. Esmalt 

kasutati veebi lihtsalt »ppematerjalide avaldamiseks ja e-posti teel suhtlemiseks. Eelmise 

sajandi 90-ndate aastate keskel hakati looma veebirakendusi otseselt »ppetºº lªbiviimiseks.  

Teemu Leinonen kirjeldas 2005. aastal vªga hªsti oma skeemil IKT (Informatsiooni ja 

kommunikatsioonitehnoloogia) arengut hariduse ajaloos (vt. joonis 1.1).  Ta nªeb IKT ajaloos 

nelja etappi. Viies, sotsiaalse tarkvara etapp on alles kªtte j»udnud. Meedia ajaloole tuginedes 

saab vªita, et uued meedia vormid ei asenda kunagi vana tªielikult. Televisioon ei asendanud 

raadiot ja Internet ei asenda televisiooni. See toob kaasa inimestele suuremad 

valikuv»imalused. Erinevaid meedia vorme saab omavahel segada ja nii tekitatakse uusi 

vorme, mis sisaldavad nende funktsioone. (Leinonen, 2005) Muutused on viimasel ajal olnud 

kiired ja selgesti mªrgatavad. Samas pole jªetud k»rvale varasemaid vorme ja v»imalusi.  

 

Joonis 1.1.  Arvutite kasutamise faasid hariduses (Leinonen, 2005)  

 

1.1.1 ìPIHALDUSS¦STEEMID  

 

ìpihalduss¿steem ehk veebip»hine »pikeskkond (ingl. K. Learning Management Systems, 

LMS). Seda iseloomustab Interneti-tehnoloogia kasutamine »ppematerjalide ja kasutajate 

infovahetuseks ja selle arendamiseks. ìpihalduss¿steemide peamine eesmªrk on tagada selle 

funktsionaalsus. ìpihalduss¿steeme iseloomustab asjaolu, et »pikeskkonna looja ja kujundaja 
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on »petaja peaaegu ainuisikuliselt. Ta vastutab ka keskkonna eakohasuse ja »pitulemuste eest. 

Samas on tema tegevus piiratud keskkonnasiseste tººvahenditega.  

ìpihalduss¿steemide abil saab juhtida erinevaid infovahetuse liike ja funktsioone: 

¶ ìppematerjalide haldamine (loomine ja edastamine) 

¶ Vahendid kursuse juhendajale (oskuste testimine, kodutººde haldamine, hindamine) 

¶ ìppurite vahendid (r¿hmatººd, portfooliod) 

¶ Erinevad suhtlusvahendid (s¿steemisisene e-post, foorum, jututoad) 

¶ Isiklikud vahendid (kalender, jªrjehoidjad) (P»ldoja, 2010) 

1990. aastate keskel loodi ¿le maailma mitmeid erinevaid »pihalduss¿steeme. Esimene 

keskkond, mis saavutas ¿lisuure populaarsuse kasutajate seas oli WebCT (British Columbia 

¦likooli poolt loodud veebip»histe kursuste koostamise vahend). Tªnaseks on ¿hinetud 

Blackboardôiga
1
 ja kantakse viimase nime. 

ìpihalduss¿steeme hakati Eestis esmalt kasutama ¿likoolides. Tallinna Pedagoogika¿likool ja 

Tartu ¦likool alustasid katsetustega 1997.-1998. aastal. ìpihalduss¿steeme oli turul vªhe ja 

valituks osutus WebCT. Seda kasutati »ppetºº ja tªienduskoolituse lªbiviimisel. Tallinna 

Pedagoogika¿likool aga loobus muutunud litsentsipoliitika t»ttu.  (P»ldoja & Laanpere, 2002) 

Tartu ¦likool otsustas jªtkata WebCT kasutamist, kuna leiti, et oli palju »ppej»ude koolitatud 

ja »ppej»ud olid keskkonna kasutamisega juba harjunud. (Ruul, 2004) Tallinna 

Pedagoogika¿likool jªrgnes »pihalduss¿steemide kasutajatele 2002. aastal oma 

haridustehnoloogia keskuse poolt loodud »pihalduss¿steemi IVA-ga
2
. L»puks j»udis jªrg ka 

¿ldhariduskoolide kªtte ï 2004. aastal valmis Tallinna ¦likooli Haridustehnoloogia keskuses 

veebip»hine »pikeskkond VIKO
3
. ¦pris suure populaarsuse on saavutanud Eestis e-kursuste 

lªbiviimiseks vabavaraline e-»ppe keskkond Moodle
4
. (Vªljataga,  2009) 

                                                 
1
 http://www.blackboard.com/  

2
 http://www.htk.tlu.ee/iva/ 

3
 http://www.htk.tlu.ee/viko/ 

4
 http://moodle.org/ 

http://www.blackboard.com/
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ìpihalduss¿steemide suur populaarsus on viimastel aastatel kahanemas, kuna neil on loova 

tºº jaoks rida puuduseid. ìpetajatele seavad nªiteks piiranguid s¿steemi sees olevad 

tººriistad. ìpetaja tahab saavutada ¿ht, aga tººvahendid v»imaldavad teist. Ehk sisuliselt 

mªªrab »pihalduss¿steem selle, mida »petaja v»ib ja saab teha. Samuti v»ib lisada sellise 

keskkonna puuduste hulka ka selle, et keskendutakse rohkem lihtsalt m»»detavatele 

suurustele nagu Ămitu lehek¿lge vaatas »ppurñ, kui »pilase arengu ja edu mªrkamisele. 

(Siemens, 2004) ìpihalduss¿steemid on loodud »ppe juhtimiseks, mitte »pikeskkondade 

loomiseks. Nende kasutajaliidese disain toetub p»hiliselt sellele, mida haldajad v»i disainerid 

tahavad teha, mitte sellele, mida tahab teha l»ppkasutaja. (Siemens, 2004) 

ìpihalduss¿steemi puudused seoses selle v»imetusega rahuldada e-»ppe vajadusi: 

¶ Kursusep»hine lªhenemine. ìppuril puudub v»imalus organiseerida oma 

»ppematerjale- ja vahendeid, kontroll nende ¿le on »ppej»ul. 

¶ ìppuri ja »petaja vahel suur erinevus. ìpetajal enim v»imalusi valida 

»pihalduss¿steemi sees vahendeid. 

¶ Ei arvestata isiksuste erinevusega, k»ik peavad osalema samas keskkonnas. 

¶ Ei toeta elukestvat »pet. Kursused kinnised ja vajavad registreerumist. Sotsiaalsete 

v»rgustike ja kogukondade loomine puudub. 

¶ ìppuritel pole v»imalust kontrollida ja juhtida oma tegevusi ja ressursse. Seda teevad 

organisatsioonid. (Johnson, Hollins, Wilson & Liber, 2006) 

ìpihalduss¿steemid on ¿les ehitatud nii, et sisu oleks arusaadavalt organiseeritud, et seda 

lihtsalt »ppuritele edastada. Suureks miinuseks v»ib tuua avatuse puuduse ehk siis peale 

kursuse l»ppu on piiratud materjalide ja ressursside kasutamine. See on p»hjustatud ka sellest, 

et kogu materjal, tººvahendid ja »ppetegevus on kasutusel ainult ¿hes s¿steemis. Hinnatakse 

tegevust samuti traditsioonilisel viisil, nªiteks lªhtudes testi tulemustest v»i k¿lastatud 

lehek¿lgede arvust. 

Samuti on »pihalduss¿steemide ¿ks puudustest see, et nad on institutsionaalsed ehk jªigalt 

seotud konkreetse »ppeasutusega. Kui »ppeasutus on otsustanud nªiteks kasutada Moodlet, 

siis ei ole ka »petajal/»ppej»ul muud valikut. Piiratud on ka vahendite hulk ja maht ï nii palju, 

kui keskkond v»imaldab. 
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Uue aastatuhande esimesel k¿mnendil on muutnud oma iseloomu Internet ja inimesed, kes 

kasutavad Internetti on ka muutunud. Need muutused m»jutavad tººstuse arengut ja sellest 

muutusest ei pªªse ka haridus. ¦heks muutuseks v»ib pidada suundumust muuta »pet 

»ppijakeskseks. See on enam, kui lasta »ppijal muuta tªhesuurust ja taustavªrvi, vaid suunata 

kontroll »ppe ¿le »ppija enda kªtte.  (Downes, 2005)  

Mººdunud sajandi viimase k¿mnendi keskpaika loetakse e-»ppe alguseks. Selle aja jooksul 

on selgunud, et radikaalsest ideest on saanud laialdaselt kasutatav »ppevorm. Tªnasel pªeval 

areneb ja muutub e-»pe koos veebiga nii, et hakata kandma nime e-»pe 2.0 (ingl. k. e-learning 

2.0). Interneti kasutajad on viimasel k¿mnendil muutunud. Internetti kasutatakse aktiivselt ja 

kiiresti, neelatakse pilte, videoid, teksti, tihti mitmest allikast korraga, oodatakse kiiresti 

tagasisidet. Koos sellega muutub ka »ppimine. ìppimist iseloomustab »ppija suurenev 

autonoomia, r»hk pannakse aktiivsele »ppele, oluline on uute teadmiste loomine, 

teabevahetus. Muutuvad »petaja ja »ppija rollid, nende vahe vªheneb. (Downes, 2005) 

K»ige selle juures on jªªnud k»rvale »ppija vajadused, tema eripªra, soovid, kultuuriline 

taust. Oma personaalsete »pikeskkondade loengus toovad Vªljataga ja Tammets vªlja 

personaalsete »pikeskkondade olulise erinevuse »pihalduss¿steemidega. Keskkond hakkab 

tººle alles siis, kui teda saab pidevalt tªiendada ja kohandada s»ltuvalt »pisituatsioonist ja 

»ppijast, kes seal tegutseb. ìpihalduss¿steemid seda aga ei suuda ja seet»ttu jªªvad paljud 

tªnapªevases ¿hiskonnas vajalikud pªdevused arendamata.  (Vªljataga, 2008)  

Juba praegu v»ib mªrgata »pihalduss¿steemide kasutamise juures, et keskselt hallatavate 

s¿steemide kasutus vªheneb ja suureneb paindlike ja personaliseeritavate keskkondade 

kasutus, millede abil saab luua personaalseid »piv»rgustikke ja uusi teadmisi ning osaleda 

interaktiivsete kogukondade tegevustes. (Vªljataga, Pata & Priidik, 2009)  

Interneti-p»hist koolitust hakati laiemalt kasutama 1990. aastate l»pus ja 2000. aastate 

alguses. Meediakªra ¿mber e-»ppe oli klassikaline nªide vajaduste loomisest. Ehitati ¿les e-

»ppe tootmisharu. Loodud oli turg e-»ppe kursuste, eriti »pihalduss¿steemide (LMS), jaoks. 

P»hiliseks oli kursuste pakkumine ¿li»pilastele. Alles hiljem said »ppeplatvormi arendajad 

aru, et »ppimine n»uab sotsiaalseid tegevusi »ppijatele ja »petajatele. Praegusel ajal v»ib 
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ºelda, et k»ik varasemad paradigmad elavad e-»ppes edasi, lisaks oluline tuleviku tarvis: 

sotsiaalne tarkvara ja avatud sisu. (Leinonen, 2005) 

Kuigi »pihalduss¿steeme on tªiustatud (hakatud enam »ppimist ¿hendama reaalse eluga), ei 

saa ¿helt vahendilt n»uda, et ta teeks k»ik, mis vaja. Liigutakse selles suunas, et p¿¿takse  

rahuldada eelk»ige »ppija, mitte disaineri v»i organisatsiooni vajadusi. Paraku ei suuda neid 

vajadusi rahuldada aga mitte kunagi ainult ¿ks vahend. (Siemens, 2004) Tªiustamise all v»ib 

nªiteks tuua selle, et viimasel ajal on »pihalduss¿steemid ka hakanud kasutama Veeb  2.0 

vahendeid (wikid ja ajaveebid). Paraku jªªb sellest ikkagi tªnapªevaste vajaduste 

rahuldamiseks vªheks.  
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1.2 UUS K SITLUS ï VEEB 2.0 

 

Veeb 2.0 m»iste t»i esimesena vªlja Tim OôReilly 2004. aastal. Selle jªrgi oli vana veeb Veeb 

1.0 ja uus 2.0. Veeb 2.0 juures on ¿hel olulisimal kohal ajaveebid, millele on lisavªªrtuse 

andnud RSS tehnoloogia, mille abil saab teavet lehek¿lje igakordsel muutmisel. (OôReilly, 

2005) 

Veeb 2.0 loetakse vªljakutseks vananenud suhtumistele, kasutajate valikutele ja volitustele,  

tema vahendid tººtavad kasutaja huvides, mitte sundides neid kasutama vahendajate teid. 

Veeb 2.0 jagatakse koode, sisu, ideid. (Miller,  2005). 

Jªrgnevalt on toodud ªra levinumad Veeb 2.0 vahendid: 

¶ Sotsiaalsed v»rgustikud (Facebook, Orkut) 

¶ Ajaveebid ehk blogid (Blogspot) 

¶ Wikid (Wikipedia, Vikipeedia) 

¶ RSS  (ingl. k. Really Simple Syndication) v»imaldab uudiseid, blogisid jms teavet 

kergesti  kªtte saada  

¶ ¦hisjªrjehoidjad  (CiteULike, Delicious, Furl) 

¶ Podcastid ehk taskuhªªling 

¶ Multimeedia jagamine (Flickr, Youtube) 

¶ Kontoritarkvararakendused veebis (GoogleDocs, Zoho) 

OôReilly (2005) v»rdles Veeb 1.0 ja Veeb 2.0 ja t»i vªlja toimunud muutused. 
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Tabel 1. 2. Veeb 1.0 ja Veeb 2.0 v»rdlus (OôReilly, 2005)  

Veeb 1.0 Veeb 2.0 

Ofoto Flickr 

Mp3.com Napster 

Britannica Online Wikipedia 

Personaalsed veebilehed Blogimine 

Sisuhalduss¿steemid Wikid 

Kataloogid Mªrks»nad ehk tagid 

Publitseerimine Osalemine 

 

Veebi muutumine Veeb 2.0 t»i kaasa rea muutusi. See, mis enne oli keskmeks, mis teavet 

edastas ja v»imaldas tarbida, muutus n¿¿d hoopis sisu loomise ja jagamise kohaks. Ajaveebid 

muutusid ¿ha populaarsemateks, moodustusid ¿histe huvidega kogukonnad. Vookogude 

(nªiteks RSS v»i Atom) kasutuselev»tt, muutis postituste kªttetoimetamise soovijaile veel eriti 

h»lpsaks.  Tekkisid kogukonnad, kes jªlgisid ja tªiendasid ¿ksteise postitusi. Peagi v»eti 

laialdaselt kasutusele kirjutamisvahend  wiki (Wiki ehk viki on veebisait, mis v»imaldab 

k¿lastajatel sisu lisada, kustutada ja muuta, esimene wiki lehek¿lg loodi k¿ll juba 1995. 
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aastal), mille tuntuim esindaja on Wikipedia
5
. On ºeldud, et Veeb 2.0 ei ole mitte lihtsalt 

tehnoloogiline revolutsioon, vaid see on sotsiaalne revolutsioon.  (Downes, 2005) 

Oma artiklis kirjeldas Downes (2005), et 2000. aastate alguses mªrkasid »petajad, et 

hariduselus hakkab toimuma midagi varasemast tunduvalt erinevat, kui hakati »ppetººsse 

l¿litama selliseid uudseid vahendeid nagu ajaveebid ja wikid. Varasem arutelu  oma 

klassikaaslastega hakkas asenduma aruteluga ajaveebis tªiesti erinevate inimeste vahel, mis 

l»i uue taseme l»pptulemuse sisus. Peagi sai selgeks, et ajaveebe saab kasutada tundides ka 

mitmetel erinevatel eesmªrkidel ja seet»ttu hakkasid tuhanded »petajad neid kasutama  ka 

juba hariduslikel eesmªrkidel.  

E-»ppe keskkond hakkab ¿ha rohkem sarnanema ajaveebi tººriistale, mis koosneb paljudest 

erinevatest niinimetatud s»lmedest, mis on omavahel seotud ja millede sisu saavad luua ka 

kaas»pilased. Selline lªhenemine »ppimisele tªhendab seda, et »ppe sisu luuakse ja levitatakse 

vªga erinevatel viisidel. Selle asemel, et materjale ainult organiseerida ja pakkida, sarnaneb 

see ajaveebi postituste loomisega. Tunnistatakse, et »ppimine on loominguline tegevus ja 

oluline on platvorm, mitte rakendus ning tulemuseni v»ib j»uda mitmeid erinevaid vahendeid 

kasutades, mitte ¿hel konkreetsel etteantud viisil.  ìppimine ei tule mitte »ppimise disainist, 

vaid sellest, kuidas »ppimist kasutatakse. Vastutus »ppimise eest langeb »ppijale.  (Downes, 

2005)  

Terje Vªljataga ja Kairit Tammets kirjutavad personaalsete »pikeskkondade 

loengumaterjalides, et personaalsed »pikeskkonnad on »ppija poolt hallatavad ja 

kontrollitavad keskkonnad, mis toetavad »ppijat »pieesmªrkide p¿stitamisel, »ppesisu ja 

protsessi organiseerimisel ning suhtlemisel teiste »ppijatega ning »petajatega. Seega loob 

»ppur ise endale sobiva keskkonna, mille abil ta saavutab p¿stitud »pitulemuse.  (Vªljataga 

&Tammets, 2008) 

Dillenbourg (2002) toob vªlja rea virtuaalse »pikeskkonna tunnuseid: 

¶ on lªbim»eldud inforuum 

¶ on sotsiaalne ruum 

                                                 
5
 http://www.wikipedia.org/ 

http://www.wikipedia.org/
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¶ virtuaalne ruum on selgelt esindatud 

¶ »pilased pole ainult aktiivsed, vaid ka loojad 

¶ ei piirdu kaug»ppega 

¶ saab integreerida erinevaid tehnoloogiaid ja pedagoogilisi lªhenemisviise 

¶ enamik neist kattub f¿¿silise keskkonnaga. 

Esimeseks mªrgiks, et veebis on midagi muutumas, oli sotsiaalsete v»rgustike teke. Esimeste 

hulgas olid nªiteks algselt p»randaaluse populaarsusega Livejournal
6
, millele lisandus kohe ka 

Firendster
7
. Need olid teenªitajateks uutele teenustele nagu nªiteks Tribe, LinkedIn, GoogleËi 

Orkut; Flickr ja Yahoo! 360. Veeb hakkas muutuma omadustelt kommunikatsiooniv»rguks ja 

Ălugemisveebistñ sai Ăloe ja kirjuta veebñ. Suhtlemine veebis ei olnud enam raamatute 

lugemine, raadio kuulamine, vaid vestlus, kus ei kasutatud ainult s»nu, vaid pilte, videoid, 

multimeediat jms.  Nimetama hakati seda Veeb 2.0. Oluline on mªrkida, et Veeb 2.0 ei ole 

tehniline revolutsioon, vaid sotsiaalne revolutsioon. (Downes, 2005) 

Downes arvab, et e-»pe hakkab ajapikku meenutama ajaveebi tººriista. See on selline veeb, 

kus sisu loomise teenuseid saavad kasutada ka teised »ppurid. See on personaalse »ppimise 

keskus, mida saab kasutada vastavalt »pilase enda vajadustele ja huvidele. (Downes, 2005) 

See lªhenemine »ppimisele tªhendab seda, et »ppe sisu on loodud ja levitatud vªga erineval 

viisil. Selle asemel, et koostada, organiseerida ja pakkida, on e-»ppe sisu n¿¿d rohkem 

s¿ndikaat, nagu ajaveeb (ingl. k. blog, tuletatud s»nadest web ja log) postitus v»i podcast 

(taskuhªªling) (Marvet, 2007.) L»puks on see »ppuri isikliku arvamuse ja muude ¿li»pilaste 

lugemise ja kasutamise segu. (Downes, 2005) 

Samas ei pªªse mººda k¿simusest, kas virtuaalsed »pikeskkonnad tªiustavad haridust? 

Dillenbourg (2002) vastab sellel k¿simusele, et potentsiaalselt k¿ll, kuid t»enªoliselt siiski 

mitte. Tema arvates pole aus vªita, et virtuaalsed »pikeskkonnad parandavad hariduse 

kvaliteeti v»i vªhendavad hariduss¿steemi kulusid. Kuid kui isegi puuduvad kªegakatsutavad 

t»endid paremate »pitulemuste kohta, ei saa evolutsiooni peatada.   

                                                 
6
 http://www.livejournal.com/ 

7
 http://www.friendster.com/ 

http://www.livejournal.com/
http://www.friendster.com/
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Tªnases Internetis nªeme seda, et nn Ăl»hutakse barjªªreñ ehk paljusid probleeme nªhakse 

n¿¿d varasemast erinevalt. Tªnapªeva noored ei pea failide jagamist kuritegevuseks, vaid 

leiavad hoopis, et informatsioon peab olema jagatud, milleks tuleb kasutada tasuta ja avatud 

lªhtekoodiga tarkvara. Jagamist ei peeta ebaeetiliseks, vaid leitakse, et on lausa oluline luua 

omamoodi »ppev»rgustikke oma akadeemiliste ja muude tººde jagamiseks.  (Downes, 2005). 

Veel iseloomustab tªnast Internetti see, et faktid on n¿¿d igal ajahetkel kªttesaadavad ja uued 

p»lvkonnad on infotehnoloogiaga eelnevatest paremini kursis.  

On kindlaks tehtud, et »ppimise juures on ametliku »ppe (klassides, tººtubades) osakaal 10-

20 % v»rreldes sellega, mida me »pime tººl. Mitteametlik e informaalne »pe moodustab 

organisatsioonides tªnasel pªeval ¿le 75%. (Conner, 2009) Seda tasub »ppe korraldamisel 

silmas pidada. 

 

1.2.1 PERSONAALSED ìPIKESKKONNAD  

 

Personaalsete »pikeskkondade kontseptsioon on viimastel aastatel muutunud populaarseks 

seoses muutustega sotsiaalses, poliitilises ja ¿hiskondlikus elus. Veebi areng on toonud kaasa 

ka muutused hariduss¿steemis. Personaalse »pikeskkonna idee k»igutab seni kehtinud 

»pikeskkondade ja »pihalduss¿steemide p»him»tteid. Nimetada tasuks juba kas v»i seda, et 

personaalse »pikeskkonna puhul on haldajaks »ppija ise, mitte juhendaja. Samuti muutub 

ªhmaseks piir »ppetºº ja vaba aja tegevuste vahel. ¦ks hakkab toetama teist.  

Atwell (2007) vaatleb oma artiklis personaalsetest »pikeskkondadest muutusi hariduses ja 

uurib, mil moel kasutab nn interneti-p»lvkond tehnoloogiat »ppetegevuses. Selles artiklis 

peatutakse m»ningatel personaalse »pikeskkonnaga (ingl. k. personal learning environments - 

PLE) seotud p»hiideedel ja vaadeldakse, miks personaalne »pikeskkond v»ib tulevikus 

osutuda »ppimises kasulikuks v»i lausa keskseks. Tegemist pole mitte niiv»rd tehnilise kui 

haridusk¿simusega ja seda hoolimata sellest, et arenevad tehnoloogiad on saanud hariduse 

vallas muutuste peamisteks hoobadeks. Personaalse »pikeskkonna m»iste all vaatleb ta 

»ppimist kestva tegevusena ja otsib vahendeid, mis seda toetaksid. Personaalne »pikeskkonna 

idee p»hineb jªrgneval: 
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1. »ppimine leiab aset erinevates kontekstides ja olukordades; 

2. »ppeteenuse pakkujaid v»ib olla mitu; 

3. olulisemaks muutub mitteformaalse »ppimise roll. 

Atwell pººrab suurt tªhelepanu muutustele tehnoloogia vallas ja sotsiaalse tarkvara arengule. 

Ta vªidab, et ei saa varem eksisteerinud »ppevorme ¿le v»tta ja tarkvaras kasutada. Selle 

asemel tuleb ªra kasutada uute arenevate tehnoloogiate v»imalusi.  Nªiteks v»ta kasutusele nn 

sotsiaalne tarkvara, sest lªbi erinevate loovtegevuste saavad tarbijatest enestest tootjad. Nii 

v»ibki tekkida uus s¿steem, mis p»hineb avatud sisul, »pikutel, »ppematerjalidel ja 

multimeedial, mislªbi on »ppijatel v»imalik »ppijatel ise »ppematerjale toota. (Atwell, 2007) 

Traditsioonilistes keskkondades saavad »pilased anal¿¿sida, s¿nteesida, tªiendada andmeid. 

Digitaalses maailmas v»imaldavad digitaalsed tººriistad ja sotsiaalne tarkvara lisada 

omapoolse vªªrtuse »ppimisele. Sotsiaalse tarkvara abil saab ¿hendada teadmisi kohaliku 

kogukonna ja globaalsel tasemel jagades ideid ja teavet. Digitaalse tehnoloogi abil saab 

¿hendada reaalse ja virtuaalse kogemuse, toetada oma kogemusi simulatsiooni, mªngude, 

uurimise ja anal¿¿si abil. (McLoughlin & Lee, 2008)  

Informatsiooni edastamise viisi ja hilisema muutmisviisi jªrgi v»ib koostºº vahendeid m»»ta 

nii:  

¶ s»numite vahetamine (e-post, MSN) 

¶ info jagamine failihaldusel p»hinedes (Youtube, Flickr) 

¶ info lisamine ï kasutajad saavad tªiendada, kuid mitte originaali muuta (ajaveeb, 

foorum) 

¶ info muutmine ï kasutajatel on »igus muuta informatsiooni (wiki ) 

¶ info muutmine reaal ajas ï kasutajad saavad ¿heaegselt infot muuta (GoogleDocs). 

(Sillaots, Tammets & Tammets, 2009)  

Personaalsete »pikeskkondade kasutuselev»tt on toonud kaasa muutused »ppimises. Saab 

vªlja tuua mitu olulisimat aspekti, kus muutused on k»ige ilmsemad: 

1. ìppija roll on muutunud aktiivseks, temast on saanud enesejuhtijast sisu looja. 
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2. Personaliseerimine koos kogukonna liikmete andmete ja toega. 

3. ìppe sisu on l»putu. 

4. Suurt rolli mªngib sotsiaalne kaasatus. 

5. ìppija andmete valdamine. 

6. Tehnoloogiliste aspektide kasutamine mitmest erinevast allikast pªrineva 

sotsiaalse tarkvara  ¿hendamisel. ( Schaffert & Hilzensauer, 2008) 

Personaalsed »pikeskkonnad on pidevas muutumises ja kohanduvad »ppijate 

hetkevajadustega. Sellise keskkonna loomiseks peab »pilane olema piisavalt teadlik ja suure 

enesejuhtivusega. Seda saab aga eeldada alles keskkooli v»i ¿likooli »ppurilt. Samuti on see 

koosk»las elukestva »ppe p»him»tetega.   

Personaalsetes »pikeskkondades saaks kasutada jªrgmisi vahendeid: 

¶ koht »ppuri enesevªljenduseks (ajaveeb, portfoolio); 

¶ koht sisu interaktsiooniks (LMS); 

¶ koht suhtlemiseks kaas»ppuritega (foorum); 

¶ koht, kus saab nªha kaas»pilaste isiklikke m»tteid (kasutades RSS);  

¶ koht dialoogi pidamiseks juhendaja-»petajaga (e-post, VoIP, jne); 

¶ koht dialoogi pidamiseks spetsialistidega. ìpihalduss¿steem piirab suhtlemise 

»pilane-»petaja tasandil; 

¶ koht, kus saab kasutada sisuhaldusvahendeid, mida saab kasutajapoolselt hallata 

(Delicious on nªiteks personaalse teadmusjuhtimise (ingl. k. personal knowledge 

management ï PKM)  tººriist); 

¶ v»imalus kasutada lisafunktsioone ja tººriistu vastavalt kasutaja vajadustele.  

(Siemens, 2004) 

Sotsiaalse tarkvara v»imalusi saab hinnata jªrgmise tabeli abil (vt. tabel 1.3). Antud tabelit 

saab kasutada vahendite valimiseks oma personaalse »pikeskkonna loomisel. 

 

 



25 

 

Tabel 1.3. Sotsiaalse tarkvara vahendite v»rdlus (Sillaots, Tammets, & Tammets,  

 2009)   

Sotsiaalse 

tarkvara  t¿¿p 

Nªide Infovahetuse 

ulatus 

Koostºº tase Sisu ulatus 

e-post Pegasus Mail ¦ks-¿hele S»numite 

saatmine 

Meediaelement 

Vahetu s»numiside, 

jututuba 

Skype, MSN ¦ks-

¿hele/mitmele 

S»numite 

saatmine 

Meediaelement 

Foorum Yahoo Groups Mitu-mitmele Info lisamine Dokument 

Ajaveeb WorldPress ¦ks-mitmele Info lisamine Dokument 

Wiki  MediaWiki Mitu-mitmele Info muutmine Kogumike 

kogumik 

Reaalajas 

koostººkeskkonnad 

GoogleDocs Mitu-mitmele Info muutmine 

reaalajas 

Dokument 

Sotsiaalsed 

v»rgustikud 

Facebook, 

Orkut 

¦ks-mitmele Failihaldus Kogumik 

Jagatud 

jªrjehoidjad 

Delicious ¦ks-mitmele Info lisamine Kogumik 

Sisuvahendajad Slideshare, 

Youtube, Flickr 

¦ks-mitmele Failihaldus Kogumik  

       

Personaalsed »pikeskkonnad jagunevad tehnilis-instrumentaalse lªhenemise jªrgi kaheks: 

1. Hajutatud struktuuriga »pikeskkonnad 

2. Hajutamata struktuuriga keskkonnad. 

Hajutatud struktuuriga  keskkonnas on »ppija poolt kasutatavad tººvahendid n»rgalt 

¿hendatud lªbi infovoogude liikumise. (Vªljataga, 2009) Sellises keskkonnas puudub ¿ks 

selge kese, kuna see on vastavalt infovoogude liikumisele pidevas muutuses ¿hest vahendist 

teise. 
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Joonis 1.2. Hajutatud struktuuriga personaalse »pikeskkonna nªide. Modifitseeritud joonis 

(Vªljataga & Tammets, 2008) 

Jooniselt v»ib nªha, milline v»iks olla ¿ks hajutatud struktuuriga personaalne »pikeskkond, 

mis koosneb paljudest erinevatest sotsiaalse meedia vahenditest. Hajutatud struktuuriga 

»pikeskkondi v»ivad luua k»ik »petajad ja »pilased. Eelduseks on Interneti olemasolu ja 

vajalikul tasemel tehnoloogilised teadmised. Hajutatud struktuuriga »ppekeskkonnas 

osalemiseks pole vaja olla seotud ¿hegi konkreetse intuitsiooniga, pole vaja osalemiseks 

kellegi luba k¿sida ega oodata keskkonna administraatori n»usolekut. Oluline on soov panna 

alus oma elukestvale »ppimisele.  

Hajutatud keskkonnas saab »piobjektideks kasutada vªga erinevaid materjale ï fotod, 

tekstifailid, videod, audiofailid, slaidid, tabelid jpm. Hajutamata »pikeskkond on alati 

kasutusvalmis, alati v»imaldatakse juurdepªªs oma personaalsele »pikeskkonnale.  
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Hajutamata struktuuriga  »pikeskkonnas tuuakse ¿hte baaskeskkonda erinevaid vahendeid 

vastavalt  »ppija soovile. Selles keskkonnas on olemas ¿ks p¿siv kese, mis on ¿henduses 

keskkonna vahenditega. Sellise keskkonna nªiteks on Elgg
8
. (Vªljataga, 2009) 

Elgg on avatud lªhtekoodiga veebirakendus, mis kombineerib omavahel blogimise, e-

portfoolio, sotsiaalse v»rgustiku loomise, et luua tema autorile personaalne »pikeskkond. 

(Campbell, Ammann & Dieu, 2005) Elggôi eesmªrk on toetada »ppimist lªbi teadmiste 

jagamise, suhtluse ja reflektsiooni. Peamiste mªrks»nade all v»ib ªra tuua elukestva »ppe ja 

autonoomsuse. Elgg aitab jªlgida »ppimise arengut, salvestab ja sªilitab kasutaja tºid lisaks 

informatsiooni tarbimisele. Elggôi kasutaja saab luua ise oma »pikeskkonna ja oma 

»ppeprotsessi hinnata ja reflekteerida. ( Werdmuller & Tosh, 2005).  

 

Joonis 1.3. Hajutamata struktuuriga personaalse »pikeskkonna nªide ï Elgg. Modifitseeritud 

joonis pªrineb  Werdmuller & Tosh (2005) 

ìppijad saavad oma »pikeskkonna koostada etteantud nªite jªrgi. Selline s¿steem v»imaldab 

»ppijatel olla lisaks tarbijatele ka informatsiooni tootjad. 

                                                 

8
 http://www.elgg.org/ 

http://www.elgg.org/
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¦ldiselt on personaalsete »pikeskkondade loomine ja rakendamine kasutatav kesk- ja 

k»rgkooli»pinguis, kuna isikliku keskkonna loomine eeldab »ppijalt suuremat vastutustunnet 

ja teadlikkust oma »piharjumustest. Kui »ppur loob oma personaalse »pikeskkonna, siis v»tab 

ta ka endale vastutuse oma »ppimise ¿le.  

Personaalsete »pikeskkondade edu s»ltub: 

1. Lihtsus, millega on »ppijal neid v»imalik rakendada; 

2. Koostalitusv»ime; 

3. Kindlustunne, et »ppurid ja administraatorid on nendega koos. (Lubensky, 2006) 

¦ldhariduskoolides tasub katsetada personaalsete »pikeskkondade loomise v»imalust ka 

nooremate »pilaste hulgas. Sel juhul tasub kasutada ¿ksikuid sotsiaalse tarkvara vahendeid, 

mis on »ppuri poolt hallatavad ja personaalsed. ìpetaja ¿lesanne on seejuures olla 

informeeritud tªnapªevastest v»imalustest ja sobival juhul koostada selliseid »pi¿lesandeid, 

kus »ppurid saaksid kasutada oma personaalset keskkonda.  

 

1.2.2 E-PORTFOOLIOD  

 

E-portfoolio tuntuim asjatundja Helen Barrett on defineerinud e-portfoolio jªrgmiselt: 

kogumik »ppija poolt loodud, valitud, jªrjestatud, reflekteeritud ja esitletud materjalidest, 

t»endamaks »pitust arusaamist ja personaalset arengut teatud ajavahemiku jooksul. E-

portfoolios peavad olema kajastatud omaniku reflektsioonid mineviku, oleviku ja tuleviku 

kohta. (Barrett, 2010)  

Personaalne »pikeskkond ilma e-portfooliota pole Attwelli arvates midagi muud kui ¿ks 

virtuaalne keskkond. E-portfoolio peaks olema personaalse »pikeskkonna keskmeks, mis on 

pidevas muutumises ja tªienemises. Tema arvates on personaalne »pikeskkond ja e-portfoolio 

erinevad asjad, mis ¿ksteist tªiendavad.  Lªbi personaalse »pikeskkonna saab »pilane luua, 

muuta, esitleda oma e-portfooliot. E-portfoolio on aga peegliks, mille abil saab oma »pitut 

reflekteerida. (Attwell, 2007)  
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Helen Barrett on kirjeldanud e-portfoolio loomise viis sammu: 

1.  Defineeri e-portfoolio eesmªrgid, vajadused, sihtr¿hm, sisu. 

2. Tºº portfoolioga - kogu teadmusobjekte, mis esitlevad su tººd ja professionaalset 

arengut, vaata ja hinda neid objekte ning vali neist sobivaimad oma portfoolio esitluse 

jaoks. 

3. Reflekteeri portfoolio sisu - oma »ppimisprotsessi, selle tulemuste ja nende 

t»endamise ¿le. V»rdle varasemaid refleksioone oma uute »pivªljunditega ning sea 

tulevikuks juba uusi eesmªrke. 

4. Jaga ja rakenda oma portfooliot - levita oma e-portfooliot oma sotsiaalse v»rgustiku 

seas. Vastu saadud tagasiside p»hjal ning vªrskelt omandatud teadmiste p»hjal tee 

muudatusi seal kus vaja. 

5. Avalikusta oma esitluste portfoolio - esitle valitud sihtr¿hmale oma portfoolio abil 

oma saavutusi, arengut ja pªdevusi. (Barrett, 2000) 

E-portfooliote loomiseks on mitmeid erinevaid tarkvarasid. Vabavaralistest keskkondadest on 

¿ks populaarsemaid Elgg, mida on eespool juba kirjeldatud.  

 

 

Joonis 1.4. Lihtsustatud m»istekaart e-Portfoolio kirjeldamiseks  (Laanpere & Tammets, 

2009) 
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E-portfoolio ja »pihalduss¿steemid vahel on rida erinevusi.  ìpihalduss¿steemid on loodud 

tegevuste ja juurdepªªsu»iguste ¿lalt-alla haldamisele, kuid e-portfoolio nªeb ette, et 

keskkonda kontrollib e-portfoolio omanik ise.  ìige e-portfoolio omanik ei kaota »igust 

portfooliot kasutada peale tºº- v»i »ppimissuhte l»ppu, kuna see pole konkreetse asutuse 

poolt pakutav teenus. Kuigi mitmed »pihalduss¿steemid on lisanud oma keskkonda ka e-

portfoolio ehk siis lihtsalt isikliku kausta, jªªb see siiski ainult keskkonnas kasutamiseks, 

mitte esitamiseks tººandjale, teistele »ppeasutustele.  (Laanpere &Tammets, 2009) 

 

1.2.3 TUGIS¦STEEMID 

 

Meie koolides tººtab palju tegusaid ja innovaatilise m»tlemisega »petajaid, kes on vªga 

huvitatud uutest v»imalustest, vahenditest ja keskkondadest, et muuta oma tºº t»husamaks, 

kaasaegsemaks ja »pilastele elulªhedasemaks ja huvitavamaks. Uute keskkondade 

kasutuselev»tt on k¿llaltki ajamahukas ettev»tmine ja n»uab vªrsketelt kasutajatelt palju 

energiat. Kindlasti toob see kaasa mitmeid ettenªhtavaid ja ettenªgematuid probleeme. K»iki 

ei ole v»imalik ette ka nªha. Kuid kindlasti saab pªris paljusid ennetada.  

K»ige lihtsam ja mugavam oleks »petajatel kªia koolitustel ja tutvuda uute v»imalustega. 

Sellele seab takistusi jªrgnevad asjaolud. Esmalt kummitab enamust »petajaskonnast 

ajapuudus ja viimasel ajal annab tugevalt tunda asutustes olev materiaalsete vahendite nappus. 

Viimasest lªhtuvalt t»mmatakse koomale ka koolituskulusid. Juba neist p»hjustest lªhtuvalt 

on olemas n»udlus mugava ja lihtsa tugis¿steemi jªrele, mis oleks igapªevaselt (so 

veebip»hine, avatud ning tasuta) kªttesaadav.  

E-»ppe kasutuselev»tt ¿ldhariduskoolides on aidanud muuta »pet s»ltumatumaks asukohast ja 

ajast. Viies kursuse Internetti, saavad tººs osaleda ka need »pilased, kes mingil p»hjusel on 

koolitººst eemale jªªnud (haigus, viibimine vªlismaal jpm). Samas toob see kaasa selle, et 

»pe on muutunud s»ltuvaks arvutite olemasolust ja interneti¿hendusest, mis on suurim miinus 

e-»ppe juurutamise juures. Samas ei tohi unustada, et ĂE-»pet peaks kasutama strateegiliselt, 

mitte aga kui lihtsalt k»igile kªttesaadavat vahenditò, vªidab  Universitat Oberta de Catalunya 
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professor Tony Bates. (Segarra 2004)  

E-kursuse koostamisel on pandud »petajale tohutu suur roll- olla »petaja, juhendaja, tehnilise 

ja kujundusliku disaini eest vastutaja. Tihtipeale kipub k»rvale jªªma pedagoogiline k¿lg, 

millel on tegelikult k»ige suurem osa kursuse »nnestumisel ja »pitulemuste saavutamisel.   

Tony Batesôi jªrgi tuleb lªbida e-»ppe juurutamisel mitmed olulised arenguetapid: 

¶ ¿ksikud entusiastid eksperimenteerivad iseseisvalt tehnoloogiaga; 

¶ nad avaldavad »ppeaasutuse juhtkonnale survet toetuse ja raha saamiseks; 

¶ tegutsemistuhin ja koosk»lastamatus; 

¶ j»udude koondamine poliitikaks ja prioriteetide vªljatººtamiseks; 

¶ »ppe p¿siv ja optimaalne kasutamine teatud sihtgruppide puhul.  

(Segarra, 2004) 

Eesti koolid on j»udnud ¿ldjuhul viimasesse etappi. Kuid on m»ned puudused. 

¦ldhariduskoolidele on tihtipeale ¿heks takistavaks teguriks koolisisese abi puudumine. Kui 

¿likoolide juurde on loodud haridustehnoloogi ametikoht, siis ¿ldhariduskoolides tªidab seda 

rolli enamasti arvuti»petaja, kes tihtipeale peab olema veel peale tunniandmise ka 

infotehnoloogiajuht, s¿steemiadministraator, infojuht jpm. Suuremate koolide juures tººtavad 

k¿ll haridustehnoloogid, kuid vªiksematesse koolidesse ei ole niipeagi v»imalik luua 

haridustehnoloogi ametikohta. E-»ppe laiema juurutamise juures on kasu tººtavatest 

tugis¿steemidest. Dewey on ºelnud, et t»eline »ppimine kªivitub siis, kui inimene reageerib 

probleemidele informeeritud teadlikkusega. (Krull, 2000) 

EPSS (ingl. k.  Electronic Performance Support Systems) ehk elektroonilist kasutamist toetav 

s¿steem. EPSS defineeriti esmakordselt Gloria Gery poolt 1990-ndate alguses, kui 

integreeritud elektroonilist keskkonda, mis on kergesti kªttesaadav igale tººtajale ja on 

struktureeritud, et pakkuda kiiret ja individualiseeritud internetip»hist juurdepªªsu erinevatele 

abimaterjalidele tºº tulemuslikkuse t»stmiseks teiste minimaalse toetuse ja sekkumisega. 

(Gery, 1991) 



32 

 

EPSS v»ib kirjeldada ka kui ¿ht arvutiprogrammi v»i selle osa, mis aitab tººtajatel: 

¶ vªhendada tºº¿lesannete teostamise keerukust v»i tegevuse sooritamiseks 

n»utavate sammude arvu; 

¶ saada informatsiooni, mida ta vajab oma tºº¿lesannete sooritamiseks v»i; 

¶ saada tugis¿steemilt konkreetseid soovitusi, selle kohta, mida antud olukorras 

oleks sobivaim teha. (Gery, 1991) 

Eelnev puudutab tugis¿steeme ja nende loomist ¿ldiselt. Hajutatud keskkondade 

tugis¿steemide loomise puhul on hajutatud keskkondade m»istmiseks oluline ja vajalik nende 

kaardistamine. Kaardistamise juures oleks suureks abiks lihtne visuaalne keel. Antud 

magistritºº kªsitlebki lihtsa visuaalse keele loomist personaalsete »pikeskkondade 

kaardistamiseks. 

 

1.2.4 SOTSIAALSE TARKVARA LUBAVUSED 

 

ìpikeskkondadel on teatud lubavused (ingl. k. affordance), mis kasutajad tajuvad erinevalt. 

Antud tººs v»etakse aluseks Pata kªsitlus »pikeskkondade pedagoogilistest lubavustest. Pata 

(2007) leiab, et: ĂLubavused on omadused, mis lubavad subjektidel lªbi viia mingeid 

eesmªrke teatud artifakte ja tººvahendi funktsioone kasutadesñ. Lubavusi seletab ta lªbi 

jªrgmise joonise 1.5. 
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Joonis 1.5. Pedagoogilised lubavused (Pata, 2006) 

 

Pedagoogiliste lubavuste kirjeldamisel on aluseks v»etud Pata (2007) lubavuse kirjeldamise 

juhised. Kindlasti tuleb pedagoogilised lubavused lahutada keskkonnast. Samuti tuleb 

mªªratleda, kas lubavuste rakendamine antud tegevuses tagab »ppetºº efektiivsuse. Nendele 

tuginedes tuleb »pikeskkonna spetsiifilised pedagoogilised lubavused mªªratleda tegevuste 

alusel. Lubavusi tuleb kirjeldada iga tegevuse jaoks eraldi, sest see v»imaldab »ppijal valida, 

millist vahendit ta soovib »ppetººs kasutada. (Pata, 2007) 

ìpikeskkonna lubavused nªidatakse tegevusega seotult. Lubavuse kirjeldamiseks kasutatakse 

jªrgmisi komponente: 

1. Subjekt; 

2. Operatsioon; 

3. Mediaator. 

Subjektideks v»ivad olla isikud, kogukond, grupp. Artefaktideks v»ivad olla veebilehed, 

s»numid, pildid, tabelid, mudelid, vestlused. Omadustelt on artefaktid interaktiivsed. 
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Operatsioonide kirjeldamisel kasutatakse manipulatiivseid operatsioone, sest neid on v»imalik 

salvestada ja jªlgida. 

 Manipulatiivsed operatsioonid on: 

¶ juurde pªªsema 

¶ filtreerima (mªrks»nadega) 

¶ t»mbama 

¶ saatma 

¶ publitseerima, avaldama (juurdepªªsu andma) 

¶ agregeerima, kokku liitma 

¶ ¿hendama 

¶ lahti ¿hendama, katkestama 

¶ salvestama 

¶ looma e. lisama (artifakti sees) 

¶ parandama (artifakti sees) 

¶ reorganiseerima, ¿mberpaigutama (artifaktide vaheline) 

¶ lisama (artifaktide vaheline) 

¶ kustutama (artifaktide vaheline) (Pata, 2007) 

 

Eelnevale toetudes saab vªlja tuua nªiteks m»ned »petaja poolt tajutud lubavused: 

1. Ajaveebide seisukohalt lubavused: 

a. Postituste mªrks»nastamine; 

b. Postituste kommenteerimine; 

c. Viitamine; 

d. Ideede genereerimine personaalselt v»i v»rgustikus; 

e. Ajaveebi liigendamine erinevateks teemadeks; 

f. Mªrks»navoogude tellimine; 

g. Ajaveebi kujundamine; 

h. Tagasiside teiste postitustele. 

2. Vookogude seisukohalt lubavused: 

a. Infovoogude tellimine kasutades RSS v»i Atom voogusid; 

b. Vookogude jagamine kaas»pilastega; 
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c. Vookogude kujundamine personaalsemateks; 

d. Voogude salvestamine; 

e. Veebip»histe vookogude koostamine. 

Lubavustest lªhtuvalt saab vªlja tººtada erinevaid ideid, kuidas neid »ppetººs kasutada. 

Jªrgnevalt m»ned nªited: mingi konkreetse aine ajaveeb; klassi ajaveeb, projekti ajaveeb, 

uurimustºº ajaveeb, kooli huvitegevuse ajaveeb; raamatukogu ajaveeb; kooli ajaveeb; 

ajaveeb, kui »ppuri portfoolio; jms. 

Jªrgmises peat¿kis vaadeldakse hajutatud personaalsete »pikeskkondade kaardistamist ja 

lubavusi seitsme »pikeskkonna nªitel. 
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2 PERSONAALSETE ìPIKESKKONDADE 

KAARDISTAMINE  

Esmalt tuleb pººrata tªhelepanu k¿simusele, et miks on vaja personaalseid »pikeskkondi 

kaardistada. Visualiseerimine muudab paljud asjad lihtsamini m»istetavateks ja loob seoseid 

m»testatud »ppimisega. Nii on lihtsam minna kaasa ka keskkonna loojaga ja p¿¿da m»ista, 

mida tema silmas pidas. Kaardistamisega tegeletakse palju. Mitmed nimekad spetsialistid on 

koostanud oma s¿mbolite komplektid, et kirjeldada skemaatiliselt personaalseid 

»pikeskkondi.  

Scott Wilson (2006) on vªlja tººtanud s¿mbolite komplekti kirjeldamaks personaalseid 

»pikeskkondi. Antud komplekt jªªb ¿ldhariduskoolide »petajatele keeruliseks ega vasta nende 

vajadustele. 

 

Joonis 2.1. Scott Wilsoni diagrammi nªidis (Leslie, 2006) 
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Kªesolevas magistritººs on uuritud ja kaardistatud mitmeid erinevaid Eesti »petajate-

»ppej»udude poolt loodud personaalseid »pikeskkondi. Kaardistamisel on jªrgitud kahte 

olulisemat aspekti: 

¶ Milliseid vahendeid on »pikeskkonna loomisel kasutatud? 

¶ Milliseid pedagoogilisi lubavusi on silmas peetud? 

Kaardistamisel v»eti vaatluse alla: 

1. Autor 

2. Keskkonna asukoht 

3. Kuidas viiakse »pe lªbi 

4. Milliseid vahendeid  keskkonna loomisel kasutati 

5. Toodi vªlja keskkonna pedagoogilised lubavused 

6. Keskkond esitati skemaatiliselt 

Enim nªiteid personaalsete »pikeskkondade kohta leidus LeMill
9
 ja Wikiversity

10
 keskkonnas 

ja »petajate ajaveebides. Kuna personaalseid »pikeskkondi on parem kasutada 

g¿mnaasiumiastmes ja ¿likoolides kursuste lªbiviimisel, siis on ka enamus nªiteid pªrit sealt.  

Hea nªide ajaveebide kasutamisest p»hikooli »ppetººs oli 8.c klassi ajaveeb, mille autoriks on 

Gustav Adolfi G¿mnaasiumi »petaja Inga Laidna. Tegemist on huvitava ja sisuka 

»pikeskkonnaga, mis pakub »pir»»mu terveks kursuseks. Eriline vªljatoomine on p»hjendatud 

uudse lªhenemisega eesti keele ja kirjanduse »petamisele p»hikooliastmes. 

¦ldhariduskoolidele m»eldud kursustest sai kaardistamiseks veel valitud kursus Evolutsioon, 

mille koostajaks on Lillek¿la G¿mnaasiumi »petaja Kristel Mªekask. LeMill keskkonnas 

paiknev kursus on ªªrmiselt sisukas, huvitav ja selle loomisel on kasutatud mitmeid erinevaid 

vahendeid. 

 

                                                 
9
 http://lemill.net/ 

10
 http://beta.wikiversity.org/wiki/Main_Page 

http://lemill.net/
http://beta.wikiversity.org/wiki/Main_Page
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2.1 EESTI ìPETAJATE JA ìPPEJìUDUDE POOLT LOODUD 

PERSONAALSED ìPIKESKKONNAD  

 

Eesti keel 8. klassile 

 

1. ìpetaja: Inga Laidna.  Gustav Adolfi G¿mnaasiumi 8.c klass 

2. Aadress: http://8ceestikeel.blogspot.com/  

3. Kuidas viiakse lªbi »pe: auditoorselt, iseseisva ja koduse tººna. 

4. Vahendid:  

¶ Kursuse keskne ajaveeb (Blogger) 

¶ ìppurite ajaveebid 

¶ Veebip»hine kontoritarkvara  - GoogleDocs
11

 

¶ Wordle 
12

- S»napilved enimkasutatud s»nade leidmiseks 

¶ Rists»nade koostamine - Puzzlemaker
13

 

¶ Mªrks»naskeem ï Text2mindmap
14

 

¶ Atom- vookogu 

5. Pedagoogilised lubavused: ajaveebis postituste kommenteerimine, mªrks»nastamine ja 

skeemi koostamine, veebip»hise kontoritarkvara kasutamine ¿histººs, ajaveebi 

postituste lisamine, esitluste koostamine ja esitamine ajaveebis, e-kirja kirjutamine, 

informatsiooni otsimine Internetist. 

6. Personaalne »pikeskkond skemaatiliselt. 

 

                                                 
11

 https://docs.google.com/  

12
 http://www.wordle.net/ 

13
 http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/ 

14
 http://www.text2mindmap.com/ 

http://8ceestikeel.blogspot.com/
https://docs.google.com/
http://www.wordle.net/
http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/
http://www.text2mindmap.com/
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Joonis 2.2. 8c. klassi eesti keel. Personaalne »pikeskkond skemaatiliselt. 

 

Evolutsioon 12. klassile 

 

1. ìpetaja: Kristel Mªekask. Lillek¿la G¿mnaasium 

2. Aadress: http://lemill.net/community/people/chryssy/collections/evolutsioon 

3. Kuidas viiakse »pe lªbi: iseseisva tººna, r¿hmatººna v»i koduse tººna. Antud 

kogumikus olevad materjalid on koosk»las riikliku ainekavaga ning sobivad 

g¿mnaasiumi evolutsiooniteema »ppimiseks; kordamiseks; kontrolltººks v»i 

bioloogia riigieksamiks valmistumiseks. 

4. Kasutatud vahendid: 

¶ LeMill ï kursuse kese 

http://lemill.net/community/people/chryssy/collections/evolutsioon
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¶  Youtube
15

 ï video 

¶ SlideShare
16

 ï esitluste veebip»hine jagamiskeskkond 

¶ MyStudio
17

 - keskkond online harjutuste koostamiseks 

¶ TimeRime
18

 ï ajajoone koostamise vahend 

¶ BeComing Human
19

 - Interaktiivne inimese evolutsiooni tutvustav veebileht. 

Videod, evolutsiooni ajajooned, evolutsiooni t»endid, interaktiivsed ¿lesanded. 

5. Pedagoogilised lubavused:  esitluste vaatamine ja anal¿¿simine, videofilmide 

vaatamine, esitluste vaatamine, e-posti kasutamine, interaktiivsete ja arvutip»histe 

tººlehtede tªitmine, mªrks»nastamine. 

6. Personaalne »pikeskkond skemaatiliselt. 

 

 

Joonis 2.3. Evolutsioon. Personaalne »pikeskkond skemaatiliselt. 

                                                 
15

 http://www.youtube.com 

16
 http://www.slideshare.net/ 

17
 http://www.mystudiyo.com 

18
 http://www.timerime.com/ 

19
 http://www.becominghuman.org/ 

http://www.youtube.com/
http://www.slideshare.net/
http://www.mystudiyo.com/
http://www.timerime.com/
http://www.becominghuman.org/
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New interactive environments 

 

1. ìpetaja/ìppej»ud:  Terje Vªljataga (Tallinn University) ja Sebastian H.D. 

Fiedler (Centre for Social Innovation). Tallinna ¦likool, osaleda v»ivad k»ik soovijad 

2. Aadress: http://beta.wikiversity.org/wiki/New_interactive_environments 

3. Kuidas viiakse »pe lªbi: veebip»hine kursus 

4. Kasutatud vahendid: 

¶ Wikiversity 
20

 

¶ ìppuri isiklik ajaveeb, nªiteks Blogger
21

 ja Wordpress
22

. 

¶ Kursuse ajaveeb  Wordpress- http://newinteractiveenvironments.wordpress.com/. 

¶ EduFeedr
23

 - ajaveebide ¿hendamine ja jªlgimine. 

¶ Flashmeeting
24

- Videokonverents. 

¶ Doodle
25

- Ajaplaneerija. 

¶ Twitter
26

- Suhtlusportaal 

¶ Kursuse kªigus v»ib veel vahendeid lisanduda. 

5. Pedagoogilised lubavused: mªrks»nastamine,  ajaveebi postituste lisamine, postituste 

kommenteerimine, metaandmete kogumine, ajaveebide liitmine, videokonverentsil 

osalemine, videote jagamine, raamistiku kaardistamine, info filtreerimine ja 

reflekteerimine, viitamine, infovoogude tellimine. 

6. ìpikeskkond skemaatiliselt: 

                                                 
20

 http://beta.wikiversity.org 

21
 http://www.blogger.com  

22
 http://wordpress.com/ 

23
 http://www.edufeedr.net/ 

24
 http://flashmeeting.open.ac.uk/home.html 

25
 http://www.doodle.com/ 

26
 http://twitter.com/ 

http://beta.wikiversity.org/wiki/New_interactive_environments
http://newinteractiveenvironments.wordpress.com/
http://beta.wikiversity.org/
http://www.blogger.com/
http://wordpress.com/
http://www.edufeedr.net/
http://flashmeeting.open.ac.uk/home.html
http://www.doodle.com/
http://twitter.com/
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Joonis 2.4. New interactive environments 

 

IT eetilised, sotsiaalsed ja professionaalsed aspektid 

 

1. ìppej»ud: Kaido Kikkas. Eesti Infotehnoloogia Kolledģi kaug»ppe r¿hm.  

2. Aadress:http://beta.wikiversity.org/wiki/IT_eetilised,_sotsiaalsed_ja_professionaalsed

_aspektid   

3. Kuidas viiakse »pe lªbi: kombineeritud »pe, loengud ja e-»pe 

4. Kasutatud vahendid: 

¶ Wikiversity 

¶ Ajaveeb (Wordpress, Blogger) 

¶ E-post (varuvariant) 

¶ Skype
27

 (Internetitelefon) 

¶ Nabble
28

_- foorum 

                                                 
27

 http://www.skype.com 

http://beta.wikiversity.org/wiki/IT_eetilised,_sotsiaalsed_ja_professionaalsed_aspektid
http://beta.wikiversity.org/wiki/IT_eetilised,_sotsiaalsed_ja_professionaalsed_aspektid
http://www.skype.com/
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¶ RSS ï vookogu 

5. Pedagoogilised lubavused: ajaveebi postitused, foorumi postitused, postituste arutelu, 

postituste tagasiside, vookogude tellimine ja lugemine, info filtreerimine, filmide 

vaatamine ja allalaadimine. 

6. ìpikeskkond skemaatiliselt: 

 

 

Joonis 2.5. IT eetilised, sotsiaalsed ja professionaalsed aspektid 

 

ìpikeskkonnad ja »piv»rgustikud 

 

1. ìppej»ud:  Hans P»ldoja, Terje Vªljataga. Tallinna ¦likooli haridustehnoloogia 

magistri»ppe kursus. 

                                                                                                                                                         
28

 http://www.nabble.com/ 

http://www.nabble.com/
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2. Aadress: http://opikeskkonnad.wordpress.com/  

3. Kuidas viiakse »pe lªbi: auditoorselt ja veebip»hiselt. 

4. Kasutatud vahendid: 

¶ Delicious
29

 - ¿hisjªrjehoidja 

¶ EduFeedr
30

 

¶ LeMill  

¶ Twitter - suhtlusv»rgustik 

¶ Viki¿likool 

¶ Esitlused - Slideshare 

¶ Ajaveeb (soovitavalt Wordpress v»i Blogger) 

¶  R¿hmatººvahend ï Project learner
31

 

¶ Veebip»hine kontoritarkvara - GoogleDocs
32

 

¶ RSS  

5. Pedagoogilised lubavused:  sotsiaalsete jªrjehoidjate loomine ja kasutamine ning 

jagamine, ajaveebi postituste tegemine, lugemine, kommenteerimine ja tagasiside 

saamine,  vookogude tellimine ja lugemine nii postitustele, kui ka kommentaaridele, 

r¿hmatººde lªbiviimine. 

6. ìpikeskkond skemaatiliselt: 

                                                 
29

 http://www.delicious.com/ 

30
  http://www.edufeedr.net/pg/edufeedr/join/26 

31
 http://projectlearner.wordpress.com/ 

32 
https://spreadsheets.google.com 

http://opikeskkonnad.wordpress.com/
http://www.delicious.com/
http://www.edufeedr.net/pg/edufeedr/join/26
http://projectlearner.wordpress.com/
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Joonis 2.6. ìpikeskkonnad ja »piv»rgustikud. 

 

 

Probleem»pe koolis sotsiaalse tarkvaraga 

 

 

1. ìppej»ud: Kai Pata ja Eve Tagavªlja. Tallinna ¦likool. Kursus kuulub e-ìppe 

Arenduskeskuse e-»ppe koolitusprogrammi. 

2. Aadress: 

http://beta.wikiversity.org/wiki/Probleem%C3%B5pe_koolis_sotsiaalse_tarkvaraga 

3. Kuidas viiakse »pe lªbi: kursuse alguses ja l»pus on kontaktpªevad, vahepeal e-»pe 

4. Vahendid: 

¶ Wikiversity 

http://beta.wikiversity.org/wiki/Probleem%C3%B5pe_koolis_sotsiaalse_tarkvaraga
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¶ E-portfoolio ï Koolielu portfooliokeskkond
33

 

¶ LeMill - http://lemill.net/community/groups/probleemope-koolis-web2-0-

vahenditega 

¶ SlideShare 

¶ Ajaveebid  

¶ RSS 

¶ Foorum 

5. Pedagoogilised lubavused: ajaveebidesse postituste lisamine, nende kommenteerimine 

ja reflekteerimine,  sotsiaalsetes v»rgustikes osalemine, ¿histºº vahendite kasutamine 

andmete ja teksti tººtlemiseks, foorumis osalemine, vookogude tellimine, 

»ppijatepoolse tagasiside andmine, s¿stematiseerib ja arhiveerib »piobjekte, kasutab 

erinevaid vahendeid »pikeskkonna kombineerimiseks, repositooriumid (infos¿steem, 

mis sªilitab elektroonilisi objekte v»i nende objektide metaandmeid) slaididele ja 

piltidele, sotsiaalse tarkvara kasutamine. 

6. ìpikeskkond skemaatiliselt: 

 

Joonis 2.7. Probleem»pe koolis 

                                                 
33

 http://koolitaja.eenet.ee/ 

http://lemill.net/community/groups/probleemope-koolis-web2-0-vahenditega
http://lemill.net/community/groups/probleemope-koolis-web2-0-vahenditega
http://koolitaja.eenet.ee/
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Sissejuhatus enesejuhitavasse »ppimisse 

 

1. ìppej»ud: Terje Vªljataga. Tallinna ¦likool. Osalemine k»igile soovijatele 

2. Aadress: 

http://beta.wikiversity.org/wiki/Sissejuhatus_enesejuhitavasse_%C3%B5ppimisse 

3. Kuidas viiakse »pe lªbi: veebip»hine 

4. Kasutatud vahendid: 

¶ Wiki¿likool  

¶ Tuutori ajaveeb - http://htk.tlu.ee/elearning/terje/ 

¶ Mendeley
34

 - artiklite jagamise keskkond 

¶ Doodle - ajaplaneerija 

¶ Flashmeeting ï videokonverents 

¶ Osalejate isiklikud ajaveebid 

5. Pedagoogilised lubavused: ajaveebi sissekannete tegemine, sissekannete 

kommenteerimine ja reflekteerimine,  videokonverentsil osalemine,  testide tªitmine 

ja nende tulemuste reflekteerimine ajaveebis, oma tegevuse reflekteerimine, artiklite 

jagamine. 

6. ìpikeskkond skemaatiliselt: 

                                                 
34

 http://www.mendeley.com/ 

http://beta.wikiversity.org/wiki/Sissejuhatus_enesejuhitavasse_%C3%B5ppimisse
http://htk.tlu.ee/elearning/terje/
http://www.mendeley.com/
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Joonis 2.8. Sissejuhatus enesejuhitavasse »ppimisse 

 

 

2.2 KOKKUVìTE 

 

Kokkuv»tteks on koondatud olulisimad nªitajad uuritud keskkondadest tabelisse. Tabelisse 

koondatud andmed on abiks ja aluseks uue visuaalse keele vªlja tººtamiseks.  

Kuigi valitud kursused ei edasta tªpsemat pilti koostatud personaalsetest »pikeskkondadest, 

on see siiski piisavalt informatiivne edasiste jªrelduste tegemisel.  
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Tabel 2.1. Kursustel kasutatud vahendid 

Kursus 
Suhtlus-

vahendid 

Publitseeri-

mis-

vahendid 

Vookogud 

ja ¿his-

jªrjehoidja 

Ajahaldus 
Sidumise 

tehnika 

 

Eesti keel     

8. klassile 

 

Blogger 

Google 

Docs, 

Blogger 

- - Atom, link 

Evolutsioon - 

Slideshare, 

Youtube, 

LeMill  

- - Link 

New 

interactive 

environ-

ments 

Flash-

meeting, 

Twitter, 

Blogger, 

Wordpress 

Wikiversity, 

Wordpress 
Edufeedr Doodle RSS, link 

IT eetilised, 

sotsiaalsed 

ja profes-

sionaalsed 

aspektid 

Foorum 

Nabble, 

Blogger, 

Wordpress, 

e-post, 

Skype 

Wikiversity - - Link 

ìpikesk-

konnad ja 

Twitter, 

Blogger, 

LeMill, 

Slideshare, 

Edufeedr  Delicious  Link, 

mªrks»na, 
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»pi-

v»rgustikud 

Wordpress  Wikiversity, 

Wordpress, 

Google 

Docs, 

Youtube, 

Weebly, 

Spicynodes, 

Mahara, 

Wix 

RSS  

Probleem-

»pe koolis 

Foorum 

LeMill  

Wikiversity, 

LeMill, 

Slideshare, 

Koolielu       

e-portfoolio, 

Wordpress, 

Blogger 

- - RSS, link 

Sisse-

juhatus 

enese-

juhitavasse 

»ppimisse 

Flash-

meeting, 

Wordpress, 

Blogger 

Wikiversity, 

Wordpress, 

Blogger 

- 
Doodle, 

Mendeley 

RSS, link, 

mªrks»nad 

 

Antud tabelile tuginedes saab vªlja tuua enam levinud vahendid t¿¿pide kaupa. 

Suhtlusvahenditest kasutatakse aktiivsemalt Flashmeetingut, sotsiaalset v»rgustikku Twitter ja 

erinevaid ajaveebe. Suhteliselt vªhe kasutatakse foorumit ja internetitelefoni Skype. Vªga 

vªhe veel vana head e-posti. Antud joonistel pole eristatud suhtlemisvahendeid aga 

s¿nkroonsuse jªrgi.  
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Publitseerimisvahenditest on leidnud koha kursuste keskmes eriti tihti wikip»hine vahend 

Wikiversity. Samuti kasutatakse tihti slaidijagamist Slideshare, videojagamist Youtube ja 

erinevaid ajaveebe (neist populaarsemad Wordpress ja Blogger), muid suhteliselt harva. 

Publitseerimisvahenditel on siin vªlja toomata »igused ï lugemis- v»i lugemis-

kirjutamis»igus. Samuti puudub v»imalus nªha, kas saab ka  publitseeritut kommenteerida.  

Suhteliselt harva kasutatakse antud personaalsetes »pikeskkondades vookogude v»imalusi. 

Ainult kahel kursusel on kasutusel Edufeedr.  

Ajahalduse all saab nªha vaid Doodle kasutamist ja sedagi kahel kursusel. Vªhene on ka 

¿hisjªrjehoidjate kasutamine. 

Sidumise tehnikatest levinuimad on linkimine ja RSS-voo tellimine, vªhesel mªªral ka 

mªrks»nastamine. 

Antud tulemusi aluseks v»ttes, sai hakata tegelema visuaalse keele vªlja tººtamisega, et 

lihtsalt ja ¿heselt m»istetavalt oleks v»imalik kirjeldada »petajate koostatud personaalseid 

»pikeskkondi. Sellega tegelebki jªrgnev peat¿kk magistritººst. 
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3 VISUAALSE KEELE KOOS TAMINE 

KAARDISTAMISEKS  

 

3.1 SISSEJUHATUS 

 

Vªga mitmed personaalsete »pikeskkondade koostajatest on oma keskkonda kirjeldanud lªbi 

visualiseerimise. Iga¿ks on loonud talle sobiva ja arusaadava kaardistusviisi ning seda 

kasutanud. Kasutusel on hulk erinevaid ikoone, s¿mboleid ja m»isteid. Nªiteks on aadressil 

http://edtechpost.wikispaces.com/PLE+Diagrams rikkalik kollektsioon erinevatest 

visuaalsetest keeltest personaalsete »pikeskkondade kaardistamiseks. Milline neist valida? 

Milline neist sobiks meie haridusmaastikule? Kasutades erinevaid visuaalseid keeli on tihti 

¿pris raske m»ista, mida keskkonna autor on tahtnud ºelda. Kaardistamisel oleks hea kasutada 

¿ht lihtsat visuaalset keelt, mis on lihtsalt m»istetav ja piisavalt vªljendusrikas, kuid mitte 

liigselt s¿mboliterohke. 

Antud magistritºº raames valmis uus visuaalne keel, mis peaks olema kasutajatele lihtne ja 

loomulik ja v»imaldab kasutajatel tulla toime vªikese hulga ikoonide ja s¿mbolitega.  Tºº 

koostamisel on uuritud Scott Wilsoni (2006) s¿mbolite komplekti. Antud magistritºº 

tegemisel on uuritud lisaks ka Tammetsi (2008) magistritººd ja arendatud tema visuaalset 

keelt personaalsete »pikeskkondade kirjeldamise seisukohalt edasi. Kahte magistritººd eristab 

tºº suunitlus ï Tammetsi tºº on suunatud protsesside ja tººvoogude kirjeldamisele, antud 

magistritºº aga kirjeldab vahendeid ja nende seotust.  

Sobiva lahenduse leidmiseks sai koostatud nimekiri visuaalsele keelele esitatavatest 

tingimustest: 

¶ Lihtsalt ja ¿heti m»istetav ï kasutamisel peavad kergesti meelde jªªma ja olema 

selgelt m»istetavad.  Kasutamisel ei tohi olla takistuseks arvutioskus ja teadmised. 

http://edtechpost.wikispaces.com/PLE+Diagrams
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¶ Meeldejªªv ï kergesti sisuga seostatav ja loogiline, m»nekordsel nªgemisel juba 

seostatav . 

¶ Laiendatav ï v»imalusel lihtsalt tªiendatav. 

Scott Wilson (2006) on vªlja tººtanud rikkaliku komplekti s¿mboleid, mida sai aluseks v»tta, 

kuid meie tingimustes tuli neid lihtsustada ja tªiendada.  

K»igile kasutajagruppidele on kasutamiseks samad s¿mbolid, ei eristata juhendajaid, 

administraatoreid ega »ppureid.  

Visuaalse keele s¿mbolid jagunevad esmalt kaheks suuremaks r¿hmaks: 

1. Sidumisetehnikad; 

2. Keskkonna kirjeldamise vahendid. 

OmniGraffle stencil 

Keele koostamiseks sai valitud MacOS X-is tººtav programm OmniGraffle18
35

.  

                                                 
35

 http://www.omnigroup.com/applications/OmniGraffle/ 
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Joonis 3.1. OmniGraffle ekraanipildi nªidis. 

Tegemist on vªga hea joonistusvahendiga, millega saab luua professionaalseid graafikuid, 

graafilise disaini makette jpm.  

Kuigi programm OmniGraffle tººtab algselt MacOs X ainult, siis loodud skeeme saab 

eksportida erinevatesse formaatidesse ja seet»ttu saab tulemusi kasutada erinevatel 

platvormidel nagu nªiteks Windows v»i Linux. 

Antud programmiga saigi koostatud keele s¿mbolid. 

 

  






































