Lihtne skriptifail

@ Echo off

REM See on esimene lihtne skriptifail, mis salvestab argumendina
REM etteantud kataloogis olevate

REM failide nimekirja argumendiga etteantud faili.

Dir %1 > %2

@echo off — vaikimisi kuvatakse kdik skriptifailis olevad kdsud command prompt aknas, ,,echo off*
keelab sellise tegevuse. @ maérk tdihendab, et ei kuvata ka ,,echo off** késku. Skriptifailide sellise
kdsuga alustamine on hea tava.

REM - selle kédsuga algavat rida kédsuinterpretaator ei loe — kasutatakse kommentaaride
kirjutamiseks

dir — kuvab etteantud kataloogi sisu. > suunab dir késu véljundi etteantud faili. %1 ja %2 on
vastavalt esimene ja teine argument, millega skriptifail kéivitatakse. Argumente saab olla kuni
itheksa.

Seega tuleb {ilaltoodud skriptifaili kdivitada jargmiselt:
»skriptifail.bat kataloog faililisting.txt*

SET kask ja kasutaja sisestuse kiisimine

Kasutaja sisestuse kiisimine skripti tditmise ajal kdib kdsu ,,SET* abil. SET kisk on muutujate
véadrtustamiseks. Naiteks:
SET muutuja=12

Muutujale nimega ,,muutuja“ omistatakse vaértus 12. Edasi saaks ,,muutuja® véartust kasutada.
Niitkes:

echo Yomuutuja%

Kuvab command prompt aknasse vaartuse 12.

SET késul on kaks vétit /a ja /p.

/a voti tdhendab, et muutujale omistatakse arvuline védrtus, mis arvutatakse vOrdusmargile
jargnevast avaldisest. Niiteks:

SET /a muutuja=2+3*5

Sellisel juhul saab muutuja véértuseks 17 (jargitakse tehete jarjekorda).

/p voti vdoimaldab muutuja védrtuse kiisida kasutajalt. Naiteks:

SET /p muutuja=Sisesta oma nimi:

Selline kdsk kuvab command prompt aknasse rea ,,Sisesta oma nimi:*“ ja jddb ootama kasutaja
sisestust, mille 16petab ENTER klahvi vajutamine.



Valiklause ja GOTO

Valiklauseks on klassikaline IF lause. Siintaks: IF [tingimus] (kdsk1) ELSE (késk2)
Naiteks:
IF %a% == %b% ( ECHO a==b ) ELSE ( ECHO a!=b)

Tingimuse vordlusoperaatorid on:
EQU — vordub

NEQ — e1 vordu

LSS — on viiksem kui

LEQ — on véiksem voi vordne kui
GTR — on suurem kui

GEQ — on suure, voi vordne kui

Veel saab tingimuseks kasutada:

»defined” ja ,,not defined* - testitakse kas muutuja on defineeritud

»exist ja ,.not exist - nditeks faili voi kataloogi olemasolu kontrollimiseks.

»errorlevel” - errorlevel on eriline muutuja, kus hoitakse viimase késu 16pukoodi (mis kdsu eduka
tiditmise korral on 0), kui kidsku edukalt ei tdidetud, siis on see midagi muud olenevalt kdsust ja selle
taitmisel tekkinud veast.

Sageli kasutatakse koos IF lausega ka GOTO késku. GOTO kisk vdimaldab osa koodiridu vahele
jétta ja ,,hiipata“ kohe vajaliku koodiosa juurde. Naiteks:

IF defined a goto :olemas
set a=vaikimisi v22rtus
:olemas

echo %a%

Tsuikkel

Korduvate tegevuste sooritamiseks on olemas FOR lause, mille siintaks on:
for % % muutuja in (kogumik) do (kisud)

Muutuja védrtustatakse jarjest kdigi kogumikku kuuluvate objektide voi véartusega.
Vaikimisi eeldatakse, et kogumikku kuuluvad failid vdi stringid. Néiteks:

For %%x in (*) do (echo % %Xx)

For %%x in (,,iiks*, ,,kaks*, ,,kolm*) do (echo % %Xx)

Esimene kisk kirjutab command prompt aknasse kdik aktiivses kataloogis olevad failinimed.
Teine kisk kirjutab command prompt aknasse stringid ,,iiks*, ,,kaks®, ,.,kolm*

Sama késk kataloogide nimede saamiseks nduab votit /d
For /d % %x in (*) do (echo % %Xx)

Kui soovimes saada failide nimekirja ka etteantud kataloogi alamkataloogides olevatest failidest,
siis tuleb kasutada vaétit /r
For /r c:\windows % %x in (*) do (echo % %Xx)



Kui soovime, et kogumik ei sisaldaks mitte faile voi katalooge vaid hoopis mingit vairtuste seeriat
(mis on programmeerijatele harjumusparasem), siis kasutame votit /1
For /1 %% muutuja in (algus, samm, 16pp) do (kiisud)

Naiteks:
for /1 % %x in (1,1,10) do (echo % %Xx)
X védrtustatakse arvudega 1 kuni 10 sammuga 1.

Harjutused

1) Looge skriptifail, mis voimaldab argumendina sisse anda nime. Kui nime ei antud, siis kiisitakse
seda kasutaja kiest skripti tditmise ajal. Lopuks kasutajat tervitatakse nimepidi.

2) Looge skriptifail, mis lihtsustaks xcopy késu kasutamist. Eesmirgiks on, et esimese argumendina
antud kataloogi sisu kopeerida koos alamkataloogide ja peidetud failidega teise argumendiga antud
asukohta. NB! Vaikimisi on olemas selline silt nagu :eof

3) Looge skriptifail, mis voimaldab kasutajal argumentidena sisestada kolmnurga kiilgede pikkused
ja arvutab kolmnurga timbermdddu. Kui kasutaja sisestab vale arvu argumente, siis teavitatakse teda
sellest. Samuti kontrollitakse, kas selline kolmnurk saab olemas olla (iga kahe kiilje summa peab
olema suurem kui kolmas kiilg).

4) Looge skriptifail, mis leiab esimese argumendiga etteantud kataloogist kdik .mp3 laiendiga failid
ja kopeerib need teise argumendiga etteantud kataloogi uue nimekujuga ,,muusika-[vanafailinimi]“.
Argumentide olemasolu kontrollitakse.

5) Looge skriptifail, mis kirjutab kasutaja antud argumentidega méératud faili méératud ulatuses
korrutustabeli.

Iseseisev ulesanne nr. 4

Koostage skriptifail vabalt valitud tegevuse (vdiks olla moni vajalik tegevus) ldbiviimiseks.
Skriptifail peab sisaldama vidhemalt iihte valiklauset ja for tstiklit. Lisaks veel vahemalt 3 kisku.
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