Scratch pohikooli matemaatikas

2.-3. jaanuar 2013



Eesmargid

» Scratch'i lausete-kaskude kokkupanemis-

sobimisloogika ning projekti ulesehituse
moistmine.

» Scratch'i kasutamine ulesannete
lahendamiseks algklasside ainetundides.

» Scratch'i kasutamine algoritmde koostamisel ja
matemaatikaulesannete lahendamisel

» Tutvumine materjalidega, mis on loodud TTUs
ROK valikkursuse"Programmeerimine ja
rakenduste loomise alused” jaoks



Kursuse labiviija

Inga Petuhhov
 TLUs tarkvaratehnika dpetaja

 Programmeerimise alused
« Algoritmid ja andmestruktuurid
« Tarkvaratehnika

* Tallinna Reaalkoolis programmeerimise Opetaja
* inga@tlu.ee
 www.cs.tlu.ee/~inga/GAG/


mailto:inga@tlu.ee

Mida tana ja homme teeme

Raagime programmeerimisega seotud
pOhimoistetest ja pOhimotetest.

Lahendame Scratchiga ulesandeid, mis
parinevad valdavalt kooliopikutest.

Teeme tutvust valikkursuse ,Rakenduste
oomise ja programmeeimise alused” TTUs
oodud materjalidega.

_ahendame ulesandeid ka ,toelise”
programmeerimiskeelega Python



Valikkursuse materjalid

* Valikkursuse materjalid paiknevad Moodles.

» Jargides Juri Vilipollu antud suuniseid tehke
end palun kursuse Opilaseks:

* Registreeruda saavad ise, kui on olemas Moodle
kasutajanimi. Valida Moodlis Tallinna Tehnikaulikool
=> |Infotehnoloogia teaduskond =>
Informaatikainstituut => Rakenduste loomise ja
programmeerimise alused (Opetajatele) kusib
parooli voi votit. See on opetaja. Proovi(ge)!



Ulesanded

5. klassi matemaatika opikus on kuldsed sonad
tekstulesande lahendamisest

 alusta teksti tahelepaneliku lugemisega;

» tee endale selgeks, mida ulesandes kusitakse
ja mis on antud,;

 moOtle, kuidas on andmed otsitavaga seotud;
* koosta ulesande lahendamise plaan;

» parast ulesande lahendamist anna hinnang
saadud tulemusele.



1. ulesanne

(5. klass |l osa, ul 648)

Kui palju laheb maksma toa poranda varvimine,
kui toa mootmed on 3 m ja 4 m ning varipurgile on
kirjutatud, et 1 liitri varviga saab varvida 8-12 m?
ning 2 liitrine purk maksab 6 eurot?

Mitu meetrit porandaliistu laheb vaja, kui
arvestada, et ukse juures jaab 1 m ulatuses liist
panemata? Kui palju tuleb maksta liistude eest,
kui 1 m liistu maksab 90 senti?



Scratch'l moisted

e Lava
e Sprait
o Skript
(Jaotis 4 - Sissejuhatus, Objektid, Scriptid)



Programmeerimise moisted

* Algoritm (Jaotis 3 Algoritmimine)
* Muutujad (Jaotis 4 Muutujad)

* Aritmeetikatehted (Jaotis 4 Andmed ja
avaldised)

 Omistuslause
e Sisend ja valjund
* | ausete taitmine jadas



2. Ulesanne

(5. klass |l osa, ul 647)

Perekond Must soovib osta maamaja Keila-Joal
vOI maja Viimsis. Kinnisvaramaakler pakub neile
maakodu, mille hind on 36 000 €, ning maja, mille
hind on 144 000 €. Mélemad elamispinnad on
ristkulikukujulised. Maamaja kuljed on 6 m ja

10 m, Viimsi maja kuljed 10 m ja 12 m.

* Arvuta molema elamispinna pindala.

« Kumma elamispinna ruutmeetri hind on
korgem?



2. Ulesanne (jarg)

« Kuidas maarata, kumma elamispinna ruutmeetri
hind on kdrgem (madalam)?

* Tuleb teha valik / otsus.
* Otsus tehakse (loogika)tingimusest lahtudes



Programmeerimise moisted

» Valik (Jaotis 4 Juhtimine)

* Loogikaavaldised (Jaotis 4 Andmed ja
avaldised)



3. ulesanne

Klassikaline ulesanne programmeerimise
oppimise alguses on ruutvorrandi lahendite
leidmine.

Ulesanne nduab valiku-konstruktsiooni
kasutamist, kuid sunnib ka tehete jarjekorrale
motlema.

Milleks on vaja siin valikulauset (lauseid)?
Kuidas naeb valja algoritm?



4. ulesanne

* Valikulausega saab tekitada mitmesuguseid
enesekontrolliulesandeid.

 Naiteks on 3. klassi matemaatika toovihikus

ulesanne jargarvude 1 .. 12 esitamisest rooma
numbritena.



Mida kasutada lahendamiseks?

« Kaunistame programmi mone vana roomlase-
laadse tegelasega — kuidas lisada uut spraiti?
(roomlane.qif)

» Sisestatud vastusele reageerimiseks naitame
sobivaid tekste (2 spraiti ,0ige” ja ,vale”)

e Sprait saab ennast vaid ise naidata ja peita,
seega peame teda sellest vajadusest
teavitama.

 Teeme uhe jargarvu kohta vastamise ploki
valmis ja seejarel kopeerime.



MoOisted / tegevused

» Teated (4. jaotus Scriptid)
 Reageerimine teadetele ja skriptide kaivitamine

» Spraidi importimine ja kostuumide vahetamine
(4. jaotus Objektid)



5. ulesanne

3. klass — harjutame korrutamist 3-ga (vOi ka
mone teise arvuga).

Meie rakendus vOiks kuvada korrutustehteid, lasta
sisestada vastust ja reageerida taas sOnadega
,oige” ja ,vale”.

Seekord laseme arvutil endal teist tegurit valida.
Lisaks loeme kokku 0iged vastused.



Moisted
» Juhtulike arvude generaator

» Tsukkel (kordus) (4. jaotis Juhtimine)

» Erinevad tsuklite liigid Scratchis:
« Etteantud korduste arvuga
» Eelkontrolliga tingimuslik (taidetakse kui vaar)
e Loputu
* Tavaliselt:
» Eelkontrolliga tingimuslik (taidetakse kui tdene)

« Etteantud korduste arvuga
« Eel(jarel)kontrolliga tingimuslik (taidetakse kui vaar)



6. ulesanne

Intressiarvutus (7. klass)

Kapitali 900 € hoitakse pangas intressimaaraga
12% aastas. Mitme paeva parast on kapital
kasvanud 948 €.

Arvuta kapitali Ioppvaartus, kui on antud kapital k,
iIntressimaar p% ja hoiustamisaeg t.

Lihtintress — intress, mida arvestatakse laenu voi
iInvesteeringu pohisummailt.

Liitintress - intress, mis arvutatakse laenu voi
investeeringu pohisummalt ja sellele lisandunud
eelmiste perioodide intressidelt.



6. ulesanne (jarg)

Opikus on lihtintressi arvutamise valem:

K=k+EP
100

Liitintressi jaoks on ka (vist?) valem, aga me
saame selle arvutamist simuleerida ja el pea
valemit otsima hakkama.

Koostame programmi, mis votab algkapitali ja
hakkab sellele igas kuus lisama intressi. Jargmise
Kuu intress arvutatakse mitte algkapitali vaid
hetkeseisu pealt.

Nii vOime arvutada nt 12 kuu, 3 aasta vms kohta.



6. ulesanne (jarg)

* VVOime seada ka eesmargi, et tahame koguda
M € ja kusida, mitu (aastat ja) kuud selleks
kKulub.

e \VOime otsustada, et lisame igas kuus
palgapaeval kontole X € ja vaatame, kuidas siis
rahaline seis muutub.



[. ulesanne

5. klassi Opikus on mitmed taringuviskamise
ulesanded. Seda protsessi on voimalik
simuleerida juhuslike arvude generaatori abil.

Celine ja Matthias viskasid vaheldumisi taringut ja
ofsustasid, et kui tuleb paarisarv silmi, saab
Matthias uhe vOidupunkti, kui aga paarituary, siis
Celine (kuidas tuvastada paaris ja paarituid
arve?).

Egle ja Toomas veeretasid taringut, voitjaks
osutus see, kes kogus koige ronkem silmi.



8. ulesanne

Joonistamine: graafikud (arvutada x-i jargi y ja
joonistada); kujundid — ristkulik, kolmnurk jms.

Naited: rist_ring.sb, graafik.sb



Scratchi teadmised

* Lava ja tema koordinaadid (4. jaotis Objektid)

« Kasud gruppidest ,Pliiats” ja ,Liikkumine”® (4.
jaotis Joonistamine)



9. ulesanne

5. klass |l osa ul 73 ja 74

* Lahemaa rahvuspargis on mitu matkarada,
arvuta nende kogupikkus.

« Kui palju kulub iga uhe labimiseks jalgsi,
jalgrattaga?



Moisted

Oluline struktuurne muutuja: loend ehk massiiv
(jaotis 4, Loendid, Algoritme loenditega)
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