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Sissejuhatus








	Rferaadi tegema ajendas mind eelkõige soov panna paberile midagi just Pascalist, kuna see oli esimene programmeerimiskeel, millest ma sain küllaltki kasina ülevaate. Pascal  oli enne Javat ainuke programmeerimiskeel, milles ma veidikenegi kirjutada oskasin. Seetõttu ehk on ka valik põhjendatud.














Pascali loomisest





	Programmeerimistehnika üheks baaskeeleks on  Turbo Pascal, mis on loodud Pascal keele alusel.Pascal on paljueesmärgiline programmeerimiskeel, mille autoriks on Zürichi professor Niklaus Wirth. Keele väljatöötamisel on lähtutud ALGOL-60 st, mida on palju täiendatud. 


	Pascali esimene töötav translaator valmis 1970-ndal aastal, mis on arvatud ka Pascali sünniaastaks. Keelereeglid kujunesid praktiliselr lõplikult välja 1974-ndaks aastaks. Keel on oma nime saanud kuulsa prantsuse matemaatiku, füüsiku ja filosoofi B.Pascali järgi. 


	Pascal on keel, millel on ka standardvariant, millest on loodud kõik täiendused - standard - Pascal .Standatne Pascal loodi esmajoones programmeerimise süsteemipäraseks õppimiseks ja õpetamiseks. 


	Ta on kompaktne stiilipuhas keel, milles on head andme- ja algoritmistruktureerimise vahendid ja tõhus sisend - väljund aparatuur.Seetõttu muutus Pascal populaarseks ka praktilise programmeerimise keelena. Pascali puuduseks loetakse tegelikuks tööks vajalike vahendite ebapiisavust : keeles ei ole madaltasemevahendeid, piiratud on programmi struktuuri kujundamise võimalused. Neid ja teisi küllaltki suuri puudusi, mis eelkõige häirisid programmeerijaid, kes tegelenud varem vabamalt ülesehitatavate programmeerimiskeeltega, kritiseeriti juba keele ilmumisel, kuid enam häirivamaks muutusid need suurte programmide koostamisel, eriti süsteemprogrammeerimisel.





	Viimasel viiel-kuuel aastal on Pascal programmerijate hulgas enam - levinumaks muutunud IBM personaalarvutite tarbeks tehtud Turbo-Pascal, mis töötab op.süsteemis MS-DOS. Turbo-Pascal töötati välja firmas Borland International.T.-Pascal on süsteem, milles lisaks translaatorile on tööd lihtsustav menüüsüsteem, tekstiredaktor, silur ja mitmeid teisi süsteemiprogramme.


   


	Talle on loodud mitmeid versioone:


     ver 4.0 toodi sisse moodultehnika,


     ver 5.0 toodi sisse kõrgtasemel silumisprogramm ja ülekatte-


                         struktuuride (overlay'de) organ. vahendid.


     ver 5.5 toodi sisse Objekt-orienteeritud pr. aparatuur.


     ver 6.0 toodi sisse Turbo Vision - OOP- tehnoloogial põhinev süsteem


                         programmi töökeskkonna tegemiseks.





 


	Turbo Pascal kui keel sisaldab standard - Pascali ja ka  OOP(objektorjenteerituse) - vahendid.




















Pascali üldiseloomustus





	Pascal on struktureeritud keel, on väga väge jäetud võimalusi "isetegevuseks", kõik peab vastama keele reeglistikule. nt. Nõue kõik kasutatavad muutujad deklareerida, ei ole lubatud andmeteisendus. Alati tuleb andmeid enne põhjalikult analüüsida ja pöörata tähelepanu üksikasjadele. See vähendab küll vigade hulka, kuid muudab programmeerimise aeglasemaks, mistõttu ei ole ka Pascal sedavõrd levinud kui C või Java. 


	Pascal on kompaktne keel, kus ei ole keerulisi ja on üldse vähe keelekonstruktsioone ja reegleid. See muudab ka  kiireks programmi enda. Kuid Pascali lihtsus on tulnud paljude muude funktsioonide arvelt, mis on keelest välja jäetud. Eelkõige annab Pascal hea ülevaate programmeerimisest üldse ja on väga hea keel programmeerimise õppimiseks ning väiksemate programmide loomiseks.





Pascali puudused





	Pascalil on mitmeid puudusi, mis on teinekord väga häirivad nt.





muutujatele tuleb anda algväärtus deklareerimisel


astendustehe


andemteisendus





Pascali programmi struktuur:





PROGRAM nimi;





USES	......;		{saab lisada erinevaid mooduleid}





LABEL  ......;		{märgendid}





CONST ......;		{konstandid}





VAR    a,b: integer; {muutujate deklareerimine (var - variables)}


	c, d: real;


	e: boolean;


BEGIN


...........


{programmi põhikood}


...........


END.








Identifikaatorid:


(LABEL)





Programmi objektide nimed: a, b, p1, jne.


Ei tohi kasutada erisõnu, millel on juba tähendus.




















Andmetüübid:





	Kõigi andmete puhul tuleb otseselt määrata, millisesse tüüpi ta kuulub. Tüüp määrab kindlaks andme omadused ja temaga sooritatavad operatsioonid





Konstant on andmeobjekt, mille väärtust programmi täitmise käigus muuta ei saa.


Muutuja on andmeobjekt, mille väärtust saab programmi täitmise käigus muuta. 


tüübi nimi	   vahemik	                                tüüp





Shortint	-128...+127	integer(täisarv)


Byte	0 kuni 255	integer


Integer	-32768...+32767	integer


Word	0 kuni 65535	integer


Longint	-2146473648...+2146473647	integer


Real	-?(reaalarv)...+?(reaalarv)	reaalarv(murdarv)


String	sõna kuni 255 tähte	mitte numbriline


Char	ainult üks täht, ka erisümbolid	mitte numbriline


Boolean	true; false	loogiline muutuja








Väärtuste omistamine:





muutuja:=väärtus või avaldis








Sisend ja väljund käsud:





read(x); write(x)- kursor jääb samale reale;


 readln(x); writeln(x) - kursor läheb järgmisele reale;





Väljastatav tekst või täht peavad olema ülakomade vahel. Muutujad tuleb eraldada üksteisest ja ka stringist, char'ist komadega








näide:





PROGRAM vanus;





VAR	vanus: byte;


	tekst: string;


BEGIN


	vanus:=12;


	tekst:='Mul oli eile sünnipäev:';


	writeln('Ma olen ',vanus,' aastat vana.' );


	writeln(tekst);


END.








Tehted:





	+   liitmine


	-    lahutamine


	*   korrutamine


	/    jagamine


	DIV jagatise täisosa nt. DIV(34/3);


	MOD jagamise jääk nt. MOD(12/7);








Võrdlevad tehted


	


	<	väiksem


	>	suurem


	=	võrdne


	>=	suurem või võrdne


	<=	väiksem või võrdne


	<>	ei võrdu (suurem või väiksem)





Loogiliste avaldiste puhul (AND; OR; NOT) peavad võrdlustehted olema sulgudes.





näide





IF (a>b) AND (a<c)

















Mõningad standardfunktsioonid:





	SIN(x) - väljastab argumendi(mis peab olema radiaanides) siinuse


	COS(x) - väljastab argumendi(mis peab olema radiaanides) koosinuse


	ABS(x) - väljastab absoluutväärtuse


	SQR(x) - väljastab ruudu


	SQRT(x) - väljastab ruutjuure


	PI - arv pii 3,1416...


	INT(x) - väljastab arvu täisosa


	FRAC(x) -


	TRUNC(x) -


	ROUND(x) -


	ODD(2) - 


	ODD(3) - 





Suunamine, kasutades käsklust GOTO





Käsu ette, kuhu suunatakse, pannakse märgend (eraldada käsust kooloniga). Märgend peab olema deklareeritud (label). �GOTO märgend; 





Tingimuslause(IF)





IF (Tingimus) THEN





käsk1 


ELSE


käsk2;





Kui täitmisele kuulub mitu käsku, siis lähevad need begin .... end; vahele





Valikulause(Case)





Tuleb kasutusesle siis, kui erinevatele


väärtustele omistatakse erinevad käsud.





CASE muutuja(mille järgi otsustatakse) OF





väärtus1: käsk1;


väärtus2: käsk2;


jne.





END








Repeat tsükkel (järelkontrolliga tsükkel)





REPEAT


käsud;


UNTIL tingimus;








While tsükkel (eelkontrolliga tsükkel)





WHILE (tingimus) DO





BEGIN


	(tsükli käskude täitmisel peab ka tingimus muutuma.)


	käsud;


END;





For tsükkel (loendajaga tsükkel)





(loendaja peab olema täisarv ning ei tohi tsükkli käigus muutuda)





FOR x:=algus TO lõpp DO





BEGIN


	käsud;


END;
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