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Sissejuhatus

Veeb tinapéevasel kujul asus joudsalt levima 1990ndate aastate keskel. Suurelt jaolt kasutati seda
kill staatiliste tekstide ja piltide mugavaks vélja nditamiseks, kuid juba algusest peale olid kasutusel
juures lisad, mis vdimaldasid lehe sisu vastavalt kasutajale voi tema tegevusele eraldi ndidata.
Levinumate niitena selle kohta kehtiva kuupdeva nditamine voi otsing soovitud andmete alusel.
Sellisel juhul ei piisa paljast valmistehtud lehe kopeerimisest kasutajale, vaid tuleb lehe sisu
tekitada voi ithendada mone programmi voimaluste abil.

Vahendeid selleks on aegade jooksul olnud mitmesuguseid. Siiani kasutusel on voimalus kéivitada
suvalises meeldivas keeles koostatud programm veebiserveris ning lasta sel suhelda brauserist
tulnud péaringuga vastava liidese (CGI — Common Gateway Interface) abil. Keskkonnamuutujate
kaudu saadakse kétte edastatavad andmed (nditeks otsisdna) ning programmi triikitav véiljund
suunatakse brauseri poole teele — tehniliselt ndnda lihtne see ongi. Iga programmeerija vois endiselt
kirjutada omale sobivas keeles ning koik toimis.

Veebisisendi ja -viljundiga programmidel on aga mdned eripdrad. Olenevalt rakendusest, kuid
killalt sageli tuleb véljastada suures koguses muutumatut HTML-teksti ning sinna vahele vaid
iksikud kohad, mis programmiga muuta vaja. Teiseks probleemiks veebirakenduste juures on, et
kunagi ei saa usaldada sisendit kasutajalt — iile veebi vGib tulla ligi suvaline hikker ning otsisdna
asemele panna teele néditeks mone videofilmi sisu binaarkujul. Sekelduste viltimiseks on seetdttu
kasulik lisada sisendile piiranguid ja kontrolle.

Veebi leviku laienedes lisandus ka raamistikke, keeli ja keeletdiendusi, mille abil peaks
veebiprogramme olema mugavam kokku panna kui “tavaliste” programmeerimiskeelte abil. Suure
veebileviku osaliseks sai keel nimega PERL, millel vOrrelduna néiteks tol ajal muidu véga levinud
C-ga olid tunduvalt mugavamad ja mitmekiilgsemad vahendid tekstidega timber kdimiseks.
Tuntumad eraldi veebi jaoks loodud vahendid ehk ASP (niitidseks pdhjalikult muudetuna
ASP.NET), Zope, Java Servletid ja JSPd. Lihtsamate ja ka keskmiselt keerukate veebilehestike
juures sai valitsevaks keeleks PHP.



PHP tutvustus

Algselt iihe koolipoisi katsetustest levima hakanud kodulehe koostamise abivahend (Personal Home
Page) sai oma lihtsuse ja vabade kasutusdiguste tottu tillatavalt populaarseks. Eks lihtsusega kdivad
koos ka mdned ohud, mida on uuemates versioonides piiiitud lappida. Kuid volu, et kdik kohe
arusaadav ja kasutatav on, paneb paljudki programmeerijad heal meelel PHPst alustama.

Péris algus

PHP-leht on tavaline teksti (voi siis tildjuhul HTML-Ieht), kus sobivate mérkide vahel saab
programmikoodi kdima liikata — ndnda nagu enamiku muudegi veebiprogrammeerimissiisteemide
puhul. Lihtsaim demo néeb vilja jirgmine:

PHP-vdimelise veebiserveri kaudu vilja kuvatavasse kataloogi tuleb paigutada jérgneva sisuga fail.

<?= 342 ?>
Laiendiks php — néiteks nimega algus.php

Kui niitid leht veebilehitsejas avada, voiks seal ilutseda iiks ilus suur number 5. Kolm ja kaks liideti
kokku.
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| Done i

Viike seletus ka juurde: <?= nditab, et niilid jargneb avaldis, mille vadirtus enne kasutajale saatmist
kokku arvutatakse. Avaldise 10ppu tdhistab ?>. Ning vahepealne 3+2 lihtsalt arvutatigi kokku ja
triikiti védlja. Kui lehel alguses voi 10pus oleks veel muudki teksti, triikitaks ka see vilja.

Ulesandeid

* Hangi vOi tee selgeks enesele voimalus PHP-vOimelises veebiserveris veebilehtede loomiseks.
* Koosta tervitav leht ja vaata seda veebiserveri kaudu

* Muuda lehe sisu ning uuendusnupu vajutuse jarel veendu muutuse kajastumises ka
veebilehitsejas.

* Kéivita konspektis olnud néide kahe arvu liitmise kohta.



* Muuda arve ja tehet, kontrolli tulemusi.

Muutuja, valik ja kordus

Jargnevalt juba veidi pikem koodildik. Kui ei piirduta vaid iihe arvu voi lause véljastusega, siis
tuleb ploki alguseks mirkida <?= asemel <?php. Siis vdib kuni ?> -ga tdhistatud ploki 16puni
rahulikult programmikoodi kirjutada -.see pannakse kdima ning tulemus saadetakse
veebilehistsejasse.

Programmeerimiskeeltes on levinud vdimalus andmeid muutuja ehk mérksona alla meelde jétta.
PHPs algavad muutujate nimed dollarimérgiga. See voimaldab neid hiljem vabamalt teksti sisse
panna. Laik

Seesnimi="Juku";
echo "Tere, S$eesnimi!";

triikkib aimatavalt vilja ”Tere, Juku”.

Valiku jaoks on késklus if. Tingimus pannakse iimarsulgude sisse. Kui tingimus vastab toele
(praegusel juhul vanus on viiksem kui seitse), siis tdidetakse jargnevate looksulgude vahele
paigutatud plokk.

$Svanus=5;
if ($Svanus<7) {
echo "Oled noor!";

}

Korduse ehk silmuse ehk tsiikli puhul voidakse looksulgude vahele kirjutatud toimetus ette votta
korduvalt. Jérgnev ndide teatab viis korda Kuku!

for ($i=0; $i<5; S$i++){
echo "Kuku!";

}

Seletus ka juurde. Muutuja si (PHPs algavad koik muutujad dollarimérgiga) aitab meeles pidada,
mitmenda korra juures ollakse. Késu for timarsulgude sees on kolm semikoolonitega eraldatud
tsooni. Esimeses neist on algvéartustus, tdidetakse iiks kord, kohe for-ini joudmise juures.
Tuipiliselt antakse siin loendurile algvaartus, praegusel juhul i-le 0.

Keskmises tsoonis kontrollitakse tingimuse kaudu, et kas on pdhjust for-ile jargnevate looksulgude
vahel olevaid kéaske tditma hakata. Kui tingimus on tdene siis jah, muidu mitte. Voib ka juhtuda, et
tingimus on juba esimesel korral vaér - sellisel juhul ei tiideta tsiikli keha tihtegi korda.

Viimasesse ehk kolmandasse tsooni paigutatakse tsiiklis edasilitkumise tegevus(ed) - siin juhul
suurendatakse si vairtust, et jirgmisel korral oleks juba suurem arv loenduriga vorrelda.
Lugemisega alustatakse tiilipiliselt nullist - siis hiljem massivide puhul kergem toimetada.

<?php
Seesnimi="Juku";
echo "Tere, S$Seesnimi!";

Svanus=5;
if ($vanus<7) {
echo "Oled noor!";



}

for ($i=0; $i<5; Si++) {
echo "Kuku!";

}

?>

Koodildigu loodud véljund jargmine:

E-:) Mozilla Firefox ;IEIEI
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Done v

Ulesandeid

* Kéivita ndhtud ndide, muuda andmeid, jalgi tulemusi

* Lisa tervitatavate inimeste eesnimesid, igaliks oma muutujas
* Lisa tingimus iile saja-aastaste jaoks teatega "oled védga vana".
* Lisa for-tsiikli sisse iga Kuku jérjekorranumber.

PHP HTMLi sees

Nagu niha, voib PHP ka lihtsat teksti viljastada. Kui aga tahta kokku panna viisaka kujundusega
veebilehte kus ka kasutaja midagi sisestada saab, siis tuleb HTMLi reeglitega arvestama hakata.
Viisakasti tasub <!poctype abil dra médrata HTMLi versioon ning edasi juba kdik elemendid
omadel kohtadel: viline element <html>, tema sees peamiste suurte plokkidena <head> ja <body>.
Esimesse neist tulevad enamikus metaandmed ehk siis andmed dokumendi kohta, <body> sisse
néhtav tekst ise.

Lihtsaim asjalik 16ik PHPd HTML koodi sees voiks vélja niha ehk jargmine:
<?php
echo "Kell on: ".date("H:i:s8");
?>

Nagu aimata vdite, voib selle tulemusena ndha veebiserveri kella acga veebilehel kliendi masinas.
Tekst "Kell on " tuleb vilja jutumérkide vahelt. Jargnev punkt on operaator tekstide liitmiseks
(sidurdamiseks). Ning kisklus date vdimaldab kuupéeva ja kellaaja véljastada ettemiératud kujul.
Siin néites kasutatud H tdhendab tunde 24 tunni siisteemis, i minuteid (sest m ehk month on kuude
jaoks) ning s sekundeid. Koolonid triikitakse nende vahele niisama vélja. Leht tervikuna siis:



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>PHP katsetused</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0o-8859-1" />
</head>
<body>
<h1>PHP katsetused</hl>
<?php
echo "Kell on: ".date("H:i:s8");
?>
</body>
</html>

Sisestusega veebileht

Lehele sisestuselementide lisamiseks on sinna kdigepealt vaja panna kujunduse mottes ndhtamatu
plokk nimega form. Parameeter action nditab, millisele lehele saadetakse elementidesse kirjutatud
andmed. Praeguses néites on fail ise nimega "teine.php" ning action saadab andmed ka faili
"teine.php" ehk siis failile iseenesele. Kui andmed kirjutatakse véljadesse ja vajutatakse submit-
nuppu, siis pannakse nad praegusel juhul kaasa avatava faili aadressiribale -

<form action="teine.php">
Eesnimi: <input type="text" name="eesnimi" />
Vanus: <input type="text" name="vanus" />
<input type="submit" value="Sisesta" />
</form>

Jargmisel avamisel voib ndha aadressiribal failinime niiteks kujul
teine.php?eesnimi=Juku&vanus=7

Jargmine samm on vormi kaudu aadressiribale jdoudnud andmed kitte saada ning nendega midagi
ette votta. Andmete piilidmiseks sobib massiiv nimega § REQUEST (teadjamatele: sinna jouavad
kokku andmed massiividest § GET ja $ POST). Sisestatud tegelase lihtsaks tervitamiseks sobib
rida

echo "Tere, $ REQUEST[eesnimi]";

Selle juures on aga probleemiks, et tervitada piititakse ka juhul, kui nime andmeid tegelikult ei ole.
Sel juhul ilmuks ekraanile paljas tere koos komaga.

Kui me pole kindlad, kas andmed saabuvad voi mitte, siis on viisakas nende olemasolu enne
kasutamist kontrollida. Kusjuures on kaks tiiesti erinevat andmete puudumise juhtu. Uhel puhul
lihtsalt leht avati niisama, sisestades aadress aadressiribale. Teine puudumise puhk on juhul, kui
lehele kiill sisenetakse vormi kaudu andmeid sisestades ja submit-nupule vajutades, kuid tekstivilja
vadrtus jaeti tithjaks. Aadressiriba tekib siis kujul nditeks

teine.php?eesnimi=&vanus=7

Elemendi olemasolu kontrollib PHPs funktsioon nimega isSet, viljastades toevéartuse true/false.
Naiteks

if (isSet ($ _REQUEST["eesnimi"])){...}



Sisestatud teksti olemasoluks on aga hea moodus kindlaks teha selle teksti pikkus kédsuga strlen. Kui
tekst juhtub tiihi olema, siis lihtsalt on selle pikkus 0. Nonda saabki kokku koodildigu, mis esimesel
avamisel ei iitle midagi. Nimelahtri tiihjaksjiatmisel aga teatab nime puudumisest.

if (isSet ($ REQUEST["eesnimi"])) {
if (strlen($ REQUEST["eesnimi™])>0) {
echo "Tere, $ REQUEST[eesnimi]!";
} else {
echo "Nimi kirjutamata!";
}
}

Eks arvude puhul saab olemasolu samamoodi kontrollida. Esialgu on ka vanus arvuti jaoks lihtsalt
tekst ehk siimbolid. Seepérast ka sisestuslahter sai kirja

Vanus: <input type="text" name="vanus" />

Kui tahta kontrollida, et sinna lahtrisse saaks kirjutada vaid numbreid, siis tuleks selleks eraldi
Javaskripti 101k kirjutada voi mdne raamistiku abil sisse panna.

Kui serveris aga tahta saabunud arvuga viisakalt iimber kdima hakata, siis on viisakas saabunud
tekst mélus arvulisele kujule imber muundada. Téisarvude puhul aitab seda teha funktsioon nimega
intval. Edasi v0ib veebist tulnud arvuga kéituda juba sarnaselt nagu iga muu arvuga. Siin siis
tervitame nime sisestanut nonda palju kordi, palju tal aastaid on.

if (strlen($ _REQUEST["vanus"])>0) {
Sv=intval ($ REQUEST["vanus"]);
for ($i=0; $i<S$v; S$i++) {
echo "&Otilde;nne! ";
}
}

Veebisisestuse lile ei saa aga kunagi kindel olla: kui juhtub, et mdni katsetaja kirjutab oma vanuseks
miljoni, siis see koodijupp tervitab teda rodmsalt miljon korda, kulutades vastavalt serveri aega.
Selline tegevus pole kiill serveri andmetele ohtlik, kuid kui hdkkerid tahaksid hakata masinat
kovasti koormama, siis paarikiimnest kohast pidevalt end miljoni kaupa tervitada laskmine on hea
moodus serveri kiusamiseks. Kdike selliseid voimalusi ei joua ega saagi kinni panna. Aga
monigikord peab motlema, et kas, mida ja kui palju on pohjust turvata, ehk siis kiusajatele takistusi
teha.

Nime ja vanuse jargi tervitav ja Onnitlev leht siis jargmine.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>PHP katsetused</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
</head>
<body>
<h1>PHP katsetused</hl>
<?php
if (isSet ($_REQUEST["eesnimi"])) {
if (strlen($ REQUEST["eesnimi"])>0) {
echo "Tere, $ REQUEST[eesnimi]!";
} else {
echo "Nimi kirjutamata!";
}
}
echo "Kell on: ".date("H:i:s8");
>
<br />



<?php
if (strlen($ REQUEST["vanus"])>0) {
Sv=intval ($ REQUEST["vanus"]);
for ($i=0; $i<$v; S$i++) {
echo "&Otilde;nne! ";
}
}
?>
<form action="teine.php">
Eesnimi: <input type="text" name="eesnimi" />
Vanus: <input type="text" name="vanus" />
<input type="submit" value="Sisesta" />
</form>
</body>
</html>

Kdigepealt avades teatatakse vaid kellaaeg ja antakse ette sisestuskastid.
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Edasi jouavad need andmed aadressiriba kaudu faili juurde kuhu form-i action suunab. Ning selle

lehe tilesandeks on juba saabunud andmetele vastav sisu kuvada.




Ulesandeid

* Lase kasutajal sisestada kaks arvu. Programm viljastab nende korrutise
* Triiki kasutaja médratud ridade ja veergude arvuga korrutustabel
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Lehe koostamine alamosadest

Aastate eest oli tdhtsaks néditajaks serveri voi teenusepakkuja juures, et kas too toetab SSI-d ehk
Server Side Include't. Niiiid saab sama tulemuse PHP kédskudega mugavasti kétte.

Paljude sarnase kujundusega lehtede juures on paratamatult hulk korduvat koodi - soovitakse
samasse kohta paigutada logo, meniiii ja ehk muudki. Uheks vdimaluseks on algul blanketileht teha,
seal tdhtsamad kujunduseasjad dra midrata ning seejarel blanketist sobiv hulk koopiaid teha. Kui
lehestik ndonda iihekordselt kokku pannakse, siis selline ldhenemine tdiesti sobib. Samuti aitavad
moned keskkonnad (nt. FrontPage) selliseid sarnaseid lehti genereerida.

Kui aga tehakse lehti lihtsa HTML-redaktoriga, samuti kui tahetakse lehe koodi ise kontrollida ning
sinna hiljem programmildikegi sisse panna, sellisel juhul on sisseloetavad alamosad igati head
abilised.

Naitena koostame bussiliinide andmeid avaldava lehestiku, kus muutuvad ainult liini andmed. Lehe
pdis, jalus ja mentiii jddvad ikka samadesse kohtadesse. Alamosad loetakse sisse jargneval joonisel
ndha olevatest failidest:



Péiseosa saab failist p2is.php. Sinna tuleb kogu HTMLi algusots: DOCTYPE, head ja title ning lehe
keha algus.

p2is.php

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Bussiliinid</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<style type="text/css">
@import "kujundus.css";
</style>
</head>
<body>
<?php require ("menyy.php"); ?>

Samuti loetakse sinna juurde sisse meniiii failist menyy.php.

menyy.php

<div id="menyy">
<h2>Meng&uuml; suuml; </h2>
<ul>
<li><a href="726.php">726</a></1i>
<li><a href="727.php">727</a></1i>
</ul>
</div>

Mentiiii on hea eraldi kohas hoida. Siis on sinna mugav lisada uusi ning eemaldada vanu lehekiilgi.
Samuti voib hiljem vajadusel paigutada mentiiikihi lehe koodis mdnda muusse, hetkel sobivamasse
kohta.

Ka kujundus on paigutatud eraldi faili. Ehkki siinse sisselugemise teel saaks kujunduseosa
suhteliselt mugavalt panna ka péisefaili, on vihegi pikema kujundusldigu puhul see mdttekas panna
omaette faili. Pdisefaili kaudu lugedes arvatakse see kujundusloik iga kord eraldi faili osaks olema
ning sikutatakse kogupikkuses serverist kohale. Kui aga viidatakse eraldi css-failile, siis piisab selle
iihe korra kohale tdmbamisest, iilejddnud osa ajast saab puhvris olevaid andmeid kasutada.



Kujundusefailis médratakse dra lehel asuvate plokkide asukohad. Késklus float paneb kihi lehe peal
"ujuma". Kuna nii meniitikihil kui ka sisukihil on omadus float:left, siis nad ujuvad iiksteisel sabas.
Meniiii on ndnda lai, nagu teksti laius teda liikkkab, sisukihil on praegu miératud laiuseks 70% akna
suurusest, et ta kasvaks ja kahaneks koos aknaga. Loputeate kihi clear:left {itleb, et tuleb taas uuelt
realt oma paiknemist alustada, nii jouab ta ilusti eelmiste elementide alla.

kujundus.css

body{
background-color: #ffeb90;
}

#menyy {

float: left;
padding-right: 30px;
}

#sisuf

width: 70%;
float: left;
}

#loputeade{
clear: left;

}

Jalus praeguse seisuga lihtne fail, kus 16puteade ning HTML-Iehe ots.

jalus.php

<div id="loputeade">Lehe koostas Jaagup</div>
</body>
</html>

Sisuleht

Kui abitiikid olemas, siis saab asuda sisulehti koostama. Nemad loevad enesele require-késuga sisse
ette péise ja taha jaluse. Pdis haarab enese kiilge veel kaasa meniiii. Sisule ka omaette viike kiht
paigutamiseks timber ning vdibki rahumeeli vajalikud andmed sinna sisse kirjutada.

<?php require ("p2is.php"); ?>
<div id="sisu">
<h2> 726 HAAPSALU-TAEBLA-PALIVERE-RISTI-LAITSE-TALLINN</h2>

<pre>

12:00 HAAPSALU
12:05 UUEMOISA (LAANEMAA)
12:10 RANNAKULA

12:15 TAEBLA

12:17 PRIGULDI

12:19 VONTKULA

12:23 PALIVERE EIK
12:25 PALIVERE

12:30 JAAKNA

12:35 RISTI (LAANEMAA)
12:38 REHEMAE

12:45 ELLAMAA

12:50 TURBA (HARJUMAA)



12:57 NISSI TEE

13:05 LAITSE TEE
13:06 RUILA TEE
13:12 HARUTEE
13:25 VANA-PAASKULA
13:45 TALLINN
</pre>

</div>

<?php require("jalus.php"); 2>

Kaks korvutist lehte erinevad vaid sisu poolest - siin siis teise bussiliini ajad ja peatused. Péis ning
jalus voetakse kiilge samasugustena. Késklus require erineb mdnel pool levinumast include-st selle
poolest, et require annab otsitava faili puudumisel veateate, include jétab selle lihtsalt nditamata.
Tegemise juures vigade véltimiseks on esimene variant kindlam.

<?php require ("p2is.php"); ?>
<div id="sisu">
<h2>Liin 727, HAAPSALU-TAEBLA-PALIVERE-RISTI-TALLINN</h2>

<pre>
13:00 HAAPSALU
13:05 UUEMOISA (LAANEMAA)
13:10 RANNAKULA
13:15 TAEBLA
13:17 PRIGULDI
13:19 VONTKULA
13:23 PALIVERE EIK
13:25 PALIVERE
13:30 JAAKNA
13:35 RISTI (LAANEMAA)
13:38 REHEMAE
13:45 ELLAMAA
13:50 TURBA (HARJUMAA)
13:57 NISSI TEE
14:12 HARUTEE
14:25 VANA-PAASKULA
14:45 TALLINN
</pre>

</div>

<?php require("jalus.php"); 2>

Veebilehitsejas tuleb avada sisuleht. Viimane haarab omale ette ja taha vajalikud tiikid kiilge ning
voibki rahumeeli sdiduplaani vaadata.
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Meniiii 726
HAAPSALU-TAEBLA-PALIVERE-RISTI-LAITSE-TALLINN

* 726

. 727
12:00 HAAPSALI
1z2:05 UUEMOISE (LALNEMAL)
12:10 BANNAKULA
12:15 TAEELL
12:17 PRIGULDI
12:19 VOMTEL A
12:23 PALIVERE EIE
12:25 PALLIVERE
12:30 JAAKNL
12:35 RISTI (LAANEMAL)
12:38 REHEMLE
12:45 ELLAMLL
12:50 TUREL (HARJUMAL)
12:57 MISSI TEE
13:05 LAITSE TEE
13:08 RUILL TEE
13:12 HARUTEE
153:25 VANA-PLASKTLA
13:45 TALL INM

Lehe koostas Taagup

| Dione 5

Ulesandeid

* Tee néited labi
* Lisa kolmanda bussiliini andmed

* Koosta sarnasel moel véike lehestik suvise matka korralduse tarbeks: osalejad, varustus, marsruut.

Andmefailid eraldi kataloogis

Kuni kiimnekonna harva muudetava faili puhul on eelmine ldhenemine mugav kiillalt. Andmete
lisamist ja eemaldamist saab aga ka mugavamaks teha. Jirgnevas néites korraldati nonda, et liini
andmete nditamiseks piisab vaid sobiva nimega faili paigutamisest selle jaoks ette nédhtud kataloogi.
Ulejaanuga saab PHP-leht juba ise hakkama.

Lehe sisu nditamiseks tuli juurde fail liinivaataja.php. Temale antakse aadressiriba kaudu ette
ndidatava liini number. Liinivaataja haarab ette pdise, taha jaluse ning liiniandmete kataloogist
keskele sisse etteantud numbriga algava tekstifaili sisu. Eeldatakse, et failinimed on kujul 726.txt,
727.txt jne. Samuti eeldatakse, et faili nimi enne laiendit on number - sissemurdmise vastaseks
kaitseks toddeldakse saabunud parameetrit s rrQUEST["1iininr"] kdsuga intval, mis muudab iga
talle antud teksti arvuks. Arvud jddvad ikka pérast .txt-ga liitmist samasuguseks tekstiks. Kui aga



parameetriks antakse midagi muud, siis annab intval sellele tulemuseks 0. Nonda pole karta, et
keegi vOiks failinime sisse paigutada kataloogide vahel litkumise voi muid andmete dngitsemiseks
tarvilikke kéaske.

Kisklus file get contents tagastab parameetriga ette antud faili sisu. @-maérk késu eel annab teada,
et tekkivaid veateateid ei kuvataks ekraanile - need jdllegi asjad, mis kipuvad hédkkeritele masina
tilesehituse kohta teavet andma ning sellest tasub turvalisuse huvides hoiduda.

liinivaataja.php
<?php require("p2is.php"); ?>
<div id="sisu">
<pre><?php
if (isSet ($_REQUEST["liininr"])) {
$sisu=Q@file get contents("liiniandmed/".

intval(S_REQUEST["liininr"]).".txt");
if ($sisu) {
echo $sisu;
} else {
echo "Andmed puuduvad";
}
} else {
echo "Liininumber puudub";
}
?>
</pre>
</div>
<?php require("jalus.php"); 2>

Péis endiselt samasugune

p2is.php

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Bussiliinid</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<style type="text/css">
@import "kujundus.css";
</style>
</head>
<body>
<?php require ("menyy.php"); 2>

Meniiii skanneerib lébi koik liiniandmete kaustas leiduvad failinimed. PHP 5st alates kéttesaadav
funktsioon scandir tagastab etteantud kataloogis leiduvatest failinimedest koosneva massiivi.
foreach-tsiikliga voetakse sealsed nimed iikshaaval ette, kdsklus explode tiikeldab failinime punkti
koha pealt massiiviks nii, et iithe punkti korral tekib kaheelemendiline massiiv. Kohal 0 on nimi ise
ning kohal 1 on laiend. Kontrollitakse iile, et kui faililaiend ikka on .txt, siis lisatakse mentiiiloetellu
vastava faili nimi - pannes see ka iihtlasi viitega kaasa saadetavaks parameetriks.



menyy.php

<div id="menyy">
<h2>Mené&uuml; &uuml;</h2>
<ul>
<?php
Sfailinimed=scandir ("liiniandmed") ;
foreach ($failinimed as S$failinimi) {
Sm=explode (".", S$failinimi);
1f(Sm[1l]=="txt") {
echo "<li><a href='liinivaataja.php?liininr=3Sm[0]'>$m[0]</a></1i>";
}
}
>
</ul>
</div>

Jalus endiselt lihtne.
jalus.php

<div id="loputeade">Lehe koostas Jaagup</div>
</body>
</html>

Niiiid piisab liiniandmete faili juures vaid andmetest endist, paist ja muid kasklusi pole lisada enam
vaja, need tulevad liinivaataja.php juurest.

liiniandmed/726.txt

12:00 HAAPSALU
12:05 UUEMOISA (LAANEMAA)
12:10 RANNAKULA

12:15 TAEBLA

12:17 PRIGULDI

12:19 VONTKULA

12:23 PALIVERE EIK
12:25 PALIVERE

12:30 JAAKNA

12:35 RISTI (LAANEMAA)
12:38 REHEMAE

12:45 ELLAMAA

12:50 TURBA (HARJUMAR)
12:57 NISSI TEE

13:05 LAITSE TEE
13:06 RUILA TEE

13:12 HARUTEE

13:25 VANA-PAASKULA
13:45 TALLINN

Ja jdllegi voib ilusti omale sobivad sdiduajad valida :-)
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Lehe koostas Jaagup

| Done i

Ulesandeid

* Tee ndited ldbi

* Koosta sarnaselt laulusonade lehestik: iga laul omaette lehel. Lihtsamal juhul on laulul pealkirjaks
number. Keerukamal juhul on failinimi vabam, aga tasub kontrollida, et eristimboleid sisse ei jadks.
* Koosta eelmise ndite abil pildigalerii. Kataloogis olevaid pilte saab veebi kaudu vaadata.

* Jaga galerii alateemadeks, ehk siis alamkataloogideks. Koosta navigeerimisvahendid lehtede
vahel liikumiseks.

Andmebaas veebilehestiku juures

Nagu eelnenud néidetest néha, pole veebi koostamisel andmebaas sugugi hddavajalik lisandus. Kiill
aga voimaldab veebilehe andmebaasitabeliga tihendamine mitmete toimetustega mugavamal ja/voi
ohutumalt hakkama saada. Hulk vdimalusi, mis muidu tuleks ise kodeerida, on juba
andmebaasiprogrammidesse sisse ehitatud. Tiiipilised kohad, kus andmebaaside eelised vélja
tulevad on jargmised:

* samas veebilehestikus kasutatavad mitmesuguse struktuuriga seotud andmed
* otsing parameetrite jirgi
* andmete muutmine veebi kaudu - eriti mitme administraatori korral



Eelnevalt ndhtud suhteliselt staatilised lehed seega, kus kasutatakse lihtsalt {ihiseid péiseid ning
sarnase struktuuriga pikematekstilisi andmeid - selliste lehtede puhul pole andmebaas sugugi
hiadavajalik.

Kui aga soovida veebi kaudu muudetavat/tdiendatavat lehestikku teha, siis on andmebaasi abi
kindlasti omal kohal.

Enne ndite juurde minemist mérgime siia edaspidi kasutatavad mdisted.

* Andmebaasiprogramm, andmeohjur - masinasse installeeritud programm voi draiver
andmebaasidega timber kdimiseks. Nt. MySQL, Oracle, PostgreSQL, Access.

* Andmebaas - andmeohjuri poolt hallatav tabelite komplekt. Nt. konkreetse veebipoe jaoks
tarvilikud andmetabelid. Uhes masinas vdib olla (enamasti ongi) mitu andmebaasi. Igas
andmebaasis saab olla palju andmetabeleid. Uhe andmebaasi piires on eri andmetabelitest andmeid
mugavam/kiirem siduda kui eri andmebaaside vahel.

* Andmetabel - ridade ja veergudega andmete hoidmise koht. Igal veerul ehk tulbal on nimi ja tiiiip
- nt. tekst, kuupiev, tdisarv, reaalarv.

* SQL - tdendoliselt levinuim keel andmebaasile kiskude andmiseks. Selle abil saavad
andmebaasiga suhelda nii inimesed kui andmebaasivilised rakendusprogrammid (nt. PHP).
Inimeste jaoks tehakse vahel ka graafilisi haldusvahendeid, kuid teised programmid suhtlevad
tildjuhul andmebaasiga SQLi kaudu.

Siinses dppematerjalis kasutame andmebaasina MySQLi. Ta sobib PHPga hésti kokku, kuna on
suunatud enamvihem sarnasele sihtgrupile: lihtsamate veebirakenduste lihtne loomine tasuta
tarkvara abil. Eestis vihemasti 2009nda aastani tdendoliselt levinuim moodus veebirakenduste
loomiseks. (Uli)suurtes siisteemides nagu nt. pangalehed jiib vahenditesse sisseehitatud kontrolle ja
stuktueeritust viheks. Aga enamike veebirakenduste nagu foorumid, uudistelehed,
registreerumisvormid jaoks on voimalusi piisavalt. Arendamine ja iilespanek nduab riistvaraliselt
vihe ressursse, lehtede iilespanekuks kasutatavaid teenusepakkujaid (nt zone.ee, elkdata.ee) on
piisavalt. Téaiesti korraliku PHP ja MySQLi veebimajutuse leiab 2009nda aasta seisuga alates 100st
kroonist kuus.

Uhe andmetabeliga seotud veebilehestik

MySQLis ja ka teistes relatsioonilistes ehk tabelipdhistes andmebaasides hoitakse ja véljastatakse
pea koiki andmeid tabelitena. Ning viimastel aastakiimnetel iile % andmebaasidest ongi
relatsioonilised.

Andmebaasis toimetamiseks peab kdigepealt sellesse sisenema. Oma arvutisse nt. XAMPP abil
veebiloomiskomplekti installides on MySQL kohe kéttesaadav. Avalikumas serveris tuleb
sisenemiseks enne administraatorilt kasutajakonto paluda. Ning mdnes teenusepakkuja keskkonnas
saab ligi vaid graafilise kasutajaliidese (nt. PHP MyAdmin) kaudu.

Kaésurealt sisenemine ndeb vélja ligukaudu jairgmine. Voti -ujaagup nditab, et kasutajaks (user) on
jaagup. Jargmine jaagup tdhistab andmebaasi nime. Ning -p teatab, et parool kiisitakse eraldi ndnda,
et selle tdhti ekraanile ei kuvata. Kui koik dnneks ldheb, siis ilmub 10puks ette kdsuviip mysql >



jaagup@tigu:~$ mysqgl -ujaagup jaagup -p

Enter password:

Reading table information for completion of table and column names
You can turn off this feature to get a quicker startup with -A

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 47574
Server version: 5.0.51la-24+lenny2-log (Debian)

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the buffer.

mysql>

Tabeli loomiseks kidsklus CREATE TABLE. Késu nimele jargneb tabeli nimi (praegusel juhul
"lehed"). Ning siis sulgudes komadega eraldatuna tulpade nimed ning nende parameetrid. Iga tabeli
esimeseks tulbaks on iildjuhul id - identifikaator, mille abil hiljem ridu eristada ja neile viidata.
Parameetrid voivad lihtsamate rakenduste puhul enamasti samaks jddda. Selgitused:

INT - tdisarv

NOT NULL - véirtus ei tohi puududa

AUTO_INCREMENT - server arvutab lisamisel ise juurde sobiva seni veel kasutamata véartuse
PRIMARY KEY - selle tulba védrtust kasutatakse edaspidi tabeli vastavale reale viitamisel (nditeks
muutmise vOi kustutamise juures).

Tulp pealkiri siin néites tliiibiga VARCHAR(50) ehk siis tekst pikkusega kuni 50 téhte. Sisu tiilibiks
TEXT, mis tdhendab, et pikkust ei piirata.

Kokku siis lause jairgmine, mis tasub valmis kirjutada ning MySQLIi késuviibale kopeerida:

CREATE TABLE lehed(

id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
pealkiri VARCHAR(50),

sisu TEXT

)i

Kui vastuseks tuli Query OK, siis jérelikult ettevotmine dnnestus. Muidu tuleb veateateid uurida ja
uuesti proovida.

Andmete lisamiseks on loodud kdsklus INSERT INTO. Jargneb tabeli nimi, siis sulgudes tulpade
nimed kuhu lisatavad andmed tulevad. Edasi sona VALUES ning sulgude sisse komadega eraldatult
igale tulbale vastav vaartus. Tekstilised andmed paigutatakse iilakomade vahele.

INSERT INTO lehed (pealkiri, sisu) VALUES ('Ilmateade', 'Kuiv ilm');

Tahtes rohkem andmeid lisada, tuleb INSERT lauset lihtsalt mitu korda kéivitada, igal korral eraldi
andmed sisse pannes.

mysqgl> INSERT INTO lehed (pealkiri, sisu) VALUES ('Korvpall', 'Treening reedel kell 18');
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

Kui moned sees, siis on hea vaadata ja kontrollida, et mis sinna tdpsemalt sai. Andmete kiisimiseks
on SQLis loodud kisklus SELECT. Térn tdhendab, et kuvatakse kdikide olemasolevate tulpade
andmed. Sonale FROM jérgneb tabeli nimi ning kisu 16ppu kdivitamiseks semikoolon. Lehtede
tabeli sisu tuleb siis vilja jdrgnevalt.

mysqgl> SELECT * FROM lehed;



e — o +
| id | pealkiri | sisu

e — o +
| 1 | Ilmateade | Kuiv ilm |
| 2 | Korvpall | Treening reedel kell 18 |
B e +
2 rows in set (0.00 sec)

Nagu néha, id-védrtused on automaatselt ise pandud, kuna vastaval tulbal on juures omadus
AUTO_INCREMENT.

Tahtes andmeid veel juurde panna, tuleb taas kdivitada INSERT-lause sobivate andmetega. Teksti
sisestamisele vastab kdige korrasoleku puhul MySQL taas "Query OK", lisades sinna vahel ka
mojutatud ridade arvu ja kulunud aja - tdhtis pigem suuremate andmestike korral.

mysgl> INSERT INTO lehed (pealkiri, sisu) VALUES ('Matemaatika', 'Homme tunnikontroll');
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

SQLi selecti abil saab andmeid kergesti sobivas jérjekorras ja kujul vilja kiisida. Kui lause 16ppu
lisatakse ORDER BY koos vastava tulba nimega, siis tulevad andmed vilja selle tulba jérgi
tahestiku jarjekorda panduna (kui vastav tulp oli tekstitulp).

mysgl> SELECT * FROM lehed ORDER BY sisu;

fom e o +
| id | pealkiri | sisu

fom e o +
| 3 | Matemaatika | Homme tunnikontroll |
| 1 | Ilmateade | Kuiv ilm |
| 2 | Korvpall | Treening reedel kell 18
fom e o +

3 rows in set (0.00 sec)
Saab kisida ka ainult iihe rea vaartusi:

mysgl> SELECT pealkiri, sisu FROM lehed WHERE id=3;
Fomm e o +
| pealkiri

Kui leitakse, et rida pole enam vajalik, siis selle kustutamiseks sobib kédsklus DELETE, kus
soovitavalt id jargi médratakse dra, milline rida kustutada.

mysqgl> DELETE FROM lehed WHERE id=3;
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

Uue SELECT-péringuga saab kontrollida, mis siis sinna tegelikult alles jdi. Kui niilid juhtutaks
INSERT-lausega taas andmeid lisama, siis sellele reale enam id véértust 3 vilja ei antaks -
vélistamaks niiteks olukorda, kus vanale teatele pandud kommentaarid satuksid uue kiilge.
Primaarvotmetulba id vairtuseks tuleks uue rea lisamisel vihemasti 4.

mysqgl> SELECT * FROM lehed;

e — o +
| id | pealkiri | sisu

e — o +
| 1 | Ilmateade | Kuiv ilm |
| 2 | Korvpall | Treening reedel kell 18 |
B e +

MySQList saab vélja kdsuga quit



Ulesandeid

* Tee naited 14bi

* Vilju MySQList, sisene uuesti.

* Lisa teadete tabelisse veel moned read.

* Viljasta teated sorteerituna pealkirja jargi

* Loo tabel "veised" tulpadega id, nimi, mass ja vanus

* Lisa moned andmed

* Viljasta andmed sordituna vanuse jargi

* Viljasta lihe veise andmed id jargi.

* Kustuta see veis.

* Viljasta veised, kelle mass on 200-500kg (kahe tingimuse vahel AND).

Andmetabeli sisu kuvamine PHP abil.

MySQLi ja PHP iithendamiseks on aegade jooksul kasutatud mitmesuguseid vahendeid. Levinuimad
on toendoliselt kidsud mysql connect, mysql select db ja mysql query, millede abil on ka suurem
osa kasutatavaid rakendusi kirjutatud. Selle komplekti puuduseks on aga sisendandmete suhteliselt
vaba sattumine SQLi lausesse, mis teeb rakenduse kergemini haavatavaks. Aastaid on abiks
kasutusel olnud eraldi loodud teek nimega PEAR (http://pear.php.net/). PHP 5. versiooniga aga tuli
kaasa andmebaasiparingute poolest sarnaseid vdimalusi pakkuv pakett MySQL Improved, mille abil
ka siinse dppematerjali ndited tehakse.

Jargnev PHP-leht kuvab andmetabelis olnud teated ekraanile. MySQL Improved Extensioni
(http://ee.php.net/mysqli) voimaluste kasutamiseks tuleb kdigepealt vastav objekt luua.

$yhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup"):;

Edasi tehakse valmis kasklus.
Skask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri, sisu FROM lehed");

Siis médratakse, millistesse muutujatesse satuvad tulpadest tulevad andmed ning kdivitatakse
kisklus andmebaasiserveris. Muutujatesse pannakse andmed samas jarjekorras, kui need tulevad
vilja SELECT-lausest.

$kask->bind result ($id, S$pealkiri, $sisu);
Skask->execute () ;

Kui andmed kies, siis voib neid iihe rea kaupa ette votma hakata. Iga fetcn () tdidab bind result-
kéasklusega médratud muutujad uue rea andmetega. Tsiikkel while jatkab senikaua kuni paringu
vastuseks veel ridu on, ehk kuni skask->fetch tagastab tdese vaddrtuse kursori edasiliikumise
onnestumise kohta.

Veebilehel nditamiseks pannakse pealkirjale ja sisule iimber kisklus htmlspecialchars - see asendab
HTML-koodis tekstiosas lubamatud siimbolid (nt. < ja > ) vastavate asenduskombinatsioonidega (
&1t; ja sgt; nende mérkide puhul).

while (Skask->fetch()) {
echo "<h2>".htmlspecialchars ($pealkiri) ."</h2>";


http://pear.php.net/
http://ee.php.net/mysqli

echo "<div>".htmlspecialchars ($sisu) ."</div>";

}

Lopuks on viisakas iithendus kinni panna. Ilma vastava késuta kiill ithendus suletakse ka mingi aja
pérast, kuid jaib siiski moneks ajaks rippuma ning tiheda kasutusega serveris voib tekkida olukord,
kus vabade andmebaasiithenduste limiit saab otsa ja monda aega pole vdimalik baasipdringuid
kasutada. Kui aga tihendus selgesdnaliselt kinni panna, siis on vastav kanal vaba ning selle voib

avada uue pédringu tarbeks.
$Syhendus->close () ;

Tabeli andmeid veebilehel néitav kood tervikuna:

<?php
Syhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup"):;
$Skask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri, sisu FROM lehed");
Skask->bind result($id, S$pealkiri, $sisu);
Skask->execute () ;
2>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Teated lehel</title>
</head>
<body>
<hl>Teadete loetelu</hl>
<?php
while (Skask->fetch()) {
echo "<h2>".htmlspecialchars ($pealkiri) ."</h2>";
echo "<div>".htmlspecialchars ($sisu) ."</div>";
}
>
</body>
</html>
<?php
$Syhendus->close () ;
2>

Kaivitamise tulemusena valmis HTML:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Teated lehel</title>
</head>
<body>
<hl>Teadete loetelu</hl>
<h2>Ilmateade</h2><div>Kuiv ilm</div>
<h2>Korvpall</h2><div>Treening reedel kell 18</div> </body>

</html>

Ning selle pohjal jargmise véljandgemisega veebileht:
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* Hangi omale voimalus MySQL-andmebaasile késklusi saata - olgu siis PHPMyAdmini, kdsurea
vO1 mone muu koha kaudu.

* Koosta tabel koerte andmetega: id automaatselt suurenev primaarivoti, koeranimi kuni 30 stimboli
pikkune tekst (VARCHAR) ning koera siinniaasta (INT). Lisa mdned andmed.

* Kiisi tabelist koerad kord nime, kord slinniaastate jirgi jarjestatuna vélja-
* Naita vaid koeri, kelle stinniaasta on suurem kui 2000.

* Koosta veebileht, kus on nédha koikide andmetabelis olevate koerte nimed ja siinniaastad.
* Kujunda leht kasutades vdimalusel koerte pilte.

Teadete valik

Liithema sisuga teadete puhul sobib kdigi andmete korraga vélja nditamine tiiesti- vajalikud andmed
on hea iilevaatlikult leida. Kui aga teated palju voi nad pikemad, siis kipub kodige korraga ndgemine
tillikas olema. Esmaseks abiks sobib, kui algul paistavad vilja vaid pealkirjad ning hiljem nendele
vajutades saab iihe teate kaupa vaadata teate sisu teksti.

Selleks tuleb lehele andmete vaatamiseks luua kaks suhteliselt eraldi osa: meniii teadete loetelu
jaoks ning keskel olev sisuosa tihe valitud teate nditamiseks.

Mentiiii kood on suhteliselt sarnane eelmise ndite teadete loetelu omale. Lihtsalt loetelus ndidatakse
vaid teate pealkirja, sisu jdetakse nditamata. Pealkirjad muudetakse viideteks siiasamale failile
nimega teadetevalik.php. Aadressiribale pannakse kiisiméargi jarel kaasa ldhemalt vaadata soovitava
teate id. Selle jéargi on vdimalik hiljem teate andmed kiisida ning neid kasutada.



<ul>
<?php
Skask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri FROM lehed");
Skask->bind result ($id, S$pealkiri);
Skask->execute () ;
while (Skask->fetch()) {
echo "<1i> <a href='teadetevalik.php?id=$id'>".
htmlspecialchars (Spealkiri) ."</a></1i>";

2>
</ul>

Teine plokk on id jdrgi konkreetsete andmete kiisimine baasist ning nditamine veebilehele. See
voetakse ette vaid juhul, kui aadressiribale on lisatud parameeter nimega "id". SELECT-lausele
tuleb selle vddrtus bind param-kdsu kaudu sisse ajada. Jutumaérkide vahel olev "i" niitab, et
parameetrina etteantavad id-d loetakse integeri ehk tdisarvuna. Muude sisendite puhul jouab
paringulausesse selle koha peale lihtsalt arv 0.

Andmete kétte saamiseks médratakse bind_result-kdskluse juures muutujate nimed, kuhu iga fetch-
kdsuga andmed sisestatakse. Endise while ($kask->fetch) asemel on siin if ($kask->fetch), sest
mitut kirjet sama id pdhjal nagunii kiisida ei saa. Kui aga {ihtegi ei anta, siis tdendoliselt on keegi
aadressiribale kirjutanud katsetamise huvides olematu id-numbri ning talle on viisakas teatada, et ta
andmed on vigased.

<?php
if (isSet ($_REQUEST["id"])) {
Skask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri, sisu FROM lehed
WHERE id=?");
//Kysim2rgi asemele pannakse aadressiribalt tulnud id,
//eeldatakse, et ta on tyybist integer (i). (double - d, string - s)
$kask->bind param("i", $ REQUEST["id"]);
$kask->bind result($id, S$pealkiri, $sisu);
Skask->execute () ;
if (Skask->fetch()) {
echo "<h2>".htmlspecialchars ($pealkiri)."</h2>";
echo htmlspecialchars ($sisu);
} else {
echo "Vigased andmed.";
}
} else {
echo "Tere tulemast avalehele! Vali men&uuml; &uuml; st sobiv teema.";

}

?>

Kui ig-vadrtust aadressiribal pole iildse mirgitud, siis tdenéoliselt on tegemist lehe esmaavamisega,
kus pole veel teate id-d méératud. Viisakuse poolest pannakse avatud {ihendus lehe 16pul ka kinni.
Kujundust enam eraldi failidesse paigutada pole mdtet, sest kogu andmete néditamise t60 teebki dra
iiks ja seesama fail.

<?php
$yhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup"):;
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Teated lehel</title>
<style type="text/css">
#menyykiht{
float: left;
padding-right: 30px;



}
#sisukiht{
float:left;
}
#jalusekiht{
clear: left;
}
</style>
</head>
<body>
<div id="menyykiht">
<h2>Teated</h2>
<ul>
<?php

Skask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri FROM lehed");
Skask->bind result ($id, S$pealkiri);

Skask->execute () ;
while (Skask->fetch()) {

echo "<li><a href='teadetevalik.php?id=$id'>".
htmlspecialchars (Spealkiri) ."</a></1i>";

2>
</ul>
</div>
<div id="sisukiht">
<?php
if(isSet($_REQUEST["id"])

) {
$kask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri, sisu FROM lehed

WHERE id=?");

//Kysim2rgi asemele pannakse aadressiribalt tulnud id,
//eeldatakse, et ta on tyybist integer (i). (double - d, string
$kask->bind param("i", $ REQUEST["id"]);
Skask->bind result($id, S$pealkiri, $sisu);

Skask->execute () ;
if (Skask->fetch()) {

echo "<h2>".htmlspecialchars (Spealkiri) ."</h2>";
echo htmlspecialchars ($sisu);

} else {
echo "Vigased andmed.";
}
} else {
echo "Tere tulemast avalehele!
}
?>
</div>
<div id="jalusekiht">
Lehe tegi Jaagup
</div>
</body>
</html>
<?php
$yhendus->close () ;
?>

Avalehel ndidatav teatepealkirjade loetelu

Vali men&uuml; &uuml; st sobiv teema.";
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* Koosta andmetabel koerte andmete hoidmiseks
* Loetelus on ndha tabelisse sisestatud koerte nimed
* Koera nimele vajutamisel ndidatakse muid andmeid selle koera kohta.



Andmete lisamine ja kustutamine

Baasist tulevaid andmeid on hea ja ilus vaadata, ent kuidagi peavad need andmed baasi saama. Kui
andmestik kuigivord ei muutu, siis voib ju ka andmebaasi enese haldusliidese abil nad sinna kirja
panna. Kui aga tahta, et tavakasutaja saaks mugavasti sittida, mis tal lehe peal kirjas, siis tema hea
meelega PHP MyAdmini voi otse SQL késuviiba taha ei ldhe. Lihtne arusaadav veebileht andmete
sisestamiseks ja muutmiseks sobib palju paremini.

Andmete lisamiseks tuleb kdigepealt toiminguga algust teha: kasutajale antakse pealkirjade mentiii
16pus vdimalus valida toiming "Lisa ...". Tehniliselt suunatakse kasutaja samale veebilehele, aga
andes lehele kaasa parameetri 1isamine=jah.

<a href='<?="$ SERVER[PHP SELF]?lisamine=jah" ?>'>Lisa ...</a>

Selle peale kuvatakse lehel vélja sisestusvorm. Vormi kohustuslik parameeter on action, mis nditab
lehe aadressi, kuhu andmed jouavad. Kui kogu haldus toimub sama lehe juures, siis on mugavaks
mooduseks kirjutada action'iks s server["PHP SELF"] - siis pannakse sinna viide lehele enesele.
Ning oma juurde saab ligi ka juhul, kui lehe nime vahetatakse. Hilisema toimingu eristamise
huvides lisan varjatud véljana (hidden) ka teate uusleht=jah.

if (isSet ($_REQUEST["lisamine"])) {
?>
<form action='<?=$ SERVER["PHP_ SELF"] ?2>'>

<input type="hidden" name="uusleht" value="jah" />
<h2>Uue teate lisamine</h2>

<dl>
<dt>Pealkiri:</dt>
<dd>
<input type="text" name="pealkiri" />
</dd>
<dt>Teate sisu:</dt>
<dd>
<textarea rows="20" name="sisu"></textarea>
</dd>
</d1>
<input type="submit" value="sisesta">
</form>
<?php

}

Selle jargi saab lehe algusosa koodis kontrollida, kas saadeti uued andmed, ehk kas muutuja
$ REQUEST ["uusleht"] on olemas. Tavajuhul seda pole ning plokist minnakse lihtsalt iile. Kui aga
lehele saabuti vormist andmeid sisestades, siis varjatud vili andis teada, et sealtkaudu tuldi.

MySQL Improved-laienduse abil tuleb kdigepealt sisestamise SQL-lause kokku panna ning siis
sinna andmed sisse paigutada. Pealkiri ja sisu on mdlemad tekstid ehk stringid - sellest ka
bind paran-késu parameetrite alguses "ss" ehk kaks stringi. Kdsuga execute jouavad andmed baasi.

Iseenesest on siiamaani toimetusega andmed sisestatud. Kui aga kood niimoodi jétta ja parast
execute-kdsklust muude toimetustega edasi minna, sellisel juhul tekiks refresh-nuppu vajutades
tillatus: iga vajutuse korral lisatakse veel kord tabelisse rea jagu samu andmeid. Seda seetdttu, et
uuendusnupule vajutades jouavad aadressireale (voi ka post-meetodi kaudu) samad andmed ning
nendega tehakse sama toiming ehk andmete lisamine tabelisse.



Soovimatust lisandreast vabanemiseks on iiheks vdimaluseks suunata lehe nditamine imber.
Péisekdsk header ("Location: failinimi.php") suunab veebilehitseja edasi nimetatud failile. Kui
failinimeks on s _server["PHP_ sELF"], siis on tegelikult tegemist sama PHP failiga. Erinevuseks
ainult, et kaasa ei anta tabelisse sisestamiseks mdeldud parameetreid. Seda meil aga just vaja ongi.

Pahatihti kiputakse selle pédisekdskluse saatmisega piirduma, sest ndiliselt oleks just nagu koik
korras. Samas on siiski viisakas andmebaasiiihendus kinni panna. Ning mis vahel veel tdhtsam -
exit-kdsklusega iilejadnud lehe nditamine katkestada. Tiiiipiliseks probleemiks niiteks lehe
turvamise juures on, et valede kasutajatunnustega sisenenud inimese puhul saadetakse kiill
brauserile késklus lehe vahetamiseks, kuid tegeliku lehe serveerimist ei katkestata. Sellisel juhul on
veebilehitseja asemel mdne telneti-sarnase programmiga veebiserveri pordiga suheldes voimalik
vabalt ka iilejadnud lehe sisu ndha. Nii et meelde jatmiseks - vaatamise timber suunamisel kindlasti
jargi kdsklus exit ().

if (isSet ($_REQUEST["uusleht"])) {
Skask=$yhendus->prepare ("INSERT INTO lehed (pealkiri, sisu) VALUES (2, 2)");
$kask->bind param("ss", $ REQUEST["pealkiri"], $ REQUEST["sisu"]);
Skask->execute () ;
header ("Location: $ SERVER[PHP SELF]");
$Syhendus->close () ;
exit () ;

}

Andmete kustutamise juures tuleb kdigepealt kasutajale anda voimalus teate kustutamiseks. Sobib
see nditeks teate vaatamise lehele, kus vastava teate andmed juba nagunii olemas on. Sealt loon
viite samale lehele, andes aadressireal kiisimérgi jiarele parameetri nimega "kustutusid", mille
vadrtuseks saab vastava teate id-number.

if (Skask->fetch()) {

echo "<h2>".htmlspecialchars ($pealkiri)."</h2>";

echo htmlspecialchars ($sisu);

echo "<br /><a href='$ SERVER[PHP SELF]?kustutusid=$id'>kustuta</a>";
} else {

echo "Vigased andmed.";

}

Lehe uuel avamisel saab kontrollida, kas esineb parameeter kustutusid. Kui mitte, siis pole vaja
kustutamisega tegelda. Kui aga leidub, siis tuleb sobiv DELETE-lause kéivitada. Primaarvotmeks
olev id-number siin tdisarvuna, sellest ka "i" bind param kdskluse esimese parameetrina.

Kustutuse juures praegusel juhul korduva lehe avamise kontrolli ei ole, sest korduval sama id-ga
teate kustutamisel ei juhtu midagi - vdhemasti senikaua, kui pole eelnevat kontrolli tehtud, kas
kustutatav asi iildse olemas on. Kui aga eeldan heauskset kasutajat, kes aadressireale kiske ei
kirjuta, vaid viisakasti viidete jargi rakendusega suhtleb, siis tal iiksi oma lehestikku
administreerides ei tohiks sellist iillatust juhtuda.

if(iSSet(S_REQUEST["kuStutusid"})){
Skask=$yhendus->prepare ("DELETE FROM lehed WHERE id=?");
Skask->bind param("i", $ REQUEST["kustutusid"]);
Skask->execute () ;

}

Edasi juba lisamis- ja kustutusvoimelise lehe kood tervikuna.

<?php
$yhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup");
if (isSet ($_REQUEST ["uusleht"])) {



Skask=$yhendus->prepare ("INSERT INTO lehed (pealkiri, sisu) VALUES (2?2, 2)");
S$kask->bind param("ss", $ REQUEST["pealkiri"], $ REQUEST["sisu"]);
Skask->execute () ;
header ("Location: $ SERVER[PHP SELF]");
$Syhendus->close () ;
exit () ;
}
if (isSet ($ REQUEST ["kustutusid"])) {
Skask=$yhendus->prepare ("DELETE FROM lehed WHERE id=?");
$kask->bind param("i", $ REQUEST["kustutusid"]);
Skask->execute () ;
}
2>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Teated lehel</title>
<style type="text/css">
#menyykiht {
float: left;
padding-right: 30px;
}
#sisukiht{
float:left;
}

#jalusekiht{
clear: left;
}
</style>
</head>
<body>
<div id="menyykiht">
<h2>Teated</h2>
<ul>
<?php
Skask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri FROM lehed");
Skask->bind result ($id, S$pealkiri);
Skask->execute () ;
while (Skask->fetch()) {
echo "<li><a href:'$_SERVER[PHP_SELF}?id:$id'>".
htmlspecialchars ($pealkiri) ."</a></1i>";
}
2>
</ul>
<a href='<?="$ SERVER[PHP SELF]?lisamine=jah" ?>'>Lisa ...</a>
</div>
<div id="sisukiht">
<?php

if (isSet ($_REQUEST["id"]))
Skask=$yhendus->prepare
WHERE id=?");
Skask->bind param("i", $ REQUEST["id"]);
$kask->bind result($id, S$pealkiri, $sisu);
Skask->execute () ;
if (Skask->fetch()) {
echo "<h2>".htmlspecialchars ($Spealkiri) ."</h2>";
echo htmlspecialchars ($sisu);
echo "<br /><a href='$ SERVER[PHP SELF]?kustutusid=$id'>kustuta</a>";
} else {
echo "Vigased andmed.";

}

{
("SELECT id, pealkiri, sisu FROM lehed

}
if (isSet ($_REQUEST["lisamine"])) {
?>
<form action='<?=$ SERVER["PHP SELF"] ?2>'>
<input type="hidden" name="uusleht" value="jah" />
<h2>Uue teate lisamine</h2>
<dl>
<dt>Pealkiri:</dt>
<dd>



<input type="text" name="pealkiri" />
</dd>
<dt>Teate sisu:</dt>
<dd>
<textarea rows="20" name="sisu"></textarea>
</dd>
</d1l>
<input type="submit" value="sisesta">
</form>
<?php
}
?>
</div>
<div id="jalusekiht">
Lehe tegi Jaagup
</div>
</body>
</html>
<?php
$yhendus->close () ;
?>

Andmete lisamine veebilehel:
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Lisatud teate andmete vaatamine:
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* Koosta/otsi andmetabelipohine veebileht koerte andmete vaatamiseks
* Voimalda koeri lisada
* Voimalda koeri kustutada

Andmete muutmine veebilehel

Lihtsaim andmete muutmine sageli koosnebki kustutamisest ja uuest lisamisest. Nii on monigi kord
kergem teha, kui viisakamat muutmisvahendit luua. Pikkade ja keerukate andmete puhul pole aga
kasutajad kuigivord rahul, kui vdikese triikivea voi tdienduse parast peaks terve rea jagu andmeid
uuesti sisse panema. Samuti on kustutamiseta muutmine téhtis oludes, kus andmeid hakatakse juba
omavahel siduma. Kui néiteks koeral on kindel omanik, ehk viide inimeste andmetabeli reale. Siis
selle rea juures nt. telefoninumbri muutmisel jddb koera juurde ikka sama omanik. Kui aga
telefoninumbri muutmiseks inimese rida dra kustutatakse ja uuesti luuakse, siis on juba keerukam
hoolitseda, et koera juures andmebaasis kindel sama omanik oleks.

Jargneva niite pealt ndebki, kuidas PHP abil andmeid muuta ndnda, et ei peaks kdike maha
kustutama ja uuesti sisestama, vaid saab paranduse paigutada vaid sobivasse kohta.

Kdigepealt lisame kustutamise viite kdrvale viite ka muutmise kohta. Anname lehe uuel avamisel
kaasa muudetava teate id, samuti parameetri "muutmine" vaartusega "jah".

echo "<br /><a href='S$S SERVER[PHP SELF]?kustutusid=$id'>kustuta</a> ";
echo "<a href='S SERVER[PHP SELF]?id=$id&amp;muutmine=jah'>muuda</a>";

Nende pohjal saab siis jargmisel avamisel kontrollida, kas on seatud parameeter nimega

"muutmine".
if (isSet ($_REQUEST ["muutmine"])) {

Kui jah, siis luuakse vorm ja pannakse sinna kaasa muutmisid - mille jirgi siis muudatuste

salvestamise juures teab, milllise teate juures muutus tuleb kirja panna.
<input type='hidden' name='muutmisid' value='$id'/>



Viljadele antakse sisse olemasolevad viirtused, et neid saaks siis soovi jérgi tdiendada/parandada.

<input type='text' name='pealkiri'
value="'".htmlspecialchars ($pealkiri)."'/>

Muutmisvormi loov koodildik siit tervikuna silma ette. Tekstivéljale ja tekstialale saab vana sisu
suhteliselt lihtsalt sisse panna. Rippeniiiide puhul tuleb nditeks sobiv rida kavalasti ette kerida - aga
sellest juba edaspidi. Ning eks peab jddma ka 161k tavalise teate nditamiseks - ilma muutmata. Ning
viisakuse poolest ka kontroll selle kohta, et kui soovitakse olematut teadet - olgu siis aadressirea
muutmise tottu voi selle poolest, et keegi vahepeal serverist teate dra kustutas - siis antakse ka
sonadega teada, et nende andmete pohjal teadet kitte ei saa.

if (Skask->fetch()) {
if (isSet ($_REQUEST ["muutmine"])) {
echo "
<form action='S$ SERVER[PHP SELF]'>

<input type='hidden' name='muutmisid' value='$id'/>

<h2>Teate muutmine</h2>

<dl>
<dt>Pealkiri:</dt>
<dd>

<input type='text' name='pealkiri'
value="'".htmlspecialchars ($pealkiri)."'/>
</dd>
<dt>Teate sisu:</dt>
<dd>
<textarea rows='20"' cols='30"
name="'sisu'>".htmlspecialchars ($sisu) ."</textarea>

</dd>

</d1l>

<input type='submit' value='Muuda' />

</form>

".
’

} else {

echo "<h2>".htmlspecialchars (Spealkiri) ."</h2>";

echo htmlspecialchars ($sisu);

echo "<br /><a href='$ SERVER[PHP SELF]?kustutusid=$id'>kustuta</a> ";

echo "<a href='S$ SERVER[PHP SELF]?id=$id&amp;muutmine=jah'>muuda</a>";
}
} else {

echo "Vigased andmed.";

}

Kui uued andmed sees, vajutatakse submit-nuppu ning andmed jouavad taas lehele. Parameetri
"muutmisid" olemasolu jirgi teab, et niilid tasub olemasoleva teate andmeid muutma hakata. Eks
jallegi tuleb kokku panna SQL-lause. Kdik muudetavad véértused saavad SET-osas omale
veebilehelt tulnud andmete pdhjal uue sisu ning 16pus WHERE osas méiratakse, millise teate kohta
see muutus kiib. Siit kusjuures oht: kui kogemata unustatakse WHERE osa mérkimata, siis
kirjutatakse nende andmetega iile koik tabelis leiduvad read ilma midagi eelnevalt kiisimata ega
kontrollimata.

Parameetrite tiitipideks siin "ssi", sest pealkiri ja sisu on stringid, tabelirida méérav id aga integer.
Kaisk taas kdima ning andmed muudetud. Siingi ei ole lehe timbersuunamist tehtud, sest kui ka
juhtutaks lehe varskendusnupule vajutama, siis kirjutataks uued andmed lihtsalt veel korra tabelisse
ning midagi muud sellega ei kaasne.

if (isSet ($ REQUEST ["muutmisid"])) {
Skask=$yhendus->prepare ("UPDATE lehed SET pealkiri=?, sisu=? WHERE id=?");
$kask->bind param("ssi", $ REQUEST["pealkiri"], $ REQUEST["sisu"],
$_REQUEST ["muutmisid"]) ;
Skask->execute () ;

}



Edasi muutmisvoimelise lehe 1dhtekood tervikuna.

<?php
$yhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup"):;
if (isSet ($_REQUEST ["uusleht"])) {
Skask=$yhendus->prepare ("INSERT INTO lehed (pealkiri, sisu) VALUES (2, 2)");
$kask->bind param("ss", $ REQUEST["pealkiri"], $ REQUEST["sisu"]);
Skask->execute () ;
header ("Location: $ SERVER[PHP SELF]");
$yhendus->close () ;
exit (),
}
if(iSSet($_REQUEST["kuStutusid"})){
Skask=$yhendus->prepare ("DELETE FROM lehed WHERE id=?");
Skask->bind param("i", $ REQUEST["kustutusid"]);
Skask->execute () ;
}
if (isSet ($ REQUEST ["muutmisid"])) {
Skask=$yhendus->prepare ("UPDATE lehed SET pealkiri=?, sisu=? WHERE id=?");
$kask->bind param("ssi", $ REQUEST["pealkiri"], $ REQUEST["sisu"],
$_REQUEST["muutmisid"});
Skask->execute () ;
}
2>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Teated lehel</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
<style type="text/css">
#menyykiht {
float: left;
padding-right: 30px;
}
#sisukiht{
float:left;
}
#jalusekiht{
clear: left;
}
</style>
</head>
<body>
<div id="menyykiht">
<h2>Teated</h2>
<ul>
<?php
Skask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri FROM lehed");
Skask->bind result ($id, S$pealkiri);
Skask->execute () ;
while (Skask->fetch()) {
echo "<li><a
href='S SERVER[PHP SELF]?id=$id'>".htmlspecialchars (Spealkiri)."</a></1i>";

}

2>
</ul>
<a href='<?="$ SERVER[PHP SELF]?lisamine=jah" ?>'>Lisa ...</a>
</div>
<div id="sisukiht">
<?php
if (isSet ($_REQUEST["id"])) {

Skask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri, sisu FROM lehed WHERE id=?");

$kask—>bind7param("i", $7REQUEST["id"]);
Skask->bind result(Sid, S$pealkiri, $sisu);
Skask->execute () ;
if (Skask->fetch()) {
if (isSet ($_REQUEST ["muutmine"])) {
echo "
<form action='$ SERVER[PHP SELF]'>



<input type='hidden' name='muutmisid' value='$id'/>
<h2>Teate muutmine</h2>

<dl>
<dt>Pealkiri:</dt>
<dd>
<input type='text' name='pealkiri' value='".
htmlspecialchars ($pealkiri)."'/>
</dd>
<dt>Teate sisu:</dt>
<dd>

<textarea rows='20' cols='30' name='sisu'>".
htmlspecialchars ($sisu) ."</textarea>
</dd>
</d1>
<input type='submit' value='Muuda' />
</form>

",
’

} else {
echo "<h2>".htmlspecialchars ($Spealkiri) ."</h2>";
echo htmlspecialchars ($sisu);
echo "<br /><a href='$ SERVER[PHP SELF]?kustutusid=$id'>kustuta</a> ";
echo "<a href='$ SERVER[PHP SELF]?id=$id&amp;muutmine=jah'>muuda</a>";
}
} else {
echo "Vigased andmed.";
}
}
if (isSet ($_REQUEST["lisamine"])) {
>
<form action='<?=$ SERVER["PHP SELF"] ?>'>
<input type="hidden" name="uusleht" value="jah" />
<h2>Uue teate lisamine</h2>

<dl>
<dt>Pealkiri:</dt>
<dd>
<input type="text" name="pealkiri" />
</dd>
<dt>Teate sisu:</dt>
<dd>
<textarea rows="20" cols="30" name="sisu"></textarea>
</dd>
</d1l>
<input type="submit" value="sisesta" />
</form>
<?php
}
>
</div>

<div id="jalusekiht">
Lehe tegi Jaagup
</div>

</body>

</html>

<?php
$Syhendus->close () ;

Piltidelt on nédha, kuidas kdigepealt avatakse id jargi sobiv teade.
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Ning 16puks tasub muudetud lehte imetleda.
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* Tee naide lébi.
* Anna muutmisel hoiatus juhul, kui sisestatud pealkirja pikkus iiletab 50 siimbolit

* Loo/otsi koerte andmeid néitav veebirakendus
* Lisa rakendusele andmete muutmise voimalus.

Graafiline tekstiredaktor

Aastaid oli veebikoostajate mérgatavaks osaks to0st lehekiilgede kaupa HTMLI kirjutada ja
hoolitseda, et selle abil kirja pandud tekst rahvale viisakalt loetav oleks. Eks sellist kujundamist ole
praegugi - kui tahtmist oma leht pikslipealt paika joonistada. Aga veebipohised redaktorid aitavad
kiillaltki mugavalt tavakasutajatel omaloodud sisu kujundada ilma, et arvutiabilist pidevalt kdrval
oleks.

Graafilisi ehk WYSIWYG (What You See Is What You Get) tekstiredaktoreid veebilehel on
tekkinud hulgem, tuleb vaid omale sobiv leida. Viiksematel piisab monekilobaidisest Javaskripti
failist, keerukamatel voib allalaetav skript koos abipiltidega mitmesaja kilobaidini ulatuda. Samuti
suudab moni hakkama saada vaid tliksikute brauserite ja versioonidega, teisel on paindlikkust
rohkem.

Kirjutise autor on juhtunud kasutama Javaskriptipohiseid redaktoreid TinyMCE ja Kupu. Ning
subjektiivselt parima mulje on jitnud CKEditor (endine FCKEditor). Seda kasutame ka siinses

naites.

Redaktor tuleb kdigepealt alla laadida ja lahti pakkida. Tasub vaadata, et kus kaustas asub fail



ckeditor.js - see tuleb varsti meie lehe kiilge haakida.
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Siin puhul sattusid redaktori failid eraldi alamkausta ckeditor - seega laeme sisse faili aadressilt
ckeditor/ckeditor.js.

<script type="text/javascript" src="ckeditor/ckeditor.js"></script>

Uus versioon on ndnda targaks tehtud, et teksti ala graafiliseks redaktoriks muutmiseks on tarvis
vaid talle kiilge panna atribuut class='ckeditor’

<textarea rows='20' cols='30' class='ckeditor' name='sisu'>$sisu</textarea>

Ning kui koik andmed ilusti kdtte saadakse, siis voibki rahulikult meniiiist kujunduskaske valida ja
teksti suurust muuta.
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Sama asi ka lisamise juures: tuleb lihtsalt vaadata, kus asub tekstiala, talle kiilge panna klass
ckeditor ning jéllegi on elu tunduvalt vérvilisem. Kui millegipérast ei ole, siis tasub kdigepealt
uurida, et kas viidatud kohast ikkagi javaskripti fail kergesti kétte saadakse. Selle aadressi voib
kasvoi brauserireale sisse liilia ja kontrollida, et mis sealt vélja antakse. Samuti tasub kontrollida, et
ega veebilehitsejal pole Javaskript kinni keeratud - turvapdhjustel seda mdnikord tehakse.

if (isSet ($_REQUEST["lisamine"])) {
>
<form action='<?=$ SERVER["PHP_ SELF"] ?2>'>
<input type="hidden" name="uusleht" value="jah" />
<h2>Uue teate lisamine</h2>

<dl>
<dt>Pealkiri:</dt>
<dd>
<input type="text" name="pealkiri" />
</dd>
<dt>Teate sisu:</dt>
<dd>
<textarea rows="20" cols="30" class="ckeditor" name="sisu"></textarea>
</dd>
</dl>
<input type="submit" value="sisesta" />
</form>
<?php

}

Kui niisama lihtsalt panna lehe tekstialadele redaktor kiilge, siis on kiill ilus teksti virviliseks
joonistada, kuid suure tdendosusega pérast vaadates pole muutused korralikult ndha. Raskemal
juhul voib osa teksti sootuks kadunud olla.

Pohjuseks, et redaktorist tulnud HTMLi varjestab PHP vastavalt serveri konfiguratsioonile éra.
MySQL Improved aga ei vaja SQL-lausesse paigutamiseks andmete langjoontega varjestamist ning
ndnda jouavad tavajuhul mitmele poole \-mirgid, mis hdirivad HTMLi vaatamist.

Liigsetest langjoontest aitab vabaneda funktsioon stripslashes, mis siis varjestatud sisu uuesti
"tavaliseks" teeb.

if (isSet ($ _REQUEST ["muutmisid"])) {
S$kask=$yhendus->prepare ("UPDATE lehed SET pealkiri=?, sisu=? WHERE id=?");
Skask->bind param("ssi", $ REQUEST["pealkiri"], stripslashes($_REQUEST["Sisu"}),
$7REQUEST["muutmiSid"});
Skask->execute () ;

}

Redaktorit kasutava lehe kood tervikuna.

<?php
Syhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup"):;
if (isSet ($ _REQUEST ["uusleht"])) {
Skask=$yhendus->prepare ("INSERT INTO lehed (pealkiri, sisu) VALUES (2, 2)");
$kask->bind param("ss", $ REQUEST["pealkiri"], stripslashes($ REQUEST["sisu"]));

Skask->execute () ;
header ("Location: $ SERVER[PHP SELF]");
Syhendus->close () ;
exit () ;
}
if (isSet ($ REQUEST ["kustutusid"])) {
Skask=$yhendus->prepare ("DELETE FROM lehed WHERE id=?");
$kask->bind param("i", $ REQUEST["kustutusid"]);
Skask->execute () ;
}
if (isSet ($ _REQUEST ["muutmisid"])) {
S$kask=$yhendus->prepare ("UPDATE lehed SET pealkiri=?, sisu=? WHERE id=?");
Skask->bind param("ssi", $ REQUEST["pealkiri"], stripslashes($_REQUEST["Sisu"}),
$7REQUEST["muutmiSid"});



Skask->execute () ;
}
2>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Teated lehel</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
<style type="text/css">
#menyykiht {
float: left;
padding-right: 30px;
}
#sisukiht{
float:left;
}
#jalusekiht{
clear: left;
}
</style>
<script type="text/javascript" src="ckeditor/ckeditor.js"></script>

</head>

<body>
<div id="menyykiht">
<h2>Teated</h2>
<ul>
<?php
Skask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri FROM lehed");
Skask->bind result ($id, S$pealkiri);
Skask->execute () ;
while (Skask->fetch()) {
echo "<li><a href:'$_SERVER[PHP_SELF}?id:$id'>".
htmlspecialchars ($pealkiri) ."</a></1i>";
}
2>
</ul>
<a href='<?="$ SERVER[PHP SELF]?lisamine=jah" ?>'>Lisa ...</a>
</div>
<div id="sisukiht">
<?php

if (isSet ($_REQUEST["id"])) {
Skask=$yhendus->prepare ("SELECT id, pealkiri, sisu FROM lehed WHERE id=?");
$kask->bind param("i", $ REQUEST["id"]);
Skask->bind result($id, S$pealkiri, $sisu);
Skask->execute () ;
if (Skask->fetch()) {
if (isSet ($_REQUEST ["muutmine"])) {
echo "
<form action='$ SERVER[PHP SELF]'>
<input type='hidden' name='muutmisid' value='$id'/>
<h2>Teate muutmine</h2>

<dl>
<dt>Pealkiri:</dt>
<dd>
<input type='text' name='pealkiri' value='".
htmlspecialchars ($pealkiri)."'/>
</dd>
<dt>Teate sisu:</dt>
<dd>

<textarea rows='20' cols='30"
class='ckeditor' name='sisu'>$sisu</textarea>
</dd>
</d1>
<input type='submit' value='Muuda' />
</form>

",
’

} else {
echo "<h2>".htmlspecialchars (Spealkiri) ."</h2>";

echo $sisu;
echo "<br /><a href='$ SERVER[PHP SELF]?kustutusid=$id'>kustuta</a> ";



echo "<a href='S$ SERVER[PHP SELF]?id=$id&amp;muutmine=jah'>muuda</a>";

}
} else {
echo "Vigased andmed.";
}
}
if (isSet ($_REQUEST["lisamine"])) {
?>
<form action='<?=$ SERVER["PHP_ SELF"] ?2>'>
<input type="hidden" name="uusleht" value="jah" />
<h2>Uue teate lisamine</h2>

<dl>
<dt>Pealkiri:</dt>
<dd>
<input type="text" name="pealkiri" />
</dd>
<dt>Teate sisu:</dt>
<dd>
<textarea rows="20" cols="30" class="ckeditor" name="sisu"></textarea>
</dd>
</d1>
<input type="submit" value="sisesta" />
</form>
<?php
}
?>
</div>

<div id="jalusekiht">
Lehe tegi Jaagup
</div>
</body>
</html>
<?php
$yhendus->close () ;
?>

Ning ndide CKEditori abil kujundatud teatest.
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Ulesandeid

* Tutvu lehel http://ckeditor.com/ redaktori demoga

* Otsi voimalusel ka teisi Javaskripti-pohiseid redaktoreid ning katseta neid
* Loo vai otsi rakendus koerte andmete sisestamiseks ja vaatamiseks

* Voimalda koera kirjeldus kujundada graafilise redaktori abil.

Veebilehestiku lIoikude hoidmine andmebaasis

Siiani tehtud ndidetes on muudetav sisu olnud lehestiku struktuuri mottes samas kohas - teateid on
kord rohkem kord vihem, kuid nad saab ikka iihest loetelust ktte.

Kui kellegi tarbeks veebilehestikku teha, siis on kiillalt tavaline, et sisu soovitakse muuta
mitmesugustes kohtades - tdiesti erinevatel lehtedel ning ka lehe paigutuse suhtes mitmesugustes
kohtades. Uheks voimaluseks sellist lehestikku veebi kaudu hallatavaks teha on hoida kdik
muudetavad kohad teadetena andmebaasis ning lehe nditamisel siis vastavad sisud sealt vilja votta.
Nonda on lehe haldus suhteliselt sarnane siinsele teadete haldusele. Lehte sisu poolest ndidatakse
just sellisena nagu ta tehtud on ning tekstide muutmise vdimalus ei sea kuigivord piiranguid
lehestiku iilesehitusele. Lihtsalt muudetavaid kohti peab olema piiratud hulk- et nende hilisem
otsimine teadete meniilist ei osutuks iile jou kdivaks. Viisaka plokkide nimetamise abil saab ka
sellest murest iile.

Funktsioonid eraldi failis

Viiksema lehestiku puhul kannatab enamiku vajaminevast iihte faili kokku kirjutada. Mdnda aega
on niimoodi hea iilevaatlik. Ning uue rakenduse loomiseks piisab lihtsalt vastava lehe
kopeerimisest. Suurema rakenduse puhul aga kipuks ndnda iihes failis olevate koodiridade hulk
keerukalt suureks minema. Ligikaudu tuhatkond rida on suurus, mida kannatab hea siisteemi korral
veel iihes failis hallata. Ule selle kipub igatmoodi kirjuks minema. Kui aga funktsioonid teemade
kaupa eraldi failidesse - pohjalikuma struktueerituse puhul ka klassidesse - paigutada, siis on lootust
veel tiikk aega rahus elada enne, kui kood périselt iile pea kasvama kipub.

Samuti on funktsioonide eraldamise eeliseks, et siis on kujundus véimalikult {ihes failis ja
programmeerimise pool teises. Nii ei teki liialt palju nii kujundajate kui ka arendajate poolt kirutud
"spageti-koodi". Erinevalt monest muust keelest (ASP.NET, Zope lehemallid) ei ole PHPI kindlat ja
itheselt tunnustatud koodi ja kujunduse eraldamise tava vélja kujunenud, kuid kodeerimispraktikaid
ja mallisiisteeme on loodud péris mitmesuguseid.

Siin ndites loodi eraldi fail "sisufunktsioonid.php", kuhu esimeses jirjekorras pannakse funktsioon
teate sisu kiisimiseks vastavalt ploki id-numbrile. Lehtede tabelist kiisitakse otsitud teate sisu ning
tagastatakse funktsioonist.

sisufunktsioonid.php

<?php
Syhendus=new mysqgli ("localhost"™, "jaagup", "xxxxxx", "jaagup");
function kysiSisu ($id) {
global $yhendus;
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Skask=$yhendus->prepare ("SELECT sisu FROM lehed WHERE id=?");
$kask->bind param("i", $id);
Skask->bind result (Ssisu);
Skask->execute () ;
if (Skask->fetch()) {
return $sisu;
}

return "Andmed kadunud";

?>

Avalehel - voi ka mujal - teadete néditamiseks tuleb hoolitseda, et sisufunktsioonide fail oleks sisse
loetud. Edasi saab teate andmed néidata andes funktsioonile ette vastava teatekoha identifikaatori.
Kui kord teated valmis teha, siis edaspidi voib neile juba julgesti id jérgi viidata. Kuni teadet vaid
muudetakse, aga ei kustutata, senikauaks jdéb id piisima. Nonda siis piisabki hallatava sisuploki
nigemiseks vaid kahest reast

require once ("sisufunktsioonid.php");
echo kysiSisu(16);

avaleht.php

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml>
<head>
<title>Autobaasi avaleht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
</head>
<body>
<?php require ("menyy.php") ?>
<hl>Tore vahva asjalik autobaas</hl>
<div>
Meie uued uudised:
<?php
require once ("sisufunktsioonid.php");
echo kysiSisu(1l6);
2>
</div>
</body>
</html>

Meniitifail lehtede vahel navigeerimiseks

menyy.php

<div>
<a href="avaleht.php">Avaleht</a> | <a href="hinnakirjaleht.php">Hinnakiri</a>
</div>

Hinnakirjalehel kasutatakse samuti loodud funktsiooni sisu kiisimiseks. Lihtsalt teate kood on
erinev.

hinnakirjaleht.php

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml>
<head>
<title>Autobaasi avaleht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
</head>
<body>



<?php require ("menyy.php") ?>
<hl>Hinnakirja leht</hl>
<div>
Meie kehtiv hinnakiri:
<?php
require once ("sisufunktsioonid.php");
echo kysiSisu(19);
>
</div>
</body>
</html>

Kui teated paigas, siis pole enam muud muret kui lehte vaatama asuda. Eks viisakas teemakohane
kujundus ka kiilge - aga see on juba staatilise kujundamise asi millega monigi hakkama saab. Kui
tegemist on peaasjalikult tutvustava/teatava lehega ning olulist infosiisteemi selle taga pole, siis
teadete haldamise oskusest + nende lehel nditamise oskustest piisab peaaegu likskoik kui ilusa ja
keerulise lehestiku kokkupanekust. Autobaasi veebilehe redigeeritava avalehe demo.
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Ulesandeid

* Tee autobaasi lehestiku néide ldbi
* Kavanda ja koosta temaatiline kujundatud veebilehestik, kus mitmes vajalikus kohas saab sisu
veebi kaudu muuta.

Andmed mitmes tabelis

Vaid muudetava tekstilise sisuga lehestikes voib hakkama saada iihe andmetabeliga. Samuti piisab
tihest tabelist juhul, kui hoitakse ja ndidatakse iihetiiiibilisi andmeid. Kui aga tahta veebi kaudu
toole panna vihegi mitmekesisemat infosiisteemi, siis jddb varsti {ihest tabelist kitsaks. Mdonedki
asjad kiill saab veel dra ajada mitme eraldiseisva tabeliga. Ning veidi kavaldades dnnestub ka kiillalt
mitmekiilgseid andmeid iihte tabelisse toppida - kui néiteks ei oska andmeid eri tabelitesse jagada ja
neid omavahel siduda. Mingist hetkest aga andmete kokkuvddanamine enam ei dnnestu ning siis
hakkab tabeleid kergesti ja hulgem juurde tulema. Mugav on ju arvestada, kui iihes tabelis on vaid
samatiiiibilised asjad.

Uhe valitava omadusega nihtuse vdi eseme kirjeldamisel vdib hakkama saada kahe andmetabeliga.
Kaht tiitipi objekte (nt. inimesi ja reisikohti) mitut moodi omavahel kombineerides kulub vihemasti
kolm tabelit (iiks inimeste tarbeks, iiks kohtade kirjeldamiseks ning kolmandas tabelis on kirjas
reisid, kes millal kus kéis). Kasutajate, diguste, pea- ja alateemadega foorumit kokku pannes kulub
neli-viis tabelit. Ning lihtsalt vordluseks, et kooli dppeainetes labitavaid teemasid mitmelt poolt
otsida voimaldav slisteem kasvas paarikiimne andmetabeli suuruseks. Kui juures oli veel palga- ja
koormusearvestus ning muu personalihaldus, siis {isna pea kasvas infosiisteemi maht saja
andmetabelini.

Tabelite rohkust iseenesest ei maksa karta. Kui nad on arusaadavalt nimetatud ning mdne skeemi
peal ndha, mis kuidas millega suhtleb, siis on paljude selgete tabelitega siisteem siiski péris
mugavalt kasutatav. Enamasti rakenduse juures kasutatakse korraga neist ikka viiksemat, mone
tabeliga alamhulka. Vahel harva tekivad paringud, kus korraga on andmeid vaja kiimnekonnast
tabelist.

Kaubad ja kaubagrupid

Siin alustame taas vdimalikult lihtsalt - seome omavahel kokku kaks andmetabelit. Uhes on kirjas
olemasolevad kaubagrupid - igal grupil id ja grupinimi. Teises tabelis on tooted, kusjuures iga toode
kuulub kindlasse gruppi. Selliselt kirja pannes on voimalik andmeid viisakasti vaadata gruppide
kaupa. Pole karta, et iiks kirjutab todriistad vdikese, teine suure tdhega ning arvuti jaoks voivad
vastavates gruppides olevad asjad sootuks erinevatena tunduda. Kui ikka grupi nimi valitakse toote
juurde rippmentiiist, siis pole voimalik selle valimise juures enam grupi nime vigaselt kirjutada.
Naitrakenduse teemaks tuleb

Kaupade otsing poes (tootekatalooqg)

Rakenduse jaoks vajame kahte andmetabelit.

kaubad:



id nimetus kaubagrupi id hind

kaubagrupid:
id grupinimi

Sisuandmed néiteks:
kaubagrupid
1 tellised

2 katusematerjal
3 vineer

kaubad

1 ahjutellis 1 8.20
2 fassaaditellis 1 7.50
3 bituumenrull 2 520.00

Kaupade tabeli kaubagrupi_id néitab kaubagruppide tabeli id-le. Siit saab siis vélja lugda, et
ahjutellis ja fassaaditellis kuluvad mélemad gruppi "tellised" ehk gruppi nr 1. Bituumenrull aga
ldheb teise grupi ehk katusematerjali alla.

Teeme esimese tabeli SQL-lause abil valmis
CREATE TABLE kaubagrupid (
id INT NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,

grupinimi VARCHAR (255)
)

ning lisame modned andmed sisse.

INSERT INTO kaubagrupid(grupinimi) VALUES ('tellised');
INSERT INTO kaubagrupid(grupinimi) VALUES ('katusematerjal');

Péringuga kontrollime, et andmed ikka kohale joudsid. Samuti saame teada tekkinud gruppide id-d.

mysqgl> SELECT * FROM kaubagrupid;

Fom +
| 1id | grupinimi |
Fom +
| 1 | tellised |
| 2 | katusematerjal |
o +

2 rows 1in set (0.00 sec)

Kui grupid olemas, on pdhjust luua kaupade tabel.

CREATE TABLE kaubad (

id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
nimetus VARCHAR (255),

kaubagrupi id INT,

hind DECIMAL (10, 2)

)

Iseenesest me teame, et kaupade tabeli kaubagrupi id néitab kaubagruppide tabeli id peale. Seda
saaks ka SQL lauses mirkida (FOREIGN KEY (kaubagrupi_id) REFERENCES kaubagrupid(id)).
Kuna aga MySQL vaikimisi juhul nagunii viiteterviklust ei kontrolli, siis pigem on tdhtsam, et oma
peas meeles oleks, mis millega ja kuidas seotud.



Andmete lisamiseks SQLi kaudu paneme siis praegu lihtsalt vastavad grupinumbrid lausesse kirja.

INSERT INTO kaubad (nimetus, kaubagrupi id, hind) VALUES ('ahjutellis', 1,
8.20);

INSERT INTO kaubad (nimetus, kaubagrupi id, hind) VALUES ('fassaaditellis', 1,
7.50);

INSERT INTO kaubad (nimetus, kaubagrupi id, hind) VALUES ('bituumenrull', 2,
520);

SELECTi abil kontrollime jérgi, et soovitud andmed ikka baasi kohale joudsid.

mysgl> SELECT * FROM kaubad;

Fom e fom fom————— +
| 1id | nimetus | kaubagrupi id | hind

o o e +
| 1 | ahjutellis | 1 8.20 |
| 2 | fassaaditellis | 1 | 7.50 |
| 3 | bituumenrull | 2 | 520.00 |
o o — fomm————— +

ID-numbrid on kiill programmeerija jaoks toredad, kuid tavainimene armastab andmeid siiski
sonalisel kujul lugeda. Jargmise lause abil saab niha kauba nimetust, sonalist grupinime (mis
voetud kaubagruppide tabelist) ning kauba hinda. Selleks kirjutan soovitud tulbad SELECTi jarele.
FROM-ossa mirgin kasutatavad andmetabelid ning WHERE tingimuses panen kirja, kuidas tabelid
omavahel seotud on. Siinsel juhul siis tabeli kaubad tulp kaubagrupi id néitab tabeli kaubagrupid
tulbale id. Voimalikest kummagi tabeli ridade kombinatsioonidest ndidatakse vilja siis vaid need,
kus kaupade tabeli kaubagrupi_id kattub kaubagruppide tabeli id-ga.

SELECT nimetus, grupinimi, hind
FROM kaubad, kaubagrupid
WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id;

Mugavuse mottes on hea SQL-lause enne mones tekstiredaktoris valmis kirjutada ning alles siis
MySQLi viiba otsa kopeerida. Sellisel juhul on mone vea puhul kergesti vdimalik lauset
tdiendada/parandada ning uuesti katsetada.

mysgl> SELECT nimetus, grupinimi, hind
-> FROM kaubad, kaubagrupid
-> WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id;

f————————————— f————————————— f———— +
| nimetus | grupinimi | hind

e~ e~ o +
| ahjutellis | tellised | 8.20 |
| fassaaditellis | tellised | 7.50 |
| bituumenrull | katusematerjal | 520.00 |
e —— e —— f—————— +

Péringu tulemus paistis tdiesti ootuspdrane olema: tellised kuuluvad telliste gruppi ning
bituumenrull katusele.

Moned SQL-laused veel. Tingimuste abil saab osa ridu peita, ehk siis soovitud vilja ndidata.
Jargnevalt kaubad, mille tiikihind on alla kiimne krooni.

mysgl> SELECT nimetus, hind FROM kaubad WHERE hind<10.00;

o fo———— +
| nimetus | hind |
o +————— +
| ahjutellis | 8.20 |
| fassaaditellis | 7.50 |



e E o +

Tekstide puhul on tdnuvaiarne funktsioon nimega LIKE. Paringusdnas tdhendab protsent suvalist
hulka suvalisi siimboleid. Ehk siis praegu otsitakse kdik kaubad, mille nimes sisaldub sona tellis.

mysgl> SELECT nimetus, hind FROM kaubad WHERE nimetus LIKE '%tellis%';
fmm - to————= +

| nimetus | hind |
e~ +————— +
| ahjutellis | 8.20 |
| fassaaditellis | 7.50 |
fm——————————— t———— +

Mitme tabeli tthendamine ning piirang paringu juures voivad kehtida ka iiheaegselt.

mysgl> SELECT nimetus, grupinimi, hind
-> FROM kaubad, kaubagrupid
-> WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id
-> AND nimetus LIKE 'S$tellis%';

e~ e ————— +————— +
| nimetus | grupinimi | hind |
fm———————————— f—————— t————— +
| ahjutellis | tellised | 8.20 |
| fassaaditellis | tellised | 7.50 |
e f—————— - +

Kui péringusse lisada ka id-tulp, siis juhtub tulema veateade:

Column 'id' in field list is ambiguous

Kuna molemal tabelil on vastava nimega tulp olemas, et teata, kas soovitakse néha kauba voi
kaubagrupi id-numbrit. Selle vastu aitab, kui tulba ette kirjutada tabeli nimi ehk siis praegusel juhul
kaubad.id.

Siin ndites piiliame samuti hoida kujunduse ja koodi vdimalikult lahus. Koodiosa paigutame faili
nimega

abifunktsioonid.php

Eraldi seletust vajab ehk andmete viljastus funktsioonist. Varasemas niites tagastati funktsioonist
vaid teate sisu - selleks piisas return-késust. Siin tuleb aga iga kauba kohta neli vadrtust: id,
nimetus, grupinimi ja hind. Lisaks piitiame funktsioonist korraga kétte saada koikide kaupade
andmed, et neid siis veebilehel mugavasti sobival kujul kuvada saaks.

Mitme samatiitibilise vdirtuse hoidmiseks aitab massiiv - nii ka siin. Enne andmete 1dbikdimise
tsiiklit tehakse uus massiiv nimega $hoidla.

Shoidla=array () ;

Kauba andmete iihe kesta sisse kokku panekuks sobib stdClass-tiiiipi objekt. Selle saab new-kédsuga
luua ning hiljem sinna likshaaval omadusi kiilge panna. Olemasolevatest muutujatest votame
andmed ning paneme need kaubaisendi viljadeks. Tekstilisi andmeid to6tleme kdsuga
htmlspecialchars, et teksti sees olevad eristimbolid ei padseks veebilehe sisu segama.

Skaup=new stdClass () ;



Skaup->id=$id;
Skaup->nimetus=htmlspecialchars ($nimetus) ;
Skaup->grupinimi=htmlspecialchars ($grupinimi) ;
Skaup->hind=$hind;

Iga kauba puhul kui selle andmed kies, lisatakse kaubaobjekt massiivi 16ppu.

array push(Shoidla, $kaup);

Funktsioonist viljudes tagastatakse hoidla koos kaupade andmetega.

return S$hoidla;

Funktsiooni t66 kontrollimiseks on algul hea ta kéivitada. Selleks abifunktsioonide faili 16pus
vastav 10ik. Mérgend <pre> maiéirab, et veebilehel viljastades oleksid koik tdhed (ka tiihikud) kindla
laiusega (preformatted text). Késklus print r (rekursiivne print) triikib etteantud objekti voi massiivi
andmed siigavuti vélja, ehk siis néitab kdik, mis sealt seest saada on.

<pre>
<?php
print r (kysiKaupadeAndmed()) ;
?>
</pre>

Niiiid siis abifunktsioonid.php tervikuna.

<?php
Syhendus=new mysqgli ("localhost", "Jjaagup", "xxxxxx", "jaagup");

function kysiKaupadeAndmed () {
global $yhendus;
Skask=S$yhendus->prepare ("SELECT kaubad.id, nimetus, grupinimi, hind
FROM kaubad, kaubagrupid
WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id");
//echo $yhendus->error;
S$kask->bind result ($id, S$nimetus, S$grupinimi, $hind);
Skask->execute () ;
Shoidla=array () ;
while ($kask->fetch()) {
Skaup=new stdClass();
Skaup->1d=$id;
Skaup->nimetus=htmlspecialchars ($nimetus) ;
Skaup->grupinimi=htmlspecialchars ($Sgrupinimi) ;
Skaup->hind=$hind;
array push(Shoidla, $kaup);
}
return Shoidla;
}
?>
<pre>
<?php
print r(kysiKaupadeAndmed()) ;
?>
</pre>

Faili véljund parasjagu baasis olevate andmete pdhjal. Kdsu print_r tulemus néitab, et vdljatriikitud
objekt oli massiiv, millel indeksid 0, 1 ja 2. Ning mille igaks elemendiks on objekt klassist stdClass
véljadega id, nimetus, grupinimi ja hind parasjagu sissepandud véartustega.



Array
(
[0] => stdClass Object
(

[id] => 1
[nimetus] => ahjutellis
[grupinimi] => tellised
[hind] => 8.20

)

[1] => stdClass Object
(

[id] => 2

[nimetus] => fassaaditellis
[grupinimi] => tellised

[

hind] => 7.50
)

[2] => stdClass Object
(

[id] => 3

[nimetus] => bituumenrull
[grupinimi] => katusematerjal
[

hind] => 520.00

)

Kui funktsiooni t66 kontrollitud ja digeks loetud, siis on hea pre-ga téhistatud osa abifunktsioonide
failist vélja votta, et see muude failide poolt vilja kutsudes segama ei hakkaks.

Jargnevalt kasutame failis kaubaotsing.php loodud abifunktsiooni teenuseid ning néditame tabelis
olevad kaubad ekraanile. Kdigepealt tuleb kasutamiseks lugeda require-kédsuga abifunktsioonid
kaivituvasse faili (kaubaotsing.php) sisse. Ning et kaubad oleksid meil lehe viljatriiki juures
pidevalt kéepirast, selleks kiisime funktsiooni poolt viljastatud andmekogumi muutujasse nimega
$kaubad.

<?php
require ("abifunktsioonid.php");
Skaubad=kysiKaupadeAndmed () ;

>

Hiljem andmeid vilja triikkides saab siis kaupade massiivi elemendid tlikshaaval ette votta ning iga
kauba andmed sobivasse lahtrisse paigutada. Kuna eelnevas funktsioonis on juba kauba nimetusele
ja grupinimele pandud timber htmlspecialchars'i tehtud muudatused, siis voib need védrtused siin
rahus otse vélja triikkkida.

<?php foreach ($kaubad as S$kaup): 2>
<tr>
<td><?=$kaup->nimetus ?></td>
<td><?=S$kaup->grupinimi ?></td>
<td><?=S$kaup->hind ?></td>
</tr>
<?php endforeach; ?>

Ning kaubaotsingu fail tervikuna

<?php
require ("abifunktsioonid.php");
Skaubad=kysiKaupadeAndmed () ;



?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Kaupade leht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
</head>
<body>
<table>
<tr>
<th>Nimetus</th>
<th>Kaubagrupp</th>
<th>Hind</th>
</tr>
<?php foreach (S$kaubad as S$kaup): ?>
<tr>
<td><?=$kaup->nimetus ?></td>
<td><?=$kaup->grupinimi ?></td>
<td><?=$kaup->hind ?></td>
</tr>
<?php endforeach; ?>
</table>
</body>
</html>

Ja tema t60 tulemus arvutiekraanil.
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Nimetus Kauhagrupp Hind
ahtellis tellized H.20
tassaaditellis tellised F.a0
bitmumentull katusernateryjal 220 00

| Done v

Abifunktsioone on tdiendamise korral vaja sageli testida. Pidevalt pre-osa sisse ja vélja tdsta on
tillikas. Selle asemel vOib tingimuslausega kontrollida, et kas abifunktsioonid.php kiivitatakse

iseseisvalt voi mone teise faili kaudu. Esimesel juhul ndidatakse testandmed ekraanile, muidu mitte.
Tegeliku veebilehitseja aadressirealt kdivitatava faili nime leiab muutujast s SERVER["PHP SELF"] -
koos kogu pika URLiga. Jargnevas késus tlikeldatakse see URL explode abil kaldkriipsu kohtadelt

massiivielementideks ning array pop késu abil voetakse viimane element ehk failinimi ise.
Tingimusega kontrollitakse, et kui aadressirealt kdivitatava faili nimi on abifunktsioonid.php, siis
pannakse pre-mérgendi sees olev testosa kdima, muidu mitte.

if ( array pop(explode("/", $ SERVER["PHP SELF"]))=="abifunktsioonid.php"):
?>
<pre>



<?php
print r(kysiKaupadeAndmed()) ;
?>
</pre>
<?php endif 2>

Nonda siis abifunktsioonid.php uuel kujul, kus faili 16pus testosa kdivitatakse ainult faili otse
veebilehitsejas vaadates. Teise faili kaudu funktsioon sisse lugedes aga muud lehte segavat 16iku ei
teki.

<?php
Syhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "Jaagup");

function kysiKaupadeAndmed () {

global $yhendus;

Skask=$yhendus->prepare ("SELECT kaubad.id, nimetus, grupinimi, hind
FROM kaubad, kaubagrupid
WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id");

//echo $yhendus->error;

Skask->bind result ($id, S$nimetus, S$grupinimi, S$hind);

Skask->execute () ;

Shoidla=array () ;

while (Skask->fetch()) {
Skaup=new stdClass();
Skaup->1d=$id;
Skaup->nimetus=htmlspecialchars ($nimetus) ;
Skaup->grupinimi=htmlspecialchars ($grupinimi) ;
Skaup->hind=S$hind;
array push(Shoidla, $kaup);

}

return S$hoidla;

if ( array pop(explode("/", $ SERVER["PHP SELF"]))=="abifunktsioonid.php"):
?>
<pre>
<?php
print r(kysiKaupadeAndmed()) ;
2>
</pre>
<?php endif ?>

Ulesandeid

* Tee ndited l4bi

* Koosta tabel maakondade jaoks (id, maakonnanimi, maakonnakeskus)

* Koosta tabel inimeste andmete jaoks, maakonnale viidatakse voorvotme abil (id, eesnimi,
perekonnanimi, maakonna id)

* Ndita tabelis olevate inimeste andmed koos nende paiknemise maakonna nimedega ekraanile.
Andmebaasipéring paiguta eraldi failis olevasse funktsiooni nagu eelnevas niites.

Sortimine

Suuremast andmehulgast sobiva leidmisel aitab sageli andmete sortimine soovitud tunnuse jargi.



Telefoniraamatust nditeks nime jérgi numbri leidmine on suhteliselt lihtne toimetus. Numbri jargi
kindlaks tegemine, et kellele see kuulub, nduab aga palju rohkem vaeva. Koik lihtsalt sellepérast, et
telefoniraamat on sorditud nimede jargi.

Jargnevas ndites tdiendame kaupade loetelu otsinguvoimalusega. Andmebaasipdhises lehestikus {ihe
tulba jérgi sortida on lihtne - tuleb vaid SELECT-lause 10ppu kirjutada ORDER BY tulbanimi ning
andmed saabuvadki sobivas jérjestuses. Siin aga pakume kasutajale voimalust sortida andmed
nimetuse, grupinime voi hinna jirgi - vajutades vastava tulba pealkirjale. Sellisel juhul tuleb
vastavalt kasutaja valikule saada SQL-lausesse sobiva tulba nimi.

Koodi tiiendades on mugav, kui dnnestub teha nii, et olemasolevad funktsioonid ka vanades
kasutuskohtades todle jddvad. Vanas variandis ei andnud me funktsioonile kysiKaupadeAndmed
ette midagi - véljastati lihtsalt baasis leiduvad kaubad. Niiiid aga soovime, et funktsioon viljastaks
kaubad sordituna etteantud tulba jirgi. Funktsioonile saab andmeid ette anda parameetrite kaudu.
Kui lihtsalt lisada funktsioonile kohustuslik parameeter sortimistulba méaramiseks, siis ilma selle
parameetrita ei saaks funktsiooni enam vélja kutsuda. Siin néites pole sellest suurt muret, sest
tdiendus tuleks viia sisse vaid tlihte kohta - sinna kus kaubaotsing.php failis andmeid teise faili jargi
kiisitakse. Mones suuremas rakenduses voidakse sama funktsiooni kasutada kiimnetes ja sadades
kohtades. Ning vahel kasutatakse abifunktsioonide teeke kogumikuna mone teise rakenduse juures,
millest abifunktsioonide loojal ei pruugi aimugi olla. Sellisel juhul tekitaks funktsioonile
parameetrite lisamine paljudes kohtades. Monikord pole sellest paésu - eriti kui joudluse voi
turvalisuse huvides funktsioonilt osa oskusi maha voetakse. Parameetrite lisamisel aga saab
tildjuhul muudele koodifailidele murede tekitamisest hoiduda pannes loodud parameetrile vaikimisi
vadrtuse. Siin nditeks siis lisatakse parameeter $sorttulp. Ning juhul, kui seda parameetrit
funktsioonile ette ei anta (nt. siiamaani loodud kasutavate failide korral), sellisel juhul antakse
sortimistulbale vaikimisi vaartuseks "nimetus", st. et véljastatavad kaubad sorditakse nimetuse jérgi
téhestikulisse jarjekorda.

function kysiKaupadeAndmed ($sorttulp="nimetus")

Veebist saabuvaid andmeid ei voi kunagi usaldada - ndpuvea voi pahatahtlikkuse tottu voib sealt
saabuvates paringutes sisalduda tont-teab-mida. Et saabuvad andmed me rakendust rikkuda ei
saaks, tasub dra markida, milliste tulpade jargi on lubatud sortida - praegu siis pikkus, grupinimi ja
hind.

$lubatudtulbad=array ("nimetus", "grupinimi", "hind");

Kui juhtub, et palutakse andmeid jarjestada mone muu (seni olematu) tunnuse jargi, siis lihtsalt
katkestatakse funktsiooni t60 veateatega. Kas ja mida véljakutsuv programm selle veateatega peale
hakkab, on juba tema mure. Vdhemasti ei satu sobimatud andmed edasi me SQL-lausessese

andmebaasi sisse pahandust tegema.
if (!in array($sorttulp, $lubatudtulbad)) {
return "lubamatu tulp";

}

SELECT-lause on lihtne ja suhteliselt sarnane eelmise ndite variandiga. Lihtsalt 10ppu on tulnud
médrang "ORDER BY $sorttulp”, mis siis vastavalt paringule asendatakse kas nimetuse, grupinime
vO1 hinnaga.

Skask=$yhendus->prepare ("SELECT kaubad.id, nimetus, grupinimi, hind
FROM kaubad, kaubagrupid
WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id
ORDER BY $sorttulp");

Viljakommenteeritud rida vea kuvamiseks on mugav vahend jalgimaks, kui miski ei taha todle
hakata. Selle kdsu kaudu saab vajadusel vélja tritkkida MySQLI1 poolt avastatud vigade selgitused.



Tootavasse 1oppversiooni pole koodi soovitatav neid kasklusi sisse jétta - serveripoolsed veateated
voivad holbustada hékkerite to6l. Enese jaoks arenduse kdigus vigade kohta aimu saamiseks on
selliste veateadete ndgemine aga igati omal kohal.

//echo $yhendus->error;

Ulejainud koodiosa jdi samaks - kergema kasutamise ja kopeerimise huvides on ta aga ka siia
pandud.

<?php
$yhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup"):;

function kysiKaupadeAndmed ($Ssorttulp="nimetus") {
global $yhendus;
$lubatudtulbad=array ("nimetus", "grupinimi", "hind");
if (!in_array($sorttulp, $lubatudtulbad)) {
return "lubamatu tulp";
}
Skask=$yhendus->prepare ("SELECT kaubad.id, nimetus, grupinimi, hind
FROM kaubad, kaubagrupid
WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id
ORDER BY $sorttulp");
//echo $yhendus->error;
Skask->bind result($id, $nimetus, S$grupinimi, $hind);
Skask->execute () ;
Shoidla=array () ;
while ($kask->fetch()) {
Skaup=new stdClass();
Skaup->id=S$id;
Skaup->nimetus=htmlspecialchars ($nimetus) ;
Skaup->grupinimi=htmlspecialchars ($grupinimi) ;
Skaup->hind=S$hind;
array push ($hoidla, S$kaup);
}

return $hoidla;

if ( array pop (explode("/", $ SERVER["PHP SELF"]))=="abifunktsioonid.php"):
2>
<pre>
<?php
print r(kysiKaupadeAndmed ("hind")) ;
2>
</pre>
<?php endif ?>

Loodud abifunktsioone kasutame endiselt andmeotsingu lehel. Lehe algusesse tuleb juurde kontroll,
kas aadressireal olevaks sort-parameetriks vaartuseks on saabunud midagi. Kui jah, siis palutakse
andmed sordituna selle tunnuse jargi, muul juhul palutakse lihtsalt andmeid, kusjuures praegu siis
sorditakse need funktsiooni vaikimisi parameetri ehk nimetuse jargi.

if (isSet ($ REQUEST["sort"]))
Skaubad=kysiKaupadeAndmed

} else {
Skaubad=kysiKaupadeAndmed () ;

{
($_REQUEST["sort"]);

}

Sortimistulba mugavaks valimiseks tuleb tulbad vastavateks viideteks teha, igaiiks saadab
kaubaotsing.php lehele parameetri sort sobiva viértusega.

<tr>
<th><a href="kaubaotsing.php?sort=nimetus">Nimetus</a></th>
<th><a href="kaubaotsing.php?sort=grupinimi">Kaubagrupp</a></th>
<th><a href="kaubaotsing.php?sort=hind">Hind</a></th>

</tr>



Muu fail ikka eelmise nditega sarnane.

<?php
require ("abifunktsioonid.php") ;
if (isSet ($ REQUEST["sort"])) {
Skaubad=kysiKaupadeAndmed ($_REQUEST["sort"]);
} else {
Skaubad=kysiKaupadeAndmed () ;
}
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Kaupade leht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
</head>
<body>
<table>
<tr>
<th><a href="kaubaotsing.php?sort=nimetus">Nimetus</a></th>
<th><a href="kaubaotsing.php?sort=grupinimi">Kaubagrupp</a></th>
<th><a href="kaubaotsing.php?sort=hind">Hind</a></th>
</tr>
<?php foreach ($kaubad as $kaup): ?>
<tr>
<td><?=$kaup->nimetus ?></td>
<td><?=$kaup->grupinimi ?></td>
<td><?=$kaup->hind ?></td>
</tr>
<?php endforeach; ?>
</table>
</body>
</html>

Nagu néitest ndha voib, siis hinnale vajutades ka tulevad andmed hinna jérjekorras.

E)kaupade leht - Mozilla Firefox =10l x|
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* Tee néide labi
* Pane sarnane sortimisvdimalus td6le eelneva ndite juures tehtud inimeste ja nende
paiknemismaakondade rakenduse juures.




Otsimine

Sortimine aitab andmete juures, kus tulba tekst algab otsitava véadrtusega. Kui aga otsitav 161k vdib
asuda teksti sees, siis paljas tekstide voi arvude tdhestikulisse voi kasvavasse jarjekorda seadmine ei
aita soovitud rida leida. Sellisel puhul on abiliseks otsimisvdimalus. Ténapaevastel veebilehestikel
on see paljudel sisse ehitatud. Ning kui ka pole, siis monevorra saab toetuda ka Google otsingule,
kirjutades otsingu ette site:masinanimi. Niiteks otsing "site:minitorn.tlu.ee php" annab
minitorn.tlu.ee masinas PHPga seotud lehed - niipalju, kui otsimootor neid sealt leidnud on.

Oma sérk aga ikka ihule kdige 1dhemal ning isetehtud otsingu peale voib ka ehk kindlam olla, et ta
just vajalikest kohtadest otsib. Funktsioonile tuleb siis juurde jérjekordne parameeter. Ning kui
otsisOna el midrata, siis selle vadrtuseks saab tiihi tekst - ehk osa, mis igas tekstis leidub ning vélja
kuvatakse koik andmed.

function kysiKaupadeAndmed ($sorttulp="nimetus", S$otsisona="") {

PHP murelapseks on iile veebi saabuvate siimbolite varjestamine langjoontega. Toimetus oli vajalik
saabuvate andmete paigutamiseks MySQLi paringusse. MySQLIi seda aga iildjuhul ei vaja ning
serveri konfiguratsioonis voib olla erisiimbolite varjestus maha voetud. Et kiisimdrgiga parameeter
mugavalt tekstisobivust otsivasse LIKE-lausesse ei ldhe, tuleb siin otsitav parameeter otse SQL1
paigutada. Kui ei tea, kas varjestavad langjooned on ees vai mitte, siis iheks vdimaluseks on need
maha voota stripslashes-kédsuga ning hiljem uuesti mysql real escape_string-késuga tagasi panna.
Puuduva varjestuse puhul pole ka stripslashes-il midagi maha votta, teine peale paneb ikka, et oleks
andmebaasilauses koik korrektne.

Sotsisona=mysgl real escape string(stripslashes(Sotsisona));

Otsinguosa saab lause WHERE-ossa olemasolevale tingimusele otsa liita. Siin otsime korraga
nimetuse ja grupinime seest - iikskdik kummas otsitav 13ik leitakse, sobiv rida kuvatakse ikka
tulemusena. Et kaupade tabeli kaubagrupi id jérgi kaubagrupi tabeli id-le viitamist ikka alati
kontrollitaks, selleks peab ORidega kahe tulba jirgi otsing eraldi sulgudes olema.

Skask=$yhendus->prepare ("SELECT kaubad.id, nimetus, grupinimi, hind
FROM kaubad, kaubagrupid
WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id
AND (nimetus LIKE '$S$otsisona%' OR grupinimi LIKE '$S$otsisona%')
ORDER BY $sorttulp");

Ning fail tervikuna.

<?php
$yhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup");
function kysiKaupadeAndmed ($sorttulp="nimetus", S$otsisona="") {
global $yhendus;
$lubatudtulbad=array ("nimetus", "grupinimi", "hind");

if (!in_array($sorttulp, $lubatudtulbad)) {
return "lubamatu tulp";
}
Sotsisona=mysgl real escape string(stripslashes(Sotsisona));
Skask=$yhendus->prepare ("SELECT kaubad.id, nimetus, grupinimi, hind
FROM kaubad, kaubagrupid
WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id
AND (nimetus LIKE '$S$otsisona%' OR grupinimi LIKE '$S$otsisona%')
ORDER BY $sorttulp");
//echo $yhendus->error;
Skask->bind result ($id, $nimetus, S$grupinimi, $hind);
Skask->execute () ;



Shoidla=array () ;

while ($Skask->fetch()) {
Skaup=new stdClass();
Skaup->id=S$id;
Skaup->nimetus=htmlspecialchars ($nimetus) ;
Skaup->grupinimi=htmlspecialchars ($grupinimi) ;
Skaup->hind=S$hind;
array push ($hoidla, S$kaup);

}

return $hoidla;

if ( array pop (explode("/", $ SERVER["PHP SELF"]))=="abifunktsioonid.php"):
?>
<pre>
<?php
print r(kysiKaupadeAndmed ("hind", "fass\\aad"));
?>
</pre>
<?php endif ?>

Kaubaotsingu failis tuleb juurde koht otsinguteksti sisestamiseks. Ning sisestuselemendil peab
timber olema vorm koos action'iga madramaks, kuhu faili sisestatud andmed saata.

<form action="kaubaotsing.php">
Otsi: <input type="text" name="otsisona" />

</form>

Kuna veebilehe puhul ei ole niilid enam teada, kas {ildse ja kumb parameeter on viirtustatud, siis on
heaks mooduseks neile ka PHP-lehel vaikevéartused anda. Hadaparast voiks tootada ka vorm

S$kaubad=kysiKaupadeAndmed (3 REQUEST["sort"], $_REQUEST["otsisona"J),aga](uiVaStaVad
parameetrid lehel puudu (nt. esimest korda avades), siis voib PHP server vastava konfiguratsiooni
puhul hakata hoiatusi andma, et kiisitakse olematuid vairtusi massiivist. Nonda siis jargmine
lehekuju koos algusega ikka kindlam.

<?php
require ("abifunktsioonid.php") ;
S$Ssorttulp="nimetus";
Sotsisona="";
if(isSet($_REQUEST["Sort"})){
S$sorttulp=$ REQUEST["sort"];
}
if (isSet ($_REQUEST["otsisona"])) {
Sotsisona=$ REQUEST["otsisona"];
}
Skaubad=kysiKaupadeAndmed ($sorttulp, S$otsisona);
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Kaupade leht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
</head>
<body>
<form action="kaubaotsing.php">
Otsi: <input type="text" name="otsisona" />
<table>
<tr>
<th><a href="kaubaotsing.php?sort=nimetus">Nimetus</a></th>
<th><a href="kaubaotsing.php?sort=grupinimi">Kaubagrupp</a></th>
<th><a href="kaubaotsing.php?sort=hind">Hind</a></th>



</tr>
<?php foreach ($kaubad as $kaup): ?>
<tr>
<td><?=$kaup->nimetus ?></td>
<td><?=$kaup->grupinimi ?></td>
<td><?=$kaup->hind ?></td>
</tr>
<?php endforeach; ?>
</table>
</form>
</body>
</html>
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* Tee ndide ldbi
* Lisa eelnevale inimeste andmete rakendusele otsing teksti jargi



Haldamine

Seni sortisime ja otsisime neid andmeid, mis juba andmetabelis olemas. Kui andmete sisestamine
kiib sisevorgus oleva siisteemi kaudu, siis voibki veebiliides nonda lihtsa osaga piirduda. Kui aga
veebi kaudu tuleb ka andmeid lisada ja muuta, siis vaja monevdrra rohkem koodi kirjutada.

Kuna kaubagrupid on miiratud eraldi tabelis ning voimaluse korral paigutatakse kaup juba
olemasolevasse gruppi, siis paremaks mooduseks on kaubagrupi nime mitte tekstina sisse kirjutada,
vaid olemasolevate hulgast rippmeniiiist valida. Ning kui sobiv grupp puudub, saab selle pigem
kusagilt eraldi kohast juurde panna - nii et seda edaspidi kdikide lisatavate kaupade juures kasutada
saab.

Kauba lisamine

Mumnetus:

E aubagrupg:

| tellised |

|
Lisa kaup |

Grupi lisamine

|ehitussegud Lisa grupp |

Kood sellise lisamisvormi loomiseks voiks vilja ndha nagu allpool. Nimetus ja nind tulevad
tekstivéljadest. Tasub markida, et nii kauba lisamise nupule kui ka grupi lisamise nupule on pandud
nimi. Sellisel puhul saab serverisse saadetud andmete pdhjalt vaadata, et millisele nupule vajutati.
Vormi action-parameetris midratud veebilehele saadetakse kaasa nupu nimega parameeter, mille
vairtuseks on nupu peale kirjutatud tekst.

Hind:

Rippmeniiii loomiseks on tehtud eraldi alamprogramm. Kuna tegemist suhteliselt levinud ja
korduva toiminguga, siis on otstarbekas SQL-lause pohjal rippmeniili loomine eraldi
alamprogrammi kirjutada ning seda hiljem vajalikes kohtades kasutada. Uks pdhjus, et ndnda
vahem koodi kirjutada. Teine pohjus, et kui nonda saab meniiii loomise korra viisakalt valmis
tehtud, siis jargmistel kordadel pole enam vaja karta, et dkki sinna mdni ndpuviga kergesti sisse
satub.

<form action="kaubahaldus.php">
<h2>Kauba lisamine</h2>
<dl>
<dt>Nimetus:</dt>
<dd><input type="text" name="nimetus" /></dd>
<dt>Kaubagrupp:</dt>
<dd><?php



echo looRippMenyy ("SELECT id, grupinimi FROM kaubagrupid",
"kaubagrupi id");

2>

</dd>

<dt>Hind:</dt>

<dd><input type="text" name="hind" /></dd>
</dl>
<input type="submit" name="kaubalisamine" value="Lisa kaup" />
<h2>Grupi lisamine</h2>
<input type="text" name="uuegrupinimi" />
<input type="submit" name="grupilisamine" value="Lisa grupp" />

</form>

Rippmentiii loomine ise ikka abifunktsioonide failis. Funktsioonile antakse ette kaks parameetrit.
Esimene on SQLi SELECT-lause, millest véljastatud tabel annab rippmeniiiile valiku id-d ja
ndhtavad vairtused. Teiseks parameetriks on select-elemendi nimi HTMLi vormis. HTMLi tekst
lihtsalt pannakse jupi kaupa kokku ning salvestatakse muutujas $tulemus. Lopuks antakse sealt ka
funktsioonist vilja.

function looRippMenyy ($sgllause, $valikunimi) {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ($sqgllause) ;
Skask->bind result($id, $sisu);
Skask->execute () ;
Stulemus="<select name='Svalikunimi'>";
while (Skask->fetch()) {

Stulemus.="<option value='$id'>$sisu</option>";

}
Stulemus.="</select>";
return $tulemus;

Kuna piitiame halduslehe enese vdimalikult programmikoodist puhta hoida, tuleb abifunktsioone
veel moned juurde kirjutada. Grupi lisamiseks késklus iihe grupi lisamiseks kaubagruppide
tabelisse.

function lisaGrupp (Sgrupinimi) {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ("INSERT INTO kaubagrupid (grupinimi)
VALUES (?)");
Skask->bind param("s", S$grupinimi);
Skask->execute () ;

}

Kauba lisamiseks kdsklus kaupade tabelisse rea panekuks. Kusjuures eeldatakse, et parameetrina
juba tuleb kaubagrupi_id, kuhu sisse lisatav kaup kuulub. Kuna me eelnev select-valik sai ndnda
tehtud, et ndha on grupi nimi, kuid serverisse saadetakse kaubagrupi id, siis on nende andmete
salvestamine lihtne.

function lisaKaup ($nimetus, S$kaubagrupi id, Shind) {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ("INSERT INTO
kaubad (nimetus, kaubagrupi id, hind)
VALUES (2, 2, 2)");
Skask->bind param("sid", S$nimetus, S$kaubagrupi id, S$hind);
Skask->execute () ;

}

Juurde ka kauba kustutamine. Kusjuures nagu ikka, on viisakas enne kiisida, kas ikka tahetakse
vastavat kaupa kustutada - et poleks kogemata vajutuse tottu andmed kaduma ldinud. Kdigepealt
tuleb siis iga kauba ette vastav kustutusviide teha koos Javaskripti abil kiisimisega.



<td><a href="kaubahaldus.php?kustutusid=<?=Skaup->id ?2>"
onclick="return confirm('Kas ikka soovid kustutada?')">x</a>

</td>

<td><?=$kaup->nimetus ?2></td>

<td><?=$kaup->grupinimi ?></td>

<td><?=$kaup->hind ?></td>

Lehe uuel laadimisel kontrollitakse, et kas dkki on saadetud kaasa kustutusid, mille jérgi kauba
kustutamine otsustada. Kui jah, siis kutsutakse abifunktsioonide alt vilja vastav késklus.

if (isSet ($ REQUEST ["kustutusid"])) {
kustutaKaup ($_REQUEST ["kustutusid"]);
}

Kaisklus ise loogiline - tabelist voetakse dra see rida, mille id kattub saadetud kustutatava kauba i1d-
ga.

function kustutaKaup (S$kauba id) {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ("DELETE FROM kaubad WHERE id=?");
Skask->bind param("i", Skauba id);
Skask->execute () ;

Ulesandeid

* Tee ndide ldbi
* Vdimalda veebi kaudu lisada maakondi.
* Voimalda veebi kaudu lisada inimeste andmeid, valides rippmentiiist, kus maakonnas nad asuvad.

Andmete muutmine

Mitme seotud andmetabeli pealt kokku ehitatud veebihaldusliidese keerukaimaks kohaks on
valitava tunnuse muutmine rippmeniiii kaudu - et muutmisel oleks olemasolev valik ette keritud
ning véimalik muutus ka digesti kirja ldheks.

Muus osas on muutmine suhteliselt sarnane konspekti algusosas oleva teadetetabeli andmete
muutmisega. Vaid SQL-péaringud on HTMLIi koodist vdlja viidud ning andmeid ndidatakse
abifunktsioonid.php-failist tulnud muutujate kaudu.

Kaupade loetelu kuvamisel on koigepealt iga kauba ees viide kustutamiseks voi muutmiseks.
Andmete kuvamisel vaadatakse, kas aadressiribalt on saabunud parameeter nimega muutmisid ning
kas muudetava kauba id kattub parasjagu ndidatava kauba id-ga.

<?php if (isSet ($ REQUEST["muutmisid"]) &&
intval ($_REQUEST["muutmisid"])==S%$kaup->id): 2>

Kui jah, siis kuvatakse rida tavalisega vorreldes erinevalt, sititakse andmed sellisele kujule, et neid
veebilehelt muuta saab. Nimetus ja hind tulevad néhtavale tekstivilja paigutatult. Kaubagrupp aga
paigutatakse sellisesse rippmeniiiisse, kus sobiv valik on juba ette keeratud. Selleks tuleb vastavat
abifunktsiooni mdnevorra tdiendada, millest edaspidi allpool.

<table>
<tr>
<th>Haldus</th>



<th>Nimetus</th>

<th>Kaubagrupp</th>
<th>Hind</th>
</tr>
<?php foreach ($kaubad as $kaup): 2>
<tr>
<?php if (isSet ($ REQUEST["muutmisid"]) &&
intval ($ REQUEST["muutmisid"])==$kaup->id): 2>
<td>

<input type="submit" name="muutmine" value="Muuda" />
<input type="submit" name="katkestus" value="Katkesta" />
<input type="hidden" name="muudetudid" value="<?=$kaup->id ?>" />

</td>

<td><input type="text" name="nimetus" value="<?=$kaup->nimetus ?>" /></td>

<td><?php
echo looRippMenyy ("SELECT id, grupinimi FROM kaubagrupid",

"kaubagrupi id", S$kaup->kaubagrupi id);
?></td>

<td><input type="text" name="hind" value="<?=$kaup->hind ?>" /></td>

<?php else: ?>

<td><a href="kaubahaldus.php?kustutusid=<?=Skaup->id ?2>"

onclick="return confirm('Kas ikka soovid kustutada?')">x</a>
<a href="kaubahaldus.php?muutmisid=<?=$kaup->id ?>">m</a>

</td>

<td><?=$kaup->nimetus ?></td>

<td><?=$kaup->grupinimi ?></td>

<td><?=$kaup->hind ?></td>

<?php endif 2>

</tr>
<?php endforeach; ?>
</table>

Kauba andmete nditamise loetellu tuleb parameetriks juurde xaubagrupi_id, et oleks vdimalik selle
abil muutmise ajal rippmentiiist sobivat valikut néidata.

function kysiKaupadeAndmed ($sorttulp="nimetus", S$otsisona="") {
global $yhendus;
Slubatudtulbad=array ("nimetus", "grupinimi", "hind");
if (!in array($sorttulp, $lubatudtulbad)) {
return "lubamatu tulp";
}
Sotsisona=mysgl real escape string(stripslashes(Sotsisona));
S$kask=$yhendus->prepare ("SELECT kaubad.id, nimetus, grupinimi, kaubagrupi id, hind
FROM kaubad, kaubagrupid
WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id
AND (nimetus LIKE '$S$Sotsisona%' OR grupinimi LIKE '$S$Sotsisona$%')
ORDER BY $sorttulp");
$kask->bind result ($id, $nimetus, S$grupinimi, S$kaubagrupi id, S$hind);
Skask->execute () ;
Shoidla=array () ;
while ($Skask->fetch()) {
Skaup=new stdClass();
Skaup->id=S$id;
Skaup->nimetus=htmlspecialchars ($Snimetus) ;
Skaup->grupinimi=htmlspecialchars ($grupinimi) ;
$kaup->kaubagrupi id=$kaubagrupi id;
Skaup->hind=S$hind;
array_ push ($hoidla, S$kaup);
}
return S$hoidla;

}

Rippmentiiile tuleb juurde tdiendav parameeter nimega $valitudid. Nagu eelnevalt otsimise juures
nii ka siin vdimaldab lisandunud parameetrile vaikeviértuse jatmine kasutada funktsiooni
samaaegselt nii senini kehtinud kahe parameetriga kohas (SELECT-lause ning valiku HTMLI1 sees
olev nimi) kui ka uues kohas, kus antakse ette id, millist rida andmete seast ette kerida. Kui id-
parameeter puudub, siis antakse sellele vaikimisi vaartuseks tiihi tekst. Ning kui sellise vairtusega
id-d pole (iildjuhul ei tohiks olla), siis lihtsalt eraldi ei valitagi midagi vélja, rippmeniiii tuleb



nédhtavale nii nagu ennegi. Kui aga funktsioonile anti ettekeritav id ning sarnane id leidub ka
ndidatavate andmete seas, siis lisatakse vastavale valikule parameeter selected="selected'. Koodi
mugavamaks kirjutamiseks on see toimetus jagatud kolme ritta. Vaikimisi pannakse lisandit
hoidvale muutujale védrtuseks tiihi tekst, st. et selle muutuja véartuse lisamine ei muuda véljundit
kuhugi. Jargmise tingimusega vaadatakse, et kas sinna on selected-atribuut pohjust sisse kirjutada.
Ning kui kirjutati, siis jouab see kolmandal real ilusti ka vastava option-rea kirjeldusse.

Slisand="";
if($id==S$valitudid) {$lisand=" selected='selected'";}
Stulemus.="<option value='$id' $lisand >$sisu</option>";

Alamprogramm uuel kujul tervikuna:

function looRippMenyy ($sqgllause, $valikunimi, $valitudid="") {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ($sqgllause);
Skask->bind result ($id, $sisu);
Skask->execute () ;
Stulemus="<select name='$valikunimi'>";
while (Skask->fetch()) {
$lisand="";
if ($id==Svalitudid) {$lisand=" selected='selected'";}
Stulemus.="<option value='$id' $lisand >$sisu</option>";
}
Stulemus.="</select>";
return $tulemus;

Ning nende toimetuste tulemusena tekib siis valitud rida juba muudetaval kujul ekraanile. Muutused
kiill veel kuhugile ei joua, aga eks see tuleb siis jargmise sammuna tiles tdhendada.

Haldus MNimetus Kaubhagrupp Hind
Muuda | Katkesta |[ahjutellis | tellised x| 820
m bituumentull katusematerjal 525.00
im fassaaditellis tellised 7.50

Kauba andmete muutmiseks lisatakse taas sobiv funktsioon. Kindlasti tuleb muutmise juurest kaasa
saata muudetava kauba id. Selleks oli ennist vormi sees rida

<input type="hidden" name="muudetudid" value="<?=$kaup->id ?>" />

kus see id kaasa pandi.

Edasi koostatakse abifunktsioonide alla UPDATE-lause, kus id-numbriga maaratud real vanad
andmed uutega iile kirjutatakse.

function muudaKaup ($kauba id, $nimetus, S$kaubagrupi id, $hind) {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ("UPDATE kaubad SET nimetus=?, kaubagrupi id=?, hind=?
WHERE id=?");
Skask->bind param("sidi", S$nimetus, S$kaubagrupi id, $hind, S$kauba id);
Skask->execute () ;

}

Kaupade lehe juures tuleb algusesse juurde kontroll - et kui vajutati muutmisnupule, siis



kiivitatakse muutmisfunktsioon koos ette antud uute andmetega.

if (isSet ($ _REQUEST ["muutmine"])) {
muudaKaup ($ REQUEST ["muudetudid"], $ REQUEST["nimetus"],
$_REQUEST ["kaubagrupi_id"], $_REQUEST["hind"]);
}

Ning voibki uue hinna kirjutada ja muudki parandused vajadusel siise viia.

Kaupade loetelu

Haldus Nimetus Kaubagrupp Hind
Muuda | Katkesta | [ahjutsllis [tellised ] [5.21
xm bituumerrull katusematerjal 525.00
xm fassaaditells tellised 7.50

Muutmisnupu vajutamise jirgsel lehe avamisel ongi uuel kujul andmed siis néhtavad.
Kaupade loetelu

Haldus Nimetus Kaubagrupp Hind

im ahjutelis  telised 825
im kituumentill katusematerqjal 525 00
im fassaaditelhs tellised 740

Jéareltegemise hdlbustamiseks siis halduseks vajalike failide koodid tervikuna.

kaubahaldus.php

<?php

require ("abifunktsioonid.php") ;

if (isSet ($ REQUEST["grupilisamine"])) {
lisaGrupp ($_REQUEST ["uuegrupinimi™]);
header ("Location: kaubahaldus.php"):;
exit () ;

}

if (isSet ($ REQUEST["kaubalisamine"])) {

lisaKaup ($_REQUEST["nimetus"], $_REQUEST["kaubagrupi_id"], $_REQUEST["hind"]);
header ("Location: kaubahaldus.php");
exit ();

}

if (isSet ($_REQUEST ["kustutusid"])) {

kustutaKaup ($_REQUEST ["kustutusid"]);
}

if(iSSet($7REQUEST["muutmine"J)){
muudaKaup ($_REQUEST ["muudetudid"], $ REQUEST["nimetus"],
$7REQUEST["kaubagrupiiid"l, $7REQUEST["hind"]);

}
Skaubad=kysiKaupadeAndmed () ;
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHIML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Kaupade leht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />



</head>
<body>
<form action="kaubahaldus.php">
<h2>Kauba lisamine</h2>
<dl>
<dt>Nimetus:</dt>
<dd><input type="text" name="nimetus" /></dd>
<dt>Kaubagrupp:</dt>
<dd><?php
echo looRippMenyy ("SELECT id, grupinimi FROM kaubagrupid",
"kaubagrupi id");
?>
</dd>
<dt>Hind:</dt>
<dd><input type="text" name="hind" /></dd>
</dl>
<input type="submit" name="kaubalisamine" value="Lisa kaup" />
<h2>Grupi lisamine</h2>
<input type="text" name="uuegrupinimi" />
<input type="submit" name="grupilisamine" value="Lisa grupp" />
</form>
<form action="kaubahaldus.php">
<h2>Kaupade loetelu</h2>
<table>
<tr>
<th>Haldus</th>
<th>Nimetus</th>
<th>Kaubagrupp</th>
<th>Hind</th>
</tr>
<?php foreach ($kaubad as $kaup): 2>
<tr>
<?php if (isSet ($ REQUEST["muutmisid"]) &&
intval ($ REQUEST["muutmisid"])==$kaup->id): 2>
<td>
<input type="submit" name="muutmine" value="Muuda" />
<input type="submit" name="katkestus" value="Katkesta" />
<input type="hidden" name="muudetudid" value="<?=$kaup->id ?>" />
</td>
<td><input type="text" name="nimetus" value="<?=$kaup->nimetus ?>" /></td>
<td><?php
echo looRippMenyy ("SELECT id, grupinimi FROM kaubagrupid",
"kaubagrupi id", Skaup->kaubagrupi id);
?></td>
<td><input type="text" name="hind" value="<?=$kaup->hind ?>" /></td>
<?php else: ?>
<td><a href="kaubahaldus.php?kustutusid=<?=Skaup->id ?2>"
onclick="return confirm('Kas ikka soovid kustutada?')">x</a>
<a href="kaubahaldus.php?muutmisid=<?=$kaup->id ?>">m</a>
</td>
<td><?=$kaup->nimetus ?></td>
<td><?=$kaup->grupinimi ?></td>
<td><?=$kaup->hind ?></td>
<?php endif 2>
</tr>
<?php endforeach; ?>
</table>
</form>
</body>
</html>

ning abifunktsioonid.php

<?php
Syhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup"):;

function kysiKaupadeAndmed ($sorttulp="nimetus", Sotsisona="") {
global $yhendus;



/*

*/

Slubatudtulbad=array ("nimetus", "grupinimi", "hind");
if (!in array($sorttulp, $lubatudtulbad)) {
return "lubamatu tulp";
}
Sotsisona=mysgl real escape string(stripslashes(Sotsisona));
$kask=$yhendus->prepare ("SELECT kaubad.id, nimetus, grupinimi, kaubagrupi id, hind
FROM kaubad, kaubagrupid
WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id
AND (nimetus LIKE '$S$Sotsisona%' OR grupinimi LIKE '$S$Sotsisona$%')
ORDER BY $sorttulp");
//echo $yhendus->error;
$kask->bind result($id, S$nimetus, Sgrupinimi, S$kaubagrupi id, $hind);
Skask->execute () ;
Shoidla=array () ;
while (Skask->fetch()) {
$kaup=new stdClass();
Skaup->id=$id;
Skaup->nimetus=htmlspecialchars ($nimetus) ;
Skaup->grupinimi=htmlspecialchars ($grupinimi) ;
$kaup->kaubagrupi id=$kaubagrupi id;
Skaup->hind=S$hind;
array push ($hoidla, S$kaup);
}
return $hoidla;

}
/**

* Luuakse HTML select-valik, kus vbéetakse v22rtuseks sgllausest tulnud
* esimene tulp ning n2idatakse teise tulba oma.

*/
function looRippMenyy ($sgllause, $valikunimi, S$valitudid="") {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ($sqgllause) ;
Skask->bind result ($id, $sisu);
Skask->execute () ;
Stulemus="<select name='S$valikunimi'>";
while (Skask->fetch()) {
Slisand="";
if ($id==Svalitudid) {$lisand=" selected='selected'";}
Stulemus.="<option value='$id' $lisand >$sisu</option>";
}
Stulemus.="</select>";
return $tulemus;
}

function looRippMenyy ($sgllause, $valikunimi) {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ($sqgllause) ;
Skask->bind result ($id, $sisu);
Skask->execute () ;
Stulemus="<select name='S$valikunimi'>";
while (Skask->fetch()) {

Stulemus.="<option value='$id'>$sisu</option>";

}
Stulemus.="</select>";
return $tulemus;

function lisaGrupp (Sgrupinimi) {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ("INSERT INTO kaubagrupid (grupinimi)
VALUES (?)");
Skask->bind param("s", S$grupinimi);
Skask->execute () ;

}

function lisaKaup ($nimetus, S$kaubagrupi id, $hind) {
global $yhendus;



Skask=$yhendus->prepare ("INSERT INTO

kaubad (nimetus, kaubagrupi id, hind)

VALUES (2, 2, 2)");
Skask->bind param("sid", S$nimetus, S$kaubagrupi id, S$hind);
Skask->execute () ;

}

function kustutaKaup ($kauba id) {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ("DELETE FROM kaubad WHERE id=?");
Skask->bind param("i", Skauba_ id);
Skask->execute () ;
}

function muudaKaup (Skauba id, Snimetus, S$kaubagrupi id, $hind) {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ("UPDATE kaubad SET nimetus=?, kaubagrupi id=?, hind=?
WHERE id=?");
Skask->bind param("sidi", Snimetus, S$kaubagrupi id, S$hind, Skauba id);
Skask->execute () ;

if ( array pop (explode("/", $ SERVER["PHP SELF"]))=="abifunktsioonid.php"):
2>
<pre>
<?php
print r(kysiKaupadeAndmed ("hind", "fass\\aad"));
2>
</pre>
<?php endif ?>

Ulesandeid

* Tee néited 1dbi
* Vdimalda muuta inimeste andmeid, kaasa arvatud maakonda, kus inimene paikneb.

* Koosta kommenteeritavate uudistega veebilehestik. Administraatorilehel saab lisada uudiseid.
* Vaatajalehel ndeb uudiseid ning neid saab kommenteerida. Kommentaaride tabelis on viide uudise
id-le.

Funktsioonid klassis

Mone voi mdnekiimne loodava funktsiooni puhul saab nad mugavalt paigutada abifunktsioonide
faili (voi ka mitmesse). Ning kui funktsioone arusaadavalt nimetada, siis nendega ei tohiks erilisi
probleeme tekkida. Kui aga loodud funktsioonide arv jouab sajani (voi isegi tuhandenti), siis
funktsioonide nimesid leida ja meenutada ja eristada ldheb juba péris tiilikaks. Samuti faili sees dige
koha iiles leidmine on kiillalt suur katsumus. Samas - vihegi suurema ja mitmekiilgsema lehestiku
juures tekib tuhatkond funktsiooni iisna pea - eriti kui veel kasutatakse rakenduse juures mond
varem valmis tehtud ning samuti hulgem funktsioone sisaldavat juppi. Kui veel eri moodulid
tegelevad kiillalt sarnaste teemadega (mis ikka {ihte valdkonda suunatud rakenduse juures tarvilik
on), siis on segadused funktsioonide nimedega kerged tulema.

Programmeerimisteoreetikud on selleks puhuks juba aastakiimnete tagant vilja moelnud
objektorienteeritud programmeerimise, mis on tarkvaraarenduse juures suhteliselt valdavaks



muutunud. Tema héid kiilgi saab kasutada ka PHP juures. PHP 5. versiooni mootor kirjutati suurelt
jaolt just seetdttu iisna nullist uuesti, et objektimajandus ladusamalt vilja tuleks.

Ega esimeses ldhenduses klassid ja objektid midagi viaga maagilist olegi. Tegemist on iihe
kapseldumiskihiga. Klassi ehk objektitiilibi juures kirjeldatakse dra, millised muutujad (viljad) ja
kasklused (meetodid) objekti juurde kuuluvad. Klassi pohjal luuakse iiks voi mitu isendit ehk
objekti ehk eksemplari, kel siis vastavad késklused sees ning mis saavad isendi piires iihiseid
muutujaid kasutada.

Naitena loome siin klassi Kaubad, mille iilesandeks on koondada enese sisse kaupade haldamisega
seotud toimingud. Ainsaks muutujaks klassi sees jddb praegu toimingute teostamiseks vajalik
andmebaasiiihendus, téhistatuna praegu privaatmuutujana nimega $ab. Privaatmuutujatele padseb
ligi ainult sama klassi kdskluste ehk meetodite seest.

Kui eelmistes ndidetes oli meil globaalmuutuja nimega $yhendus ning igas seda kasutavas
funktsioonis tuli sellele ligipdds deklareerida kiskluse

global $yhendus

kaudu, siis niitiid on muutuja $ab kogu klassi alamprogrammide sees vabalt kasutatav. Endise
$yhendus->prepare asemel tuleb lihtsalt kirjutada $this->ab->prepare. Muutuja $this abil saab
poorduda konkreetse objekti muutujate kiilge tema enese funktsioonide seest.

Klassi pohjal eksemplari loomise juures saab algvéaartustamistoimingud panna konstruktorisse. PHP
Sst alates on selleks funktsioon nimega _ construct. Siinses nédites eeldatakse, et Kaubad-klassile
antakse selle eksemplaari loomisel ette avatud andmebaasiiihendus sobivasse kohta. See jidetakse
tema privaatmuutujasse meelde.

function _ construct ($yhendus) {
$this->ab=$yhendus;
}

Klassi iildiselt niisama ja otse ei kasutata. Selle asemel luuakse tema pohjal objekt ja antakse talle
vajalikud algviirtused.

$kaubahaldur=new Kaubad (Syhendus) ;

Hilisemad toimingud tehakse siis juba loodud kaubahalduri objekti kaudu. Kui ennist voisin otse
kéivitada funktsiooni kysiKaupadeAndmed, siis niiiid peab sel objekti nimi ees olema. Ehk siis
kaivituskujuks on $kaubahaldur->kysiKaupadeAndmed. Kirjaviis ldheb kiill pikemaks. Kuid selle
eest pole muret, kui keegi kusagil mujal loob ka késkluse kysiKaupadeAndmed. Kumbki tuleb vilja
lihtsalt eraldi objekti kaudu ning kisklused iiksteist ei sega.

print r($kaubahaldur->kysiKaupadeAndmed ("hind")) ;

Rippmeniitiga seotud késklused jdid kaupade klassist vélja, sest neid voib vaja minna ka mujal kui
kaupade juures.

Sageli paigutatakse vajaminevad klassid eraldi omanimelistesse failidesse. St. et klass Kaubad voiks
olla failis nimega Kaubad.class.php. Iseenesest hea tava - eriti kui klasse on rohkem ja neid vaja
leida ja nende vahel orienteeruda. Siin néiteks aga jddme parem kujule, kus koik abivahendid on
failis nimega abifunktsioonid.php

<?php
Syhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup"):;



class Kaubad{
private $ab;
function _ construct ($yhendus) {
$this->ab=$yhendus;
}
function kysiKaupadeAndmed ($sorttulp="nimetus", S$otsisona="") {
S$Slubatudtulbad=array ("nimetus", "grupinimi", "hind");
if (!in array($sorttulp, $lubatudtulbad)) {
return "lubamatu tulp";
}
Sotsisona=mysgl real escape string(stripslashes(Sotsisona));
Skask=$this->ab->prepare ("SELECT kaubad.id, nimetus, grupinimi, kaubagrupi id, hind
FROM kaubad, kaubagrupid
WHERE kaubad.kaubagrupi id=kaubagrupid.id
AND (nimetus LIKE '$S$Sotsisona%' OR grupinimi LIKE '$S$Sotsisona$%')
ORDER BY $sorttulp");
Skask->bind result($id, $nimetus, Sgrupinimi, S$kaubagrupi id, Shind);
Skask->execute () ;
Shoidla=array () ;
while ($kask->fetch()) {
Skaup=new stdClass();
Skaup->id=S$id;
Skaup->nimetus=htmlspecialchars ($nimetus) ;
Skaup->grupinimi=htmlspecialchars ($grupinimi) ;
Skaup->kaubagrupi id=$kaubagrupi id;
S$kaup->hind=S$hind;
array_ push ($hoidla, Skaup);
}

return $hoidla;

function lisaGrupp ($grupinimi) {
Skask=$this->ab->prepare ("INSERT INTO kaubagrupid (grupinimi)
VALUES (?)");
Skask->bind param("s", S$grupinimi);
Skask->execute () ;

}

function lisaKaup ($nimetus, S$kaubagrupi id, S$hind) {
Skask=$this->ab->prepare ("INSERT INTO
kaubad (nimetus, kaubagrupi id, hind)
VALUES (2?2, 2, ?2)");
Skask->bind param("sid", S$nimetus, S$kaubagrupi id, S$hind);
Skask->execute () ;

}

function kustutaKaup ($kauba id) {
Skask=$this->ab->prepare ("DELETE FROM kaubad WHERE id=?");
Skask->bind param("i", Skauba id);
Skask->execute () ;

}

function muudaKaup (Skauba id, Snimetus, $kaubagrupi id, S$hind) {
Skask=S$this->ab->prepare ("UPDATE kaubad SET nimetus=?, kaubagrupi id=?, hind=?
WHERE id=?");
Skask->bind param("sidi", Snimetus, Skaubagrupi id, S$hind, Skauba_ id);
Skask->execute () ;

/xx
* Luuakse HTML select-valik, kus véetakse v22rtuseks sgllausest tulnud
* esimene tulp ning n2idatakse teise tulba oma.

*/

function looRippMenyy ($sgllause, $valikunimi, $valitudid="") {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ($sqgllause) ;
Skask->bind result($id, $sisu);
Skask->execute () ;



Stulemus="<select name='S$valikunimi'>";
while (Skask->fetch()) {
Slisand="";
if ($id==Svalitudid) {$lisand=" selected='selected'";}
Stulemus.="<option value='$id' $lisand >$sisu</option>";
}
Stulemus.="</select>";
return $tulemus;

}

function rippMenyyAndmed ($sgllause) {
global $yhendus;
Skask=$yhendus->prepare ($sqgllause) ;
Skask->bind result ($id, $sisu);
Skask->execute () ;
Shoidla=array () ;
while (Skask->fetch()) {

Shoidla([$id]=$sisu;

}

return S$hoidla;

}

Skaubahaldur=new Kaubad ($yhendus) ;

if ( array pop (explode("/", $ SERVER["PHP SELF"]))=="abifunktsioonid.php"):
2>
<pre>
<?php
print r($kaubahaldur->kysiKaupadeAndmed ("hind")) ;
2>
</pre>
<?php endif ?>

Ulesandeid

* Paiguta eelnevalt loodud inimeste andmeid haldavas rakenduses inimestega seotud funktsioonid
eraldi klassi.

* Muuda halduslehel funktsioonide véljakutse kuju selliselt, et haldusleht suudaks kasutada eraldi
klassis leiduvad inimeste andmetega tegelevaid funktsioone ning leht toGtaks.

Smarty lehemallid

Programmeeritavate veebilehestike juures on juba algusest peale piiiitud programmiosa ja kujundust
voimalikult eraldada - et kujundajad saaksid rahus lehe véljandgemise kallal to6tada ning et
programmikood ei muutuks véljatriikitavate kujundusldikude tottu pikaks ja halvasti loetavaks.
Samuti vdimaldab selline eraldatus sama sisu ja funktsionaalsusega lehe kujundust mérgatavalt
muuta (nditeks tihildada veebilehestikke kahe firma tihinemisel) ilma, et peaks andmehalduse ja
arvutuste poolt kuigivord muutma.

Monelgi programmeerijal on tavaks kiillalt palju erineva sisu ja kujundusega lehti koondada iihe
faili alla. Vahel paistab terve keerukas veebilehestik vaid index.php kaudu. Ka sellisel juhul on
lehemallidest mératavalt kasu - eri kujundusega 16igud saab mugavasti eraldi failidesse paigutada.

Vorreldes mdne muu veebitehnoloogiaga (nt. Java Servletid, PERL) saab PHP koodi enesegagi
killalt hdsti lehemalli rolli tdita. Siingi materjalis tehtud nédidetes on eraldi abifunktsioonid ja eraldi
kujundusleht ning mdningane sisu ja vormi eraldatus on saavutatud. Seetottu monigi vdidab, et PHP
jaoks pole eraldi mallide (template) siisteemi vaja, et PHP oma lehe loomise vahendid on selleks



eraldatuseks koige selgemad ja paremad. Ei oska talle vastu vaielda, kuid vaidlejaid siiski leidub,
kes on vastava siisteemi kokku pannud. Tuntumad lehemallide siisteemid ehk Smarty, phpBB ja
PatTemplate, kuid erisuguseid enese ja voi oma firma jaoks aretatud PHP lehemallide siisteeme on
maailma peal kindlasti tuhandeid. Siinse kirjutise autor nditeks teab Eesti pealt paris mitut inimest
ja firmat, kes kdik oma lehtede mugavamaks haldamiseks on selle tarvis sarnase siisteemi
kirjutanud.

Siin tutvustame lehemallinduse vGimalus Smarty néitel. Projekti koduleht on
http://www.smarty.net/, kust saab ka abiinfot ning ldhtekoodi mallsiisteemi paigaldamiseks oma
serverisse.

Tiilipiline Smarty abil lehe nditamise moodus koosneb vahemalt kahest lehest: tpl-laiendiga
lehemall, kus HTMLi sees kirjas muutujad ja mdningad piiratud siintaksiga programmikésud ning
kaivitav PHP- leht, kes annab tpl-failile kaasa vajalikud andmed ning palub siis mallilehte nende
andmetega néidata.

Smarty ldhtekoodi lahtipakkimisel tuleb silmas pidada, kus kataloogis asub fail nimega
Smarty.class.php. Siinses versioonis leiab ta asukohast smarty-2.6.26/1ibs/Smarty.class.php
TPL-failis tuleb ndidatavate muutujate andmed kirjutada looksulgude sisse, nagu néiteks {$kaup-
>id }. Samuti on looksulgude sees kisklused.
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Niitena kohandame kaubahalduse faili iimber lehemalli kasutama. Smarty lehemalli kasutuseks
tuleb luua jooksvale kaustale alamkataloogid nimedega templates ning templates c. Esimesse neist
pannakse loodud tpl-fail, teise kompileerib Smarty kdivitatava vahetulemuse. Kaustale templates ¢
tuleb anda kdik digused, et Smarty padseks sinna sisu kompileerima ja parast kdivitama.

HTML-fail hakkab peale nagu tavaliselt. Monikord pannakse sinna kommentaar, et leht tehtud
Smarty abil, aga see pole kohustuslik.

Esimene tdhelepanu dratav koht on kaubagruppide rippmeniiii loomine. Smarty késk html options
vOimaldab teha rippmeniiii. Talle antakse praecgusel juhul ette massiiv nimega $gruppide andmed,
kus massiivi iga elemendi indeksiks on ndidatava kaubagrupi id ning véértuseks selle grupi nimi.

Select-valiku nimi tuleb parameetrist name, ehk kaubagrupi_id samuti nagu vahal PHP-lehel tehti.


http://www.smarty.net/

{html options name=kaubagrupi id options=Sgruppide andmed}

Jargmine suurem méarkamist vajava koht on kaupade andmete lédbikdimine. Tsiikkel foreach kdib
1abi etteantud kaubaobjektide massiivi nimega $kaupade andmed. Iga ringi peal saab konkreetse
kauba andmed kétte muutujast nimega kaup - just nii nagu item-parameetris niidatud.
Valikulausega if kontrollitakse, kas tegemist muudetavate andmetega kaubaga. Kui jah, siis antakse
andmerida muudetavate sisestuselementidega. Rippmeniiii puhul saab ette anda ka valitud vaartuse -
sarnaselt nagu me omaloodud rippemeniiii loomise funktsioonid. Ning veebilehel siis ka keeratakse
selle vadrtusega valik ette.

Andmete niisama nditamine jadb else-ossa. Kaubaobjektilt saab andmeid kiisida sarnaselt nagu
tavalise PHP juures. St., et hind ndidatakse vilja kujul {$kaup->hind }

{foreach from=$kaupade andmed item=kaup}
<tr>
{if S$muutmisid==S$kaup->id}
<td>
<input type="submit" name="muutmine" value="Muuda" />

{html options name=kaubagrupi id options=Sgruppide andmed
selected=S$kaup->kaubagrupi id}

{else}

<td>{$kaup->hind }</td>
{/1if}
</tr>
{/foreach}

Ning fail tervikuna.
templates/kaubahaldus.tpl

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Kaupade leht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
</head>
<body>
<a href="meldimisleht.php?lahku=jah">Lahku haldamisest</a>
<form action="kaubahaldus.php">
<h2>Kauba lisamine</h2>
<dl>
<dt>Nimetus:</dt>
<dd><input type="text" name="nimetus" /></dd>
<dt>Kaubagrupp:</dt>
<dd>
{html options name=kaubagrupi id options=Sgruppide andmed}
</dd>
<dt>Hind:</dt>
<dd><input type="text" name="hind" /></dd>
</d1>
<input type="submit" name="kaubalisamine" value="Lisa kaup" />
<h2>Grupi lisamine</h2>
<input type="text" name="uuegrupinimi" />
<input type="submit" name="grupilisamine" value="Lisa grupp" />
</form>
<form action="kaubahaldus.php">
<h2>Kaupade loetelu</h2>
<table>
<tr>
<th>Haldus</th>



<th>Nimetus</th>
<th>Kaubagrupp</th>
<th>Hind</th>
</tr>
{foreach from=S$kaupade andmed item=kaup}
<tr>
{if Smuutmisid==S$kaup->id}
<td>
<input type="submit" name="muutmine" value="Muuda" />
<input type="submit" name="katkestus" value="Katkesta" />
<input type="hidden" name="muudetudid" value="{$kaup->id }" />
</td>
<td><input type="text" name="nimetus" value="{$kaup->nimetus }" /></td>
<td>
{html options name=kaubagrupi id options=Sgruppide andmed
selected=S$kaup->kaubagrupi id}
</td>
<td><input type="text" name="hind" value="{$kaup->hind}" /></td>

{else}
<td><a href="kaubahaldus.php?kustutusid={$kaup->id }"
onclick="return confirm('Kas ikka soovid kustutada?')">x</a>
<a href="kaubahaldus.php?muutmisid={S$kaup->id }">m</a>
</td>

<td>{$kaup->nimetus }</td>
<td>{$kaup->grupinimi }</td>
<td>{$kaup->hind }</td>

{/if}
</tr>
{/foreach}
</table>
</form>
</body>
</html>

Mallifail iseseisvalt ei kdivitu. Tema viljakutseks peab olema PHP-fail. Sinna sisse saab panna/jétta
koik muud koodildigud, mis muidu kippusid lehe kujunduse kokkupanekut hdirima. Samuti tuleb
siin Smarty lehemallile kdik muutujatest parinevad véértused ette anda, et mallil neid kusagilt votta
oleks.

Kaésklus session_start () ning kasutajanime kontroll on tulnud juurde - et igatiks siia lehele niisama
vabalt sisse ei saaks. Meldimisleht ise ndha veidi tagapool. Liihiseletuseks, et kui
sessioonimuutujasse pole salvestatud kasutajanime, siis sellest voib jareldada, et inimene ei ole
administreerimislehele saamiseks sisse loginud ning saadetakse edasi meldimislehele.

Grupi lisamine, kauba lisamine, kustutamine ja muutmine on sarnased nagu ennegi. Uus osa hakkab
Smartyga seoses. Kodigepealt loetakse sisse Smarty klassi fail, mis ise sealt ililejddnud vajalikud
asjad enesele kiilge haagib. Sealt sisseloetud klassi pohjal tehakse uus Smarty-tiiiipi objekt, mille
kaudu siis edasine suhtlus lehemalliga kdib. Késuga assign méératakse tiksikud andmed Smarty-
mallilehe muutujate kiilge. Lisamise rippmeniiii jaoks gruppide andmed, kaupade tabeli nditamiseks
kaupade andmed. Ning iihe kaubarea nditamiseks muudetaval kujul selle rea muutmisid. Kusjuures
siin hoolitsetakse, et selle muutuja vaartus veateadete véltimiseks ikka olemas oleks. Kui ka
tegelikult muuta ei soovita ning $ REQUEST ["muutmisid"] puudub, siis pannakse selleks véartuseks
vOimatu vairtus: -1.

Edasi juba kidsklus disp1ay soovitud malli nditamiseks ning vdibki lehte imetleda.

require ("Smarty-2.6.26/1ibs/Smarty.class.php");
Ssmarty=new Smarty;
$smarty->assign ("gruppide andmed",
rippMenyyAndmed ("SELECT id, grupinimi FROM kaubagrupid"));
$smarty—>assign("kaupade_andmed", Skaubahaldur->kysiKaupadeAndmed () ) ;



Ssmarty->assign ("muutmisid",

isSet ($ REQUEST["muutmisid"]) ?intval ($_REQUEST ["muutmisid"]) :-1);
Ssmarty->display ('kaubahaldus.tpl');
$yhendus->close () ;

Ning mallilehte kdivitav PHP-leht tervikuna - saabuvate andmete piitidmine, nendele reageerimine
ning 16pus mallilehe néditamiseks vajalikud toimingud.

<?php
session_start();
if (!isSet ($_SESSION["kasutajanimi"])) {
header ("Location: meldimisleht.php")
exit (),
}

require ("abifunktsioonid.php") ;

’

if (isSet ($ _REQUEST["grupilisamine"])) {
$kaubahaldur->lisaGrupp ($ REQUEST ["uuegrupinimi"]);
header ("Location: kaubahaldus.php");
exit () ;

}

if (isSet ($ REQUEST ["kaubalisamine"])) {
S$kaubahaldur->lisaKaup ($_REQUEST["nimetus"],

$ REQUEST["kaubagrupi id"], $ REQUEST["hind"]);
header ("Location: kaubahaldus.php");
exit ();
}
if (isSet ($_REQUEST ["kustutusid"])) {

Skaubahaldur->kustutaKaup ($_REQUEST ["kustutusid"]);

}
if (isSet ($ _REQUEST ["muutmine"])) {
Skaubahaldur->muudaKaup ($ REQUEST ["muudetudid"],
$ REQUEST["nimetus"], $ REQUEST["kaubagrupi id"], $ REQUEST["hind"]);
}
require ("Smarty-2.6.26/1ibs/Smarty.class.php") ;
$smarty=new Smarty;
$smarty->assign ("gruppide andmed",
rippMenyyAndmed ("SELECT id, grupinimi FROM kaubagrupid"));
$smarty->assign ("kaupade andmed", Skaubahaldur->kysiKaupadeAndmed());
$smarty->assign ("muutmisid",
isSet ($ REQUEST ["muutmisid"]) ?intval ($_REQUEST["muutmisid"]) :-1);
$smarty->display ('kaubahaldus.tpl');
$Syhendus->close () ;
?2>

Ulesandeid

* Koosta lihtne tervitav Smarty-leht, kédivita PHP kaudu

* Anna PHP kaudu edasi tervituslause

* Smarty-lehel saab sisestada kaks arvu. Sinnasamasse viljastatakse nende korrutis.

* Koosta massiiv maakondade loeteluga. Niita nad Smarty-lehel nummedamata loetleus <ul>.

* Koosta Smarty-lehe tarvis rippmeniiii maakondade loeteluga. Eelneva rakenduse kdigus valminud
inimeste tabelist néita vélja nende nimed, kes elavad valitud maakonnas.

Sessioonimuutujaga meldimine

Kasutajate ligipddsu haldamine on tdnapdevastes veebirakendustes peaaegu kohustuslik osa - ndonda
on julgem rohkem toimetusi lubada veebist ette votta. Lihtsaimas lahenduses kontrollitakse
kasutajanime ja parooli vaid koodi sees ning kasutajanimi jaetakse veebilehitseja lahtiolekuajaks
meelde sessioonimuutujasse - erilisse kohta, kustkaudu on vdimalik andmeid hoida ja kiisida eri



PHP-lehtedel litkudes. Nonda on iihel lehel sessioonimuutujasse pandud kasutajanimi kéttesaadav
ka sama rakenduse teistel lehtedel. Ning vilja logides kasutajanime sessioonimuutuja kustutamise
teel pole seda muutujat enam olemas ka muude lehtede jaoks ning kasutajat sinna enam ei lasta, kui
vastav piirang peal on.

Sessioonimuutujate kasutamiseks peab olema lehe pidises kdivitatud kasklus session_start(). Selle
abil saadetakse veebilehitsejasse piiserida (kiipsis), mille kaudu saab server hiljem kontrollida, et
tegemist on sama vaatava brauseriga.

if (isset ($ SESSION["kasutajanimi"]))

kontrollib, kas vastava nimega muutuja on olemas. Kui jah- siis jérelikult on kasutaja juba
varasemast sisse loginud.

if (isset ($_REQUEST["lahku"])) {
unset ($_SESSION["kasutajanimi"]);
}

Sellisel puhul kontrollitakse kdigepealt, et ega kasutaja kogemata pole lahkumissoovi avaldanud.
Kui aasressiribale on saabunud parameeter nimega "lahku", siis eemaldatakse kasutajanime
sessioonimuutuja.

Kui aga kasutaja pole veel sees, siis kontrollitakse, kas ta dkki tahab ja saab siia tulla. Praegusel
juhul vorreldakse vaid koodi sisse kirjutatud nime ja parooli, kuid siinse kontrolli saab edaspidi
tunduvalt asjalikumaks muuta.

} else {
if ($_REQUEST ["kasutajanimi"]=="juku" && $_ REQUEST["parool"]=="kala") {
$ SESSION["kasutajanimi"]=$ REQUEST["kasutajanimi"];
}
}

Allpool siis kditumine lehel soltuvalt sellest, kas kasutaja on sisse loginud voi mitte. Ehk siis kas
leidub sessioonimuutuja s session["kasutajanimi"]. Kui see olemas, siis saab kasutajat tervitada
ning talle pakkuda viiteid, mis registreeritud kasutajane kohane. Kui aga kasutajanime pole, siis on
paras koht selle kiisimiseks. Kusjuures tasub rohutada, et vormi juurde kuuluks method="post".
Muul juhul oleks parool selgesti aadressireal ndhtav - sdltumata sellest, et selle sissekirjutamiseks
eraldi paroolivéli loodud on.

<?php if (isSet ($ SESSION["kasutajanimi"])): 2>
Tere, <?=$ SESSION["kasutajanimi"] ?>
<a href="<?="$75ERVER[PHPisELF}?lahku=jah",‘ ?>">lahku</a><br />
Head <a href="kaubahaldus.php">haldamist</a>!
<?php else: ?>
<form action="<?=$ SERVER["PHP SELF"] ?>" method="post">
<dl>
<dt>Kasutajanimi:</dt>
<dd><input type="text" name="kasutajanimi" /></dd>
<dt>Parool:</dt>
<dd><input type="password" name="parool" /></dd>
</dl1>
<input type="submit" value="Sisesta" />
</form>
<?php endif 2>

Muudel lehtedel piisab sisenemiskontrolliks paarist reast:

session_start();
if (!isSet ($_SESSION["kasutajanimi"])) {
header ("Location: meldimisleht.php")

’



exit (),

Késk session_start () ikka, et sessioonimuutujaid kasutada saaks. Kui kasutajanime pole, siis
saadetakse kiilastaja lihtsalt edasi meldimiseks mdeldud lehele ning Idpetatakse kaitstud lehe
serveerimine. Muul juhul minnakse lehe nditamisega edasi.

Ning niitid meldimislehe kood tervikuna - suhteliselt universaalselt kasutatav mitmesuguste
rakenduste juures. Vaid kasutajanime ja parooli kontroll on périsrakenduste juures pohjust
asjalikumad teha.

<?php
session start();
if (isset ($_SESSION["kasutajanimi"])) {
if (isset ($_REQUEST["lahku"])) {
unset ($_SESSION["kasutajanimi"]);
}
} else {
if ($_REQUEST["kasutajanimi"]=="juku" && $ REQUEST["parool"]=="kala") {
$ SESSION["kasutajanimi"]=$ REQUEST["kasutajanimi"];
}
}
?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Meldimise leht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
</head>
<body>
<?php if(isSet($_SESSION["kasutajanimi"})): 2>
Tere, <?=$ SESSION["kasutajanimi"] ?>
<a href="<?="$ SERVER[PHP SELF]?lahku=jah"; ?>">lahku</a><br />
Head <a href="kaubahaldus.php">haldamist</a>!
<?php else: ?>
<form action="<?=$ SERVER["PHP SELF"] ?>" method="post">
<d1> N N
<dt>Kasutajanimi:</dt>
<dd><input type="text" name="kasutajanimi" /></dd>
<dt>Parool:</dt>
<dd><input type="password" name="parool" /></dd>

</d1>
<input type="submit" value="Sisesta" />
</form>
<?php endif 2>
</body>
</html>

Meldimislehel siis kdigepealt uuritakse kasutajanime ja parooli.
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Ja sealt juba omakorda tegelikku lehestikku haldama. Kuna kasutajanimi sessioonimuutujas kirjas,
siis vOib rahumeeli pikemat aega lehe peal toimetada.
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Kui t66d tehtud, tasub vajutada viitele "Lahku haldamisest" ning jouamegi taas meldimislehele
tagasi, kust ilma kasutajanime ja parooli teadmata enam kuhugi edasi ei pédse.
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Ulesandeid

* Tee kasutaja sisselogimise ndide 14bi. Muuda lubatud kasutajanime ja parooli.
* Koosta viike kiilalisraamat, kus nime ja parooliga kasutaja saab teateid lisada, teised ainult
vaadata.

* Lisa eraldi andmetabel kasutajanimede ja paroolide tarbeks. Luba sisse vaid tegelased, kes tabelis
kirjas.

Mitu mitmele seos ehk kolm seotud tabelit

Eelnevas néites seoti kaks tabelit. Ehk siis andmebaasi projekteerijate keeles oli "liks mitmele seos",
kus tihte kaubagruppi vois kuuluda suvaline arv kaupu (kaasa arvatud 0 voi 1). Ning konkreetne
kaup on alati seotud iihe kaubagrupiga. Jooniste puhul siis "iiks" on kaubagrupi poolel ning "mitu"
kaupade poolel - tdhistatagu neid milliste noolekeste vo1 markidega tahes.

Selliseid tunnuseid on mugav pohitabeli kiilge linkida - pohitabelis on lihtsalt vastav id ning
viidatavast tabelist saab siis selle id jargi kétte vajaliku rea andmed. Sarnaselt v3iks kauba kiilge
siduda néiteks tema paiknemise maakonna, valmistamise riigi jm. tunnuse, millel on iiks konkreetne
védrtus. Monevorra tiilikaks osutub, kui vastav vairtus on puudu voi teadmata, kuid ka sellisel juhul
on vdimalik mure kahe tabeliga dra lahendada. Uheks vdimaluseks on lisada riikide tabelisse riigid
nimedega "muu" ja "teadmata". Kui viidete terviklust (et viidatavas tabeli veerus oleks viidatav
vadrtus olemas) ei kontrollita, siis saab panna kauba tabelisse riigi kohale ka tiihivaartuse NULL,
mis siis annab teada, et kauba tootmise kohta selget riiki madrata ei saa. Vdimalusel on aga parem
sellistest NULL-vééartustest hoiduda, sest need muudavad korrektsete keerukamate péaringute
tegemise tiiki maad tiilikamaks. Naiteks v3ib eeltoodud tabelite sidumiste moel kergesti juhtuda, et
madramata grupiga kaubad ldhevad {ildse kaupade loetelust kaduma.

Monegi seose puhul aga pole lootustki kahe tabeliga hakkama saada. Kui nditeks leidub voimalus,
kus kaup vdiks iiheaegselt kuuluda mitmesse gruppi, siis ei piisa enam grupi id-st kaupade tabelis.
Uhte tabeli lahtrisse mitme erisuguse viirtuse kirjutamist ei soosita enam ammu. Sarnane olukord
tekib, kui on vaja iiles mérkida, millised riigid on kaup ldbinud, millised kliendid on millises
koguses kaupu ostnud, milliste dpetajate juures on milline Opilane oppinud ...

Sellisel juhul aitab kolme tabeli abil iiles tihendatud "mitu mitmele" seos. Uldjuhul on siis kaks
tabelit olemite ehk kirjeldatavate objektide (nt. klient, kaup) kohta. Kolmandas tabelis on igal real
kirjas id viitamaks iihele ning teine id viitamaks teisele tabelile. Sellisel juhul on voimalik
pOhitabelite vahelisi seoseid kolmandas tabelis luua tipselt nii palju, kui just parajasti vaja on.
Kaupade ja klientide puhul oleks tdenéoliselt kolmanda tabeli nimeks "ostud". Ning iga ostu korral
pannakse sinna tabelisse kirja, millise id-ga klient ostis millise kauba. Vajadusel saab sinna tabelisse
vastavatesse veergudesse lisada ka néiteks korraga ostetud kaupade koguse voi tehingu sooritamise
aja.

Siit muidugi on varsti tdhtsustamise kiisimus, et kas tdhtsamaks tabeliteks osutuvad tegelikke
objekte kirjeldavad klient ja kaup, voi saab vaadata tdhtsaima loeteluna pigem ostude tabelit, kuhu
iga ostu juurde lihtsalt abitabelitest andmed juurde haagitud. Kliendihaldur tdenéoliselt vaatab
andmeid klientide kaupa ning tunneb huvi, milliseid tooteid ja kui palju ta ostnud on kasutades
ostude tabelit lihtsalt sidujana, abivahendina ostetud kaupade andmete kétte saamiseks. Kaupade
tootja tunneb huvi, kes ja kui palju tema tooteid on ostnud - kasutades samuti ostude tabelit vaid



siduva abivahendina. Miiligimehe jaoks on aga tdendoliselt kdige armsam koht ostude tabel, kus ta
miiligitdo tulemused kirjas. Korvalt tabelitest saab lihtsalt igaks juhuks toetavaid andmed vaadata,
et kellele ja mida ta siiski miiiis.

Siinses néites votame kolmanda tabeli abil kokku seotavateks tiksusteks ette veebilehe kasutajad
ning nende huvialad. Kuna seosetabelile ei oska head selget ja arusaadavat nime vilja moelda
(hadapérast ehk sobiks nimi "huvitub"), siis saab kolmanda tabeli nimeks lihtsalt
kasutajad_huvialad. Ehk siis kokku seotuna mdlema tabeli nimed, mis mitmelgi pool selliste seoste
tegemisel tavaks on. Kuna kasutajate tabeli kirjed peavad aitama ka kasutajatel end veebilehele
sisse meldida ja sealse kasutajana kéituda, siis ei piirduta vaid kasutajanimega, vaid on ka moned
tdiendavad viljad. Huvialade tabel seevastu vdimaikult lihtne - vaid loetelu kirjapandud huvialadest
ning viitamiseks nende jaoks id-d.

Seosetabel kasutajad huvialad on kirjeldatud veidi pohjalikumalt kui hddapéarast tarvis. Kasutaja id
ja huviala id on kindlasti vajalikud. Tuleviku rakenduste tarbeks maha kirjutamise huvides on aga
lisatud ka tabeli enese ridu eristav id. Sest kasutajate puhul pole pdhjust ehk iihte huviala mitu
korda lisada. Uks klient vdib aga sama koodiga toodet osta eri aegadel korduvalt. Samuti pole
voorvotmete (foreign key) méarkimine MySQLis kohustuslik. Tavaolukorras isegi viidete digsust ei
kontrollita (selle saab peale liilitada, hoides andmeid InnoDB-le vastaval kujul). Samas on tabeli
kirjeldust lugedes hea vaadata, et kuhu tipselt miski tulba andmetega viidatakse. Programmeerijal
peab see oma peas aga nagunii teada olema. Et kogemata sama huviala iihele kasutajale korduvalt ei
lisataks, selleks lisati kasutajad huvialad -tabelisse piirang UNIQUE(kasutaja id, huviala id) - see
ei luba sama kombinatsiooni mitu korda korraga tabelis hoida.

CREATE TABLE kasutajad(

id INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT PRIMARY KEY,
knimi VARCHAR (50) UNIQUE,

paroolir2si CHAR(40) NOT NULL,

epost VARCHAR(50)

)i

CREATE TABLE huvialad(
id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
huviala VARCHAR (50)

) ;

CREATE TABLE kasutajad huvialad/(
id INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT PRIMARY KEY,
kasutaja id INT,
huviala id INT,
FOREIGN KEY(kaSutaja_id) REFERENCES kasutajad(id),
FOREIGN KEY (huviala id) REFERENCES huvialad(id),
UNIQUE (kasutaja id, huviala id)

)i

INSERT INTO huvialad(huviala) VALUES ('Korvpall');

mysqgl> SELECT * FROM huvialad;

B e +
| id | huviala |
B e +
| 1 | Korvpall |
|2 | Jalgpall |
| 3 | Hoki |
| 4 | Bajaan |
o —— +



Kasutajate haldus

Piitiame luua viisaka mooduse kasutajate registreerimiseks ning sisse-véljameldimiseks. Kasutajate
tabeli tulpadeks said id, knimi, paroolir2si ja epost. Iseenesest piisaks lihtsamal juhul kasutaja
tuvastamiseks ka vaid tihest tunnusest ja paroolist, aga siin piiliame veidi pohjalikumad olla. Parooli
asemel hoitakse selle rasikoodi seetodttu, et ootamatul andmete lekkimisel ei satuks paroolid
avalikult ndhtavaks. Nagu hilisematest andmetest paistab, siis rdsikoodist on peale vaatamisel raske
midagi vélja lugeda - ning nii peabki olema. Allolev pikk risi on tegelikult vaid monetihelise
parooli pohjal arvutatud. Kuna aga rési pikkus ei sdltu algandmete pikkusest, siis ka nt. terve
videofaili pohjal arvutatud risi ndeb sama pikk ja ligikaudu sama segane vilja.

mysgl> SELECT * FROM kasutajad;

e ——— B ittt ittt L e L o +
| id | knimi | paroolir2si | epost |
e —— e o +
| 25 | madis | 054b8a97845086a485ee89%beb31£f£f3447379%9e38c | madis@testkoht.ee |
e ——— e o +

Iseenesest piisaks kasutaja eristamiseks vaid kasutajanimest - ning seda monikord tehaksegi. Aga
siiski kipuvad siisteemid panema sinna lisaks veel id-tulba. Et kui praegune madis siisteemist
lahkub ning mdne aasta pirast jargmine samanimeline tuleb, siis on siiski voimalik eristada, kumma
tegeliku inimesega mdnede sdilinud andmete juures pistmist on. Samuti on id-number tabelite
sidumisel ehk lithemini vorreldav, kui monikord pikaks kiskuv kasutajanimi. Voi kui Google id voi
Windows Live id tavasid jargida, siis v0ib kasutaja eristamiseks piisata ka ainult elektronpostist - et
see unikaalne tunnus ongi kasutajatunnuseks. Saab mitut moodi, aga siin valiti suhteliselt
keerulisem tee.

Koodi struktueerimiseks jagatakse suuremad iseseisvad 16igud eraldi klassidesse ning neist igaiiks
ka omanimelisse faili. Kui funktsioone kipub rohkem saama, siis klasside kaupa grupeeritutena on
neid hiljem mugavam otsida ja testida. Samuti on vahel hea klassis kokkukuuluvatel funktsioonidel
ithiseid salvestatud andmeid kasutada nagu siin viita andmebaasiiihendusele voi hiljem kasutaja
huvialasid uurides ka kasutaja id-le.

Nagu varasemas klassindites, nii ka siin tuleb konstruktoris ehk klassikirjelduse pdhjal eksemplari
loomisel anda ette avatud andmebaasiiihendus. Jargnevad kaks funktsiooni - lisaKasutaja uue
kasutaja lisamiseks baasi ning kontrolliKasutaja kindlaks tegemiseks, kas vastava kasutajanime ja
parooliga isik voib siseneda.

Kasutaja lisamisel koigepealt kontrollitakse, et ega sellise kasutajanimega kasutajat juba baasis
pole. Kui on, siis katkestatakse lisamistoiming. ID-de korduvust pole motet karta, sest see
arvutatakse lisamisel nagunii uus.

Parool pannakse tabelisse rdsina. Muundamiseks kasutatakse siin kisklust
$r2si=shal ($parool) ;

ehk siis rasi loomisel kasutatakse algoritmi shal, mis annab 40-tdhelise kuueteistkiimnendsiisteemi
numbrite jada. Vastavalt sai valitud ka tabeli tulba andmete pikkus

paroolir2si CHAR(40) NOT NULL

Kui kindel pikkus teada, siis to6tab tiitip CHAR andmebaasis rutem, samuti ei vajata enam lisabaite
tegeliku pikkuse salvestamiseks nagu VARCHARI puhul.



Registreeritud kasutajale saadetakse sellekohane kiri:

mail (Sepost, "Registreeritud",
"Registreerid end huvialade andmebaasi kasutajana $knimi.");

Kirja saatmine PHPs tdesti lihtne toiming - muidugi, kui PHP installeerimisel on kirjasaatmiseks
vajalik konfigureeritud. Kisklus mail ning parameetriteks saaja aadress, pealkiri ja sisu. Kui tahta
ka saatja aadressi méirata - et selleks ei tuleks apache@localhost voi midagi muud sarnast kahtlast,
siis saab lisaparameetritesse juurde lisada kirja pdiseid. Nagu nditeks siin, kus saatja ja vastuse
ootaja aadress eraldi margitud

<?php
mail ("jaagup@tlu.ee", "tervist", "tere",
"From: J.K <jaagup@minitorn.tlu.ee>\nReply-to: testpisi@hot.ee");
?>

Paiste iile kirjutamisel tasub aga sellega ettevaatlik olla, et mdned kirjaserverid vihemalt 2009ndal
aastal suhtuvad sellisesse muudetud péistega kirjadesse ettevaatlikult ning saadavad suurema
spdmmikontrolli juurde.

Kasutaja ja parooli kombinatsiooni sobivuse kontrolliks tuleb samuti parool enne vdrdlemist rasiks
teha. Ning praegusel juhul saadetakse leitud ja sobiva parooliga kasutaja puhul vastuseks tema id-
number, muul juhul saadetakse andmete sobimatuse nditamiseks tagasi arv 0.

kasutajahaldus.class.php

<?php
class Kasutajahaldus{
private S$ab;
function _ construct ($yhendus) {
Sthis->ab=$yhendus;
}
function lisaKasutaja ($knimi, $parool, S$epost) {
Skask=$this->ab->prepare ("SELECT id FROM kasutajad WHERE knimi=2");
S$kask->bind param("s", Sknimi);
Skask->execute () ;
if (Skask->fetch()) {
return "Kasutaja $knimi juba olemas";
}
$r2si=shal ($parool) ;
Skask=$this->ab->prepare ("INSERT INTO kasutajad (knimi, paroolir2si, epost)
VALUES (2?2, 2, 2)");
Skask->bind param("sss", $knimi, $r2si, Sepost);
Skask->execute () ;
mail (Sepost, "Registreeritud",
"Registreerid end huvialade andmebaasi kasutajana $knimi.");
return ""; //veatekst puudub;
}
function kontrolliKasutaja($knimi, S$parocol) {
$r2si=shal ($parool) ;
Skask=$this->ab->prepare ("SELECT id FROM kasutajad WHERE knimi=?
AND paroolir2si=?");
Skask->bind param("ss", $knimi, $r2si);
$kask->bind result ($id);
Skask->execute () ;
if (Skask->fetch()) {
return $id;
}

return 0;

}
?>

Kuna rakenduse juures ei piirduta tulevikus vaid kasutajate lisamise ja kontrollimisega, siis sai siia


mailto:apache@localhost

ikka funktsioonide ohjamiseks tehtud fail abifunktsioonid.php. Seal loetakse loodud koodifail sisse
ning tehakse selle klassi pOhjal iiks eksemplar. Edasine toimetus kdibki objektiga, mil nimeks
$khaldus ning mille oskused Kasutajahalduse klassis kirjeldatud. Siin niiteks piisab klassi pohjal
tehtud iihest objekti eksemplarist. Kui aga allpool asub objekt toimetama iihe kasutaja huvialadega,
siis vOidakse samaaegselt lihe klassi pohjal teha mitu aktiivset objekti- néiteks tihe iga aktiivse
kasutaja kohta. Ning kasutaja andmed on loodud objektil juba kiiljes.

Abifunktsioonide failis siis saadetakse session_start-kdsuga teele sessioonimuutujate
meelespidamiseks vajalikud péiseread. Edasi loetakse sisse loodud kasutajahalduse klassi fail ning
luuakse selle pohjal kasutajahalduse suhtes tegutsemisvoimeline objekt. Seda objekti saab igal pool
kasutada, kus on sisse loetud fail abifunktsioonid.php

abifunktsioonid.php

<?php
session start();
require ("kasutajahaldus.class.php");
Syhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup"):;
$khaldus=new Kasutajahaldus ($yhendus) ;

?>

Edasi siis tegelikult veebis ndhtav fail, kus voetakse ette kasutaja registreerimise ning meldimisega
seotud toimingud. Aadressireal voi POST-meetodiga saabuvate parameetrite jargi otsustatakse,
milline toiming on vaja parajasti ette votta.

Kdigepealt loetakse sisse abifunktsioonide fail, et oleks sealtkaudu kéttesaadav kasutajahalduse
objekt. Samuti saadetakse seal algul vilja sessioonimuutujate salvestamiseks tarvilikud péised.
Jargnev sisenemisteate muutuja voimaldab kokku korjata toimingute kdigus tekkivad teated ning
need viisakalt oma lehele nditamiseks sobilikku piirkonda kokku korjata.

if (isSet ($_REQUEST ["parocol2"])) {

kontrollib kordusparooli sisestamist - ehk siis toimingut, mis vajalik vaid uue kasutaja
registreerimisel. Hilisemal sisenemisel piisab iihekordsest sisestusest. Jarelikult - kui saabub
parameeter nimega parool2, siis tuleb ette votta uue kasutaja lisamisega seotud toimingud.
Proovitakse kdivitada Kasutajahalduse klassi eksemplari késklus lisaKasutaja. Kui tuli veateade, siis
jaetakse sisestatud kasutajanimi ja elektronpost meelde muutujatesse $uusknimi ja $epost, et
kasutaja ei peaks neid tiihjalt kohalt uuesti sisestama hakkama. Samuti jdetakse kasutajanimi ja
elektronpostiaadress meelde juhul kui sisestatud paroolid ei kattunud - sellisel juhul tuleb kasutajal
lihtsalt paroolid uuesti kirja panna - neid kaasa ei panda.

Kui registreerimine onnestus, siis session_destroy kaotab igasugused meelde jadnud
sessioonimuutujad, et vdiks rahumeeli puhta lehena sisse meldida.

Juhul, kui lehele saabub parool, kuid mitte parool2 - sellisel juhul peab tegemist olema hariliku
sisselogimisega. Kasutajahalduse késklus kontrolliKasutaja teeb kindlaks, kas selliste tunnustega
pédseb sisse. Onnestumise korral jdetakse sessioonimuutujatesse meelde kasutajanimi ning kasutaja

id. Viimane pohjusel, et selle kaudu on mugavam seosetabelitest hiljem andmeid hankida.

Vilja logimisel piisab session_destroy-késklusest, mis platsi puhtaks teeb.

meldimine.php



<?php
require ("abifunktsioonid.php") ;

Ssisenemisteade="";
if (isSet ($_REQUEST ["parocol2"])) {
if ($_REQUEST["parool"]!=$ REQUEST["parool2"]) {

Suusknimi=$ REQUEST ["kasutajanimi"];
Sepost=$ REQUEST["epost"];
$sisenemisteade="Paroolid ei kattu";
} else {
$sisenemisteade=Skhaldus->lisaKasutaja ($ REQUEST["kasutajanimi"],
$ REQUEST["parool"], $ REQUEST["epost"]);
if ($Ssisenemisteade!="") {
Sepost=$ REQUEST["epost"];
} else {
session destroy();
$sisenemisteade="Kasutaja $ REQUEST[kasutajanimi] registreeritud.";
}
}
}

if (isSet ($ _REQUEST["parool"]) AND !isSet ($ REQUEST["parocol2"])) {
$id=Skhaldus->kontrolliKasutaja ($ REQUEST["kasutajanimi"], $ REQUEST["parool"]);
if($id!=0) {

$ SESSION["knimi"]=$ REQUEST["kasutajanimi"];
S _SESSION["kid"]=$id;
} else {
Ssisenemisteade="Vigane meldimine";
}
}
if (isSet ($ REQUEST["lahku"])) {
session destroy();
header ("Location: meldimine.php");
}
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Meldimise leht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
</head>

<body>
<?php if (!isSet ($_SESSION["knimi"]) AND !isSet ($ REQUEST["lisauus"]) AND !
isSet (Sepost)): 2>

<form action="meldimine.php" method="post">
<?=$sisenemisteade ?>
<dl>
<dt>Kasutajanimi:</dt>

<dd><input type="text" name="kasutajanimi" /></dd>
<dt>Parool:</dt>
<dd><input type="password" name="parool" /></dd>
</dl1>
<input type="submit" value="Sisesta" /><br />
<a href="meldimine.php?lisauus=jah">Lisa uus kasutaja</a>
</form>
<?php endif ?>
<?php if (isSet ($ REQUEST["lisauus"]) OR isSet (Sepost)): ?>
<form action="meldimine.php" method="post">
<?=$sisenemisteade ?>
<dl>
<dt>Kasutajanimi:</dt>
<dd><input type="text" name="kasutajanimi" value=
"<?=((isSet (Suusknimi)) ?Suusknimi:"") ?2>" />
</dd>
<dt>Parool:</dt>
<dd><input type="password" name="parool" /></dd>
<dt>Parool veelkord:</dt>
<dd><input type="password" name="parool2" /></dd>
<dt>Elektronpost:</dt>
<dd><input type="text" name="epost" wvalue=



"<?=((isSet ($Sepost)) ?Sepost:"") ?>"/></dd>
</dl>
<input type="submit" value="Sisesta uus kasutaja" /><br />
</form>
<?php endif ?>
<?php if (isSet ($ SESSION["knimi"])): ?>
Tere, <?=$ SESSION["knimi"] ?>. <a href="meldimine.php?lahku=jah">Lahku</a> <br
/>
<a href="kasutajahuvialad.php">Huvialade haldus</a>
<?php endif 2>
</body>
</html>
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mysqgl> SELECT * FROM kasutajad;

o —— B ettt o +
| id | knimi | paroolir2si | epost |
o —— B ettt o +
| 25 | madis | 054b8a97845b86a485ee89%9beb31ff3447379%9e38¢c | madis@testkoht.ee |
o —— B ettt e o +

1 row in set (0.00 sec)

Andmebaasitabelisse tekkinud kirje. Nagu ndha, siis parooli koha peal on parajalt kriiptiline rési.
Selle jérgi saab kiill teadaoleva/katsetatava parooli kolbulikkust kontrollida, kuid mitte tagurpidi
parooli ennast leida.
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Kord registreeritud kasutajaga saab end sisse mollida.
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Kes juba sees, siis voimalik litkuda tegeliku asjaliku lehe ehk huvialada halduse juurde.

Kasutaja huvialade vaatamiseks ja haldamiseks loodi taas klass omaette failis. Taas koondatakse siia
késud, mis muidu veebilehe enese koodi kipuksid segakseks muutma - siin eraldi koodifailis on aga
nad tdiesti omal kohal.

Kasutaja lehele tuleb loetelu selle kasutaja huvialade kohta. Samuti tuleb teine loetelu huvialade
kohta, mida kasutajal veel ei ole - et ta v3iks sealt soovi korral enesele sobivad valida.

Selgitus kulub dra ehk vabade huvialade leidmise pédringu kohta:

SELECT id, huviala FROM huvialad WHERE id NOT IN
(SELECT huviala id FROM kasutajad huvialad WHERE kasutaja id=?)

Tegemist piirangu poolelt siis alampéringuga, kus antakse ette koik vastava id-ga kasutaja huvialad.
Ning pdhipiringus kiisitakse vélja kdik huvialad, millest siis alampéringu abil arvatakse vélja need
huvialad, mis kasutajale juba mérgitud on - tulemuseks jadvadki selle kasutaja jaoks veel vabad
huvialad.

Valitud huvialad koos huviala nimega tabeleid {ihendavas paringus néeb vilja jirgmine:

SELECT kasutajad huvialad.id as seose id,
huvialad.id as h id, huviala
FROM kasutajad huvialad, huvialad
WHERE kasutajad huvialad.huviala id=huvialad.id
AND kasutajad huvialad.kasutaja id=?

Iseenesest kannatanuks selle ka alamparinguga kokku panna nii nagu eelmise SQL-lause, kus NOT
IN-i asemel jaidks lihtsalt IN. Aga siin soovime ka kasutajad _huvialad tabeli seose id-d ndha, et
hiljem oleks selle jargi mugav seost muuta voi kustutada. Siis vietakse ette paringusse kaks tabelit



ning seotakse nad sobiva vélja kaudu kokku: kasutajad huvialad.huviala id nditab huvialade tabeli
id peale.

Kasutajale huviala lisamisel lisatakse see huviala id kaudu. Kasutaja ja huviala vahelise seose
eemaldamiseks aga antakse ette seose id. Iseenesest siin nditeks piisaks ka huviala idst, sest
kasutajal saab huviala olla vaid iihe korra. Tuleviku peale moeldes aga, kus ei iihendata mitte
kasutajaid ja huvialasid, vaid néiteks kliente ja tooteid ostudeks, siis v3ib kergesti juhtuda, et
tahetakse poorduda vaid iihe ostu andmete poole ning teiste sama kliendi sama toote ostudega
parajasti mitte tegelda - sellisel juhul on seose id kaudu l&henemine kindlasti vajalik.

Edasi kasutaja huvialasid haldav koodildik tervikuna.

kasutajahuvialad.class.php
<?php
class KasutajaHuvialad{
private $ab;
private $kid;
function _ construct ($yhendus, S$kasutaja_ id) {
Sthis->ab=$yhendus;
$this->kid=Skasutaja id;
}
function vabadHuvialad() {
Skask=$this->ab->prepare ("SELECT id, huviala FROM huvialad WHERE id NOT IN
(SELECT huviala id FROM kasutajad huvialad WHERE kasutaja id=?)");
Skask->bind param("i", Sthis->kid);
$kask->bind result($id, S$huviala);
Skask->execute () ;
Shoidla=array () ;
while (Skask->fetch()) {
Sh=new stdClass () ;
Sh->id=$1id;
Sh->huviala=S$huviala;
array_push($hoidla, $h);
}
return $hoidla;
}
function valitudHuvialad() {
Skask=$this->ab->prepare ("SELECT kasutajad huvialad.id as seose id,
huvialad.id as h id, huviala
FROM kasutajad huvialad, huvialad
WHERE kasutajad huvialad.huviala id=huvialad.id
AND kasutajad huvialad.kasutaja id=?");
Skask->bind param("i", Sthis->kid);
$kask->bind result ($Sseose_id, Sh id, Shuviala);
Skask->execute () ;
Shoidla=array () ;
while (Skask->fetch()) {
Sh=new stdClass () ;
Sh->seose id=$seose id;
$h->h id=$h id;
Sh->huviala=S$huviala;
array push (Shoidla, $h);
}
return $hoidla;
}
function lisaHuvialad($Shuviala idd) {
Skask=$this->ab->prepare ("INSERT INTO kasutajad huvialad (kasutaja id,
huviala id) VALUES (2, 2)");
foreach (Shuviala idd as $hid) {
Skask->bind param("ii", S$this->kid, Shid);
Skask->execute () ;
}
}
function eemaldaHuvialad($seoste idd) {
Skask=S$this->ab->prepare ("DELETE FROM kasutajad huvialad WHERE id=2");
foreach ($Sseoste idd as $seose id) {



Skask->bind param("i", Sseose id);
Skask->execute () ;

}
?>

Abifunktsioonide failis loetakse huvialade klass lihtsalt sisse. Klassi pohjal eksemplari aga siin veel
el tehta - otstarbekam on see luua alles seal, kus ta teeneid ka tegelikult vaja on.

abifunktsioonid.php

<?php
session _start();
require ("kasutajahaldus.class.php");
require ("kasutajahuvialad.class.php");
Syhendus=new mysqgli ("localhost", "jaagup", "xxxxxx", "jaagup"):;
$khaldus=new Kasutajahaldus ($yhendus) ;
?>

Sobiv koht siis failis, mis kohe eraldi mdeldud kasutaja huvialade haldamiseks. Et tegemist vaid
kasutajale enesele haldustoodeks moeldud lehega, siis sisse logimata edasi ei lasta, vaid suunatakse
timber meldimislehele.

if(!isSet ($_SESSION["knimi"])) {
header ("Location: meldimine.php");
exit (),

}

Kui kasutaja juba sees, siis on pohjust tema huvialade kiisimiseks ja haldamiseks ka vastav objekt
teha. Ette antakse andmebaasiiihendus ning sisseloginud kasutaja id - neid ldheb objektil oma
kaskluste kdivitamise juures vaja.

$khuvihaldus=new KasutajaHuvialad (Syhendus, $ SESSION["kid"]);

Kasutajate huvialade halduse objekti kdest kiisitakse iihte muutujasse juba tema valitud huvialad,
teise muutujasse need, mis veel loetelust tema jaoks vabad on.

Svalitud=$khuvihaldus->valitudHuvialad() ;
Svabad=$khuvihaldus->vabadHuvialad() ;

Uus tehniline lahendus tarkab silma eemaldatavate huvialade méarkimise juures. Tavapéraselt on igal
veebivormi elemendil oma nimi. Ning andmed saab selle jargi aadressirealt voi post-meetodiga lehe
avamise juurest kiisida. Kui aga huvialasid on teadmata arv - neist aga vaid osa margitud, siis ei
tundu mugav igaiihele neist eraldi nimega elementi teha. Selleks puhuks aitab PHP puhul, kui
elemendi nime 10ppu lisada kantsulud []. Sellisel juhul jouavad selle elemendi kiilge pandud
andmed vastuvdotva PHP lehe juurde massiivina. Elementide vdirtused saab siis juba vastava
massiivi seest kitte. Olenevalt elemendist: tekstivdlja puhul saadetakse vairtus igal juhul - ka siis
kui tekstivili on tiihi, ehk sees tekst pikkusega 0 stimbolit. Méirkeruutude puhul aga saadetakse
elemendile méératud véartus serverisse vaid juhul, kui ruut on mérgitud. Siin néiteks pannakse
védrtusena kaasa eemaldatava seose id-number.

<form action="kasutajahuvialad" method="post">

<?php foreach ($valitud as $h): 2>

<input type="checkbox" name="eemaldatav[]" value="<?=$h->seose id ?>" />
<?=$h->huviala ?><br />
<?php endforeach 72>
<input type="submit" name="eemaldamine"
value="Eemalda valitud huvialad kasutajalt" />

</form>

PHP pool saab seda kasutada tdiesti tavalise massiivina ning siin ndites antakse see ette huvialade



alguse klassi eksemplari meetodile eemaldaHuvialad.

if (isSet ($ _REQUEST["eemaldamine"])) {
$khuvihaldus->eemaldaHuvialad ($_REQUEST["eemaldatav"]);
}

Seal kéiakse seoste id-d ldbi ning eemaldatakse vastavad seosed.

function eemaldaHuvialad($seoste idd) {
Skask=$this->ab->prepare ("DELETE FROM kasutajad huvialad WHERE id=?");
foreach (Sseoste idd as S$seose id) {
$kask->bind param("i", S$seose id);
Skask->execute () ;

Ning kasutaja huvialade haldamise leht tervikuna.

kasutajahuvialad.php
<?php
require ("abifunktsioonid.php");
if (!isSet ($ _SESSION["knimi"])) {
header ("Location: meldimine.php");
exit () ;

}
$khuvihaldus=new KasutajaHuvialad (Syhendus, $ SESSION["kid"]);
if (isSet ($ _REQUEST["lisamine"])) {
$khuvihaldus->lisaHuvialad (S _REQUEST["lisatav"]);
header ("Location: kasutajahuvialad.php");
exit () ;
}
if (isSet ($_REQUEST ["eemaldamine"])) {
S$khuvihaldus->eemaldaHuvialad ($_REQUEST["eemaldatav"]);
}
Svalitud=$khuvihaldus->valitudHuvialad() ;
Svabad=$khuvihaldus->vabadHuvialad() ;
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Kasutaja huvialade leht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
</head>
<body>
<h2>Kasutaja <?=$ SESSION["knimi"] ?> huvialade haldus</h2>
<a href="meldimine.php?lahku=jah">Lahku</a>
<h3>Valitud huvialad</h3>
<form action="kasutajahuvialad" method="post">
<?php foreach($valitud as $h): ?>
<input type="checkbox" name="eemaldatav[]" value="<?=$h->seose id ?>" />
<?=$h->huviala ?><br />
<?php endforeach ?>
<input type="submit" name="eemaldamine" value="Eemalda valitud huvialad kasutajalt"

/>
</form>
<h3>Vabad huvialad</h3>
<form action="kasutajahuvialad" method="post">
<?php foreach ($vabad as $h): 2>
<input type="checkbox" name="lisatav[]" value="<?=$h->id ?2>" />
<?=$h->huviala ?><br />
<?php endforeach ?>
<input type="submit" name="lisamine" value="Lisa valitud huvialad" />
</form>
</body>

</html>



Lehe avamisel pole kasutajal veel {ihtki huviala mérgitud, kdik on vabad.
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Lahlku
Valitud huvialad

Eemalda valitud huvialad kasutajalt

Vabad huvialad
M Eorvpal

I Jalgpall

v Heold
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Lisamisnupu peale kirjutatakse nende huvialade id-d kasutajate ja huvialade seosetabelisse ning
lehe avamisel paistab vélja, millised huvialad kasutaja juures mérgitud on.
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Soovides huvialadest vabaneda, tasub see lihtsalt méirgistada ja vajutada eemaldusnuppu.

) kasutaja huvialade leht - Mozilla Firefox I ]

File Edit Wiew History Bookmarks  Tools  Help
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Done

Andmebaasist kontrollides néeb, et kasutajale on jaddnud vaid iiks huviala, id-ga 3 ehk Hoki.

mysqgl> SELECT * FROM huvialad;
tomm - +
| id | huviala |
tomm - +
| 1 | Korvpall |



Jalgpall |
Hoki |

mysgl> SELECT * FROM kasutajad huvialad;

B et e o ———— +
| id | kasutaja id | huviala id |
B et e o ———— +
[ 7 25 | 3 |
B et e o ———— +

1 row in set (0.00 sec)

Sama tulemus paistab ka kasutaja huvialasid néitavalt lehelt.

¥Dkasutaja huvialade leht - Mozilla Firefox . 10l x|
File Edit Yiew History  Bookmarks  Tools  Help
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[T Bajaan

Lisa walitud huvialad

| Darne 4

Ulesandeid

* Tee ndide lébi

* Lisa kasutajale tulp niitamaks tema viimast sisselogimise acga.

* Loenda kasutaja juures, mitu korda ta on sisse loginud.

* Lisa kasutajale huvialade juurde valik - (ala tundmatu, tunnen huvi, tegelen aktiivselt)

* Koosta bussipeatuste tabel (id, peatusenimi). Lisa moned peatused

* Koosta bussiliinide tabel (liini_nr, bussi_suurus). Lisa moned liinid

* Koosta peatumisaegade tabel (id, liini_id, peatuse id, kellaaeg). Lisa moned peatumised

* Koosta leht iihe bussiliini peatumisandmete nditamiseks. Andmed sorditakse kellaaja jargi.

* Koosta leht peatumiste lisamiseks bussiliinile. Rippmentiiist saab valida peatuse, késitsi
sisestatakse kellaeg.
* Liinilt saab peatumisi kustutada.



* Uhe liini juures olevaid peatumiste kellaaegu saab korraga iihel lehel muuta.

Andmetabel paringus mitme koopiana

Seni on selge olnud, millisest tabelist me andmed vdtame, voi millise tabeli teise tabeli korvale
ithendame. Keerukamate infosiisteemide puhul tekib aga kergesti olukordi, kus samast tabelist on
vaja mitmes kontekstis olevaid andmeid vdtta. Nditeks, kui tabelis on inimeste andmed. Ning tabelis
olevatel inimestel on id-de kaudu viited ka nende isa ja ema andmetele samas inimeste tabelis, siis
inimese ja tema vanemate eesnimede kattesaamiseks ldheb vaja pdérdumist sama tabeli poole
kolmes erinevas kontekstis: uuritava inimese andmete saamiseks ning eraldi tema isa ja ema
andmete saamiseks. Sellegipoolest pole iildjuhul vaja eraldi teha dppurite tabelit, isade tabelit ja
emade tabelit, vaid dnnestub paringu ajal vihemalt niiliselt luua sellest tabelist kolm koopiat ning
seoste abil méérata, millisest reast just millised andmed vélja lugeda tuleb.

Siinse rakenduse juures voib tekkida tahtmine inimesel leida enesega kattuvate huvialadega
kaaslasi. Ka sellisel juhul 1dheb kasutajaid ja huvialasid iihendav tabel kéiku kahel korral:
koigepealt saab kasutaja id jérgi teada temaga seotud huvialade id-d. Edasi on nende huvialade
koodide jargi voimalik leida inimesed, kes on vastavate huvialadega seotud. Ehk siis lahendatava
ilesande kirjeldus néeks vilja:

Leia kasutajad, kel on etteantuga vihemasti liks kattuv huviala

Ning koostatav paring tuleb jirgmine:

SELECT *
FROM kasutajad huvialad AS khl, kasutajad huvialad AS kh2
WHERE khl.huviala id=kh2.huviala id AND khl.kasutaja id=25;

Tabel kasutajad_huvialad vdetakse péringusse kahel korral. Uhel korral anname talle nime khl1,
teisel korral kh2. Tagapool oleva tingimusega médrame, et otsime kaaslasi kasutajale, kel id-ks 25.
Ning teise tingimusega méirame, et kasutajale 25 leitud huvialad peavad olema samad, mis
ilejadnud ndidatavatel ridadel seosetabelist.

mysqgl> SELECT *
-> FROM kasutajad huvialad AS khl, kasutajad huvialad AS kh2
-> WHERE khl.huviala id=kh2.huviala id AND khl.kasutaja i1d=25;

B et e B B s et B +
| id | kasutaja id | huviala id | id | kasutaja id | huviala id |
B et e B B s et B +
7 25 | 317 25 | 3
| 7 25 | 3 | 10 | 27 | 3
tmm e e tmm e fom +

Vastust lahemalt analiiiisides selgub, et kdige 1dhemaks kaaslaseks kasutajale 25 leitakse kasutaja 25
ise :-). Ehk siis seos nr. 7 méérab, et kasutajal 25 on huviala nr. 3. Ning teistpidi kirjeid otsides on
huviala 3 olemas kasutajal 25 seose nr. 7 kaudu. Mis on igati loomulik - iseasi, kas me seda just
péringust ootasime. Aga peale iseenesele leidsime kasutajale ikka iihe kaaslase ka: huviala 3 on
muuhulgas olemas ka kasutajal 27.

Kui tahta, et kasutaja ei peaks saatma iseenesele hulgem kirju adressaadiga "Muhv, ndudmiseni",
siis vOib médrata, et tabeli teise koopia kaudu leitud kasutaja id ei kattuks esimese koopia kasutaja
id-ga. Ehk siis otsitakse kasutajaid, kel on kiill sama huviala id, kuid mitte iseenesega sama kasutaja
id. Suurem-vdiksem maérgid koos tdhendavad, et vdértused ei oleks vordsed.



SELECT *
FROM kasutajad huvialad AS khl, kasutajad huvialad AS kh2

WHERE khl.huviala id=kh2.huviala id AND khl.kasutaja id=25
AND khl.kasutaja id <> kh2.kasutaja id;

Kui péring todle panna, siis on ndha, et iseennast enam enesele sobivaks kaaslaseks ei loeta.
Kasutajale 25 loetakse huviala 3 kaudu sobivaks kaaslaseks kasutaja numbriga 27.

mysqgl> SELECT *
-> FROM kasutajad huvialad AS khl, kasutajad huvialad AS kh2

-> WHERE khl.huviala id=kh2.huviala id AND khl.kasutaja i1d=25

-> AND khl.kasutaja id <> kh2.kasutaja id;
B e it o —— B i Fmm e —— +
| id | kasutaja id | huviala id | id | kasutaja id | huviala id |
B e et o —— B i Fmm e —— +
|7 25 | 3 1 10 | 27 | 3|
B e it o —— B i Fmm e —— +

Programmeerijad saavad paljaste id numbritega péris hésti hakkama. Tavakasutajad aga eelistavad
kasutajanimesid lugeda. Kaaslasele kirja saatmiseks on hea teada ka ta elektronpostiaadressi. Koodi
jéargi kasutaja teada saamiseks tuleb paringusse juurde liita kasutajate tabel. Kus siis seosetabeli
teise koopia ehk otsitava kaaslase rea juures oleva kasutaja id jargi voetakse kasutajate tabelist vilja
sobiv rida. Nii tuleb vilja, et me 25ndale kasutajale sobivaks kaaslaseks on kasutaja nimega kati.

SELECT knimi, epost
FROM kasutajad huvialad AS khl, kasutajad huvialad AS kh2,
kasutajad
WHERE khl.huviala id=kh2.huviala id
AND khl.kasutaja id <> kh2.kasutaja id
AND kh2.kasutaja id=kasutajad.id
AND khl.kasutaja id=25;

to————— o +
| knimi | epost \
to————— o +
| kati | kati@testserver.ee |
to————— o +

Ilus oleks juurde vaadata ka huviala nime, mis neid siis kokku seob. Ega muud kui péaringusse jélle
iiks tabel juurde. Niilid pole enam tdhtis, kas see seotakse esimese voi teise seosetabeli huviala id
tulbaga, sest need kohe esimese tingimusena ju sama huvialaga inimeste otsingu juures kattuvad.
Edasi nagu ndha vaadatakse, et teise seosetabeli koopia kasutaja id nditaks kasutajate tabeli id-e
ning samuti praegu teise seosetabeli huviala id nditaks huvialade tabeli primaarvdtmele. Loppu veel
piirang, et ndidatagu ainult neid seoseid, kus seosetabeli esimese koopia juures on kasutaja i1d-ks 25.
Seetottu siis tema huvialad (need, mis kellelgi teisel ka on) ja sealtkaudu ka kaaslased.

SELECT knimi, epost, huviala
FROM kasutajad huvialad AS khl, kasutajad huvialad AS kh2,
kasutajad, huvialad

WHERE khl.huviala id=kh2.huviala id
AND khl.kasutaja id <> kh2.kasutaja id
AND kh2.kasutaja id=kasutajad.id
AND kh2.huviala id=huvialad.id
AND khl.kasutaja id=25;



Eelmise tabeli andmed olid mdeldud néitamiseks/kasutamiseks iihe konkreetse kasutaja lehel. Kui
tahta sobivustest kokkuvotet teha, siis ei pea enam kasutaja id-d piirama - ndidatagu kdoiki, kel
leidub omale sobiva huvialaga kaaslasi. Kuna vaadatavad tulbad (kasutajanimi ja elektronpost)
kipuksid paringus korduma, siis nimetame nad iimber. Vaadeldava kasutajanime tulbaks méadrame
"kes" ning tema kaaslaseks leitu kasutajanime tulba juurde kirjutame sona "kellega". Samuti eposti
tulpade nimed 1dhevad muutusesse, et hilisema péringu juures segadust ei tekiks. Mones siisteemis
saab tulpade andmed kiill ka tulba jérjekorranumbri jirgi kitte, aga erinev pealkiri ikka kindlam.

SELECT kl.knimi as kes, kl.epost as epostl, huviala,
k2.knimi as kellega, k2.epost as epost2
FROM kasutajad huvialad AS khl, kasutajad huvialad AS khZ2,
kasutajad as k1, kasutajad as k2, huvialad
WHERE khl.huviala id=kh2.huviala id
AND khl.kasutaja id <> kh2.kasutaja id
AND khl.kasutaja id=kl.id
AND kh2.kasutaja id=k2.id
AND kh2.huviala id=huvialad.id

- B it ittt Fo——— Fo——— o +
| kes | epostl | huviala | kellega | epost2

- B it ittt Fo——— Fo——— o +
| kati | kati@testserver.ee | Hoki | madis | madis@testkoht.ee |
| madis | madis@testkoht.ee | Hoki | kati | kati@testserver.ee |
- o Fo——————— Fo——————— o +

Nii on ilusti ndha, kes kellega hokit méngida suudab. Samas koorub aga vilja, et sama seos on
viljundis tegelikult kaks korda kirjas. Kati voib mangida hokit Madisega ning Madis Katiga. Jéllegi
loogiline, aga vdibolla mitte see, mida ootasime. Kui méérata, et vdljundtabelis peab vasakul pool
olevas tulbas paiknev kasutajanimi olema tihestikus eespool paremal pool asuva kasutaja nimest,
siis selle peale korduvad nimed eemaldatakse.

SELECT kl.knimi as kes, kl.epost as epostl, huviala,
k2.knimi as kellega, k2.epost as epost2
FROM kasutajad huvialad AS khl, kasutajad huvialad AS kh2,
kasutajad as k1, kasutajad as k2, huvialad
WHERE khl.huviala id=kh2.huviala id
AND khl.kasutaja id <> kh2.kasutaja id
AND khl.kasutaja id=kl.id
AND kh2.kasutaja id=k2.id
AND kh2.huviala id=huvialad.id
AND kl.knimi < k2.knimi

- Bttt T e t———————— t———————— o +
| kes | epostl | huviala | kellega | epost2 |
- Bttt T e t———————— t———————— o +
| kati | kati@testserver.ee | Hoki | madis | madis@testkoht.ee |
- Bttt T e t———————— t———————— o +

Nonda voibki pealtndha suhteliselt viheste tabelite juurest kiillalt palju vélja lugeda.

Ulesandeid

* Tee ndited lébi.
* Katseta vastuseid rohkemate kasutajate ja seoste juures.
* Sorteeri viimatise paringu vastused kord uuritava kasutajanime, kord huviala jargi.

* Loo/otsi eelmise ploki iilesandes olnud tabelid peatuste, bussidliinide ja peatumiste kohta.
* Ndita bussiliini juures, millistele liinidele iimberistumised sellelt liinilt on vdimalikud (liinid



kasutavad sama peatust)

* Néita iga timberistutava liini juures ka timberistumiseks kdlbuliku peatuse nimi.

* Umberistumist loetakse vdimalikuks, kui iimberistutava liini peatumiskellaaeg on hilisem kui
peatusesse saabumiseks kasutatava liini peatumisaeg.

Agregaatfunktsioonid, grupeerimine

SQLi sees on tdnuviirsed voimalused andmetest kokkuvotete tegemiseks. PHP koodi kaudu saab
iseenesest pea koike arvutada, aga samas andmebaasi oma vahenditega voivad selleised paringud
olla mérgatavalt lihtsamad ja kiiremad.

Levinumaks agregaat- ehk kokkuvottefunktsiooniks on tdendoliselt COUNT. Loetakse kokku, mitu
rida paringu tulemusena véljastatakse. SELECT * FFOM kasutajad viljastanuks meil praegu kolme
kasutaja andmed. SELECT COUNT(*) FROM kasutajad véljastab aga viisakalt vaid iihe arvu,
nditamaks, kui palju registreeritud kasutajaid tabelis on.

SELECT COUNT (*) FROM kasutajad;

Fmmm +
| COUNT (*)

Fmmm +
| 3
Fmmm +

Tahtes tekkinud tulbale viisaka nime anda, aitab {imbernimetamine AS- i abil. Eriti tdhtis see
oludes, kus tabelitulpade nimed l&hevad kohe automaatselt otse veebi peale ndhtavaks.

SELECT COUNT (*) as kasutajate arv FROM kasutajad;

o +
| kasutajate arv |
- JER——
| 3
o +

Tuntumad agregaatfunktsioonid veel MAX, MIN ja AVG - kasutades tuleb lihtsalt ette anda tulba
nimi, milles olevatest vdirtustest siis tuleb suurim, vdhim ja keskmine vilja leida.

Kui soovitakse aga huvialade arv kasutajate kaupa kindlaks teha, sis aitab funktsioon GROUP BY.
Sellise statistika saab muidugi vajadusel PHP oma massiivide ja tsiiklite abil korraldada, kuid SQLi
abil tuleb enamasti tunduvalt lithem ja mugavam. Tahtes iga kasutaja juurde kokku lugeda, mitu
huviala tal kirjas, tasub saada huvialade seosetabelist kétte erinevad kasutaja id-d. Grupeerimiskésu
puhul nédidatakse neist iga erinevat vaid iihe korra. Sarnase tulemuse annaks ka péringus olev
DISTINCT. GROUP BY aga lubab lisaks erinevate védértuste kuvamisele ka samasse gruppi
kuuluvate grupeerimistulba {ihesuguste viirtustega ridade peale agregeerimisfunktsioone rakendada
- ehk siis neid ridu loendada, neist suuremaid, vdiksemaid voi keskmisi votta. Siin loetakse siis iga
huvialadega kasutaja kohta kokku tema huvialade kogus.

SELECT kasutaja id, COUNT (*) as huvialade kogus
FROM kasutajad huvialad
GROUP BY kasutaja id;

Fom Fom +
| kasutaja id | huvialade kogus |



fom e fom +

MySQLil on mitme véirtuse iihes lahtris niditamiseks mugav funktsioon nimega GROUP_CONCAT
- gruppi jadvad viadrtused viljastatakse jdrjestikuse tekstina, vaikimisi eraldajaks on koma.

SELECT kasutaja id, GROUP_CONCAT (huviala id) as huvialanumbrid
FROM kasutajad huvialad
GROUP BY kasutaja id;

- e +
| kasutaja id | huvialanumbrid
- e +
I 25 | 3 \
| 27 | 1,3
- - +

Kui ei piisa ainult numbritest, vaid tahetakse ka kasutajanimesid ja huvialade nimetusi ndha, siis
tuleb lisada vastavad tabelid. Ning id-de jargi kokku {ihendada, et milline tulp kuhu viitab. Ikka
seosetabeli kasutajad_huvialad tulp kasutaja_id viitab kasutajate tabeli id-tulbale ning seosetabeli
huviala_id viitab huvialade tabeli id-tulbale. Nii saab ilusa loetelu nimedest ja huvialadest.

SELECT knimi, huviala
FROM kasutajad, kasutajad huvialad, huvialad
WHERE kasutajad huvialad.huviala id=huvialad.id
AND kasutajad huvialad.kasutaja id=kasutajad.id;

fomm - fomm - +
| knimi | huviala |
fomm - fomm - +
| madis | Hoki

| kati | Korvpall |
| kati | Hoki |
fomm - fomm - +

Ka siin sobib grupeerimiskésklust kasutada. Kasutajanime jargi grupeerides on igal real iiks
kasutajanimi. GROUP_CONCAT-késuga saab kdrvaltulpa ilusti koondada selle kasutaja huvialade
nimetused.
SELECT knimi, GROUP_CONCAT (huviala) AS huvialanimed

FROM kasutajad, kasutajad huvialad, huvialad

WHERE kasutajad huvialad.huviala id=huvialad.id

AND kasutajad huvialad.kasutaja id=kasutajad.id
GROUP BY knimi;

Korvpall, Hoki |
Hoki |

Ulesandeid

* Tee néited lébi
* Koosta paring, kus iga huviala juures ndidatakse dra sellega seotud kasutajate arv.
* Koosta piring, kus iga huviala juures ndidatakse dra koik kasutajanimed, kes selle huvialaga

seotud on.



Failide iileslaadimine

Mairgatav osa veebi kaudu sisu haldamisega seotud rakendusi jouavad millalgi ka failide
ileslaadimiseni - olgu selleks siis ndidatavad dokumendid, pildid v&i hoopis saadetavad XML-
andmed. Kinnipiiiitud failidega on kolm tiilipilist voimalust: nad kas pannakse ootele kuhugi
kataloogi, andmebaasitabeli tulpa, voi toddeldakse 14bi, eraldatakse vajalikud andmed ning algset
faili e1 pruugigi salvestada.

Siin ndites miangime 1dbi kdige lihtsama mooduse - kasutajapoolse pildi iileslaadimise. Pilte
hoitakse omaette kaustas nimega pildid. Pildi nimeks médratakse kasutaja id ning laiendiks png.

Faili ileslaadimiseks peab olema vormi saatmismeetodiks madratud "post". Samuti on ndutav
lisaparameeter enctype="multipart/form-data". Muul juhul faili andmed lihtsalt ei 1dhe serveri poole
teele. Faili valimiseks on input-sisestuselement tiitibist file. Kujundus sdltub brauserist, kuid
ildjuhul on seal nupp failidialoogi avamiseks ning tekstivili, kus lactava faili aadressi néha saab.
Turvakaalutlustel sinna andmeid ette panna pole vdimalik, samuti ei kannata kujundust, nt. nupul
olevat teksti muuta. Ikka selleks, et kasutaja enesele kogemata monda faili veebi randama ei
saadaks.

<form action:"<?:$_SERVER['PHP_SELF'J ?>" method="post"
enctype="multipart/form-data">
Lae oma pilt: <br />
<input type="file" name="pildifail" />
<input type="submit" value="Lae" />
</form>

Uleslaetud failid jouavad PHP nigemispiirkonda muutuja $ FILES kaudu. Siin niites oli
sisestuselemendi nimi "pildifail", selle tottu jduavad ka andmed kohale muutuja

§ FILES["pildifail"] kaudu. $ FILES["pildifail"]["tmp name"] néitab iileslactud faili ajutist
asukohta. Sealt omale vajalikku kohta paigutamiseks sobib késklus move uploaded file. Siin
nditeks on kasutaja failiga seotud toimingud usaldatud eraldi klassi eksemplari kétte, sestap siis
vormilt saabuvaid andmeid piitidva faili pdises vaid muutuja olemasolu kontroll ning $kandmed-
nimelise objekti kaudu kiskluse viljakutse, mis peaks pildifaili sisu sobivasse kohta paigutama.

if(isSet($7FILES["pildifail"])){
Skandmed->lisaPilt ($_FILES(["pildifail"]);
}

KasutajaAndmed ise eraldi klassina eraldi failis. Sisesteks muutujateks viide
andmebaasiiihendusele, kasutaja id (kid) ning pildikausta nimi. Konstruktoris eeldatakse, et klassi
pohjal eksemplari loomisel antakse ette andmebaasiithenduse viide ning kasutaja id. Kéasklus
pildi_nimi liidab osadest kokku ndidatava/salvestatava pildi suhtelise aadressi. Praegusel juhul
eeldatakse laiendiks png-d, kuid muidu iildiselt on veebis viisakalt kasutatavad ja gif ja jpeg-
vormingud. Mitme laiendiga hakkama saaval rakendusel oleks viisakas piltide laiendid salvestada
ning vaatamise ajal nad siis sellistena ette anda. Siin on piirdutud aga lihtsama variandiga.

Pildi lisamise juures kédsklus move uploaded file salvestab faili ajutisest asukohast piisivasse kohta
ootama. Kataloogil, kuhu fail salvestatakse, peavad olema nii lugemise, kirjutamise kui kataloogi
sisu vaatamise digused - muul juhul kas ei saada andmeid lugeda, salvestada voi ei leita faili
kataloogist iiles. See aga iihekordne seadistus, mille saab teha chmod - kdsu voi mdne
kopeerimisprogrammi (nt WinSCP) abil (kausta omadused).

Faili kustutamiseks on PHPs késklus unlink. Harjumuspérast "delete" voi "remove"-kodlaga kasklust
pole. Pohjuseks Unixi loogika, kus samale failile vdidakse viidata mitmest kataloogist. Ning alles
parast seda, kui viimane viide on lahti lingitud, kustutatakse vastav fail ka tegelikult kettalt.



Kasutaja andmete klassi sai juurde tehtud ka kisklus nditamaks koiki kaaslasi, kel me lehe
omanikust kasutajaga vihemalt iiks sarnane huviala.

<?php
class KasutajaAndmed({

private $ab;

private $kid;

private S$pildikaust="pildid/";

function _ construct ($yhendus, S$kasutaja_ id) {
Sthis->ab=$yhendus;
$this->kid=Skasutaja id;

}

function lisaPilt ($pildiandmed) {
move uploaded file(Spildiandmed["tmp name"], Sthis->pildiNimi());

}

function kasKasutajalPilt () {
return file exists($this->pildiNimi());

}

function kustutaPilt () {
unlink ($this->pildiNimi ()) ;

}

function pildiNimi () {
return $this->pildikaust.$this->kid.".png";

}

function kaaslasteAndmed () {
Skask=$this->ab->prepare ("
SELECT knimi, epost, huviala
FROM kasutajad huvialad AS khl, kasutajad huvialad AS kh2,
kasutajad, huvialad
WHERE khl.huviala id=kh2.huviala id
AND khl.kasutaja id <> kh2.kasutaja id
AND kh2.kasutaja id=kasutajad.id
AND kh2.huviala id=huvialad.id
AND khl.kasutaja id=?2");
Skask->bind param("i", S$this->kid);
Skask->bind result (Sknimi, S$epost, S$huviala);
Skask->execute () ;
Shoidla=array () ;
while (Skask->fetch()) {
Sk=new stdClass{();
Sk->knimi=Sknimi;
$k->epost=Sepost;
Sk->huviala=S$huviala;
array push ($hoidla, $k);
}

return S$hoidla;

}

?>

Kasutaja leht ise kiillalt lihtne. Piises kontrollitakse, et oleks kindla kasutajanimega sisse logitud -
vooraid pilte haldama ja kustutama ei lasta. KasutajaAndmete klassi pohjal luuakse
andmebaasiiihenduse ja praeguse kasutaja id-ga objekt, mille kaudu siis tema pildifaili hallata.
Saabuv fail kirjutatakse piltide kataloogi - vajadusel kirjutatakse seal olemasolev sama kasutaja id-
ga fail iile.

Kustutamiseks eraldi viide. Sest muidu tekib kergesti olukord, kus pilt kiill lisatakse ja ndidatakse,
aga sellest lahti kuidagi kergel moel ei saa. Kui aga siin antakse aadressiribalt viitega kaasa, et
pildikustutus=jah ning selle peale unlink-késklus kiivitatakse, siis saab iileslaetud pildist soovi
korral lahti ka.

Pildi nditamise juures kontrollitakse, et kas piltide kaustas ikka kasutaja id-ga kattuvat pilti olemas
on - ainult sel juhul lisatakse pildi vélja meelitav koodildik ka veebilehe teksti sisse.



<?php
require ("abifunktsioonid.php") ;

if (!isSet ($ _SESSION["knimi"])) {
header ("Location: meldimine.php");
exit () ;

}
$kandmed=new KasutajaAndmed ($yhendus, $ SESSION["kid"]);
if (isSet ($_FILES["pildifail™])) {
S$kandmed->1isaPilt ($_FILES["pildifail"]);
}
if (isSet ($ REQUEST["pildikustutus"])) {
Skandmed->kustutaPilt () ;
}
Skaaslased=S$kandmed->kaaslasteAndmed () ;
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Kasutaja leht</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
</head>
<body>
<?php if ($kandmed->kasKasutajalPilt()): ?>
<img src="pildid/<?=$ SESSION[kid]?>.png" />
<?php endif ?>
<form action="<?=$ SERVER['PHP SELF'] ?>" method="post"
enctype="multipart/form-data">
Lae oma pilt: <br />
<input type="file" name="pildifail" />
<input type="submit" value="Lae" />
</form>
<a href="<?=$ SERVER['PHP SELF']?>?pildikustutus=jah">Kustuta pilt</a><br />
<h2>Kaaslaste loetelu</h2>
<?php
foreach ($kaaslased as $k){
echo "$k->knimi, S$k->epost, $k->huviala<br />";
}
>
</body>
</html>

Edasi polegi muud, kui oma iileslaetud pilti imetleda ning nimekirjast vaadata, milliste kaaslastega
oleks pohjust/lootust ldhemalt suhelda.

‘-JKasutaja leht - Mozilla Firefox - 101 xI
File Edit Yiew History Bookmarks Tools Help
‘@ -~ - - @ /IJ} [ :abelitz/kasutaialeht. php | ‘| W] "|Google k\‘] l\)_')

Lae oma plt:
| Browse... | Lae
Eustuta pilt

Kaaslaste loetelu

Teorve, asd@df, Korvpall

Waino, asd@adf, Horvpall
madis, madis@testleoht ee, Hola
Wano, asd@adf, Held

| Done &




Ulesandeid

* Tee néide lébi

* Koosta pildigalerii. Failid laetakse iiles eraldi kataloogi ning sealt ndidatakse veebilehele.

* Iga pildi juurde iiles laadides panna pealkirja. Vaatamislehel ndidatakse pildid koos pealkirjadega.
* Salvestatakse pildi lileslaadimise ajal olnud laiend (gif, jpg/jpeg voi png). Néditamise ajal on pildil
oige laiend kiiljes, failinimeks on ikka piltide tabeli vastava pildi id-number.
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