Veebilehtede loomine, html

HTML

HTML on lahtiseletatult huiperteksti markimise keel (Hypertext Markup Language) ehk keel,
millega mérgitakse Ules hiperteksti dokumendid. Hipertekst, kus votmesdnadel kldpsates
podrdutakse nende sGnadega seotud dokumentide juurde, on tegelikult veebileht oma
esialgses, kitsas tahenduses. Seega on HTML keel veebilehtede tlesmarkimiseks (markup),
loomiseks.

Kui vaatame mdnda veebilehte, siis paistab see reeglina ilus varviline, sisaldab pilte, videoid
jne. Tegelikult aga koosneb veebilent HTML dokumendist, milles on margitud tekst mida
naidata, milliseid pilte, videoid jms ndidata, kuidas ja kus. HTML dokument on sisuliselt
tekstifail, milles sisu ja kujundus vastavate margendite (tag) abil kirjeldatakse. VVeebilehitseja
interpreteerib etteantud HTML dokumenti ja kuvab soovitud véalimusega veebilehe (Joonis 1.)
Kasutaja vOib vaadata ka lehe lahtekoodi (source) (Joonis 2).

Joonis 1 veebileht eesti.ee Joonis 2 osa veebilehe eesti.ee lahtekoodist

HTML keelt teab maailm juba 1990. aasta detsembrist, kui stindis WWW.

Vanim HTML dokument, mille praegu veebist leida voib, parineb 13. novembrist 1990. See
leht sisaldab ka téiesti to6tavat linki. Lehe leiab aadressil:
http://www.w3.0rg/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/Link.html

Aastate jooksul on tehnoloogiate arenedes arenenud ka veebilehtede vdimalused, esialgsele
tekstile ja piltidele on lisandunud videod, heli, animatsioonid, voogmeedia, erinevad
skriptimiskeeled, mitmed interaktiivsed tehnoloogiad nagu Flash ning niiid ka Microsoft
Silverlight. Kuigi tdnapéeval voib veebileht koosnedagi vaid néiteks Silverlight rakendusest,
on vahendiks, millega sisu veebilehitsejale edastatakse ning sobivalt ekraanile paigutatakse,
ikka HTML vadi siis selle edasiarendus XHTML. Koos lisandunud vdimalustega on arenenud
ka HTML keel ise ning sellest on aastate jooksul ilmunud mitu erinevat versiooni.

e Esimene ametlik standard — HTML 2.0 kuulutati valja 1995. aasta 24 novembril.

e 1997. aasta jaanuaris kuulutati valja HTML 3.2, mis lisas hulga kujundamisega seotud
elemente ja atribuute.

e 1997. detsembris kuulutati valja HTML 4.0, mis vBimaldas kujunduse juba taielikult
veebilehe sisust eraldada.

Praegu kasutatakse peamiselt 1999. aastal vélja kuulutatud versiooni 4.01 kuid tulemas on
juba ka versioon 5.
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WWW algaastatel toimus veebilehtede loomine ehk HTML dokumentide kirjutamine kasitsi,
tekstiredaktorit kasutades margendeid ja teksti kirjutades. Sellise ebamugava olukorra
lahenduseks on loodud hulk veebitoimetamisprogramme, mis vdimaldavad veebilehte tavalise
tekstidokumendi kombel kirjutada ning kujundada ja loovad automaatselt vastava HTML
dokumendi. Selliste programmide hulka kuuluvad naiteks Microsoft Frontpage, Adobe
Dreamweaver jpt. Luues veebirakendusi uusi tehnoloogiaid kasutades, nditeks MS Silverlight
vOi Adobe Flash, luuakse koos rakenduse failidega ka vajalik HTML dokument ilma, et autor
sellest suurt midagi teaks.

Kuna autoril v6ib olla vajadus v8i soov muuta viisi, kuidas loodud rakendust veebilehitsejas
naidatakse, lisada rakendus mdnele olemasolevale veebilehele vms, siis on HTML
pohiteadmised veebidisaineritele endiselt vajalikud!

Dokumendi taubid

Veebilehe loomisel on hea (HTML) kuid sageli lausa kohustuslik (XHTML) lehe algusesse
lisada dokumendi tlubi deklaratsioon. Isegi lihtsa HTML koodi puhul vdib see aidata
soovitud tulemust saavutada.

Suure osa autorite jaoks on olemas justkui lihtsalt HTML kuid tegelikult on olemas mitu
erinevat versiooni, praegu on pohiliselt kasutusel versioon 4.01.

Selle versiooni puhul on olemas sellised tlubid nagu: HTML 4.01 Strict, HTML 4.01
Transitional, XHTML 1.0 Strict jne. Kdiki neid tiilpe kirjeldavad W3C spetsifikatsioonid ja
standardid ning nad méaravad HTML dokumendi legaalsed elemendid, atribuudid ja
struktuuri.

Dokumenditttpide definitsiooni tdhiseks on DTD (Document Type Definition).

Brauser peab teadma, millise tiilibiga on tegemist, selleks lisataksegi veebilehe algusesse
vastav deklaratsioon, naiteks:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Uusima, HTML5 puhul on vaid ks DTD ja see on véga lihtsa kujuga:
<IDOCTYPE HTML>

Dokumendi tulp on oluline selleks, et brauser suudaks veebilehte korralikult ekraanile tuua,
elemente tdlgendada, nii toimub lehe avamine ka kiiremini.

Dokumendi tulbi deklareerimine on vajalik ka veebilehe koodi stintaksi kontrollimiseks
HTML validaatori abil (http://validator.w3.org/).

Loetelu soovitatavate dokumenditiitipidega leiab aadressilt:
http://mww.w3.0rg/QA/2002/04/valid-dtd-list.html

HTML Oigekiri

Veebilehte kirjeldab HTML dokument, mille faililaiendiks ongi html, néiteks tavaline
veebilehestiku pealeht kannab enamasti nimetust: index.html

NB! Kdesolevas materjalis on pidtud jargida XHTML 1.0 transitional standardit!
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HTML dokument koosneb elementidest. Elementidel on reeglina algusmérgend (tag) ja
I6pumérgend, millede vahele jaab elemendi sisu. Lopumargendi tunnuseks on kaldkriips
elemendi nime ees.

<elemendinimi> Sisu </elemendinimi>

On olemas ka nn tiihjad elemendid (empty elements), millel pole eraldi I6pumérgendit!
<elemendinimi>

NB! XHTML puhul peab selliste elementide méargendi 16ppu lisama I6petava kaldkriipsu!
<elemendinimi />

Mitmetel elementidel on lisaks nimele olemas veel kohustuslikke ja/v6i valikulisi atribuute.
Atribuudid lisatakse elemendi algusmérgendisse kujul:

nimi="vaartus"
Nii vG6ib mdni element olla jargmisel kujul:
<elemendinimi atribuutl="vaartus" atribuut2="vaartus" ...> Sisu </elemendinimi>

Uks tavaline atribuut, mida saab &ra kasutada ka CSS stiililehtede rakendamisel, on
identifikaator ehk id, naiteks:

<elemendinimi id="eriline"> Sisu </elemendinimi>

HTML dokumendi kirjutamisel ei pea kasutama reavahetust (line break) sest veebilehitseja
interpreteerib kdike elementide kaupa! Inimesele on muidugi lihtsam, kui elemendid on
paigutatud eraldi ridadele!

Elemendid vdivad Uksteisele jargneda kuid véivad olla lisatud ka tksteise sisse ehk pesastatud
(nested), naiteks:

<esimene_element> <teine_element>Sisu</teine_element></esimene_element>

Osa elemente on blokielemendid (block) — hdivavad veebilehel kogu rea, ei luba teisi
elemente enda korvale ja osa rea-elemendid (inline). Blokielementide hulka kuuluvad nditeks
pealkirjad (<h1>...<h6>), tekstildigud (<p>) ja alajaotused (<div>).

Blokielemente ei kirjutata reaelementide sisse!

Veebilehitsejad interpreteerivad HTML dokumenti lugemise jarjekorras ning kdik elemendid
paigutatakse reeglina tiksteise jarele nii nagu nad on HTML failis jérjestatud.

Autoritel soovitatakse oma HTML koodi ka kommenteerida, et seda lihtsam lugeda oleks.
Kommentaar pannakse kirja elemendiga <!-- ...-->. Néiteks:

<!--Kommentaari tekst, mida veebilehitseja veebilehel ei naita-->

HTML ja/voi XHTML

Alates aastast 2000 on HTML korval olemas XHTML (Extensible HyperText Markup
Language), mis lihtsalt 6eldes on XML (Extensible Markup Language) keeles realiseeritud
HTML.

XML on keel, kus kbik peab olema korrektselt lesmérgitud, tulemuseks on hasti
formuleeritud dokumendid. XML on loodud andmete Kirjeldamiseks (describe), HTML aga
andmete kuvamiseks/nditamiseks (display).
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Erinevad XHTML versioonid

Ka XHTML-ist on olemas mitu erinevat versiooni

XHTML 1.0

Esimene W3C soovituslik XHTML versioon oli lihtsalt HTML 4.01 lahendatuna XML-is.
Olemas kolm DTD-d, mis on vastavuses HTML 4.01 omadega.

e XHTML 1.0 Strict on sama mis HTML 4.01 Strict, kuid kasutab XML-i siintaksit.

e XHTML 1.0 Transitional on sama mis HTML 4.01 Transitional, kuid kasutab XML-
I sintaksit. Selles sisaldub kogu XHTML 1.0 Strict. Lisaks lubab kasutada ka
presentatsiooniga seotud elemente ja atribuute. See lihtsustab Uletulekut varasematelt
HTML-i versioonidelt.

e XHTML 1.0 Frameset on sama mis HTML 4.01 Frameset, kuid kasutab XML-i
stintaksit. Vdimaldab veebilehekilje tegemisel kasutada nn raamisid (frame).

XHTML 1.1

Viimane W3C soovituslik XHTML-i versioon on mooduli p6hine. Sisuliselt on tegemist
parandatud XHTML 1.0-ga. Eemaldatud on kdik presentatsiooniga seotud elemendid, ka
need, mis olid lubatud XHTML 1.0-es. Presentatsiooniks kasutatakse vaid CSS-i.

XHTML 2.0 t6oversioon

2008 aasta jaanuari seisuga ei ole XHTML 2.0 spetsifikatsioon veel 18plikult valmis. Praegu

t00s olev variant elimineeriks téielikult tagasithilduvuse. Sellisel juhul poleks tegemist enam
XHTML keele uue versiooniga, vaid juba taiesti uue keelega, mis vdimaldaks valtida praegu
kasutatavate (X)HTML-i versioonide piiranguid.

XHTML ja HTML erinevused

XHTML pole véga erinev HTML versioonist 4.01!
Kdige olulisem on meeles pidada, et:

e XHTML dokumendil peab olema nn juurelement (root element)!

e XHTML elemendid pannakse alati Kirja vaiketahtedega! Atribuutide nimed peavad
olema véiketahtedega!

e XHTML elemendid peavad olema korrektselt pesastatud (nested)!
Néiteks HTML lubab isegi sellist Ulesehitust:

<b><i>Siin on paks ja kaldu tekst</b></i>
Aga XHTML nduab korrektset pesasamist:
<b><i>Siin on paks ja kaldu tekst</i></b>

e XHTML elemendid peavad alati olema suletud (vajavad 16pumérgendit vdi sulgevat
kaldkriipsu margendi I6pus)!
Néiteks HTML lubab selliseid elemente:

<p>See on I&ik!
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<br>
<hr>
<img src="pilt.jpg" alt="ilus pilt*>

Aga XHTML nduab korrektset I6petamist:

<p>See on l6ik!</p>

<br />

<hr />

<img src="pilt.jpg" alt="ilus pilt* />

e XHTML elemendid peavad olema korrektselt pesastatud (nested)!
Néiteks HTML lubab isegi sellist Ulesehitust:

<b><i>Siin on paks ja kaldu tekst</b></i>
Aga XHTML nduab korrektset pesasamist:
<b><i>Siin on paks ja kaldu tekst</i></b>
e Atribuutide vaartused peavad XHTML puhul olema jutumarkides!

e XHTML-is on keelatud atribuutide ,,ltihendatult* kirja panemine!
Néiteks HTML lubab isegi sellist Ulesehitust:

<option selected>
Aga XHTML nduab korrektset pesastamist:

<option selected="selected">

o Keele atribuudi lang kasutamisel XHTML-is tuleb lisada ka xml:lang atribuut! NB!
Keele atribuuti saab kasutada pea-aegu kdigil XHTML elementidel!
Néiteks:

<div lang="et" xml:lang="et">Ja nii ongi see lugu!</div>
e XHTML dokumendil peab olema dokumendi tltbi deklaratsioon (DTD), <html>,
<head>, <title> ja <body> elemendid!
e Naiteks peab miinimumnduetele vastav XHTML dokument olema selline:

<IDOCTYPE Siia tuleb DTD>

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI|">

<head>

<title>Siia tuleb veebilehe pealkiri, mis Iaheb brauseri tiitliribale</title>

</head>
<body>

</body>
</html>

HTML elemendid

Ulevaate kéigist HTML ja XHTML elementidest ning nende kehtivusest erinevate
dokumendittiupide puhul saab: http://www.w3schools.com/tags/ref_html_dtd.asp

HTML dokumendi esimeseks elemendiks on reeglina dokumendi tulbi deklaratsioon (DTD).
Néiteks:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
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NB! Peagi kasutuselevdetava HTML 5 puhul pole see deklaratsioon enam vajalik!
Jargmiseks elemendiks on HTML ise, mille sisuks ongi kogu veebileht:

<html> Kogu veebileht </html>

NB! Sellel elemendil tuleb atribuudina kirja panna ka viide dokumendi ttiiibi kirjeldusele,
néiteks:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"> Kogu veebileht </htmI>

Veebileht jaguneb kaheks oluliseks iiksteisele jairgnevaks osaks, <head> — pdis ja <body> —
keha. Pdises on elemendid, mida veebilehe vaataja reeglina otseselt ei née (viide lehe
kujundust madravale stiililehele, votmesdnad otsingumootoritele, kasutatav tekstikodeering
jms). Kehaosas on kdik veebilehe sisuna nahtavad elemendid.

Tulpiline veebilehe Ulesehitus on seega jargmine:

<DTD ehk dokumendi tlitibi deklaratsioon>
<l--siit algab html kood-->
<html dokumenditiiibikirjelduseviide>
<!--siit algab html dokumendi pais-->
<head>

paise sisu
</head>
<!--siit algab htm| dokumendi sisu-->
<body>

veebilehe sisu
</body>
</html>

Suurem osa veebilehe elemente (tekstid, tabelid jms) véimaldab ka kujundamist.
Pohimotteliselt saab kujundamiseks vajalikke atribuute kirja panna elemendi
algusmargendisse kuid see vBimalus on tdnapéeval vahem kasutusel. Praegu kasutatakse
kujundamiseks peamiselt eraldi stiililehte (css), mis lingitakse HTML dokumendiga!

HTML dokumendi keha osa elemendid

Veebilehe nahtavaks sisuks on kdik see, mis HTML dokumendis kirjutatud elemendi <body>
sisse.

Pealkirjad

Nagu tavalistes tekstides, ajalehtedes ja mujal, on ka veebilehel pealkirjad (heading).
Pealkirjadel on teksti liigenduse eesmérgil kasutada 6 taset ning nende kirjeldamiseks
kasutatakse margendeid <h1> ... <h6> (tulenevad inglisekeelsest sdnast heading). Naiteks:

<h1>Veebilehe suur pealkiri</h1>

Pealkirjad on blokielemendid (block)!

Tekst

Tavalist teksti saab HTML dokumenti ka lihtsalt teiste elementide vahele kirjutada kuid
selleks, et seda ka korralikult kujundada saaks (css stiililehtede abil), kasutatakse 18igu
elementi <p> (tuleneb inglisekeelsest sdnast paragraph):

<p>Ldigu jagu teksti</p>
Ldigu element on blokielement (block)!
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Vajadusel saab lisada manuaalse reavahetuse (manual line break), mille puhul alustatakse uut
rida kuid jatkub sama I6ik. Selleks kasutatakse margendit <br /> (inglisekeelsest sdnast
break), millel pole eraldi algus- ja Idpumargendit. Naiteks:

tekst Uhel real <br /> tekst jatkub uuel real

Ldigu sees mingite fraaside erinevaks kujundamiseks tarvitatakse elementi <span>, mis ise
visuaalselt midagi ei muuda kuid mille jaoks saab luua css stiile. Néiteks:

<p>Tekstildik, milles <span>eriline fraas</span> on eraldi véalja toodud</p>

Huperlink

Huiperlink ehk lihtsamalt link, ongi see, millest sai alguse huperteksti ehk veebi idee.

Lingi lisamiseks HTML dokumenti kasutatakse elementi <a> (inglisekeelsest sénast anchor),
mille algus- ja Idpumargendi vahele paigutatakse sisu, millel kidpsamisel link to6tab.
Vaikimisi on link allajoonitud, kiilastamata link sinist varvi, kulastatud link lillakat ning
aktiivne link punast vérvi.

Huiperlingi loomiseks tuleb elemendile <a> lisada jargmine atribuut:

e href — lingitava materjali URL (aadress), teine veebileht, pilt, pdf fail vms;
Naéiteks lisab jargnev rida veebilehele teksti "Tallinna Ulikool" millel kl6psates avataksegi
TLU koduleht:

<a href="http://www.tlu.ee">Tallinna Ulikool</a>

Linki saab lisada ka teistele objektidele, naiteks pildile! Naiteks jargmine rida lisab
veebilehele pildi, millel kiGpsates avatakse TLU koduleht:

<a href="http://www.tlu.ee"><img src="tlu_logo.jpg" alt="TLU logo" /> </a>
Huperlingile vaib lisada atribuudi:

e target — vGimaldab méé&rata akent, kus link avatakse. Kasutada saab jargmiseid
vaartusi:

e Dblank - link avaneb uues aknas (uuel vahekaardil (tab));

e _self - link avaneb samas aknas, kus kldpsati;

_parent — link avaneb ,,ema“ raamistikus (parent frameset);

_top - link avaneb terves aknas (kui varem oli néiteks raamistiku raamis);

raaminimi (frame name) — link avatakse nimetatud raamis.
Naiteks lisab jargmine rida veebilehele lingi, mis avab TLU kodulehe uues aknas:
<a href="http://www.tlu.ee" target="_blank">Tallinna Ulikool</a>

Linke saab lisada ka the veebilehe piires selle erinevatele osadele! Selleks tuleb HTML
dokumendis kBigepealt maarata nn jarjehoidja (bookmark) ning seejérel saabki talle lingiga
viidata!

Jarjehoidja lisamiseks kasutatakse elementi <a> koos atribuudiga name:
<a name="o0sa2"></a>
Seejarel saab luua lingi, mis sellele jarjehoidjale viitab:

<a href="#osa2">Vaata ka osa 2</a>
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Teise HTML dokumendi kindlale jarjehoidjale viitamiseks tuleb tema aadressile lisada
jarjehoidja nimi! Naiteks:

<a href="http://www.seejasee.ee/#0sa2">Vaata ka selle ja selle asja osa 2</a>

<a href="http://www.seejasee.ee/info.html#osa2">Vaata ka selle ja selle asja info osa 2</a>

Jarjehoidjate asemel vdib viidata mistahes id atribuudiga elemendile veebilehel! Néiteks
méaarame veebilehe thele pealkirjale nime ,,0sa3*:

<h2 id="o0sa3">Veebilehe kolmas osa</h2>

Seejdrel saab luua lingi, mis sellele pealkirjale viitab:

<a href="#o0sa2">Vaata ka kolmandat osa!</a>

Vaikevaartused huperlinkidele

Juhul kui suur osa linke veebilehel viitavad samale domeenile v6i peavad avanema tihtmoodi
aknas (target), siis saab madrata vaikimisi kasutatavaid vaartuseid. Selleks kasutatakse
elementi <base>, mis lisatakse kindlasti veebilehe péisesse (<head>).

HTML puhul on tegemist tiihja (empty) elemendiga, millel puudub 18pumargend.
XHTML puhul peab <base> element kindlasti korralikult suletud!

Naiteks:

<base href="http://www.seejasee.ee/" />
<base target="_blank" />

Selle elemendi kasutamisel vOib veebilehele lisatud linkides, mis viitavad vaikimisi madratud
aadressile, kasutada lihtsalt relatiivseid aadresse selle suhtes. Kdikidel linkide puhul, millele
veebilehel eraldi target atribuuti ei madrata, kasutatakse vaikimisi méaratud vaéartust!

Elektronposti link

Elementi <a> saab kasutada ka veebilehele elektronposti linkide lisamiseks, millel kl6psates
saab ettenatud aadressil elektronposti saata.

NB! Elektronpostiaadresside sellisel moel veebilehtede lisamine pole hea tava ning annab
vOimaluse mitmesugusteks riinnakuteks, naiteks on see kattesaadav rampsposti levitajatele!

Elektronposti lingi ehk mailto link’i lisamiseks tuleb elemendi <a> href atribuudi vaartuseks
kirjutada mailto:elektronpostiaadress! Néiteks:

<a href="mailto:keegi@seal.ee">Saada e-kiri</a>

Viisakas oleks lisada kohe ka kirja teema (subject), selleks lisatakse href atribuudi vaartusele
kisimérk ja teema nagu jargnevas néites:

<a href="mailto:keegi@seal.ee?Subject=Palun%20lugege%?20seda!“>Saada e-kiri</a>

NB! Siinkohal on tiihikud teemas asendatud simbolite kombinatsiooniga ,,%20, mis tagab,
et veebilehitseja teksti korrektselt nditab!

Sarnaselt saab lisada aadresse, kellele saata kirjast koopia (cc ehk carbon copy), pimekoopia
(bcc ehk blind carbon copy) ja isegi vaikimisi kasutatav kirja sisu (body)!

NB! Siinjuures tuleb jargnevad lisad eraldada juba mitte kiisimargi vaid & margiga!

<a href="mailto:keegi@seal.ee?cc=teine @siin.ee&bcc=kolmas@mujal.ee
&Subject=Palun%20lugege%20seda! &body=Lugemisoskust tuleb edendada!*>
Saada e-kiri</a>
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Nagu eespool mainitud, pole elektronpostiaadressi avalikult veebilehel hoidmine hea praktika.
SeetOttu Uritatakse seda igati moonutada ning tihe vottena voib @ margi asendada mingi muu
simboli v6i stimbolite kombinatsiooniga, nditeks:

<a href="mailto:keegi[at]seal.ee“>Saada e-kiri</a>

Loendid

Loendid (lists) vdivad veebilehel olla nagu tavaparastes tekstideski nummerdatud voi
tdpploendid (bulleted).

Madlemat tutpi loendi sisuks on loenditiksuse elemendid <li> (inglisekeelsest mdistest list
element).

Nummerdatud loend

Nummerdatud loendi jaoks on kasutusel element <ol> (tuleneb inglisekeelsest mdistest
ordered list).

Néiteks nummerdatud loendi kirjeldus ja selle tulemus:

<ol> . .
<li>Esimene loendi element</li> 1 ES'_mene Iogndl element
<li>Teine loendi element</li> 2. Teine loendi e_Iement
<li>Kolmas loendi element</li> 3. Kolmas loendi element
</ol>

Tapploend

Tapploendi jaoks kasutatakse elementi <ul> (tuleneb inglisekeelsest mdistest unordered list).

Néiteks tdpploendi kirjeldus ja selle tulemus:

<ul> e Esimene loendi element
<li>Esimene loendi element</li> e Teine loendi element

<li>Teine loendi element</li> :
<li>Kolmas loendi element</li> * Kolmas loendi element

</ul>

Mitmetasemeline loend

Loomulikult on vdimalik luua ka mitmetasemelisi loendeid ning seejuures tapp- ja
nummerdatud loendeid omavahel kombineerida. Naiteks liigendatud loend, milles esimene
tase on nummerdatud, teine tase tdpploend:

<ol>

th>ES'mene loendi element 1. Esimene loendi element
<li>Esimene alamelement</li> 0 Esimene alamelement
<li>Teine alamelement</li> o Teine alamelement
</ul> 2. Teine loendi element
ZI/i“:Teine loendi element o  Esimene alamelement
<ul> o Teine alamelement
<li>Esimene alamelement</li> 3. Kolmas loendi element
<li>Teine alamelement</li>

</ul>

</li>
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<li>Kolmas loendi element</li>
</ol>

NB! Sellise mitmetasemelise (kombineeritud loetelu puhul on alamelemente sisaldav loetelu
kdrgema taseme loetelu elemendi osaks!

Definitsioonide loend

Kui on tarvis loetleda terve hulk moisteid/definitsioone, siis selleks kasutatakse spetsiaalset
loendielementi <dI> (Definition List).

Selle loendi elemendid defineeritakse elementidega <dt> (Term) ja nende selgitused —
Kirjeldused elementidega <dd> (Description).

Naiteks:

<dI>
<dt>Arvuti</dt>
<dd>Masin, mis pakub meelelahutust, infot ja paljut muud</dd>
<dt>Monitor</dt>
<dd>Muudab arvutis toimuva nahtavaks</dd>
<dt>Printer</dt>
<dd>Kirjutab arvutis toimuva paberile</dd>
</dI>

Arvuti

Masm, mis pakub meelelahutust, mfot ja paljut muud
Monitor

Muudab arvutis toimuva nihtavaks
Printer

Kirjutab arvutis toimuva paberile

Joonis 3 Definitsioonide loend veebilehel

Teksti vormindamine

Teksti vormindamiseks suuremate plokkide kaupa (18ik jne) kasutatakse kull stiililehte (css)
aga néiteks tksikute fraaside rohutamiseks jms vdib erijuhtudel siiski HTML standard-
elemente kasutada.

NB! XHTML 1.0 Strict puhul on jargnevad vahendid keelatud! Kasutada tuleb css-i!

e Paks tekst (bold), element <b>, nditeks:

tavatekst <b>paks tekst</b> tavatekst jatkub

Kaldkiri (italic), element <i>, nditeks:

tavatekst <i>kaldkiri</i> tavatekst jatkub

Roéhutatud kiri, element <em>, naiteks:

tavatekst <em>kaldkiri</em> tavatekst jatkub

Eriti tugevalt rohutatud tekst, element <strong>, naiteks:

tavatekst <strong>r6hutatud tekst</strong> tavatekst jatkub

Suurendatud tekst, element <big>, néiteks:
tavatekst <big>suurem kiri</big> tavatekst jatkub

NB! Elementi <big> HTML 5 ei toeta!

e Vaiksem tekst, element <small>, néiteks:
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tavatekst <small>véaiksem tekst</small> tavatekst jatkub
e Ulaindeks (superscript), element <sup>, naiteks:
tavatekst <sup>ulaindeks</sup> tavatekst jatkub
e Alaindeks (subscript), element <sub>, nditeks:
tavatekst <sub>alaindeks</sub> tavatekst jatkub
e "Vahelelisatud“ (inserted) tekst, element <ins>, tavaliselt allajoonitud, néiteks:
tavatekst <ins>alaindeks</ins> tavatekst jatkub
e "Kustutatud" (deleted), element <del>, naiteks:
tavatekst <del>alaindeks</del> tavatekst jatkub

e Teksti suund, element <bdo>, millel on argument dir (vaartused Itr — vasakult
paremale vdi rtl — paremalt vasakule), néiteks:

<bdo dir="rtl">See on tagurpidine tekst!</bdo>

NB! Element <bdo> vdib ise olla mdne plokielemendi sees (nditeks I6igu <p>) aga mitte
vastupidi!

Neid kujunduselemente vdib kasutada ka nditeks eelpool kirjeldatud pealkirjade ning
loetelude puhul, tabelites, hiperlinkides ning ka kombineeritult (liksteise sees). Naiteks:

<h1><big><strong><i>Ulimalt</i> réhutatud </strong> eriline</big> pealkiri</h1>

Mis annab tulemuseks:

Ulimalt rohutatud eriline pealkiri

Joonis 4 Kujundatud tekst

e Eelnevalt vormindatud tekst, kogu tekst esitatakse samasugusel kujul nagu see on

algtekstis paika pandud (tiihikud, reavahetused jms sailivad), element <pre>, néiteks:

<pre>Siin tekstis on vaja
séilitada reavahetus ja see pikem tuhikutega toksitud vahe!</pre>

Lisaks on kasutada eeldefineeritud stiilid arvutivaldkonnaga seotud tekstil6ikude
kujundamiseks ning tldiste tsitaatide ja definitsioonide jaoks.

Arvuti stiilid

Arvuti stiilid (computer output) on loodud silmas pidades vajadust veebilehel néidata
programmikoodi jms.
e Programmide koodildigud (tavalise fondiga), element <code>, nditeks:

<code>x:=y*Math.random();</code>

e Koodindites muutujate kirjapanekuks (tavaliselt kaldkirjas), element <var>, néiteks:
<code><var>x</var>:=<var>y</var>*Math.random();</code>

o Koodindite stiil (tavaline font), element <samp>, néiteks:
<samp>x:=y*Math.random();</samp>

o Klaviatuuri tekst (tavalise fondiga), element <kbd>, nditeks:

<kbd>Sisestame klaviatuurilt vajalikud vaartused</kbd>
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e Teletype ehk kirjutusmasina tekst (typewriter, monotype fondiga), element <tt>,
naiteks:

<tt>Vanasti oli kontorites hulk kirjutusmasinaid</tt>
NB! Elementi <tt> HTML 5 ei toeta!

Tsitaadid, definitsioonid

Tsitaatide ja luhendite vormindamiseks on samuti loodud hulk eeldefineeritud stiile.
e Lihend, veebilehel naidatakse lihendit, hiirega sellele litkumisel tuuakse nahtavale
pikk variant, element <abbr>, nditeks:

<abbr title="Tallinna Ulikool">TLU</abbr>

bisi TLU veebilehted:
rsusel juhend:

Joonis 5 Liihend (abbr) veebilehel

e Akronlum, sarnane liihendiga, element <acronym>, nditeks:
<acronym title="World Wide Web">WWW</acronym>
NB! Elementi <acronym> HTML 5 ei toeta!

e Aadress (tavaliselt kaldkirjas), dokumendi autori/omaniku kontaktinfo, element
<address>, nditeks:

<address>Tallinn, Narva mnt 25</address>

NB! Element <address> on plokielement ja ei tohi asuda teise plokielemendi (nditeks 18igu
<p>) sees!

o Pikk tsitaat mille ette ja taha jaetakse tiihja ruumi, element <blockquote>, nditeks:
<blockquote>Oppida, dppida, ppidal</blockquote>

e Luhike tsitaat, brauser lisab jutumargid, element <g>, nditeks:
<q>Oppidal</q>

e Tsitaat (tekst kursiivis), element <cite>, néiteks:
<cite>Vahem on rohkem!</cite>

o Definitsioon (tekst esitatakse tavaliselt kaldkirjas), element <dfn>, nditeks:

<dfn>internet on Ulemaailmne arvutivorke tihendav vork</dfn>

Pilt veebilehel

Veebilehel saab kasutada peamiselt rastergraafikat, toetatakse jpg, png ja gif failivorminguid
sest need on piisavalt universaalsed (toetatud erinevate arvutiplatvormide poolt) ning
kasutavad kompressiooni (failimahud on véaikesed).

Pildi lisamiseks on <img> element, millel pole eraldi I1dpumargendit ja millel on kaks
kohustuslikku atribuuti:

e src — viide pildifailile (inglisekeelsest sdnast source), mille sisuks on soovitud
pildifaili aadress ehk URL;
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e alt — alternatiivtekst (inglisekeelsest mdistest alternative text), mille sisuks on pilti
luhidalt kirjeldav tekst naiteks ndgemispuuetega inimestele ekraani sisu ettelugeva
tarkvara jaoks. Seda teksti naidatakse veebilehel ka siis, kui mingil tehnilisel pdhjusel
ei Gnnestu pilti naidata.

Pildi element vdib seega valja néha selline:

<img src="ilusfoto.jpg" alt="kaunis foto lillest" />

Lisaks vdib kasutada atribuute pildi suuruse mééaramiseks kuigi soovitatav on moénda
fototdotlusprogrammi kasutades pildid veebilehe jaoks vajalikku md6tu seada!

e width — laius, vaartuseks tapne arv pikselites vdi protsentides.
e height — korgus, véartuseks tdpne arv pikselites voi protsentides.
NB! Vaartus protsentides maarab pildi suuruse teda sisaldava elemendi suuruse suhtes!

Naiteks:
<img src="ilusfoto.jpg" alt="kaunis foto lillest" width="360" height="288"/>

<img src="ilusfoto.jpg" alt="kaunis foto lillest" width="25%" height="25%"/>

Interaktiivne pilt

Interaktiivne pilt on pilt veebilehel, millel on mé&é&ratud kldpsatavad, linkidega varustatud
piirkonnad.

Interaktiivse pildi loomiseks luuakse element <map>, mille sees defineeritakse mingi pildi
jaoks piirkonnad, milledel saab kldpsata. Nende piirkondade maaramisel kasutatakse
koordinaatidena kaugust pildi Glemisest vasakust nurgast pikselites. Nende koordinaatide
kindlaksmaaramisel saab kasutada mistahes graafikaprogrammi abi (nditeks ka MS Paint).

Elemendil <map> on kohustuslikud atribuudid:
e name - loodava ,,kaardi* nimi, mille abil see vastava pildi elemendiga (<img>)
seotakse!
e id - loodava , kaardi* identifikaator. Selle vaartuseks voib kirjutada sama, mis
nimeatribuudile. Ta on vajalik veebilehe korrektseks valideerimiseks.

Néiteks:

<map name="eestilinnad" id="eestilinnad">

;/.map>
Loodud ,,kaardi* sidumiseks vastava pildiga tuleb elemendile <img> lisada atribuut usemap!
Naiteks:

<img src="images/eesti_kaart.jpg" alt="Eesti kaart" width="500" height="327"
usemap="#eestilinnad">

Kldpsatavad piirkonnad luuakse elemendi <area> abil. Sellel elemendil on jargmised
atribuudid:
e shape — piirkonna kuju, mis voib olla:
o rect — ristkilik, selle koordinaatidena tuleb kirja panna diagonaali otspunktid
(Ulemise vasaku ja seejarel alumise parema nurga koordinaadid);
o circle —ring, selle koordinaatidena tuleb kirja panna kolm arvu: keskpunkti
koordinaadid ja raadius;
o poly - hulknurk, Kkirja tuleb panna kdikide soovitud tippude koordinaadid;
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e alt - alternatiivtekst (kohustuslik);

e href — viide veebilehele (v8i muule ressursile), kuhu satutakse vastaval piirkonnal
kldpsates;

e target — millises aknas href atribuudiga méératud ressurss avatakse;

e coords — koordinaadid pikselite arvudena, komadega eraldatuna jarjest vajalike
punktide x ja y koordinaadid (pikselites).

Naiteks:

<map name="eestilinnad" id="eestilinnad"“>
<area shape="rect" coords="197,57,244,79" alt="Tallinn" href="http://www.tallinn.ee"
target="_blank" />
<area shape="circle" coords="220,204,5" alt="Parnu" href="http://www.parnu.ee"
target="_blank" />
<area shape="circle" coords="291,206,5" alt="Viljandi" href="http://www.viljandi.ee"
target="_blank" />
<area shape="circle" coords="363,204,8" alt="Tartu" href="http://www.tartu.ee"
target="_blank" />

</map>

NB! Kui pilti, millele ,,kaart* lisatakse, ei ndidata originaalsuuruses vaid védiksemana, siis
peab ka koordinaadid samas proportsioonis umber arvutama!

Tabel

Tabelit kasutatakse veebilehtedel ka tavapéraselt andmete korrastatult esitamiseks aga
enamasti hoopis kujundamise eesmargil. Tabeli abil on véga hélbus objekte veebilehel
korrapdraselt ning soovitud kohtadele paigutada.

Tabel luuakse elemendi <table> abil ning tema sees kirjeldatakse &ra read, veerud ning nende
sisu:

<table>
tabeli sisu
</table>

Rea loob tabeli sisse element <tr>. Néiteks kahe reaga tabel:

<table>

<tr>

esimese rea sisu
</tr>

<tr>

teise rea sisu
</tr>

</table>

Lahtrid luuakse ridade sisse elemendiga <td>. Naiteks tabel kahe reaga, milles kummaski
kaks lahtrit (enk veergu):

<table>
<tr>
<td>esimese rea, vasaku lahtri sisu</td>
<td>esimese rea, parema lahtri sisu</td>
</tr>
<tr>
<td>teise rea, vasaku lahtri sisu</td>
<td>teise rea, parema lahtri sisu</td>
</tr>
</table>
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Kasutada saab ka eraldi elementi <th> tabeli veergude pealkirjade jaoks (table heading).
Elementi <th> kasutatakse tabeli esimesel real (element <tr>) tdpselt nagu elementi <td> ning
neid saab ka samamoodi kujundada (vt. allpool).

<table>
<tr>
<th>esimese veeru pais</th>
<th>teise veeru péis</th>
</tr>
<tr>
<td>esimese rea, vasaku lahtri sisu</td>
<td>esimese rea, parema lahtri sisu</td>
</tr>
<tr>
<td>teise rea, vasaku lahtri sisu</td>
<td>teise rea, parema lahtri sisu</td>
</tr>
</table>

NB! Mitmed veebilehitsejad ei suuda korrektselt nédidata tabelis tiihjaks jaetud lahtreid!
SeetOttu soovitatakse lahtri taiesti tiihjaks jatmise asemel sinna lisada "kdva tuhik™ &nbsp;
(non-breaking space)!

Huvitav vBimalus on kogu tabel jagada kolmeks p&hiosaks: pais (head), jalus (footer) ja keha
(body), selleks kasutatakse elemente <thead>, <tfoot> ja <tbody>, millede sisse lisatakse
vastava osa read jms. Tabeli péis paigutatakse automaatselt tabeli Glemisse serva ja jalus
automaatselt tabeli allaserva isegi, kui nad on vales jérjekorras Kirja pandud.

Tabelile saab lisada ka pealkirja (caption), milleks lisatakse tabeli algusmargendi jarele,
esimese rea ette element <caption>.

<table>
<caption>Vaga oluline tabel</caption>
<tr>
<th>esimese veeru pais</th>

Tabeli veergusid vdib ka grupeerida, et neid siis koos kujundada voi naiteks nende gruppide
vahele adriseid paigutada! VVeergude grupi loomiseks kasutatakse elementi <colgroup>.
Element <colgroup> lisatakse tabeli sisse ja tema laiuse méaramiseks (mitu veergu gruppi
kuulub) kasutatakse atribuuti span.
Néiteks:

<table>

<colgroup span="3“></colgroup>

<colgroup span="2“></colgroup>
<tr>

Tabeli, ridade ja lahtrite vormindamine

Tabeli vormindamiseks saab kasutada jargmiseid atribuute, mis kirjutatakse tabeli
algusmargendisse:

e width — laius, maérab, kui suure osa veebilehitseja aknas tabel enda alla v6tab,
vadrtuseks tapne arv pikselites voi protsentides;
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e Dborder — aaris ehk raamjoon, maérab tabelit ja tema lahtreid Umbritseva joone
paksuse, vaartuseks tdpne arv pikselites, 0 tdhendab &&rise puudumist ning see on ka
vaikevaartuseks;

e cellspacing — lahtrite vahekaugus, vaartuseks tapne arv pikselites;

e cellpadding — lahtrite vooderdus, maérab lahtri serva ja sisu omavahelise kauguse
igast kiljest, vaartuseks tapne arv pikselites;

e frame — mé&arab, millised tabeli véalimised darised (raamjooned) on néahtavad.
Vdimalikud vaartused on: void — ddriseid ei ndidata; above — ndidatakse Glemist adrist;
below — néidatakse alumist &é&rist; hsides — ndidatakse tlemist ja alumist (horisontaal-
sed) &érist; vsides — naidatakse vasakut ja paremat (vertikaalsed) aarist; lhs — ndida-
takse vasakut &éarist; rhs — néidatakse paremat &éarist; box voi order — ndidatakse koiki
valimisi &ariseid,

e rules — mééarab, milliseid sisemisi &ariseid ndidatakse. Vdimalikud vaartused on: none
— jooni ei ndidata; groups — jooned on veergude ja ridade gruppide vahel; rows —
jooned on ridade vahel; cols — jooned on veergude vahel; all — ndidatakse k&iki jooni.

Néiteks tabel, mille darise paksus on 4 pikselit, lahtrite vahekaugus 10 ja vooderdus samuti 10
pikselit ning igas lahtris on uks pilt:

<table border="4" cellspacing="10" cellpadding="10">

<tr>

<td>

<img src="ilusfoto.jpg" alt="karikakar" width="180" height="144"/>
</td>

<td>

<img src="ilusfoto2.jpg" alt="kuldking" width="180" height="144"/>
</td>

</tr>

<tr>

<td>

<img src="ilusfoto3.jpg" alt="kibuvits" width="180" height="144"/>
</td>

<td>

<img src="ilusfoto4.jpg" alt="voilill" width="180" height="144"/>
</td>

</tr>

</table>

Vélja ndeb see selline:

Joonis 6 Tabel piltidega, aaris 4, lahtrite vahekaugus 10 ja lahtrite polsterdus 10 pikselit
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Rea vormindamiseks saab kasutada jargmiseid atribuute, mis kirjutatakse rea
algusmargendisse:

e align — joondus, maarab kuidas sisu rea lahtritesse paigutatakse, voimalikud
vadrtused: right (parem), left (vasak, mis on ka vaikevaartuseks), center (keskel) ja
justify (roopselt);

¢ valign — vertikaalne joondus, méaarab kuidas sisu rea lahtritesse vertikaalsuunal
paigutatakse, vdimalikud vaartused: top (tlaserva, mis on ka vaikevaartuseks), middle
(keskele) ja bottom (allaserva).
Lahtri vormindamiseks saab kasutada jargmiseid atribuute, mis kirjutatakse lahtri
algusmargendisse:

e align — joondus, maarab kuidas sisu lahtrisse paigutatakse, voimalikud vaartused:
right (parem), left (vasak), center (keskel) ja justify (réopselt);

e valign — vertikaalne joondus, mé&arab kuidas sisu lahtrisse vertikaalsuunal
paigutatakse, vdimalikud vaartused: top (tlaserva), middle (keskele) ja bottom
(allaserva);

e colspan — maarab Ule mitme veeru antud lahter ulatub, vaartuseks téisarv;
e rowspan — méaarab tle mitme rea antud lahter ulatub, vaartuseks téisarv.

Uhele vGi mitmele veerule korraga atribuutide maaramiseks saab kasutada elementi <col>.
See vdimaldab valtida igal real vastavatele lahtritele Giha uuesti samade atribuutide mé&ramist.
Kui igale veerule maaratakse eraldi omadused, siis tuleb tabelisse lisada niipalju <col>
elemente, kui on veergusid. Korraga mitmele jarjestikusele veerule omaduste méaramiseks
kasutatakse atribuuti span, mille vaartuseks on mojutatavate veergude arv.

Néiteks kolmeveerulises tabelis esimese veeru taust on valge, kahel jargmisel hall (mé&éaratud
style atribuudi ja css-iga):

<table>
<col style="background-color:white" />
<col span="2" style="background-color:gray" />
<tr>
<td>esimese rea, vasaku lahtri sisu</td>
<td>esimese rea, keskmise lahtri sisu</td>
<td>esimese rea, parema lahtri sisu</td>
</tr>
<tr>
<td>teise rea, vasaku lahtri sisu</td>
<td>teise rea, keskmise lahtri sisu</td>
<td>teise rea, parema lahtri sisu</td>
</tr>
</table>

Ka sellel elemendil saab kasutada atribuute width, align ja valign
NB! Elementi <col> saab kasutada vaid tabeli v6i <colgroup> elemendi sees!
Jargmises néites on plutud suurem osa tabeli elemente ja vormistusvotteid dra kasutada:

<!-- Tabeli algus, raamjoon, lahtrite vahe, polsterdus, laius, vélisraam, sisejooned -->

<table border="1" cellspacing="15" cellpadding="10" width="800" frame="vsides" rules="groups">
<!--lisan pealdise - caption-->

<caption>Tabeli loomise vdimalusi tutvustav tabel</caption>

<l-- Veergude grupid-->

<colgroup span="2"></colgroup>

<colgroup span="1"></colgroup>

<!--algab tabeli pais-->
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<thead>
<tr>
<!--pdise ainsa rea ainus lahter on tabeli 3 lahtri laiune-->
<td colspan="3">See on tabeli pais</td>
</tr>
<tr> <!--Tabeli veergude péised, kasutab th elemente -->
<th>Vasaku veeru pdis</th>
<th>Keskmise veeru pais</th>
<th>Parema veeru pais</th>
</tr>
</thead>
<!l--algab tabeli jalus-->
<tfoot>
<tr>
<l--jaluse ainsa rea ainus lahter on tabeli 3 lahtri laiune-->
<td colspan="3">See on tabeli jalus</td>
</tr>
</tfoot>
<l--Algab tabeli kehaosa-->
<tbody>
<!--Esimene rea lahtrite sisu on keskele joondatud ning vertikaalselt allaserva-->
<tr align="center" valign="bottom"> <!--siit algab tabeli esimene rida-->
<td>
<p>Esimene rida, vasak</p><p>Siin on ainsana kaks rida</p>
</td>
<td>
<p>Esimene rida, keskmine</p>
</td>
<td>
<p>Esimene rida, parem</p>
</td>
</tr> <!--Teine rida-->
<tr>
<td>
<p>Teine rida, vasak</p>
</td>
<td>
<p>Teine rida, keskmine</p>
</td>
<td>
<p>Teine rida, parem</p>
</td>
</tr>
</tbody>
</table>

Vélja ndeb see jargmine:

Tabeli loomise vdimalusi tutvustav tabel

See on tabeli pais

Vasaku veeru pais Keskmise veeru pais Parema veeru pais

Esimene rnida, vasak

Siin on ainsana kaks rida Esimene rida, keskmine Esimene rida, parem

Teine rida, vasak Teine rida, keskmine Teine nida, parem

See on tabel jalus

Joonis 7 Tabel, kus pea-aegu koik elemendid kasutatud
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Alajaotus ehk sektsioon

HTML keeles on Uks huvitav element <div> (inglisekeelsest sdnast division), mille abil saab
veebilehele luua alajaotust, mille sisse tavaliselt grupeeritakse objekte, et neid siis stiile
kasutades koos kujundada.

<div>
alajaotuse sisu (tekst, pildid, objektid vms)
</div>

Alajaotus on blokielement (block)!
Stiilide abil saab alajaotuse valimust méérata, sealhulgas ka alajaotuse asukohta veebisirvija
aknas ning néiteks seda isegi teiste objektide peale asetada!

Raam teise dokumendiga

Sageli on tarvis Uhe veebilehe sees ndidata mdne teise veebilehe sisu. Varem kasutati sellisel
eesmargil raamistikku (frameset), mis jagas terve veebilehe raamideks kus iga raami sisse
paigutatigi eraldi HTML-dokument. Praegu ei soovitata sellist Iahenemist ning HTML
versiooni 5 puhul on raamistik lausa keelatud!

Teise dokumendi lisamiseks veebilehele kasutatakse elementi <iframe>!
Sellel elemendil on kohustuslikuks atribuudiks src (source), mille vaartuseks on viide teisele
dokumendile. Naiteks:

<iframe src ="http://www.seejasee.ee/oluline"></iframe>

Selle elemendi sisuks vdib Kirjutada nditeks teate, et veebilehitseja ei toeta seda elementi voi
siis nditeks lisada sinna pildi, mida ndidatakse kui madratud sisu ei dnnestu néidata. Sisu pole
siinjuures kohustuslik.

Seda <iframe> elementi saab CSS stiilide abil kujundada nagu teisigi HTML elemente.
Lisaks kohustuslikule src atribuudile saab tal kasutada veel atribuute:

e width — laius, véartuseks tapne arv pikselites vdi protsentides.

e height — korgus, vaértuseks tépne arv pikselites vOI protsentides.

e frameborder — aarisjoon, vaartusteks 0 — &arist ei naidata voi 1 — aarist ndidatakse.

e |ongdesc — viide (URL) veebilehele, kus on antud raami sisu pikk kirjeldus.

e marginwidth — raami tlemine ja alumine veeris pikslites (px).

e marginheight — raami vasak ja parem veeris pikslites (px).

e name — raami nimi.

e scrolling — méérab kerimisribade kasutamise, voimalikud vééartused yes, no ja auto.
NB! Elementi <iframe> ei saa kasutada, kui kasutatakse dokumendi tutibi deklaratsiooni
(DTD) HTML 4.1 Strict!

Erinevate objektide lisamine veebilehele

Siinkohal peame silmas selliseid objekte nagu heliklipid, videod, Java apletid, ActiveX
objektid, pdf dokumendid, Flash animatsioonid ja muidugi ka Microsoft Silverlight
rakendused.
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Selliste objektide lisamiseks kasutatakse <object> elementi:

<object>
Koodiread objekti kuvamisega seotud parameetritega
</object>

Kahjuks on selle elemendi interpreteerimisel erinevate veebilehitsejate puhul erinevusi.
Erinevad veebilehitsejad kasutavad sama objekti laadimiseks erinevaid koodiridu.
Probleemi lahenduseks kirjutatakse <object> elemendi sisse (algus- ja Idpumérgendi vahele)
hulk erinevaid koodiridu, erinevatele veebilehitsejatele erinevad read, millega tagatakse
objekti kuvamine.

Néiteks DeepZoom veebialbumi lisamise veebilehele:

<object data="data:application/x-silverlight-2," type="application/x-silverlight-2" width="800px"
height="600px">
<param name="source" value="DeepZoomProject.xap"/>
<param name="background" value="white" />
<param name="minRuntimeVersion" value="2.0.31005.0" />
<param name="autoUpgrade" value="true" />
<a href="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=124807" style="text-decoration: none;">
<img src="http://go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=108181" alt="Get Microsoft Silverlight"
style="border-style: none"/>
</a>
</object>

Horisontaalne joon

Erinevate objektide, veebilehe sektsioonide eraldajaks kasutatakse sageli horisontaalset joont,
mille lisamiseks on lihtne element: <hr />.

HTML péise elemendid

HTML dokumendi paises (element <head>) on elemendid, mida veebilehe vaataja reeglina
otseselt ei nde. Nende abil méé&ratakse siiski mitmeid veebilehe véljandgemist maaravaid
parameetreid (META andmed nagu tekstikodeering, stiilileht, marksdnad otsingumootorite
jaoks jpm).

Veebilehe pealkiri

Veebilehe pealkiri defineeritakse HTML dokumendi péises elemendiga <title>. See pealkiri
paigutatakse veebilehitseja tiitliribale, seda kasutatakse veebilehe salvestamisel lemmikute voi
jarjehoidjate (favorites vdi bookmarks) hulka. Selle elemendi sisu kasutatakse otsimootorite
poolt veebilehe kataloogimiseks ning ta muutub jarjest olulisemaks! Seet6ttu ei tohiks ta
sisaldada mottetut teksti! Eespool asetsevad sdnad on otsimootori jaoks suurema kaaluga!
Néiteks:

<title>Tallinna Ulikool</title>

Selle elemendi toime avaldub veebilehitseja tiitliribal jargmiselt:

‘ & il i) e = 5

Tk | M  www.tluee/?CatiD=2197&1 anglD=1
DEVES

Joonis 8 Veebilehe pealkiri veebilehitseja tiitliribal

NB! Tegemist on veebilehe paise kohustusliku elemendiga!
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NB! Selle elemendi sisu ei tohiks olla rohkem kui 64 simbolit! Mitmed veebilehitsejad ei
néita rohkem kui 70 simbolit!

Metaandmed

Metaandmed (Metadata) on info andmete kohta ehk siis veebilehe kontekstis info veebilehe
sisu kohta.

Metaandmete lisamiseks kasutatakse HTML dokumendi péises <meta> elementi. Sellel
elemendil on kohustuslik atribuut content, milles on kirjas konkreetne metaandmete sisu ning
valikulised atribuudid, mis on content atribuudiga seotud:

e http-equiv — madrab content atribuudi sisule paise (header), kasutatakse veebilehe
sisu tekstikodeeringu, veebilehe sisu tliubi jms mé&&ramisel,

e name — maarab content atribuudi sisule nime, kasutatakse veebilehe kohta kaivate
vOtmesdnade, autori jms maéaramisel.

NB! Need valikulised atribuudid vélistavad Uksteist!

NB! name atribuudi vaartuste kohta leiab rohkem infot:
http://www.w3schools.com/tags/att meta _name.asp

NB! Element <meta> on tlihi element ja vajab kaldkriipsuga ,,16petamist*!

Tekstikodeering

Erinevates keeltes esineb véga erinevaid tdhemérke, mille korrektseks kuvamiseks on vaja
méérata, millist kodeeringut kasutades antud veebilehte avada tuleb. Veebilehitsejad pltavad
reeglina kill automaatselt tuvastada, millist kodeeringut peaks kasutama kuid autori poolt
tehtud méaarangud tagavad kindla tulemuse.

Tekstikodeeringu maaramiseks tuleb HTML dokumendi péisesse lisada jargmine rida
metaandmetega:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=kodeering" />

Uks tavalisemaid kodeeringuid on 1SO-8859-1, mis on ka enamusel veebilehitsejatel
vaikimisi kasutatav ning sobib ka eestikeelsete veebilehtede jaoks. Seega ndeks vastav
metaandmete element valja jargmine

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1SO-8859-1" />

Kuna 1SO-8859 margikomplektid on piiratud suurusega ning mitmekeelsete keskkondade
jaoks sobimatud, siis on valjato6tatud unicode standard. Viimasel ajal on hakatudki soovitama
kasutada kodeeringut utf-8, ehk siis vastav metaandmete element oleks jargmine:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

Nimekirja HTML standardsetest tekstikodeeringutest leiab aadressil:
http://www.w3schools.com/tags/ref _charactersets.asp

Info veebilehe kohta (kirjeldus, votmesdnad, autor)

Veebilehe kohta saab ja on lausa kasulik lisada ka pisut kirjeldavat infot, mida kasutavad
néiteks otsingumootorid ja mis muudavad veebilehe kergemini leitavaks.
Veebilehe kirjelduse jaoks lisatakse HTML dokumendi pdisesse jargmine rida:

<meta name="description" content="Veebilehe lihikirjeldus" />
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NB! Selle metamérgendi content atribuudi vaartus ei tohiks olla pikem kui 250 siimbolit!
Seda metamargendit kasutatakse otsimootorite poolt kull jarjest vahem kuid kui selles
sisalduvad sdnad on ka veebilehe enda sisus, siis teda arvestatakse!

Interneti otsingumootorid kasutavad enamasti ja peamiselt veebilehtede paises kirjasolevaid
vOtmesdnu. Nende lisamiseks tuleb Kirjutada jargmine rida:

<meta name="keywords" content="vdtmesdnal, vétmesdna2, vétmesdna3, ..." />

NB! Uldiselt soovitatakse kasutada maksimaalselt 20 marks6na! Optimaalne oleks piirduda
64 sumboliga ehk 6 — 8 sdnaga!

Sarnaselt neile saab Kirja panna ka veebilehe autori. Sellisel juhul on atribuudi name
véértuseks ,,author”.

Suunamine teisele lehele

Veebilehe elutsikli jooksul vdib lehe aadress (URL) muutuda. Kuna leht véib olla lingitud
mitmete teistel lehtedel ja kantud ka otsingumootorite andmebaasidesse, siis saab vana lehe
asendada véikesemahulise lehega, mis suunab kasutajad otse uuele aadressile.
Selleks tuleb suunamiseks loodud veebilehe pdisesse lisada jargmine element:

<meta HTTP-EQUIV="REFRESH" content="sekundid; url=uue_lehe_url">
Néiteks:
<meta HTTP-EQUIV="REFRESH" content="5; url=http://www.seejasee.ee">

NB! lgaks juhuks on soovitatav imbersuunava lehe sisus (<body>) kasutada tavaparast linki
nende vaheste kasutajate jaoks, kelle veebilehitseja automaatset iimbersuunamist ei toeta!

NB! Jattes kirja panemata soovitud veebilehe URL-i, toimub lihtsalt kdesoleva veebilehe
varskendamine etteantud ajaintervalli jarel!

Favicon

Favicon on pisike ikoon, mida kasutatakse veebilehe tahistamiseks jarjehoidjate (bookmarks)
ja lemmikute (favorites) nimekirjas. Nimetus tulenebki inglisekeelsetest sGnadest favorites
icon.

Vaade Ajalugu Jarjehoidjad Tddriistad
D (@ http:/fwww.tlu.ee/

* Alustamisjuhend = Viimased uudised

Joonis 9 Favicon TLU veebilehel

Faviconi mdotudeks on reeglina 16X16 pikselit voi 32X32 pikselit (harva ka 48X48).
Tavaliselt kasutatakse .ico faile kuid pdhimdtteliselt saab kasutada ka jpg, png, gif ja svg
faile.

Tabel 1 Veebilehitsejate tugi erinevatele failivormingutele Faviconi kasutamisel (Wikipedia)

Veebilehitseja ICO |PNG |GIF |animeeritud |[JPEG |[APNG SVG
GIF (animeeritud
PNG)
Google Chrome X X X - X - X
Internet Explorer| X - - - - - -
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Firefox X X X X X X -
Opera X X X X X X X
Safari X X X - X - -

Faviconide loomiseks on olemas hulk vahendeid, sealhulgas ka veebipdhiseid, naiteks:
http://www.favicon.cc/

NB! Praegusel ajal ei vaja enamus veebilehitsejaid tldse mingit HTML elementi faviconi
linkimiseks kui kasutatakse vaikenimetust favicon.ico ja see fail asub veebilehestiku
juurkataloogis.

Faviconi lisamiseks veebilehele HTML-koodi kasutades tuleb dokumendi péaisesse lisada
element <link> (sarnaselt néiteks css faili linkimisega). Naiteks kdige tavapéarasema .ico faili
linkimiseks:

<link rel="shortcut icon" href="ico_faili_ URL">
Kasutades jpg, png voi gif faili, tuleks méarata ka failitutip! Néaiteks:

<link rel="icon" type="image/jpg" href="jpg_faili_ URL ">
<link rel="icon" type="image/png" href="png_faili_ URL ">
<link rel="icon" type="image/gif" href="gif_faili_ URL ">

Erisumbolid

Mitmesuguste erisumbolite (néiteks matemaatilised vérdlusmérgid, mis muidu on kasutusel
HTML margendite juures jne) jaoks on HTML keeles kasutusel nn olemid (entity), mida
pannakse kirja kujul:

&oleminimi;
VOi
&oleminumber;

"kdva tuhik" (non-breaking space) &nbps; &#160;
< | vdiksem Kui &It; &#60;
> | suurem kui &at; &#62;
& | ampersand &amp; &#38;
" | jutumark (quotation mark) &quot; &#34;
€ |euro &euro; &#8364,
8 | paragrahv (section) &sect; &#167,;
© | copyright &copy; | &#169;
® | registered trademark &reg; &#174,

Taieliku nimekirja erinevate siimbolite jaoks vajalike olemite kohta leiab:
http://www.w3schools.com/tags/ref_entities.asp

HTML elementide atribuudid

Suur osa HTML elementide atribuutidest on kasitletud eespool koos elementidega, mille
juures neid kasutatakse. Siinkohal pddrame tdhelepanu mdningatele, mida eespool on osaliselt
kasitletud vdi pole tldse vaadeldud.

Tuumikatribuudid

Tuumikatribuudid (core) méé&ravad erinevate elementide tldised omadused.
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e id atribuudi vaartuseks on elemendile maaratud unikaalne identifikaator (nimi).

o title atribuudi vadrtuseks on tekst, lisainfo elemendi kohta.

e style atribuudi vaartuseks on css reastiil.

e class atribuudi véartuseks on elemendi kujundamiseks kasutatav css klass.
NB! Neid atribuute ei saa kasutada elementidel <base>, <html>, <meta>, <param>, <script>
ja <title>!

Keele atribuudid

Atribuut lang on kasutusel tervel veebilehel vai selle osades kasutatava keele
deklareerimiseks! XHTML puhul tuleb lisada ka xml:lang atribuut!

Vastavalt W3C soovitusele tuleks igal veebilehel kasutatav keel deklareerida elemendi
<htmlI> algusmérgendis!
Néiteks HTML puhul:

XHTML puhul:
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|" lang="et" xml:lang="et">

Kasutatava keele deklareerimiseks méérab koodid standard 1SO 639-1 ja vastavalt sellele on
kasutusel néiteks jargmised koodid:

Araabia ar Hispaania es Itaalia it Portugali pt
Saksa de Eesti et Jaapani ja Vene ru
Kreeka el Soome fi Leedu It Rootsi sv
Inglise en Prantsuse fr Lati Iv Hiina zh
Esperanto  eo Ungari hu Poola pl Ukraina uk

Taieliku nimekirja kasutatavatest koodidest leiab:
http://www.w3schools.com/tags/ref _language _codes.asp

Keelega seoses on kasutatav ka veel atribuut dir, mis maarab teksti suuna elemendis.
Voimalikud vaartused on:

e |tr — madrab teksti suuna vasakult paremale (left to right);

e rtl — madrab teksti suuna paremalt vasakule (right to left);
NB! Keele atribuute ei saa kasutada elementidel <base>, <br>, <frame>, <frameset>, <hr>,
<iframe> ja <script>!

Sundmustega seotud atribuudid

Alates HTML versioonist 4 on elementidele lisatud atribuute, mille abil saab kéivitada teatud
toiminguid, naiteks JavaScript’i.

Nendele atribuutidele reageerimiseks peab veebilehega siduma mingis keeles kirjutatud
skripti ja selleks kasutatakse element <script>, mille sisuks ongi programmikood.
Sellel elemendil on rida atribuute:

e type — kohustuslik atribuut, méarab skripti tttbi (voimalikud vaartused on naiteks:
text/javascript, text/ecmascript, application/ecmascript, application/javascript jms);

e charset — maarab skriptis kasutatud tdhemaérkide kooditabeli;
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e defer — nditab, et skript ei genereeri dokumendile mingisugust sisu, brauser saab
jatkata veebilehe parsimist (vaartus: defer);

e src—URL, mis viitab vélisele skriptifailile, néiteks JavaScript’l *.js failile.

Lehe laadimisega seotud siindmused

Veebilehe laadimisel (elementide <body> ja <frameset> juures) saab kasutada jargmiseid
atribuute:

e onload — vaartuseks skript, mis kaivitatakse lehe laadimisel;
e onunload — vaartuseks skript, mis kéivitatakse lehelt lahkumisel.
Naiteks:

<body onload="yksFunktsioonJavaScriptiga()">

Piltidega seotud stindmused

Piltidele ehk elemendile <img> saab lisada vaid ihe slindmusega atribuudi:

e onabort — vaartuseks skript, mis kdivitatakse, kui pildi laadimine katkestatakse.

Klaviatuuriga seotud sindmused

Klaviatuuriga seotud sindmused on klahvivajutused. Kasutada saab kolme erinevat sindmuse
atribuuti:

e onkeydown — vaartuseks skript, mis kéivitatakse klahvi allavajutamisel;
e onkeyup — vaartuseks skript, mis kaivitatakse klahv vabastatakse;

e onkeypress — vaartuseks skript, mis kaivitatakse, kui klahv vajutatakse alla ja
vabastatakse.

NB! Neid atribuute saab kasutada kdigi elementide juures vélja arvatud <base>, <bdo>, <br>,
<frame>, <frameset>, <head>, <iframe>, <meta>, <param>, <script>, <style> ja <title>!

Hiirega seotud stiindmused

Hiirega seotud stindmused on seotud kldpsamise (click) ja hiire liigutamisega.
e onclick — vaartuseks skript, mis kaivitatakse hiire nupuga kldpsamisel;
e ondbclick — vadrtuseks skript, mis kaivitatakse hiire topeltkldpsul;
e onmousedown — vadrtuseks skript, mis kaivitatakse hiire nupu allavajutamisel;
e onmouseup — vaartuseks skript, mis kéivitatakse hiire nupu vabastamisel,
e onmousemove — vaartuseks skript, mis kaivitatakse hiire liigutamisel;
e onmouseover — vaartuseks skript, mis kéivitatakse hiirega elemendile liikumisel;
e onmouseout — vaartuseks skript, mis kaivitatakse hiirega elemendilt lahkumisel.

NB! Neid atribuute ei saa kasutada elementidel <base>, <bdo>, <br>, <frame>, <frameset>,
<head>, <html>, <iframe>, <meta>, <param>, <script>, <style> ja <title>!
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Kokkuvdte

Ké&esolev HTML juhend on kokkuvdtlik ja katab vaid olulisemad, enimkasutatavad elemendid
ja nende enimkasutatavad atribuudid.

Taieliku materjali HTML keele kohta leiab naiteks aadressil: http://www.w3schools.com

Veebilehte luues tuleks kindlasti putda kinni pidada standarditest ja headest tavadest.
Kindlasti peaks veebilehe alguses olema dokumendi tulbi deklaratsioon (DTD), paises meta-
andmed, sealhulgas tekstikodeering jms. Oma veebilehe vastavust standarditele saab
kontrollida HTML validaatori abil (http://validator.w3.org/).

Néitena esitame siinkohal veebilehe, millel on pealkiri, kaks sissejuhatavat tekstildiku, ks
link, liigendatud loetelu ja tabel kahe rea ja kahe veeruga, milledes on pildid lilledega:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">

<head>

<title>Lilledega leheklg</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<meta name="description" content="Nelja ilusa lillega lehekulg" />
<meta name="keywords" content="foto, lill, karikakar, v8ilill, kaunis kuldking, kibuvits" />
</head>

<body>

<h1><big><strong>Neli kaunist 8it</strong></big></h1>

<p>Sellel veebilehel on nelja kauni 8ie pildid</p>

<p>Neid 6isi vBib igaliks Eestimaal sageli kohata, erandiks on ehk vaid Kaunis Kuldking, mis on
haruldane ja looduskaitse all!

<br />

Rohkem infot Eesti taimede kohta leiab aadressil: <a href="http://bio.edu.ee/taimed/"
target="_blank">bio.edu.ee/taimed</a>!

</p>

<hr />

<ol>

<li>Esimeses reas</li>

<ul>

<li>Karikakar</li>

<li>Kaunis Kuldking</li>

</ul>

<li>Teises reas</li>

<ul>

<li>Kibuvits</li>

<li>Vailill</li>

</ul>

</ol>

<hr />

<table border="4" cellspacing="10" cellpadding="10">

<tr>

<td>

<img src="ilusfoto.jpg" alt="karikakar" width="180" height="144"/>
</td>

<td>

<img src="ilusfoto2.jpg" alt="kuldking" width="180" height="144"/>
</td>

</tr>

<tr>

<td>

<img src="ilusfoto3.jpg" alt="kibuvits" width="180" height="144"/>
</td>
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<td>

<img src="ilusfoto4.jpg" alt="voilill" width="180" height="144"/>
</d>

</tr>

</table>

<hr>

</body>

</html>

Vélja ndeb see tulemus jargmine:

Neli kaunist o1t

Sellel veebilehel on nelja kaun Sie pildid

Meid &is1 with igaiks Eestimaal sageli kohata, erandiks on ehk vard Kaums Kuldlang, mis on haruldane ja looduskatse alll
Eehkem mfot Eestt tarnede kohta leab aadressil bio.edu ec/tamed)

1. Esimeses reas

o Karikakar

o Kaums Euldking
2. Teizes reas

o KEibuwits

o Vil

Joonis 10 Ndidisena valminud veebileht

http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/ WWW/MarkUp/Tags.html

Andrus Rinde, Tallinna Ulikooli informaatika instituut
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