Veebilehtede loomine, html

Veebi kujunduse elutstkkel

Veebileht, veebirakendus on pdhimotteliselt samasedgoode nagu mistahes tarkvara. Kuigi
lihtsama veebilehe loomise ja hooldamisega saakdmak pea iga inimene, kellel on tehnilist
taipu ja silma kujunduseks, eeldab korraliku vestenduse loomine lisaks kujundamisele ja
arendusele (sisu loomine, koodi kirjutamine jmgksika korralikku planeerimist, analtsi,
testimist ning hilisemat Ulalpidamist. Veebirakeséeluon nagu igal teisel tootel oma
elutsiikkel, milles osalevad erinevate rollidegaiesed. Veebirakenduste loomine on
reeglina meeskonnatdd kuna eeldab vaga paljudevartie teadmiste ja oskuste rakendamist
(kujundamine, programmeerimine, pilditd6tlus, h@ivideotdotlus, animeerimine jne).

Rollid veebiarendusmeeskonnas

Veebiarendusmeeskonnad voivad olla erineva suuausates Uksikisikust |[6petades suurte
mitmekimne voi isegi mitmesaja liikmelistega. Igaeskonnaliikmetel on taita kindel roll.
Rollide nimed vdivad erinevates meeskondades ali@walt nimetatud, sama rolli voib taita
mitu inimest ja Uhel inimesel voib olla taita mitlli kuid vaga uldiselt jagunevad
meeskonnaliikmed juhtideksnénager), disaineriteksdesigner), arendajateksdével oper) ja
dokumenteerijatekglocumenter). Natuke tapsemalt voiks
Projektijuht (project manager) koordineerib projekti [&biviimist, jagab meeskaliikmetele
Ulesandeid, hoolitseb vajalike ressursside kattzsasse eest, organiseerib kohtumisi ja
koostddd kodigi osapoolte vahel (klient, disaineenaaja jne). Sageli on juht abiks kui moni
projekti osa on ajakavast maha jaanud.
Veebidisainer (web designer) loob toote visuaalse poole, kogub ja loob kaswtagraafika
jne. Suuremates meeskondades on disaineri Ules&itdanhalt jagatud:
e Graafikadisainenyeb graphics designer) loob ja to6tleb graafikafaile (illustratsioonid,
bannerid jms), optimeerib neid veebi jaoks.
¢ Multimeediumidisaineryeb multimedia designer) tegeleb heli ja videoklippide
loomise ja tootlemisega, sageli ka graafikaga. S€kas meeskonnas voib see roll
olla thendatud graafikadisaineri rolliga, suuremga voib heli ja video jaoks olla
eraldi inimene.
o Kasutajaliidese disaineuger interface designer) hoolitseb, et veebileht oleks
mugavalt kasutatav (navigatsioon jms).
e Kasutajakogemuse disainéiger eXperience designer) on uus roll, tegeleb parima
kasutajakogemuse loomisega.

Veebiprogrammeerija (web programmer) ehk arendajadével oper) loob loogika (koodi),
mis t66tab kujunduse taga ning hoolitseb, et raksrideks seda, mida ndutud.
Dokumenteerija (documenter) koostab kdik projektiga seotud dokumendid, protio
koosolekuid, hoolitseb, et kogu dokumentatsiook®ldigile meeskonnaliikmetele
kattesaadav.

Testija (tester) testib loodud rakendust, selle osi, otsib voikiaivigu ja probleeme ning
annab nende kohta infot disaineritele ja arendajate

Tellija ehk klient €lient) ei osale kiill igapéaevaselt meeskonna t66s kudats on ta tihedas
kontaktis projektijuhi ning disaineritega, et lowdaeebileht vastaks tema soovidele ja
ootustele.

Lisaks vbib meeskonda kuuluda veel hulk erinevaetsaliste, kes hoolitsevad naiteks
tekstide (sisu) kirjutamise eest, andmebaaside ilm®BeSt, meeskonda voib kuuluda
fotograaf jne.
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Suuremate, vastutusrikkamate projektide puhul Knoheeskonda ka valdkonnaspetsialist,
kes peab jalgima, et veebileht vastaks kasitletaldkonna vajadustele, nbuetele.
Vaiksemate projektide puhul on valdkonnaspetsialidlis sageli tellija ise.

Elutsukkel

Igasuguse toote elutstkli moodustavad koik temagtud tegevused kavandamisest
valmimise, hilisema hoolduse ja tdiendamise ja k&pkasutusest kdrvaldamiseni. Uldiselt
vaadeldakse tarkvara puhul tema loomist ja taiemstamng kuna tdiendamine kordab
vaiksemas mahus mdningaid loomise etappe, siifiseltadédgitakse tarkvara ehk siis meie
puhul veebilehe loomise elutstiklist.
Veebilehe loomise etappe (nagu mistahes tarkvaralploetletakse erinevates allikates
erinevate nimedega kuid sisult on tegemist alaginéstega:

¢ nduete valjaselgitaminedguirements);

e kavandaminedesign);

e teostaminei(mplementation);

¢ valideerimine yalidation);

e tugiteenusgupport).

Ukski meeskond ei saa korralikku veebilehte lunzaikdiki neid etappe labimata.
Holbustamaks t66 planeerimist, on valja to6tatuthmaid erinevaid mudeleid, kuidas toote
loomise elutstklit [abida (koskmudeldterfall), spiraalmudelgpiral), tahtmudel gtar) jpt).
Praegusel ajal kasutatakse vaga palju nn ADDIE ihtude selle erinevaid variatsioone.
Tegemist on lihtsa, loogilise mudeliga, mille jangne aitab t66d planeerida ja juhtida.
ADDIE mudeli igas faasis saadav tulemus on lahterjadiks jargmisele faasile.

e Anallusi @nalysis) faasis selgitatakse "probleem”, pustitatakse éegioh

selgitatakse tingimused (nduded).

e Disaini (design) faasis valitakse strateegia, vahendid, meedia jms

e Arendusfaasisdevelopment) luuakse toode vastavalt disainifaasis tehtudsbése.

e Rakendusfaasisrplementation) testitakse toote prototttpe, valmistatakse I6plik
toode ja vOetakse see kasutusele (luuakse juheadai@l, koolitatakse kasutajad
jne).

Hindamisfaasisdvaluation) testitakse ja hinnatakse toodet (kasutajate isiga$.

v

Analyse Design » Development »| Implementation » Evaluation

Joonis 1 ADDIE arendusmudel

Hindamist viiakse tegelikult I&bi praktiliselt kddes etappides, igas etapis toimub t60
iteratiivselt, et saada parim tulemus.
Jargnevalt vaatleme veebilehe loomise elutstukppgust sellest mudelist [&htudes.

Analtus

Veebilehe loomine algab kokkuleppest tellijaga. dieelt avaldab tellija soovi saada
mingisugust veebilehte vai veebirakendust, esiabud tingimused, |&htetlesande ja selle
pdhjal pulutakse teha hinnapakkumist. Reeglina gmtedlijale esitada tapsustavaid kisimusi,
et paremini hinnata ees ootavat to6de mahtu jaasal.

Kokkuleppe saavutamise jarel algab tdpsem anatiidls, klient soovib, mida see tegema
peab, millised on ndudmised valjanagemisele jnerdi soovide valjaselgitamine ning tema
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ideede rakendamine kujunduses suurendab rahulelmtisega ja véhendab hilisemaid
kulutusi kasutajatoele ning veebirakenduse hooldal®i
Toimub nBuete koguminedguirements gathering). Selgitatakse valja:
¢ funktsionaalsed ndudeélfctional requirements) — mida loodav veebileht voi
veebirakendus peab tegema;
e andmete ndudedidita requirements) — milliseid andmeid loodav stisteem vajab,
kasutab,;
e kasutuskolbulikkuse nbudedsgbility requirements) — puudutavad tulevasi
kasutajaid, nende eeldatavaid kogemusi ja oskubglensiisteem peab vastama.

Nouete kogumiseks kasutatakse kdige enam interliexdiga, vesteldakse, kisitletakse.
Kasulik on kliendiga vestlusesse kaasata mitu nweskiiget (aitab tagada, et kliendi
soovidest saadakse digesti aru), kindlasti peablikalema disainer.
Eeltdona enne intervjuud, saab tutvuda valdkonnagda loodav veebileht kasitleb, tutvuda
teiste sama valdkonna veebilehtedega, tellija vaedilehega (kui see on olemas).
Alustatakse veebilehe eesmarkide selgitamiseg#takde vastuseid kisimustele:

¢ Millist informatsiooni peab loodav veebileht edas&?

¢ Millised komponendid on olemas kdigil edukatel vigstitedel?

e Milliseid aspekte peab loodava veebilehe kujundahvsel arvestama?

Vaga tapselt tuleb véalja selgitada veebilehe silpgr kes hakkavad seda kulastama/kasu-
tama. Puudke leida vastuseid kisimustele:
o Kes hakkavad loodavat veebilehte kilastama? Millm® nende vajadused? See info
aitab otsustada, millist informatsiooni on vajahézhele lisada.
e Miks inimesed seda veebilehte killastama peaksidliztds sotsiaalsetes oludes
vOimalikud kulastajad elavad, t66tavad?
e Millist dialoogi, milliseid sbnumeid soovivad kiutagad veebilehelt saada?
¢ Millist tehnoloogiat kasutada kilastajatega suhtbeks?

Koost66s kliendiga on vaja otsustada, milliseid Romente veebilehel kasutada, millised
nende seas on kriitilise tdhtsusega, millised dilhtsasulikud ja milliseid voiks lisada, kui
nende jaoks ressursse jatkub. On hulk klienteykga tapselt teavad ja nduavad, mida leht
peab sisaldama ja mida mitte, on ka selliseidekathus konkreetne soov on saada endale
veebileht. Kliendile saab pakkuda erinevaid vdirsalkomponente kuid mitte neid peale
suruda.

Kindlasti tuleb uurida ka kliendi soove loodava biéshe valimuse osas. Milline on kliendi
logo (kui see on olemas), kas on olemas nn firmagtdring kas neid on tarvis kasutada,
milliseid kirjastiile eelistatakse jne.

Tahelepanu tuleb p6oérata ka sellele, millised wagad ja voimalused on kliendi veebilehe
majutamisekshosting). Tapsemad tingimused (kui palju kettaruumi véyaga milliseid
tehnoloogiaid peab veebiserver toetama) saab naégitas parast disainiprotsessi kuid juba
analtiusi ajal on tarvis sellele mdelda. Voimalikkleent soovib veebilehte majutada kindla
teenusepakkuja juures vdi oma serveris, mis v@alaeehnilisi piiranguid, mida peab juba
algusest peale arvesse votma.

Valja tuleb putda selgitada:
e kui palju on tarvis kettaruumi (arvestada tuleddandamisvaru);
e mis tehnoloogiaid tuleb kliendi soovitud veebildbemisel kasutada;
e mis tulpi faile soovitakse veebilehel kasutada (@Bveebimajutuse pakkujad seavad
teatud failivormingutele piiranguid);
e Kui suur on planeeritav kiulastatavus, millise antikiesega peaks arvestama.
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Anallusi tulemusena koostatakse loodava veebilpéisifikatsioon, kuhu pannakse kirja
kdik nduded, tingimused, mis on vélja selgitatudgnioodava veebilehe kirjeldus. Nouete
kirjapanekuks on loodud ka erilisi abstraktseidlikeg@d kasutada v0ib ka naturaalset keelt,
valtida tuleks vaid slangi.

Kui spetsifikatsioon on kliendiga kooskdlastatuidgad disainietapp.

Disain

Kdigepealt tuleb labi mdelda veebilehe struktuwidis sisu organiseerida. Kdik kliendiga
kokku lepitud komponendid ja veebilehe sisu jagsedkategooriateks, hierarhiasse.
Arendusmeeskond valib spetsifikatsioonist lahtueksmarkide saavutamiseks kdige
paremini sobivad ning nduetele vastavad tehnolabgia

Jargmine samm on juba veebilehe véalimuse planesginilisainer alustab lihtsatest
eskiisidest ning jouab 16puks tapsete prototidpidailledel on paigas visuaalne kulg:
navigatsioonivahendid, komponentide paigutus.

l

Joonis 2 Ndide veebilehe kujunduse eskiisist

Luuakse protottitbid, mis tulevast veebilehte kilgelad. Keerukamate tegevuste sooritamise
kohta luuakse nn kasutajalood — pannakse detgdssitmmhaaval kirja, kuidas kasutaja
tegevusi sooritab.

Disaini ja arendusmeeskond loob koostt6s mitmeiteeaid ideekavandeid ja
kujundusversioonide eskiise, millede seast koosttiésdiga valitakse valja kdige paremini
kliendi vajadustele vastav variant.

Prototltpimine

Looge veebilehestiku disaini illustreeriv mudek(giaart jms), see voimaldab kliendil juba
kujundusprotsessi varajases staadiumis tagasesidiet kui muudatusi on veel vaga lihtne
teha. Hiljem lisage juba ka kasutajaliidese praipt{eskiis, joonistus), mis véimaldab
kliendil aimu saada, milline veebileht tegelikkus&§a nagema hakkab.

Taupiliselt tuleb l&bida mitu t66ringi: kujundadannata tulemust kliendiga suheldes, Umber
toéotada jne.

Tavaliselt kasutatakse disaini illustreerimisekgiist tiupi mudeleid:
e sisukaart §ite map) — reeglina tekstipdhine llesehituse kirjeldus;
e silzeetahveldoryboard) — veebilehestiku graafiline skeem, voib olla pdbe
joonistatud, loodud mistahes graafikaprogrammigaggeeritud mdne veebiredaktori
(HTML editor) poolt;
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e sdrestikmudelwWireframe) — kest, mis naitab loodavaid veebilehti. Iga let
joonistatud informatsiooniplokkidena, mis naitava ja kuidas paiknevad erinevad
komponendid. Selliselt esitatakse objektide vistag@aigutusléyout) kuid mitte
16plik valimus.

Sisukaart

Sisukaart gite map) on Uks kriitilise tdhtsusega ja laialt kasutatabhend veebidisainis. Kuna
sisukaart naitab veebilehestiku uldist struktuaithierarhiat, siis kasutataksegi neid
veebilehestiku Uldise Glesehituse ja navigatsid@amandamisel.

Alustada tuleks lintsast, jamedakoelisest eskjifg&tdes sinna lihtsalt esmaselt planeeritud,
olulised lehed. Valtida tuleks detailse info lisatrsisukaardile. Sisukaart muutub ja taieneb
projekti edenedes.

Sisukaardid on enamasti tekstipdohised kuid vahéeve graafilised. Iga lehe kohta
pannakse kirja pealkiri ning talle viitav link (URLT66 kaigus vdivad disainerid sinna
lisainfot kirja panna (naiteks lehe olulisus tefiks veebilehestikus, viimase muutmise aeg,
kui sageli seda lehte muudetakse jne).

Vagagi sageli lisatakse HTML sisukaart valmis vesastikule. See on eriti kasulik, kui
veebilehestik sisaldab paljusid lehti, lihtsustalvigatsiooni ning véimaldab ka
otsingumootoritel veebilehestikku labi uurida.

* Avaleht
* Pegkategooria 1
* Kategooria 1.1
* leht1.1.1
* leht1.1.2
= Kategooria 1.1.1
* Leht1.1.1.1
* Leht1.1.1.2
* Kategooria 1.2
* Leht1.2.1
* Peakategooria 2
* Pegkategooria 3
= Kategooria 3.1
* Leht3.1.1
* Leht3.1.2
* Kilalisteraamat

* Otsing

Joonis 3 Tiiiipiline veebilehestiku sisukaart

Siuzeetahvel

Suzeetahvlitgoryboard) kasutatakse lisaks sisukaardile aitamaks tehseid disaini,
tehnoloogia aga ka eelarve osas. Hea suzeetahudb gaigile projektiga seotud inimestele
selget Ulevaadet loodavast veebilehestikust.

Suzeetahvlil ei ole ndha koiki Uksikuid veebilellastehti kuid see katab peamised lehestiku
funktsionaalsed osad. Reeglina pannakse iga leit@ kirja pealkiri ja méned markmed tema
sisu kohta.

Ka stiZeetahvel ei sisalda mingit infot lehtede a#&se disaini kohta kuid vdimaldab saada
ettekujutuse, millised p6hielemendid igal lehelhoges on.

Suzeetahvli vdib sarnaselt sisukaardile luua giiggt paberile joonistades voi ménda
graafikaprogrammi kasutades.
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Leht 1.1.1

Kategooria 1.1 Leht 1.1.2

leht1.1.1.1

Peakategooria Kategooria
E 1.4.4.

Leht1.1.1.2

Peakategooria
2

Avaleht
Peakatgegooﬂa Kategooria 3.1

Kiilalisteraamat

1

Kategooria 1.2 Leht 1.2.1

Leht3.1.1

Leht3.1.2

Otsing

Joonis 4 Tiilipiline siiZeetahvel

Sorestikmudel

Sorestikmudelwireframe) veebidisainis on veebilehele paigutatavate eléiohen
skemaatiline esitus. Votmesdnaks sorestikmudelupah kiirus, neid kasutatakse uute
ideedega eksperimenteerimiseks, testimiseks jaasolsieks aga mitte kujunduse detailseks
kuvamiseks.

Kliendiga suhtlemisel lasevad sorestikmudelid ldi€keskenduda lehe llesehitusdkeyout)
laskmata end disainielementidel (pildid, kirjagdiijt) oluliselt kdrvale kallutada.
Sorestikmudeli loomisel kasutatakse lihtsaid gtsakujundeid (mitte reaalseid pilte),
lisatakse neile pealkiri. SGrestikmudelil peavatta@al olema koik tahtsad veebilehe
elemendid.

EST [ENG GER RUS

— BANNER

Avaleht IE ianr1 | C ianr2 | ianr3 [ Ki

Galerii pealkiri

miehekiilgede vahel liikumise vahenc

Kontaktriba

Joonis 5 Tiiiipiline veebilehe sorestikmudel

Stsenaarium

Stsenaariumsfenario) on \erbaalne prototiip, mis kirjeldab loodava veebilehe llesehitust.
Siia alla kuuluvad ka kasutajalooasér story) —tegevusteyalikute ja tulemuste verbaalsed
kirjeldused
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Visuaalne disain

Parast veebilehestiku struktuuri ja Gksikute lebtatksehituse (komponentide paigutus)
fikseerimist saab asuda visuaalse disaini juur@ditakse kirjastiil pealkirjadele ja tekstile,
kasutatava graafika stiil ja varviskeem. Lahtepikskon veebilehe sorestikmudel
(wireframe).

Prototuipidena kasutatakse siinkohal joonistusiqétest visanditest detailsete varvipiltideni)
ja ekraanipilte. Visandid on sageli kasitsi tehttyvipiltide loomisel kasutatakse
kujundusprogramme.

Ka visuaalsest disainist luuakse mitmeid erinevaigioone, millede seast koos kliendiga
sobivaim valja valitakse.

Detailne prototulp

Parast seda, kui kdik osapooled on disainiprotsessilenud, valmib veebilehestiku detailne
prototlitp, stizeetahvlilstbryboard) ja sdrestikmudelile on lisandunud hulk detaile,
valminud on visuaalne kujundus.

Kokku on pandud kogu materjal, millest lahtudes/adaarendajad soovitud veebilehe luua.
Prototudpi hinnatakse koos kliendiga ja selle hkigtksisel algab arendusprotsess.

Arendus

Arendusfaasis toimub koostatud spetsifikatsioovalstava veebilehe loomine:
programmeerimine, andmebaaside loomine, rakenddsmme visuaalse kujundusega,
animatsioonide, graafika, heli- ja videoklippidemoine jms.

Uks olulisemaid asju on kogu arendusprotsessi jadéesskenduda kliendi ja kasutaja
vajadustel!

Disain pole kunagi ideaalne, veatu. Arendusprotpeab olema iteratiivne — korduv loomine,
ulevaatamine ja muutmine kuni tulemus vastab kligm#asutaja soovidele. Uldiselt on
soovitatav ka arendusfaasis kliendiga voimalikhkedat koost6od teha. Klienti ei huvita iga
koodirida v6i loodud pilt kuid mingit funktsionaaist pakkuvate komponentide valmimisel
on maistlik neid kohe kliendile naidata.

Iteratiivse arendusega vOib ka juba olemasolevaabilehti edasi arendada tehes regulaarselt
vaikseid muudatusi. Muudatusi tuleb teha tsukliggntzs alati alles osad, mis "t6otavad”
ning asendades sobimatuid.

Rakendamine

Uleminek arendusfaasist rakendamisfaasi pole vélgels maaratletav. Rakendusfaasis
toimub testimine ja vigade leidmisel nende parandartmis on sisuliselt arendamine).
Parast arendusprotsessi algab testimine ja taiustanefinement), mis on samuti iteratiivne
protsess. Selle kaigus otsitakse ja parandataksdisevigu, kasutuskdlbulikkuseugability)
vigu, vaadeldakse lehe avanemiseks kuluvat aegmgadusel optimeeritakse rakendust.

Testimisprotsess hdlmab mitmeid erinevaid hindamisiteks:

e Heuristiline l&bivaatushguristic evaluation) — eksperdid vaatavad lle loodava
veebilehe kasutajaliidesasgr interface) ning hindavad seda kasutuskdlbulikkuse
(usability) seisukohalt Iahtudes tldtunnustatud kasutuskiédkuge (sability)
printsiipidest. Erinevad inimesed méarkavad erinéwagu, seetdttu on thel inimesel
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tksinda heuristilist labivaatust teha, tavaliseti\atatakse kasutada kolme kuni viit
eksperti. Leitud vead tuleb loomulikult kdrvaldada.

e Korrektuur proofread) — testitakse kdiki rakenduse interaktiivseid eteie
(ekraanivormid, dialoogiboksid jms). Vajadusel @akse klienti kdiki rakenduse osi
kasutama. Vaadatakse ule digekiri ja grammatikantiGdlitakse kas kdik lingid
avanevad ja viitavad Gigetele lehtedele.

o Mitteformaalne testimine, valjusti métleminthifk aloud) — veebirakendust
kasutavad kaks inimest koos, Uks tegutseb ja arudBusti oma tegevuste ule
(avaldab motteid, tekkivaid kiisimusi jne), teinelienarkmeid. Sellisel moel tulevad
probleemid kiiresti ilmsiks sest protsess hélmaalset t66d rakendusega.
Testkasutajaks peab olema inimene, kes pole skdadast enne nédinud ega tea selle
eesmarki, otstarvet. Testkasutajale tuleks aega adaninutit, kui ta vajab rohkem
aega, siis vajab rakendus imbertegemist!

Testimisprotsessi jarel tuleks veebirakendus pad#itida testserverile, mis pole kdigile
avalikult kattesaadav, et ka klient saaks tulenestida.

Rakendusfaasi kaigus koostatakse ka rakenduse dokatsioon (juhendmaterjalid jms),
vajadusel koolitatakse kasutajaid (kliendi esindajalevased veebilehe administraatorid jne).

Vajadusel tuleb teha veel taiendavaid muudatug alles seejarel kui ka klient on tulemuse
heaks kiitnud publitseeritakse veebirakendus auktikkasutamiseks avalikku serverisse.

Veebileht on valmis. Siinkohal sageli elutsiikkelkestatakse!

Hindamine

Hindamisfaas on see, mis toimub péarast veebilelmeinast ja publitseerimist. Selle kdigus
toimub formaalne kasutuskdlbulikkuse hindamifoerfal usability studies) — protsess, mille
kaigus analluUsitakse reaalseid kasutusandmeid seifacstisteemi koostoo kohta. Kdige
tavaparasemateks andmeallikateks on veebiserggdi leeebikasutuse anallisaatorid (néiteks
Google Analytics). Sellist hindamist saabki |&bawalles parast veebilehe publitseerimist
(aga naiteks ka testkasutamise ajal testservént) vbib olla vagagi kallis. Hea on see, et
pole vaja otsida testkasutajaid vOi eksperte, lealsubn andmed reaalsete igapaevaste
kasutajate kaitumise kohta veebilehel.

Hindamisfaasis tuntakse huvi kasutajate tagasisadau, uuritakse, kuidas ollakse
veebilehega rahul.

Hindamisfaas jaab sageli vaga luhikeseks voi settaneugi. Tavaliselt iimneb hulk
vOimalikke probleeme alles pikema aja jooksul rea&lasutamise kaigus ning ka siis oleks
tarvis parandusi teha, seda aga tihtipeale arefal&jeendi vahel kokku ei lepita.

Maistlik oleks juba esimeste kokkulepete s6imimideindiga juhtida tahelepanu ka
voimalikule vajadusele hiljem taiendusi ja parandelsa ning selle tegevuse tingimustes
kokku leppida. Samas on selline hilisem arenduatéddajale tilikas sest projektiga seotud
meeskond on juba hdivatud teiste projektidegaadsa laiali lainud.
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