Veebilehtede loomine, disain

Veebhilehe disain

Veebilehe disain peaks olema "néhtamatu™! Veebileht vdiks olla ilus, praktiline, mugav!

"Taiuslikkus saawutatakse, mitte siis kui enam midagi lisada pole, vaid siis kui enam midagi ara
votta pole." Saint Exupery.

Loodav veebileht peab olema tilesseadmist vaart (peab olema vaart sisu ja kujundus ning need
peavad kooskdlas olema)!

Uldised reeglid kujundamiseks

e \eebilehe eesmark peab olema ilmne!

o Kaulastajatele tuleb anda pdhjust lehte Giha uuesti kiillastada! Leht ei pea sisaldama uusimat
tehnoloogiat vaid peab olema kergelt hallatav ning sisaldama varsket sisu!

e Piltide ja tekstimaterjali kasutamine peab olema tasakaalus!

e Lehele tuleb ka vaba ruumi jétta, et olulised objektid saaksid "hingata™ ja paistaksid vélja!
Silm peab ka puhata saama! Iga objekti juurde peab kuuluma ka natuke vaba ruumi, see
annab vdimaluse domineerida! Vaba ruumi vahesus tahendab, et korraga pakutakse liiga
palju informatsiooni ja see tekitab vaatajas alateadlikku hirmu.

e Kujundus peab olema tasakaalus (objektidel on visuaalne kaal)! Eristatakse formaalset
tasakaalu (simmeetria) ja mitteformaalset (asimmeetria).

formasing tasakaal ligikaudne summestria radiaging shmmaetria millelormaalng tasakanl

=

Joonis 1 Tasakaalu loomise vimalused

e Ritm on vdga oluline — inimese aju on mustritele véga vastuvotlik! Korrates
kujunduselemente (teksti kujundid, piltide paigutus jms) saame me veebilehe sisu
kergemini vastuvfetavaks muuta!

Joonis 2 Naide ritmi kasutamisest Vikipeedia lehel

e Kasutada tuleb kontrasti, et olulised elemendid eristuksid!

Andrus Rinde, Tallinna Ulikooli informaatika instituut 1



Veebilehtede loomine, disain

e Kuna korraga on tavaliselt ndhtaval vaid vaike osa materjalist, siis peab oluline info olema
kohe ndhtav!

e Kerimisribasid tuleks kasutada nii vahe kui vdimalik!

e Kujundus peab olema uhtne! Kdik kasutatud elemendid peavad omavahel sobima ning ka
tervikuga sobima!

e Kujundus peab olema jérjekindel! K&ik objektid peavad veebilehestiku kdigil lehtedel
asuma samadel kohtadesl ja toimima Ghte moodi!

e Korrastatud struktuur on alati eelistatav kaosele!

e \eebilehe allalaadimine ei tohi kaua aega votta! Veebilehestiku avalehe (tiitellehe) maht
vOiks olla kuni 65kB (maksimaalselt 100kB), siis laetakse leht kiiresti! Kasutaja pole
reeglina ndus ootama Ule 10 sekundi.

e \eebileht peab olema vaadeldav erinevate veebilehitsejatega!

Veebilehe suurus

Nagu uldistes kujundusreeglites 6eldud tuleks kerimisribasid véimalikult véhe kasutada.
Selleks peaks veebilehe mdodud olema vastavuses kasutatavate ekraanide modtudega.
Varasematel aastatel oli see suhteliselt lihtne — suurem osa kasutatavaid ekraane olid tihe
kindla m6dduga nii fausiliste modtude mottes (13, 14, 15, 17 tolli jne) kui ka resolutsiooni
mottes (640X480, 800X600, 1024 X768 vdi 1280X1024 punkti). Praegusel ajal on kasutusel
vdaga erinevad seadmed ja ekraanid ning kbige populaarsemat valida on raske. 2011 aasta
jaanuari seisuga on 85.1% veebis surfamiseks kasutatud ekraanidest suurema resolutsiooniga
kui 1024X768 (http://w3schools.com/browsers/browsers_display.asp).

Mdningaid juhiseid saab siiski anda:

e \eebilehe autoril on enamasti vdga suure resolutsiooniga ekraan, kindlasti ei tohi
veebilehe suuruse madramisel l&htuda oma ekraani mdotudest.

e Lahtuda vOGiks veel siiski vanamoodsast 4:3 ekraanisuhtest ja resolutsioonist 1024X768
sest see sobib enamusele kasutajatest.

Arvestada tuleb, et veebileht ei saa katta tervet ekraani, isegi kui veebilehitseja on téisekraani
(full screen) vaates sest veebilehitseja kasutajaliides, veerised (margins) jms hdivavad alati
osa ekraanist. See osa ekraanist, mida saab kindlasti veebilehe jaoks kasutada, kannab nime
»,Web Safe Area”. lgal operatsioonisiisteemil on see erinevate veebilehitsejatega erineva
suurusega.

SAFE AREA

e

Joonis 3 Windows XP Web Safe Area Mozilla Firefoxiga (designerstoolbox.com)

Jargnevas tabelis on toodud mdningate operatsiooniststeemide ja veebilehitsejate puhul
kasutatav Web Safe Area.
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Tabel 1 Web Safe Area erinevate operatsioonisiisteemide ja veebilehitsejate korral

ekraaniresolutsioon

Op.sisteem ja 640X480 |800X600 [1024X768 |1280X960 |1600X1200
veebilehitseja

Mac OS X: Safari 525X231 |685X351 |909X519 |1165X711 |1485X951
Mac OS X: Firefox 525X219 |685X339 |909X507 |1165X699 |1485X939
Windows Vista: IE 465X333 |625X453 |849X621 |1105X813 |1425X1053
Windows Vista: Firefox |465X320 |625X440 [849X608 |1105X800 |1425X1040
Windows XP: IE 614X327 |774X447 |998X615 |1254X807 |1574X1047
Windows XP: Firefox | 614X334 |774X454 |998X622 |1254X814 |1574X1054
Safe Area koigi 465X219 |625X339 |849X507 |1105X699 |1425X939
veebilehitsejate jaoks:

Loomulikult ei saa neid suuruseid alati jargida ning kerimisribad on sageli paratamatud. Laius

on seejuures siiski kriitilisem, sest horisontaalsuunal kerimine on kasutajate jaoks véaga

ebamugav!

Sama moodi on standardsed ja soovituslikud suurused olemas ka bénnerite jaoks!

Tabel 2 Standardsed bannerite suurused

Suurus Stiil Gif failimaht | Flash failimaht
468X60 | Full Banner 20 KB 30 KB
728X90 | Leaderboard 25 KB 35 KB
336X280 | Square 25 KB 35 KB
300X250 | Square 25 KB 35 KB
250X250 | Square 25 KB 35 KB
160X600 | Skyscraper 20 KB 30 KB
120X600 | Skyscraper 20 KB 30 KB
120X240 | Small Skyscraper | 20 KB 30 KB
240X400 | Fat Skyscraper | 25 KB 35 KB
234X60 | Half Banner 15 KB 20 KB
180X150 | Rectangle 15 KB 20 KB
125X125 | Square Button 15 KB 20 KB
120X90 | Button 10 KB 20 KB
120X60 | Button 10 KB 20 KB
88X31 Button 10 KB 10 KB

Kasutusel on veel teisigi suuruseid, mis pole kiill standardiseeritud kuid vaga tavalised.

Tabel 3 Tavalised kuid standardiseerimata bannerite suurused

Suurus Stiil Gif failimaht | Flash failimaht
120X30 | Button 10 KB 10 KB
230X33 | Small Banner 15 KB 15 KB
728X210 | Large Leaderboard | 30 KB 40 KB
720X300 | Large Leaderboard | 25 KB 35 KB
500X350 | Pop-up 30 KB 40 KB
550X480 | Pop-up 30 KB 40 KB
300X600 | Half Page Banner | 35 KB 45 KB
94X15 Blog Button 10 KB 10 KB

Andrus Rinde, Tallinna Ulikooli informaatika instituut




Veebilehtede loomine, disain

Ruumi jaotus

Lehe arhitektuur méératakse proportsioonidega.

Jaapanlased kasutavad traditsiooniliselt proportsioone 1:2 (nditeks sellise servapikkuse
suhtega on nende tatami pdrandamatid, mdotmetega 3X6 jalga. Hiinlased joonistavad oma
kalligraafilisi tahti ettekujutatavas theksast ruudust koosnevas vorgustikus servapikkuse
suhtega 1:1.

L&&ne kultuurides on koige traditsioonilisem suhe 2:3, mida sageli nimetatakse kuldldikeks
(golden mean voi golden section).

Matemaatikuid ja kunstnikke on labi aegade paelunud Fibonacci arvud 2:3:5:8:13: ... sest
need on proportsioonid, mida ndeme looduses muna mGdtmetes, teokarbi spiraalides jms.

Joonis 4 Jaotus vastavalt Fibonacci arwudele

Uhe hea naitena sellise jaotuse kasutamisest, on twitter’i keskkonna ulesehitus:

Joonis 5 KuldiGike kasutamine twitter kasutajaliideses

Proportsioonid 2:3 on sageli huvitavam, sest jagavad ruumi vahem ettearvatud kuid
meeldivamateks segmentideks. Proportsioonid 1:2 on potentsiaalselt véhem huvitavad, sest
silm markab Usna kerge vaevaga, et tiks pool on lihtsalt kaks korda suurem kui teine.
Ruutudel on kdige ettearvatavamad proportsioonid ja vdivad olla lausa igavad.

On olemas ka nn kolmandike reegel(rule of thirds), mis soovitab kompositsiooni (voi
kompositsiooni osa) kolmeks jagada ning objektid nende kolmandike piiridele asetada.

jaotus 2:3 jaotus 1:2 jaotus 1:1

Joonis 6 Erinevad jaotused

Objektide paigutus ekraanil

Osa ekraanist tbmbab rohkem tahelepanu kui teised. Sinna tuleks paigutada kdige olulisem
info.
= ekraani keskosa on silmatorkavam;
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= vasakul aarel peatub silm enne (ilmselt tingitud eurooplaste traditsioonilisest
lugemissuunast);
= ekraani Glemine kutsub enne lugema kui alumine (tuleneb lugemiskultuurist).

Osavalt paigutatud graafika, teksti varvus vms. vdib silma juhtida soovitud osale ekraanil.
= Suuremaid jooniseid mérgatakse enne kui véikseid (mGdtmete kontrast).
=  Tumedaid mérke heledal pinnal enne kui heledaid tumedal pinnal (varvuse
kontrast).

Objektide paigutamine lehe/ekraani keskele on ootusparane jaigav, seetdttu voiks kujutisi
paigutada keskmest pisut eemale.

Inimfiguurid peaksid alati vaatama lehe/ekraani sissepoole, mitte lehelt/ekraanilt vélja.
Selleks tuleb kujutisi kas poorata (flip horizontal) v6i kui see on vdimatu (nditeks kujund
sisaldab teksti), siis sobivamale kohale nihutada.

Arvutiekraanilt lugemisel (peamiselt just veebilehtede puhul) on avastatud omapérane muster
ehk seaduspdrasus. Kasutades silma liikumist jalgivaid kaameraid (eye tracking) on
tuvastatud, et kdigepealt loetakse veebilehe UGlaserva read (F-tahe Glemine joon), seejérel pisut
allpool mdned read ja sageli luhemalt kui Glemisi. Lopuks liigub pilk vertikaalselt alla
keskendudes peamiselt ridade algustele (viimane liikumine on sageli aeglane).

See litkumismuster varieerub pisut (nditeks horisontaalsete joonte kaugus on erinev) séltudes
konkreetsest inimesest ja veebilehe tidbist (artiklid, e-ari, otsingumootor vms) ning mdnikord
vOib esineda hoopis E v6i tagurpidi L kuju kuid reeglina on selgelt &ra tuntav F.

Joonis 7 silmajalgimissiisteemi "soojuspilt" (heat map) artikli, e-ari ja otsingumootori veebilehe puhul

Seda asjaolu peaks arvestama teksti aga ka teiste objektide paigutamisel veebilehele.

Navigatsioon

Veebisaidil (veebilehestikus) liikumine ehk navigatsioon peab olema véga lihtne! Enne saidi
avalikustamist peab kindlasti 1&bi viima kasutajatest, et teha kindlaks kui palju aega ja vaeva
nBuab inimestelt saidi sisu l&bivaatamine.

Kdik navigatsioonivahendid (lingid) peaks olema ndhtaval. Paigutus peaks olema lihtne ja
loogiline, siis ei pea vajaliku info leidmiseks tervet lehte Iabi kammima!

e Kasutaja peab alati saama linkide kaudu tagasi pealehele (avalehele) p66rduda ning ka
erinevate teemalehtede vahel liikuda!

e Kui veebilehestik (site) kasvab ning keerukamaks muutub, tuleks lisada sisukaart (site
map)! Vdga suurtel lehestikel peaks olema ka KKK — ,.korduma kippuvad kiisimused*
(FAQ ehk Frequently Asked Questions)!

e Lingid peavad koikidel lehtedel olema thesugused! See lihtsustab orienteerumist ja
linkide leidmist!

e Lingid vdivad olla tekstipohised aga vOib kasutada ka graafikat!
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e Uldise tava kohaselt on tekstilingid allajoonitud ja teistele lehtedel linkivatel piltidel on
raam umber.

e Kasutajad eelistavad tldiselt 5-7 elemendiga valikuid!

e Mitte mingil juhul ei tohiks deaktiveerida veebilehitseja,, Tagasi“ (Back) nuppu!

Tekst

NB! Ekraanilt lugemine on keskmiselt 25% raskem ja aeglasem kui paberilt.

e \eebilehele ei tohi kuhjata liialtpalju teksti! Maksimaalne kogus on vordvaarne 1-3
lehekilje jao prinditud tekstiga!

e Viltida tuleb pikka katkematut teksti! Oelda tuleb vaid olulist!

o Tekst tuleks jagada 8-10 realisteks plokkideks ja need uksteisest millegagi eraldada!
o \eebilehel ei tohiks poolitamist kasutada!

e Tekst peab olema korrektne! Lohakas, ebaviisakas ja vigadega tekst peletab lugejaid!
e Véldi slangi!

e Joonda tekst reeglina vasakule!

e Teksti minimaalne lubatud suurus veebilehel on 8pt (see on arvestatud silmade kaugusel
ekraanist 50cm)!

e Arvesta, et tekstirida ei tohiks olla ei liialtlthike ega liialt pikk! Minimaalne rea pikkus
vOiks olla 25 ja maksimaalne 50 tdhemarki! V0ib jargida ka reeglit 10-12 sona real!

e Uhel veebilehel tohib kasutada vaid 2-3 fonti!

e ,Turvalised” ja loetavad fondid on standardsed ilma Seriifideta plokk-kirjad (Arial,
Arial Black; Comic Sans MS, Courier, Courier New, Georgia, Helvetica,

Impact, Palatino, Trebuchet, Verdana), sest nad on installeeritud nii PC kui ka MAC
arvutitele.

e Kui vajatakse vdga uhke fondiga kujundatud teksti, siis vOib selle pildina veebilehele
lisada!

e Plia valtida teksti kirjul taustal, mida kirjum taust, seda suurem peab tekst olema!

Juhiseid materjalide loomiseks veebi leiab veebilehelt Writing for the Web
(http://www.useit.conmVpapers/webwriting/).

Héid juhiseid teksti kujundamiseks koos CSS koodindidetega leiab aadressil:
webtypography.net

Graafika kasutamine

Veebilehti ei tohi tle koormata suuremahuliste piltidega!

Veebilehele tuleks paigutada eelnevalt sobivasse mdotu l6igatud graafika! Mastaapimist ei
tohiks jatta veebilehitseja hooleks.

Piltide maht vOiks reeglina jaada 20-45kB piiridesse!
Pisikeste graafiliste nuppude maht peaks jadma vahemikku 2-3 kB, &&rmisel juhul kuni 6kB!
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Teoreetiliselttoetab WWW kdiki failiformaate, mis on toetatud nii serveri kui ka kliendi
poolt. Praktiliselt tuleb aga peamiselt kasutada JPEG, PNG ja GIF formaadi pilte.

GIF

GIF (Graphics Interchange Format) on kompressiooni kasutav formaat, mis loodi 1987.
aastal Unisys'i poolt CompuServe'is kasutamiseks. Suur osa piltmaterjali, mida Internetist
leida vdib, on salvestatud just selles formaadis. Praegu toetab GIF formaati suurem osa
olemasolevast tarkvarast.

See formaat toetab vaid 8 bitise vérvistigavusega (256 varvi) pilte. GIF on kadudeta (lossless)
kompressiooniga, LZW-algoritmi kasutades saavutatakse maksimaalne kompressiooniaste
o:1.

Joonis 8 Originaalpilt (901 kB) ja sama pilt GIF formaadis

GIF formaadi eripéaradeks on vBime salvestada mitmeid kujutisi, nende hulgas ka pisikesi
pilte, mida saab Uldiste pildimddtude suhtes vabalt paigutada ja vGimaldada osa pildi pinnast
labipaistvaks muuta (GIF89a). See eripdrataasavastati WWW disainerite poolt, kes selle abil
loovad kdikvOimalikke animatsioone.

Internetis kasutamiseks saab GIF faili salvestada interlaced kujul, mis laseb pilti laadida
progresseeruvalt ridade kaupa.

Interlaced GIF on jagatud hulgaks voogudeks (passes):
e esimene voog: laetakse iga kaheksas rida pikseleid, alustatakse reaga 0. Ulejaanud
pildi osa téidetakse nende samade ridadega, pilton véga udune ja sakiline;
e teine voog: laetakse iga kaheksas rida, alustatakse reast 4, pilt muutub selgemaks,
kohal on veerand pilti;
e Kkolmas voog: laetakse iga neljas rida, alustatakse reast 2, kohal on pool pilti;
e neljas voog: laetakse iga teine rida, alustatakse reast 1, saabub teine pool pildist.

Esimene voog, read 0, 8, Teine voog, read 4, 12, ...

Kolmas voog, read 2, 6, 10, . Neljas voog, kdik lejéianud read

Joonis 9 Interlaced GIF iimumine

GIF89a vdimaldab osa pildist 1abipaistvaks muuta ning kombineerida thte faili mitu kujutist,
mida mingi ajalise intervalliga jarjest ndidatakse. See annab vdimaluse lihtsamaks
animatsiooniks.
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Kahjuks on Unisys alates 1994. aastast hakanud seni tasuta formaadi eest litsentsitasu
nbudma, mis voib sellele formaadile saatuslikuks saada.

JPEG

JPEG (Joint Photographic Experts Group) on kujutiste maksimaalseks kompressiooniks
kasutatav formaat.

JPEG kasutab kadudega tihendamist "lossy compression”, mis tegelikult "kaotab™ osa kujutise
taasesitamiseks vajalikku infot arvestades, et inimsilm ei avasta kadumal&inud osa. Seega pole
saadud piltenam absoluutselt identne esialgsega. Kasutatakse asjaolu, et muudatused varvides
(eriti sinise toonides) on vahem mérgatavad, kui muudatused heleduses. Sellega on seletatav
ka kdlbmatus teksti jms. puhul kasutamiseks.

JPEG kompressioonimehhanismi Uheks laialt kasutatavaks omaduseks on voimalus seada
kompressiooniastme ja pildi kvaliteedi (kadude suuruse) vahekorda. JPEG kompressiooniga
on voimalik saavutada kompressiooniaste kuni 200:1, kuid kvaliteet sdilib parimana siiski
kompressiooniastmetel 10:1 kuni 25:1. Kompressiooniastmeil 30:1 ja 50:1 on algpildiga
vorreldes vahesed voi keskmised silmaga nédhtavad moonutused.

Halltoonides pilte ei saa sama suure kompressiooniastmega kokku pakkida kui varvipilte.
Kuigi nad kasutavad vaid 8 bitti iga punkti esitamiseks, on nende JPEG failid vaid 10%-15%
vaiksemad samavadrsetest taisvarvilistest. Halltoonides piltide kompressioonil hakkavad
moonutused sageli paistma juba kompressiooniastmel 5:1.

Eelis GIF vormingu ees on kbigepealt taieliku varviinformatsiooni sisaldamine (24 bitti),
samas kui GIF vdimaldab maksimaalselt vaid 8 bitti, seega “kaotab” JPEG kdvasti vahem
infot. Teiseks vdrreldamatult suurem kompressiooniaste, mis GIF-il pole kunagi suurem Kui
5:1.

Progressive JPEG, osalt sarnane tehnoloogia, andmete tihendamisel jagatakse pikselid pildi
kvaliteedi suhtes tahtsuse jarjekorda. Esimesena laetakse madalaima prioriteediga pikselid ja
siis jarjestolulisemad. Tulemuseks on pildi jarjest selgemaks muutumine. Erinevalt interlaced
GIF-ist toimub korraga pildi erinevate piirkondade laadimine. See annab vaatajale vGimaluse
pildist muljet saada enne, kui see tervikuna kohale laetud on.

Progressiivse JPEG pildi salvestamisel saab médrata sammude (scans) arvu, vaartus 3 naiteks
tahendab seda, et pilt laetakse kolmes osas.

Ka JPEG piltidega on véimalik animatsioone luua, kuid selleks tuleb jarjest sama koha peal
kuvada seeriat JPEG pilte. Sellise animatsiooni loomiseks peab kasutama skripti voi JAVA
programmi.

Praeguseks on vilja tootatud JPEG200 (jp2) failivorming, mida praegu toetavad véahesed

Joonis 10 Originaalpilt (901 kB), s ama pilt JPEG maksimaalse kompressiooniga (4kB) ja s ama pilt JPEG2000 maksimaalse
kompressiooniga (2kB)
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PNG

PNG (Portable Network Graphics) (h&éldatakse "ping") on GIF formaadi edasiarendus ja
taiesti tasuta.

PNG formaat sisaldab mitmeid suureparaseid vdimalusi nagu néiteks varieeritav labipaistvus.
PNG kompressiooniaste on palju parem kui GIF formaadil ja mahub vahemikku 10 kuni 30.

Nagu GIF, nii ka PNG on kadudeta kompressiooniga formaat kuid ta pole piiratud 256 varvi
kasutusvOimalusega ja lubab kasutada ka 24 bitist RGB graafikat. Kuna ta on kadudeta
kompressiooniga formaat, siison 24 bitised tihendatud pildid loomulikult suurema mahuga
kui eelpool kirjeldatud JPEG formaadi puhul.

Sarnaselt GIF piltidele saab PNG pilte salvestada interlaced kujul.

SVG

SVG (Scalable Vector Graphics) on uus revolutsiooniline graafika failiformaat, mis on valja
tootatud W3C (World Wide Web Consortium) poolt.

SVG pdhineb XML (Extensible Markup Language) keelel. SVG pildid on vektorpdhised, mis
tahendab, et neid saab suurendada/vahendada (zoom) ilma detailsust kaotamata.

Failide suurus on véiksem kui JPEG, PNG voi GIF piltidel. Lisaks kiirele allalaadimisele teeb
SVG voimalikuks ka kdrge resolutsiooniga printimise, eduka suurendamise/vahendamise ja
kerimise (pan) ning isegi teiste piltide lisamise SVG pildi sisse.

Varvid

Vérvilahendus peab olema sobivaltvalitud! Oluline on jélgida, et varvid silmadele ei
hakkaks!

Suur hulk voimalikke kombinatsioone on valja pakutud aadressil:
http://www.webdevelopersnotes.com/design/color_combinations.php3

Arvesta teksti ja tausta varvi valikul, et:
e Valge kiri mustal taustal on raskesti loetav (must kiri valgel taustal on 40% kergemini
loetav kui valge kiri mustal voi hallil).
e Musta japunase kombinatsioonid on aarmiselt raskesti loetavad.
e Musta kirja kollasel taustal on kdige kergem lugeda.

Jargnevas tabelis on ndha, millised kombinatsioonid sobivad, millised mitte!
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| Punane | Ciranz | kollane | Roheline | Sinine | Wiolett | Must | VYalge | Hall

e - [ -
Kollane Hea ; Hea

Roheline Halb -
Sinine Hea

Violett Hea

Must

Valge

e Tahelepanu vajavate objektide jaoks tuleks kasutada sooje varve. Kdige
esmalt dratavad tahelepanu kollane, oranZ ja punane.

e KOdige suurema eemaldumisvdimega (passiivsem) on sinine.

o Kollane ja roheline on thtviisi ndhtavad nii visuaalse vélja aartel kui ka
keskmes. Must ja valge on htviisi nahtavad kogu visuaalse valja
ulatuses.

e Hall on neutraalne puhkepaus, ta on hea kaitsekiht eri véarvide vahel voi
varvide ja valge vahel. Hall sobib kirevate varvide raamiks-taustaks,
varvilise graafika raamiks.

e Arvestada tuleb, et heledad vérvid seostuvad tavaliselt positiivsete,
tumedad negatiivsete emotsioonidega.

e Soovitatakse kasutada harmoonilisi varve (asuvad varviratta 120° sektori
sees)! Samas tuleks valtida vastandvarvuseid!

e Ara kasuta rohkem kui 4 varvi (kui see pole hadavajalik), piitia kasutada
sama varvi erinevaid toone.

Veebilehtedel kasutatavad véarvid on kdik kirjeldatud RGB varvimudeli jargi, sest tegemist on
valgust kiirgava objektiga (monitor). Kdik varvid moodustatakse punase, roheklise ja sinise
kombinatsioonidenal!

RGB véarviruum pole kahjuks absoluutne, see tdhendab, et erinevatel vérvi tekitavatel
seadmetel (monitorid jms) paistavad varvid pisut erinevad.

Selle probleemi tttu n&evad veebilehed erinevatel arvutitel vaadates sageli erinevad valja.
Probleemi lahendamiseks loodi Web-safe varvipalett 216 vérviga (ajal kui paljud
arvutimonitorid suutsid ndidata vaid 256 varvi). Varvid sellel paletil on valitud selliselt, et
neid ndidatakse ka 256 varviga ekraanil ilma virvtoonimiseta (dithering). 216 varvi valiti
seetOttu, et kdik operatsioonisusteemid reserveerivad 16 — 20 varvi oma tarbeks.

Web-safe Colors

Joonis 11 Web Safe Colors vanvipalett
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Veebilehtede loomine, disain

Teine pohjus 216 véarvi valimiseks on see, et nii saab votta igast péhivarvist (punane, roheline,
sinine) 6 tooni. lgast varvist voetakse toonid, mille véaértused on: 0 (hex 00); 51 (hex 33); 102
(hex 66); 153 (hex 99); 204 (hex CC) ja 255 (hex FF).

On kindlaks tehtud, et selleltki paletilt on vaid 22 varvi usaldusvaarsed. Neid vérve nimeta-
takse really safe.

e I EE M el OOFFOO | 0OFF66 | 0OFFCC | OOFFFF | 33FF33 | 33FF66 | 33FFCC | 33FFFF
B6FF00 | 66FF33 | 66FFFF | CCFF66 FFFF00 | FFFF33 | FFFF66 | FFFFFF

Joonis 12 Really Safe vanipalett

Ara kasuta arritavaid omadusi, vahendeid

Erinevad tehnoloogiad vdimaldavad veebilehele lisada suurel hulgal kdikvdimalikke
huvitavaid funktsioone, milledest suur osa ei pruugi aga kulastajatele meelepérased olla.
Jargnevalt mdned ndited.

Kiireim véimalus oma veebilehe killastajate elu raskendamiseks on avada hlipikaknaid (pop-
up) iga kord kui lehele sisenetakse. Kui hiipikaknas sisalduv sdnum on oluline, siis on parem
see kuidagi veebilehe sisuga integreerida!

Kilastajaid hairib tavaliselt ka see, kui veebilehele sisenemisel hakkab mingisugune
taustamuusika mangima. Te ei saa olla kindel, et kiilastajatele Teie valitud muusika meeldib.
Lisaks ei pruugi kasutaja olla sobivas olukorras muusika kuulamiseks (asub nditeks kontoris).

Uhtegi tehnoloogiat ei tohiks kasutada vaid selle parast, et ta on olemas ja kittesaadav!

Opi teistelt ja teiste vigadest!

Parim viis dppida on teiste vigadest! Halbade veebilehtede ja vastuvdetamatu disaini ndidete
kogumisele on plhendatud mitmeid veebilehti, nditeks:

e "Vincent Flanders' Web Pages That Suck™ (www.webpagesthatsuck.com)

e "Building Really Annoying Web Sites" (www.annoyingwebsites.com)

e "Worst of the Web" (www.worstoftheweb.com)

Uks mdnus veebileht, kus on meelega kdik valesti tehtud, asub aadressil:
http://www.hot.ee/jurand

Tegemist on ilmselgelt Ghe veebidisaini teemalise kursuse raames loodud lehega.
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