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Sissejuhatus

Raamatus ,,Las ma olen laps* seisab tabav iitlus: ,, Uheks lapsepolve liihendavaks teguriks
on massiteave, mis veeretab laste kdeulatusse tdiskasvanute ebaselge maailma.
(Kinnunen, 2005, 177).

Nii on véitnud meediateadlane Neil Postman, kes enamikus oma raamatutes on andnud
mdista, et tehniline progress ¢i taga veel inimkonna arengut (Berg, 2003).

Meedia osakaal {thiskonnas on silmnéhtavalt suurenenud ning tehnoloogia areng
voimaldab inimestel informatsiooni {iha rohkem tarbida, pannes nad olukorda, kus olulise
eraldamine ebaolulisest on muutunud igapaevaseks iilesandeks. Objektiivset meediat ei ole
olemas, sest meedia eesmérk ei ole inimesi voimalikult hasti informeerida, vaid saavutada
nii suur auditoorium kui voimalik. (Aava, 2003). Seetottu on tdiskasvanutelgi meediast
timbritsetud keskkonnas keeruline tdese ja viddra vahel orienteeruda. Siiski on
taiskasvanutel reaalsuse tajumisel ja eristamisel abiks omandatud haridus, haritus,
teadmised, intelligentsus ja kogemused. Kuidas eelkooliealised lapsed neid igapdevaselt
timbritsevat meediat moistavad ja sellest aru saavad, on magistritoo autori jaoks peamine
kiisimus. Eesti 3—6-aastastest lastest kdib 91% igapédevaselt lasteaias, seetdttu on
lasteaedadel kindlasti oluline roll laste meediakirjaoskuse kujundamisel. (Vinter & Siibak
& Kruuse, 2010).

Réadkivad raamatud, interneti maéngud, filmid, telesaated, raadio- ja telereklaamid
mojutavad laste arusaamu maailmast, kuid lapsed ei suuda alati vahet teha reaalsel ja vilja
mdeldud esitlusel. Tartu Ulikooli teaduri Andra Siibaku sdnul tuleks Eestis keskenduda
sellele, kuidas kujundada siisteemse meediahariduse toel lastest meediakirjaoskajaid ning
tthiskonna viérikaid litkmeid. Seni on késitletud meedia soovimatuid mojusid, mis voivad
jatta jilje nii laste vaimsele ja fliiisilisele arengule kui ka kéitumisele, kuid tédhelepanuta on
jdetud meedia positiivsete mdjude suunamine. (Siibak, 2010).

Magistritods kasitletakse probleemi, kuidas 1dbi meedia loomise vOimendada meedia
positiivseid mdjusid ning rakendada need lapse arengu teenistusse. Meedia all on t66s
moeldud eelkdige ekraanimeediat (filme ja multifilme 14bi televisiooni ja interneti), mille
aktiivne tarbimine mojutab koolieelikute kditumist, vddrtushinnanguid ja sotsiaalseid

suhteid.



Uurimiskiisimused, millele kidesolevas t66s vastuseid otsitakse on jargmised:

Mida teavad 5-6aastased lapsed multifilmidest?

Mida soovivad 5-6aastased lapsed teada saada ja mis tekitab neis kiisimusi?

Kas multifilmi loomine aitab 5-6aastastel meediat paremini moista?

Mida tuleks multifilmi luues arvesse votta?

Kaks esimest uurimiskiisimust on sisendiks laste meedia mdistmise véljaselgitamisele ning
voimaldavad kaardistada projektijargselt teadlikkuse muutust. Kaks viimast tulenevad
otseselt uurimistulemustest.

Magistritod iildeesmirk on kaardistada Laagri lasteaia nditel animatsiooni loomise
protsess kui eelkooliealiste laste meediakirjaoskuse kujundamise iiks vdimalus.
Kaardistatud protsessi véljundina on voimalik luua juhend, mis oleks abiks teistele
lasteaiadpetajatele ning parendada nimetatud protsessi eneseanaliiiisi ja eksperthinnanguid
rakendades.

Magistritod praktiline eesmérk on tdestada, et lapsed Opivad 1dbi animatsiooni loomise
meediat moistma ja tdlgendama; animatsiooni on vdimalik 14bi viia rithmas, kus lapsi iile
20ne; opetaja suudab meedia loomise protsessi ise juhtida ja l&bi viia ning iiks meedia
projekt algatab teisi meediaprojekte, mille eesmargiks meediakirjaoskuse kujundamine.
Magistritoé autor pooldab meediakasvatuse suunda ja mdtteviisi, et lapsi ei tule niivord
meedia halbade mdgjude eest kaitsta, vaid kujundada neist meedia keskkonnas edukalt
toime tulevad meediatarbijad. Magistritod koosneb kuuest peatiikist, mis jagunevad
teoreetiliseks ja praktiliseks osaks. T60 teoreetiline osa holmab nelja peatiikki, kus esimene
peatiikk sisaldab t66d ldbivaid mdisteid ja viljendeid. Teises peatiikis keskendutakse
meediakasvatuse olukorra kirjeldamisele Eestis ning Soome ja Eesti lithivordlusele.
Kolmandas peatiikis kasitletakse eelkooliealiste laste voimeid ja oskusi ning animatsiooni
kui iihte meediakasvatuse voimalust alushariduses. Magistritoo neljas peatiikk 10petab
teoreetilise osa ning annab iilevaate praktilise osa metoodikast, kus on detailne {ilevaade
uurimismeetodist, sihtriihmast ning Opidisainimudeli etappidest. T66 praktilist osa
kisitlevad viies ja kuues peatiikk, kus animatsiooni loomise etapp on kirjeldatud t66
viiendas osas (iilevaade planeeritud tegevustest ning etappide detailne kirjeldus, mida
lapsed Opetaja juhendamisel rilhmas tegid) ning kuuendas peatiikis voetakse kokku nii

teoreetilise kui ka praktilise osa tulemused ja jareldused.



1. Meediakasvatuse moisted

Meediakasvatus (media education) ja meediakirjaoskus (media literacy) on Eesti
haridusruumis uued mdisted ning kéesolevas peatiikis on need seetdttu pikemalt lahti

Kirjutatud.

Meediakasvatuse sisust annab iilevaatliku pildi Joonis 1.

Laste-
saated

Laste
pildi-
seeriad

Muinas-
jutu
raamatud

Animatsi-
oonid

Kuulde-
mangud

Joonis 1. Meediakasvatuse sisu (Anu Ruhala koolitusmaterjalid, 2010; kohandatud joonis).

Meedia moistega ollakse nii harjunud, et selle sisule ei mdelda kuigi tihti. Ometi on oluline
teada, mida peetakse silmas, kui rddgitakse meediast. Meedia on iihiskonna arengu olulisi
hoobasid, samas on ta ka iihiskonna peegeldus, pakkudes infot siindmustest ja asjadest,
millega inimestel isiklik kontakt puudub. (Kask, 2005). See tdhendab, et meedia voib
valida, mida avalikkusele ndidata, kui kaua ja missuguses valguses, kes kirjutab, kellest
kirjutatakse ning missuguseid hinnanguid antakse - meedia loob uue reaalsuse, mis tundub
toene (Aava, 2003).

Magistritoos on meedia sisuks just multifilmid ning ka filmid ja seriaalid, mida lapsed

televiisori ja interneti vahendusel ndevad ja kuulevad.



Meediakasvatuse moiste koosneb kahest sonast - meedia ja kasvatus. Meedia tdhistab
siinkohal vahendeid, mille abil on v3imalik infot ja nende vahendite iimber tekkinud sisu
ning kditumisviise edastada ja vastu votta. Kasvatus tdhistab meetodeid ja todviise, kuidas

Opetada ja kasvatada lapsi koos meediaga. (Ruhala 2010).

Meediakasvatus (ka meediadpetus) on meedia Opetamise ja Oppimise protsess, milles
tegeletakse noorte inimeste kriitiliste ja loominguliste voimete arendamisega (Buckingham
2003).

Meediakasvatuse eesmérk on mdjutada laste meediakasutust ja harjutada meediaoskusi ehk
pikas perspektiivis meediakirjaoskuse kujundamine (Vinter 2010).

Meediakasvatuse sisuks on elukestev Oppimine meedia kasutamise kaudu, vahetu

meediakogemus, dpetamine meedia abil (Pard & Vinter 2010).

Meediakirjaoskuse (ka meediapddevus, meediakompetentsus, kolmas kirjaoskus) Sisuks
on Kriitiline ja teadlik suhtumine meedia poolt pakutavasse, oskus kasutada meediat teabe
leidmiseks ja oma eesmérkide saavutamiseks. See on voime kasutada, analiiiisida, luua ja

edastada meediasdnumeid erinevas vormis ja kontekstis. (Pard & Vinter 2010).

Magistritods on kasutatud animatsiooni mdistet, mis tdhendab eesti keeles multifilmi (nii
joonis-, foto- kui ka nukufilmi) (OS, 2006). Animatsioon tihendab ,elustamist ning
arvutigraafikas valmistatakse selleks seeria pilte ehk kaadreid, mis vahelduvad ekraanil nii
kiiresti, et tekib liikumise efekt (Vallaste, 2010).

Kuna magistritoo kasitleb meediakasvatust alushariduse kontekstis, siis praktilises osas,
kus tuginetakse rohkem rithmadpetaja eneseanaliiiisile on animatsiooni tdhistamiseks
kasutatud multifilmi mdistet, sest sdna multifilm on lastele ja rithmadpetajale tuttavam ja
omasem. Magistritdos iildiselt on ldbivalt kasutatud animatsiooni madistet.

Kadri Ugur (Tartu Ulikooli sotsiaal- ja haridusteaduskonna ajakirjanduse ja
kommunikatsiooni instituudi teadur) on oma ettekandes ,,Katse kaardistada meediadpetuse
moistemaastikku® 6elnud, et meediakasvatust ei saagi kindlalt kaardistada, sest néiliselt
erinevad terminid on {isna samasisulised ning moisteid ja miiratlusi korvutades néib, et
erinevad rohuasetused on tingitud pigem kultuuri ja meediakeskkonna spetsiifikast kui

erinevast taotlusest. (Ugur, 2006).



Kadri Ugur on piitidnud luua selgust meediadpetuse moisteviljal ning ldhtunud USA,
Kanada, Soome, Inglismaa ning Austraalia nididetest. Liihiiilevaate leiab aadressilt

http://www.sotsioloogia.ee/vana/esso3/12/kadri ugur.htm.

Léhtudes Uguri tilevaatest ning Media literacy kodulehel kirjeldatud koolkondadest, on t66

autor lithidalt kirjeldanud suuremaid koolkondi:

Ameerika koolkond - meediakirjaoskus ja meediakasvatus on mdisteid, mida kasutatakse
vaheldumisi, ehk ei ole tdpselt maératletud, millal kasutada meedia literacy ja millal media
education, sest molemal moistel on omad eelised ja puudused.

Sona literacy on abstraktne viljend ning enamasti moeldakse selle all lugemist ja
kirjutamist. Teisalt seostatakse mdistet media education lastele tehnikaseadmete (heli,
video) kisitlemise ja kasutamise dpetamisega.

Laialdasemalt on kasutusel ikkagi media education (meediakasvatuse) mdiste, mis 21.
sajandil tdhendab mojutamist, kuidas visuaalset meediat ,,lugeda“ ja ka ise luua (Media
literacy, 2010).

Suurbritannia ja Kanada - kasutusel on moisted media studies, media education ja media
literacy education, mis tdhendavad kodik meediakirjaoskuse omandamist (kuidas meediale

ligi padseda, seda analiiiisida ja ise erinevates formaatides luua) (Media literacy, 2010).

Soome - meediakasvatus (mediakasvatus) on pedagoogiline t66, mis holmab nii meedia
Opetamist kui ka meedia kaudu dppimist — lastele, noortele ja tdiskasvanutele. Meedia voib
olla kas dppimise objektiks, vahendiks voi hoopis sisuks. Meediakasvatuse eesmirgiks on
tiksikisiku meediakirjaoskused, kes suudab meediat tarbida, saab aru, kuidas meedia
loomine toimub, mdistab meedia ilminguid ja oskab rakendada kriitilist motlemist, et ise

meediat luua. (Mediakasvatus, 2010).

Meediakasvatuse mdiste puhul on oluline teada, et selle all moeldakse eelkdige protsessi,
milles tegeletakse inimese teadmiste, oskuste, hoiakute ja vOimete arendamisega.
Meediakirjaoskuse puhul réddgitakse juba oskusest (nt kriitiline ja teadlik suhtumine

meediasse), mis on meediakasvatuse tulemusena vilja kujunenud.


http://www.sotsioloogia.ee/vana/esso3/12/kadri_ugur.htm

2. Meediakasvatuse lihtekohad

Kéesolevas peatiikis vaadeldakse (haridusmaastikust ldhtuvalt) meediakasvatuse olukorda
Eestis. Vordlevalt on kirjeldatud ka Soome tegevusi ja praktikaid, pohjusel, et naaberriigi
kultuur ja iihiskond on Eestile sarnasem kui mone teise riigi, nditeks Inglismaa voi

Ameerika Uhendriikide oma.

2.1 Meediakasvatuse ,lipulaevad*

Meediakasvatuse eestvedajateks peetakse Kanadat, Austraaliat ja Inglismaad. Uheks
pohjuseks on see, et need riigid olid esimesed, kes kogesid kultuurilisi ja sotsiaalseid
mdjusid, mida Ameerika Uhendriikidest imporditud filmid ja telesaated pdhjustasid. Teise
pShjusena on just need riigid rohkelt panustanud akadeemiliste uurimuste ja kirjutiste
ilmumisele. Siiski ei ole meediakasvatus vaid n-6 lipulacvade parusmaa, vaid ka teised
maailmariigid, kus on tdhendatud meedia moju kultuurile, on hakanud poéérama sellele
suuremat tdhelepanu ning algatanud vastavaid programme.

(Media literacy, 2010).

Tarmu Kurmi magistritods ,,Eesti iildhariduskoolide Opetajate valmidus meedia
Opetamiseks ldbiva teemana® on vilja toodud meediadpetuse areng riigiti, kus riigid on
jagatud nelja kategooriasse. Tuginetud on Art Silverblatt’i ja Ellen M. Enright Eliceiri

raamatule ,,Dicitonary of Media Literacy*.

| kategooria
Siia kuuluvad riigid, kus meediadpetus on vordlemisi arenenud ning kus on loodud
meediadpetuse programmid (koolitused) ning meediadpetus on Oppekavas sees.

(Austraalia, Kanada, Sveits, Sotimaa, Rootsi, Soome, Inglismaa, Ungari, lirimaa).

Il kategooria
Teises kategoorias on riigid (USA, Austria, Saksamaa, Belgia, Sloveenia), kus
meediadpetuse tase on ebaiihtlane, Opetus sdltub peamiselt Opetajate initsiatiivist ja huvist

ning vdhe on toetust ja arusaamist regionaalsel haridustasandil.
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I11 kategooria
Kolmanda kategooria riikides on meediadpetus véljaspool formaalset haridussiisteemi —

meediadpetus soltub tliksikutest gruppidest. (India, Jaapan, Kreeka).

IV kategooria
Need on riigid, kus meediadpetus on algusjéargus, kus poliitilised voi sotsiaalsed muutused
on alles avanud vdimalused meediadpetuseks. Meediadpetus ei ole eraldi aine ning

meediaelemente piilitakse jark-jargult teiste ainete Opetamisse sisse viia. (Eesti, Venemaa).

Riike, kus meediadpetust tdhtsustatakse ning oluliseks peetakse, on ilisna mitmeid ning
seetOttu on meediakasvatuse parimaid praktikaid ja kogemusi {isna hdlbus leida ja oma
riigi tegevustesse rakendada. Eesti puhul on pdhjust jélgida ning dppida just naaberriikide
tegevustest (Soome, Rootsi jne), kus haridusmaastik, kultuur ja kombed meile palju

selgemad ja vastuvOetavamad.

2.2 Liihivordlus: Eesti ja Soome meediadpetus koolis

Eespool kirjeldatud kategooriate pdhjal selgub, et Soome on meediadpetuses edukam kui
Eesti. Soomes joudis meediadpetus pohikoolidesse 1970ndatel ning 1977ndaks aastaks ka
glimnaasiumi osasse. Praeguseks on meediadpetus Oppekava ldbiv teema ning meediat
Opetatakse teiste ainete raames (nt ajaloo kunsti-, iihiskonna- ja keskkonnadpetus).
(Silverblatt & Eliceiri, 1997).

Eesti koolid olid kohustatud 2004/2005 Oppeaastaks koik ldbivad teemad kooli
Oppekavadesse sisse viima, s.h ka meediadpetuse. Lidbivate teemade rakendamine
Oppetddsse on aga raskendatud, sest meedia Opetamine on viga paljude Opetajate jaoks
vooras valdkond, mille kidsitlemisel ei tunne ainedpetajad end kindlalt. Samuti pole Eesti
Opetajad saanud selleks vajalikku ettevalmistust ning kdoik, kes seni meediat dpetanud, on
selles valdkonnas pigem isedppijad. (Kurm, 2004).

Kadri Uguri ,,Ldbivad teemad dppekavas ja nende rakendamine koolis* kogumiku jérgi on
labivat teemat infotehnoloogia ja meediadpetus edasi arendatud ning saadud kaks uut
teemat - teabekeskkond ning tehnoloogia ja innovatsioon. Uguri sdnul on paljudes koolides
eriti t66- ja tehnoloogiadpetuse tund sedavord marginaliseerunud, et selle toimumisel voi
mittetoimumisel polegi sisulist vahet. (Ugur, 2010).

Helsingi Ulikooli lektori Olli Vesterineni sonul ei ole tegelikult Soome olukord sugugi

parem kui Eestil. Tema sonul on uuringutulemused ndidanud, et selget kinnistunud

11



positsiooni meediakasvatusel ei ole. On suur hulk erinevaid 1dhenemisviise ning erandeid
(nt Lapi iilikoolis on meediadpetust voimalik valida klassidpetajaks Oppides peaaineks),
aga {ldjuhul valitseb valdkonnas siiski teatav segadus, ei ole kindlat kokkulepet, mida
Opetajatele Opetada ja kuidas seda teha. (Vesterinen, 2008).

Soomes on Opetajatele kiill kittesaadavad mitmed teoreetilised kédsitlused ja uuringud, kuid

puuduvad {ihtsed oppevahendid, et saaks viia labi efektiivset meediadpetust (Kurm, 2004).

Seda, mis olukord valitseb meediahariduse koha pealt Eesti koolides, ei tea keegi. Kadri
Uguri sonul ei ole meediahariduse valdkonnas edasiminekut toimunud, hoolimata sellest,
et Euroopa Liidu direktiivid on vélja antud ja tdpsustatud ka meediapiddevuse moistet.
Opetajad piiiiavad iseseisvalt hakkama saada, toetudes kolleegide parimatele praktikatele
ning osaledes koolitustel, mida aeg-ajalt pakutakse. (Ugur, 2008). Meedia Gpetamine on
Opetaja isiklik motivatsioon, huvi, riski- ja mangujulgus (Ugur, 2006).

Annika Remmeli sdnul on meediadpetust nii Eestis kui ka Soomes pikki aastaid arendatud,
kuid edasiminek on olnud siiski aeglane. PGhjuseks see, et Opetajad, kes on vabatahtlikult
koolides selle kohustuse enda kanda votnud, ndevad vaeva materjalide otsimise ning
tundide ettevalmistamisega. Oppematerjalid ilmuvad kaootiliselt ning ei hdlma kdiki
teemasid. Samuti ei julge erihariduseta Opetajad materjale tundides kasutada, sest neil

puudub spetsiaalne koolitus. (Remmel, 2008).

Organisatsioone, tihinguid, liite ja asutusi, kes aitavad meediadpetust hoida ja edasi viia on
mitmeid.

Soome meediakasvatuse alustaladeks peetakse nii riiklikke, piirkondlikke kui ka kohalikke
omavalitsusi, kes pingutavad, et meediakasvatuse valdkonnas oleks aktiivselt tegutsevaid
organisatsioone. Soomes on meediakasvatuse valdkonnaga aktiivselt tegeletud juba {ile 50
aasta. (Lundvall, 2010).

Soome organisatsioonidest ja projektidest annab hea iilevaate Mediakasvatus.fi lehel olev
dokument »Meediadpetus Soomes - parimad parktikad* aadressil

http://www.mediakasvatus.fi/files/u4/bestpractises.pdf

Moningad Eesti meediadpetusega seotud organisatsioonid on liihidalt kirjeldatud Lisas 2.

Meediakasvatuse olukorda Eestis ja Soomes voib pidada iisna sarnaseks, kus puudub iihtne

lahenemisviis ja kokkulepped, kuidas meediakasvatust edasi viia ja rakendada.
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2.3 Meediakasvatuse hetkeseis alushariduses

Lasteaiad ei erine koolidest, sest koolieelsesse kasvatusse ja algdpetusse toovad lapsed
meedia kaasa juttude ja mingude kaudu. See tekitab rithmadpetajates ebakindlust ja
segadust. Oma teadmisi ja oskusi tunnetatakse tihti kui puudulikke ja laste meediakultuur
tundub vooras. (Ruhala, 2008).

Lasteaiadpetajate teadlikkus meediakasvatusest on iisna vidike ning silistemaatilist ja
eesmargiparast meediakasvatust lasteaedades ei toimu (Vinter, 2009).

Uks pdhjus on eelkdige meediakasvatuse teema puudumine koolieelse lasteasutuse
riiklikust oppekavast (2008), kus on hetkel sétestatud vaid iildine temaatika, mida
oppetegevuses kisitleda. Oppeakavad keskenduvad pigem trilkimeedia tekstidele ja
traditsioonilisele kirjaoskuse kujundamisele ning tehnoloogia vahendusel Gppimist on
alahinnatud. (Vinter & Siibak & Kruuse, 2010).

Rithmadpetajad on segaduses, sest meedia muutub Kirjalikust aina visuaalsemaks ja
digitaalsemaks ning meediavormid, mis lastele tuttavad ja igapdevases kasutuses, on
Opetajatele voorad ja tundmatud (Rubhala, 2008). Siinkohal on probleemiks Eesti
lasteaiaOpetajate koolitus, mis ei ole riihmadpetajaid meediakasvatuseks senini ette
valmistanud. Samuti pole OJpetajad meediast tulenevate ohtude ja vodimaluste
problemaatikat teadvustanud. (Vinter & Siibak & Kruuse, 2010).

Oppekavade ja Opetajate koolituse kdrval mingivad olulist rolli ka info— ja
kommunikatsioonitehnoloogiavahendid (edaspidi IKT), mis on lasteaedades
olemasolevate Opperessursside tdienduseks, kuid ei joua Opetajate tegevuspraktikasse.
Opetajad kipuvad kasutama kinnistunud tdomeetodeid ning IKT-vahendeid pigem teiste
Oppe-kasvatustegevuste  valdkondade mitmekesistamiseks, kui  meediakirjaoskuse

kujundamiseks. (samas, 14).

Anu Ruhala viitab oma ettekandes ,,Meediaharidus eelkoolieas* Marc Prencky mdistetele
— digitaalsed parismaalased (digital natives), kelleks on noorte pdlvkond, ning digitaalsed
immigrandid (digital immigrants), kelleks vanem generatsioon.
Siinnipdrased pdrismaalased on siindinud digitaalsel ajastul, kes rddgivad siinnist
saadik arvutite, videomdngude ja Interneti keelt. Immigrandid ei ole aga
digitaalsesse maailma siindinud, vaid tutvuvad ja omandavad vihehaaval kombeid ja
keelt. Tdnased lapsed on digitaalsed pdrismaalased, kasvatajad-opetajad seevastu

uue keele ja kultuuri oppijad. (Ruhala, 2008, 2).
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Kristi Vinteri (Tallinna Pedagoogilise Seminari Gppejoud) sonul ei tohi lasteaedadest
kujuneda meediavabad keskkonnad, kus arvutid ja televiisorid vilistatakse pohjendusega,
et kodus puutuvad lapsed nendega nagunii liiga palju kokku. Tema sonul on oluline
moelda sellele, kuidas lasteaiadpetaja, kes on saanud vidikese lapse arengu ja Opetamise
eriparade tundmiseks spetsiaalse ettevalmistuse, saaks massiteabevahendeid rakendada

laste Gpetamisse. (Vinter, 2010).

Meediatemaatika alushariduses on tdesti alles lapsekingades ning enamjaolt ei ndhta selles
suurt motet ja vajadust. Siiski on lasteaedadel tdita oluline roll, et lapsed oskaksid juba

varases eas meediast tulevat infot kriitiliselt tdlgendada ja mdista.

2.4  Meediakasvatuse tulevikuplaanid Eestis

EU Kids Online uuringu (2009-2011) jargi on Eesti lapsed Euroopas esikohal interneti
liigkasutamise poolest: 50% tunnistab, et on sageli kogenud iiht voi mitut iileméairase
netitarbimisega seotud probleemi, nditeks jatnud unarusse pere, sdbrad ja koolitdd, samas
kui Euroopa keskmine tase on 30%.

Flash Eurobaromeetri uuringust (2008) selgub, et Eestis kasutab internetti 93% koigist 6—
17-aastastest lastest. Selle niditaja poolest jagab Eesti koos Hollandi ja Taaniga 27 Euroopa
riigi seas 2.—4. kohta. Vanematepoolse teadlikkuse ning jarelevalve osas paigutub Eesti
tileeuroopalistes pingeridades jarjekindlalt viimaste hulka. Néiteks vestleb vaid 50% Eesti
vanematest oma lapsega sageli sellest, mida laps online-keskkonnas teeb (EL-i keskmine
nditaja on 74%). Eesti eristub lapsevanematesuhtelise likskdiksuse ja liberaalsuse poolest.
Siinkohal vilja toodud uuringud tdestavad, et meediakasvatuse tdhtsustamine ja selle
viimine kdrgemale tasemele on pohjendatud ning darmiselt vajalik.

Olulise likkke annab ka Euroopa Liidu Komisjon, kelle 2009. aasta pressiteates seisab
eesmargina, et infoiihiskond peab oskama uue meediaga timber kéia, sest muidu vdivad nii
noored kui ka eakad eurooplased ilma jiddda voOimalusest kasutada kaasaegse
korgtehnoloogilise infoiithiskonna hiivesid.

Komisjoni arvates peavad EL-i riigid ja meediatodstus suurendama inimeste teadlikkust
paljudest meediasdonumitest, mida nad saavad reklaamide, filmide vo1 vorgusisu kujul

(Euroopa Komisjon, 2009).

Kadri Uguri sonul tasub tegeleda kahe tegevussuunaga: meediadpetuse hea praktika

repositooriumi loomise ning regulaarse dppekavaarenduse toetamisega.
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Meediadpetuse hea praktika repositoorium tdhendab siinkohal meediadpetuse parimate
praktikate koondamist, et anda need Opetajatele iihiselt kasutada. Oppekavaarenduse
toetamist on Uguri sonul viga vaja, sest hetkel ei ole selles osas regulaarset koostodd ja
riikklike Oppekavade arendamine on muutunud politiseeritud protsessiks, mille all
kannatavad kiiresti arenevad valdkonnad (nt meediadpetus). See, et meediadpetusest voiks
saada eraldi Oppeaine, oleks kindlasti iiks eesmérk, mille poole piitielda. (Ugur, 2008).
Kadri Ugur on viidanud ka opetajate paremale ettevalmistusele, sest praegu oleme
olukorras, kus Opetajate baaskoolitus ei voimalda omandada ei meediadpetuse didaktikat
ega elementaarseidki teadmisi meediasiisteemi toimimisest.

Uguri sonul on ka seadusandlikult ja praktiliselt lahendamata meediadpetajate
tiiendkoolitus ja staatus koolis. Niiteks lapsevanemad, Lastekaitseliit ja muud huvigrupid
jaksavad meediadpetuse arenguks rohkem ideid pakkuda kui Opetaja ise, seda pohjusel, et

tal puudub tasemehariduslik pShi. (Ugur, 2008).

Helsingi Ulikooli meediadpetuse lektori Olli Vesterineni sdnul on uusimaks viljakutseks
peetud sotsiaalset meediat.

Vesterinen mairgib, et meediakasvatus on traditsiooniliselt piisinud peamiselt
institutsionaalsetes struktuurides (nagu meediaettevotted, koolid, iilikoolid, raamatukogud
jne) ja nii on oma rolli tunduvalt suurendanud institutsionaalse kirjaoskuse aspekt viimasel
ajal unustatud.

Interneti kasutajate poolt loodud sisu hulk (user-created content, UCC; usergenerated
content, UGC) kasvab vorgus peadpodritava kiirusega. Lisaks mitmekesistub Vesterineni
sonul ka info klassifikatsioon ja meediakasvatuses tuleks laiendada késitust
traditsioonilisest, institutsionaalsest meedia ja informatsiooni tarbimisoskusest
inimestevahelise informaalse info iilesehituse kultuuri suunas, nn sotsiaalse meedia (social
media, socialsoftware) suunas.

Lektori sonul tdusevad meediaalases kirjaoskuses esile just spontaansed jooned ehk nii
kasutaja kui ka meedia produktsiooni ja informatsiooni liigendumise spontaansus ja

interaktiivsus. (Vesterinen, 2008).

Meediakasvatuse tuleviku mairksonadeks on sotsiaalne meedia, meediadpetajate
tdiendkoolitused, Opetajate parem ettevalmistus, Oppekavaarendus ning meediadpetuse

parimate praktikate kokku kogumine.

! Kasutajate poolt loodav sisu ja selle jagamist vdimaldavad keskkonnad ning lahendused. Sotsiaalne meedia
pShineb inimeste suhtlus- ja viljendusvajadusel (Kalda, 2009).
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2.5 Meediakasvatuse arengusuunad alushariduses

Deivi Pardi ja Kristi Vinteri ettekandes ,,Meediakasvatus otsimas teed lasteaeda“ on

Kirjeldatud neli peamist tegevust, mis on suudetud seni ellu viia:

1) 2009. aasta septembris alanud analiilisigrant MEV A (Meediakasvatus Eesti

2)

alushariduse institutsioonides), mida rahastas EDUKO (Haridusteaduse ja
Opetajakoolituse edendamise programm). Libiviidud uurimuse eesmérkideks oli:
» teadvustada meedia kui kasvatust puudutava olulise valdkonna osatdhtsust
alushariduses ning lastevanemate hulgas;
= tootada vidlja didaktilised soovitused meediakasvatuse ladbiviimiseks
lasteaias ja koguda informatsiooni meediakasvatusalase Gppematerjali

koostamiseks (Tea ja toimeta, 2010).

Intervjuude kaigus selgusid ettepanekud ja soovitused, mida teha, et tegeleda
meediakasvatusega selle sona sisulises tdhenduses:

Opetajate isikliku meediakirjaoskuse ja tehniliste teadmiste suurendamine,
meediadidaktilised kursused,

abistavad Oppematerjalid,

Opetajakoolituses meediahariduse teemat pohjalikumalt késitleda.

Pilootkoolitus ,,Meediakasvatus lasteaias®, kus koolituse 1dpus saadi pohjalik

kirjalik tagasiside, millest ldhtuvalt valdavalt Soome kogemusele toetuva

meediakasvatuse ja Eesti koolieelse lasteasutuse riikliku dppekava pdhimotetega

kohandatud pilootkoolitust parendati.

= Taiustatud koolitusprogrammi rakendati Tallinna Pedagoogilise Seminari
tdiendkoolituste moodulis ning valikainena.

= Samuti rakendati programmi koolieelse lasteasutuse dpetaja dppekavas Tallinna
Pedagoogilises Seminaris.

= Koolitusprogramm oli pidevas arengus ning seda parendati jooksvate koolituste
tagasiside kaudu.

= 2010. aasta suvel valmis pilootkoolituse ja jooksva tagasisidena kogutud

parendusettepanekutest 1ahtuvalt 2-3 EAP valikaine TPSi Koolieelse
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lasteasutuse Opetaja eriala Oppekavasse ning lasteaia meediakasvatus on liilitatud TPSi

taiendkoolitusprogrammide moodulitesse.

3) Vilja antud kogumik ,Meediamingud lasteaias“: Abimaterjal Opectajatele ja
Opetajakoolituse  iiliopilastele  meediakasvatuse ldbiviimiseks koolieelses
lasteasutuses®. Lisaks pohjalik iilevaade meediakasvatuse pohialustest ja seostest

KELAROKiga (Koolieelse lasteasutuse riikliku dppekavaga).

4) EDUKO programmi toel Helsingi meediahariduskeskuse Mediametka koolitaja-
uurija Anu Ruhala kahepdevane koolitus Eestis, kus osales 80 lasteaiadpetajat iile
Eesti. Soome kogemuse tutvustus andis tunnustava tagasiside ning niitas teemaga
tegelemise ja valdkonna arendamise suurt vajadust.
(Pard & Vinter, 2010)

Need eelnevalt vilja toodud tegevused nditavad, et meediakasvatuse valdkonnas on
suudetud nii mondagi saavutada. Kuid tulevik toob ja nduab jérgmisi samme ning

jargnevalt on kirjeldatud projektid, mida edaspidi planeeritakse:

tulevaste koolitajate koolitamine kdrgkoolide juurde;

= lasteaiadpetajate (potentsiaalsed koolitajad) koolitamine, kes suudaks ldbi viia
lahtiseid tegevusi kolleegidele lasteaedades;

*= t60- ja analiiisijuhiste ning metoodiliste materjalide koostamine koolitajatele

(Oppejou “tooriistakast”);

= temaatilise portaali kdivitamine ja noorte Opetajatega koostdos veebisisu loomine.

Magistritoo keskendub ja paneb rohku just koolieelsele lasteasutusele, kust meediakasvatus
peaks algama. Siinkohal on oma roll ka lastevanematel ning rddkides meediakasvatuse
voimalikest tegevustest ja plaanidest, on vanematel teatud iilesanded ja soovitused, mida
laste huvides rakendada.

Kui lasteaia tilesanne on arendada meediapddevust rithmategevustes ning lastevanematele
selgitada, millisel otstarbel, kui palju ja kuidas lasteaias massiteabevahendeid kasutatakse,
siis lapsevanema roll on teadvustada meediatarbimise juhendamist ja meedia kaudu

edastatava sisu selgitamise vajadust lastele ka kodus. (Vinter, 2010).
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Koolieelse lasteasutuse riiklik dppekava ndeb samuti ette, et riilhmadpetaja teeb lapse
arengu toetamiseks koostood lastevanematega, teavitades regulaarselt lapse arengust ja
Oppimisest ning Oppe- ja kasvatustegevuse korraldusest (Koolieelse lasteasutuse riiklik
oppekava, 2008).

Saara Kinnunen on oma raamatus ,,LLas ma olen laps* soovitanud lastevanematel koosto6d
teha teiste lastevanematega, kus omavahelise suhtlemise kdigus (nt lastevanematedhtud) on
hea teistelt kuulda, millised on teistes peredes meedia tarbimise (nt teleri vaatamine,
interneti kastutamine jne) piirid (Kinnunen, 2005).

Ka iihine televiisori vaatamine, kus tdiskasvanud selgitavad lastele ekraanilt voi1 kuvarilt
ndhtut, Opetavad, mis on dige ja vale vdi toovad vilja tegelaskujude kiitumismotiive ja

konteksti, aitab lapsel oluliselt paremini meedia sisu tdlgendada ja moista (Vinter, 2010).
Et meediakasvatus tdidaks oma eesmirke, on oluline rithmadpetajate ja lastevanemate

omavaheline koost6o. Samuti omavad suurt tdhtsust erinevad koolitused, vélja tootatud

materjalid, aktiivsed portaalid ja rahvusvaheline kogemuste vahetamine.
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3. Laps kui meedia looja

,Las ma olen laps, kes ei pea teadma koike tiiskasvanute elust. Kaitse mind minu eale
sobimatute saadete eest. (jpeta mind koos meediaga elama. Ara ehmu, kui iitlen, et koik
teised tohivad ... Sina saad Iluua Ildhedaloleku atmosfddri, mis kaitseb liigse
virtuaalmaailma eest* (Kinnunen, 2008, 177).

Saara Kinnuneni raamatust (,,Las ma olen laps*) leitud tsitaat annab iisna selge arusaama,
miks meediakasvatuse teema on kogunud (Eestis) aktuaalsust nii rithmadpetajate kui ka
Iapsevanemate Seas.

Siiski ei ole meediakasvatus uus Oppeaine, vaid pigem Opetamise uus suund (Media
literacy, 2010), kus eesméirgiks mdjutada laste meediakasutust ja harjutada meediaoskusi,
et laps Opiks tundma meedia mdju oma elule ja emotsioonidele. Meedia seisukohast dpib
laps kdigepealt erinevaid meediavahendeid kasitlema ning siinkohal on lasteaia iilesandeks
meediakasvatuse raames arendada lapsele ea- ja vdimetekohased meedia kasutamise
oskused. (Vinter, 2010).

3.1 Oppimine Libi miingu

»nimesed Opivad meediat koige paremini tundma siis, kui nad seda ise loovad*
(Livingstone, 2004).

Lapse tooks on méng ning méng on otsene dpiprotsess, mis annab kogemusi. Oppimine on
aga aastatepikkune pidev treening, mis kinnistab teadmised ning oskused. Ming on
vahend, mille abil kujunevad lapse sotsiaalsed oskused ning méngides arenevad taju,
fantaasia, motlemisvdime, kdne, kieline tegevus, motoorika ja suhtlemisoskus. (Niiberg &
Linnas, 2007).

Seetdttu toimub lasteaias dppimine 1dabi méngu, mis on lapse jaoks koige loomuomasem

tegevus (Vinter, 2010).

Mingude puhul tuleb arvestada sellega, kuidas lapsed mdtlevad ja dpivad, millised on

nende oskused ja ealised isedrasused.
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3.1.1 Laste oppimise isedrasused koolieelses eas

Koolieelse lasteasutuse riikliku Oppekava (edaspidi ROK 2008) jirgi on Oppimine
elukestev protsess, mille tulemusel toimuvad muutused kaitumises, teadmistes, hoiakutes,
oskustes ning nendevahelistes seostes. Laps Opib matkimise, vaatlemise, uurimise,
katsetamise, suhtlemise, mingu ning harjutamise kaudu. Samuti on laps Oppe- ja
kasvatustegevuses aktiivne osaleja ning tunneb rodmu tegutsemisest. Last kaasatakse
tegevuste kavandamisse, suunatakse tegema valikuid ning tehtut analiiiisima. (ROK, 2008).
Oppimist vdib defineerida kui sotsiaalset tegevust ja aktiivsust, kus suhtlemine algab juba
varases eas. Vanemad suhtlevad oma lastega ning seeldbi omandavad lapsed vajalikud
oskused, mis aitavad iihiskonnas paremini toime tulla. Psiithholoogi Lev (Semjonovits)
Vogotski® sonul internaliseerivad (muudavad vilised sotsiaalsed viirtused sisemisteks)
lapsed kogukonna liikmete tegevusi, harjumusi, sonavara ja ideid. (Vosniadou, 2001).
Oppimine toimub libi kognitiivse, sotsiaalse ja emotsionaalse sfdiri, kus kognitiivne
Oppimine hdlmab intellektuaalset voi vaimset tegevust — motlemist, keele kasutamist,
liigitamist, jarjestamist, info talletamist ja taasleidmist. Sotsiaalses sfadris mangivad lapsed
kokku lepitud ja jagatud rollide jirgi ning nad omandavad sotsiaalse kditumise mustrid,
mis sobivad teatud konteksti. (Nt lasteaias, sdbra juures kiilas, vanematega koos poes
kéies). Emotsionaalselt toimub oppimine siis, kui laps suudab vanematest eraldi/lahus olla
vOi omab empaatiavdimet ning suudab kirjeldada enda tundeid ja emotsioone. (Plowman &
Stephen & McPake 2010).

Sotsiaalne Oppimine omab samuti olulist rolli, sest koos méingimine arendab lastel

sotsiaalseid oskusi ning toetab keelelist ja kognitiivset arengut.

Magistritoo praktilise t66 eesmirk on kujundada lastes meediapddevust, kaasates nad
meedia loomise protsessi 1dbi juhendatud rollimangu, kus kasutatakse IKT-vahendeid.
Rollimingul on meedia loomise juures oluline osa, sest see haarab lapsed méingu ning
annab voOimaluse jdljendada tdiskasvanuid, motestada seda maailma, kus nad elavad ja
tehnoloogiat, mis neid timbritseb.

Kujutades maéngides timbritsevat elu, ei matki lapsed seda mehaaniliselt, vaid
kombineerivad oma teadmised, kogemused, muljed ning annavad edasi oma suhtumise
mangitavasse (Veisson & Ugaste & Vilk jt, 2009).

IKT vahendid sunnivad lapsed heas mottes koostddle, dpetades neile kannatlikkust, ja

keskendumist. Tehniliste vahendite (nt. digikaamera, mikrofon, arvuti, projektor)

2 Juudi péritolu vene arengupsiihholoog.
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kasutamine ja nendega eksperimenteerimine voimaldab lastel tehnikat paremini tundma
Oppida ja mdista nende kohta siin maailmas.

Juhendatud rollimiangud lubavad lastel kasutada tehnoloogilisi vahendeid, mida neil muidu
(nt. kodus) ei lubataks katsudagi. Juhendatud Oppeméng annab lapsele enesekindluse
katsetada ja kasutada uusi vahendeid, mida nad muidu teha ei julgeks voi ei saaks. Lisaks
voimaldab rollimdng juhendajatel lastega arutada, kuidas tuleb tehnikat oOigesti ja
turvaliselt kdsitseda ning tutvuda lahemalt n-6 tehnoloogilise keelega. (Harriet, 2009).
Mingukogemus on lastele tegelikult Opikogemus, kus koos méangukaaslastega Opitaksegi
plstitama iihiseid eesmirke, mdistma kaaslaste soove, muutma oma kditumist vastavalt
mangusituatsioonile, iiletama raskusi ja lahendama probleeme — kdige loomuomasemas
keskkonnas Opivad lapsed sotsiaalset kditumist ning kaotama ja voitma (Veisson & Ugaste
& Vilk jt, 2009).

Ming on eelkooliealistele loomuomane ja tuttav tegevus, mille kaudu Opitakse nii
sotsiaalset kditumist kui ka omandatakse vajalikud teadmised ning kogemused, et elus

edukalt toime tulla.

3.1.2 5-6aastaste kognitiivne areng

Jean Piaget’i (Sveitsi psithholoog ja kognitiivse arengu teooria looja) sdnul on
eelkooliealisel lapsel raske vahet teha, kuidas asjad ndivad olevat ja kuidas nad tegelikult
on. Lapsed usuvad, et iga ndhtus, millel pole iihtegi silmndhtavat fiitisikalist pohjust, on
mingil moel hingestatud. Lapsed peavad tegevust valimatult elu kriteeriumiks ning
omistavad seetottu kavatsusi kdigele, mis liigub, isegi eluta nidhtusele, nagu tuul ja
kiitinlaleek. (Butterworth & Harris, 1994).

Seetottu on ddrmiselt oluline Opetada lapsi meediat tdlgendama ning eristama tdelisust
fiktsioonist (Vinter, 2010). Siinkohal on oluline teada, kui vastuvotlikud on alla
seitsmeaastased lapsed ning millises mahus suudavad nad uut infot omaks vdtta ja
praktilises t60s kasutada.

Iga laps kasvab ja areneb ainulaadselt, kuid kdik lapsed labivad teatud arenguetapid ning
mones etapis on neil palju tihiseid jooni.

,Hea alguse* lasteaedade programm kirjeldab viieaastaste iihiseid iseloomulikke jooni, kus
seisab, et selles vanuses on laste tihelepanuvéime juba suurem ning areneb keerukam
moétlemine ja probleemide lahendamise oskus. Lapsed suudavad iilesannetele

keskenduda (20-30 min.) ja piiiiavad saavutada enese seatud taset. Viie- ja kuueaastastele
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meeldib rddkida, nad héidldavad selgesti ja neile meeldib sdnadega méngida — nende
keeleoskus on paranenud. Nad kasutavad keerukamaid lauseid ja parandavad ise
radkimisel tehtud vigu. Selles vanuses areneb laste motoorika joudsalt ja nad saavad
paremini hakkama riietumise, ldikamise, joonistamise ja Kirjutamisega. (Hansen,&
Kaufmann & Walsh, 1997).

Tuginedes Lev Vogotski teooriale iseloomustab kolme kuni seitsme aastaste tegevust
rolliméng, kus Opitakse erinevaid sotsiaalseid rolle, kujuneb sotsiaalne staatus, saadakse
aru moistetest ning janunetakse teadmiste jiarele (Kivi & Sarapuu, 2005).
Viie-kuueaastased oskavad tegutseda tdiskasvanu suulise juhendi jargi ning korrigeerida
oma kéitumist vastavalt vajadustele. Lisaks pakuvad nad keerukamates toimingutes abi
ning vestlevad meelsasti eakaaslastega ja tdiskasvanutega. 5-6 aastased algatavad tegevusi
(eelkdige minge), méngivad rollimédnge, kus nad arvestavad méangureegleid ja oskavad
oodata oma jarjekorda. Selles vanuses lapsed oskavad rddkida oma tunnetest ja muljetest.

(Kivi & Sarapuu, 2005).

Suurem téhelepanu vdime, keerukam motlemine ning paranenud keeleoskus on need, mis
aitavad lastel jark-jargult aru saada, et meedias on paljud asjad vélja moeldud ning aitavad

meedia poolt edastatud informatsiooni analiilisida ja tolgendada.

3.1.3 Animatsioon kui iiks meediakasvatuse voimalus

Lapse meediaoskusi ja arusaamu meediakultuurist saab arendada 1abi turvalise meedia, kus
elamus-, kogemus- ja minguline dppimine pakuvad mitmeid vdimalusi loomingulisuse
kogemiseks ja eneseviljenduseks. Oma filme luues tutvuvad lapsed praktikas filmide
narratiiviga. Filme tehes tutvuvad nad tehnikaga, samuti kasvab oma filmimise ja
kaameratrikkide kaudu laste arusaam fakti ja fiktsiooni piirist. Viikelaste meediakavatuse
lahtekohaks v&ib pidada nende oma motete-, tunnete- ja meediakultuurialaste kogemuste
peegeldamist ning laste vajadust ja digust ennast viljendada ning teostada. Seda toetades

arendatakse laste kriitilist meedia-alast kirjaoskust. (Ruhala 2008).

Léhtudes mitmetest pedagoogilistest ning tehnilistest materjalidest (nt ,,Meediamangud
lasteaias®, The Really Useful Book of ICT in the Earyl Years®), viiakse Laagri lasteaia
viienda rithma lastega 14bi just meedia loomise projekt ehk lapsed teevad riihmadpetaja
juhendamisel ise animatsiooni. Laste jaoks tdhendab see rollideks jaotumist, kus kdik

lapsed saavad proovida kunstniku, disaineri, fotograafi, nditleja ja monteerija
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tooiilesandeid. Nii on dppimine laste jaoks sisukam, kui tegevused on kohaldatud reaalse
elu olukordadesse.

Samuti on animatsiooni teemaks valitud lasteaia legend ehk lugu sellest, kuidas Laagri
lastead tekkis. Stella Vosniadou raamatus ,,How Children learn* on vilja toodud, et laste
jaoks on oluline mdista just seda iilekannet, kuidas rithmas tehtud tegevused toetavad seda,
mis toimub ,,paris elus* (Vosniadou, 2001). Seetdttu kasutatakse animatsiooni tegemise
juures rollideks jaotumist, kus lapsed saavad proovida ,,suurte inimeste® ameteid ning luua

animatsiooni, mis kannab edasi jutustust nende oma lasteaia tekkeloost.

Et dppimine oleks efektiivne, toimub laste aktiivne kaasamine kdigisse tegevustesse, kus
toimub tihe suhtlemine ning tagasiside nii Opetaja kui ka teiste riihmakaaslastega. Enne
rollimidngude juurde asumist viiakse lastega 1dbi vestlusringe Opetaja suunavate
kiisimustega. Vestlusringis selgitatakse viélja laste senised teadmised animatsioonidest ning
soovid, mida nad tahaksid veel animatsioonidest teada saada, mis on neile jaanud segaseks
vOi arusaamatuks ning mida nad animatsiooni valmis saades juurde oppisid ja teada said.
Kuna Oppimine on keeruline kognitiivne tegevus ja seda ei saa tagant kiirustada
(Vosniadou, 2001), on animatsiooni loomine jagatud etappidesse. lga etapi jaoks on
arvestatud piisavalt aega, et lapsed suudaksid ilma Kkiirustamata tegeleda vajalike
ilesannetega ning omandada vajalikud oskused ja teadmised. Riiklikust Gppekavast
ldhtudes piistitatakse animatsiooni projekti igas etapis eesmérgid, temaatika, dppesisu ja -
tegevused. Samuti on tegevuste kavandamine paindlik, mis voimaldab dpetajal vajadusel
muudatusi teha. Arvestatakse ka laste padevariitmi ning rithma igapédevaseid

dppe- ja kasvatustegevusi. (ROK, 2008).

Raamat ,,How Children Learn“ kinnitab, et lapsed Opivad kodige paremini siis, kui
arvestatakse nende individuaalsete erinevustega (Vosniadou, 2001). Ka riiklik oppekava
sdtestab, et Oppe- ja kasvatustegevuse kavandamisel arvestab pedagoog lapse arengutaset,
vanust ning lapse huve (ROK, 2008).

Mboned lapsed on andekamad joonistajad kui teised, moned on jélle avatumad suhtlejad
ning teised omavad jdlle paremat ruumilist motlemist. Viienda riihma laste puhul vdetakse
igas etapis arvesse nende soove ja oskusi. Siiski ei jaa tikski laps ilma voimalusest
proovida enda jaoks uut ja huvitavat tegevust ning kellelegi ei suruta peale tegevust, mida

ta ei ole ndus tegema.
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Animatsiooni loomise puhul on arvestatud laste motivatsiooniga, mis nende dppimist viga
oluliselt mdjutab. 5—6aastastel on endast noorematega vorreldes juba suurem téhelepanu ja
nad suudavad iilesannetele keskenduda, kuid mitte nii pikalt kui tdiskasvanud. Nende
motivatsiooni hoidmiseks on tdhtis roll rithmadpetajal, kellel tuleb jilgida laste kditumist,
kehakeelt ja nende vilja 6eldud arvamusi ning emotsioone.

Siinkohal tulevadki appi igapédevased vahendid, mida meediakasvatuses kasutada saab ning
mis rithmas juba olemas on — arvuti, digikaamera, mikrofon, projektor, animatsioonid,

televiisor, videokaamera ning ka metoodilised vahendid (pliiatsid, varvid, kéarid jne).

Meedial on mitmeid positiivseid kiilgi ja voimalusi, mida tuleb suunata ja laste arengu
teenistusse rakendada.
Tumedas kirjas on mirgitud meedia positiivsed mdjud, mida Laagri lasteaia viienda riihma

lapsed animatsiooni luues kogevad ja mis nende seniseid arusaamu ja vaartusi mojutavad.

= Uldine silmaringi avardumine (haridusliku sisuga filmid ja saated).

= Keele, sh voorkeele omandamine.

*  Suulise ja kirjaliku eneseviljendusoskuse kujunemine.

* Ruumiline mdtlemine.

= Arvutimingud arendavad strateegilist motlemist ja tihelepanuvoimet.

» Meedia aitab kaasa empaatiatunde kujunemisele.

= Meedia arendab moraalseid vairtusi nagu sallivus ja koostoo.

= Meedia suurendab teadlikkust sotsiaalsetest ja péevakajalistest teemadest,
sotsiaalprobleemides ja kultuurist.

* Moodukas meediatarbimine tekitab vestlusteemasid ja aitab seelibi kaasa

igapéevasele sotsiaalsele interaktsioonile nii vanemate kui ka eakaaslastega.

* Meedia kaudu saab suhelda.

* Meedia 6hutab end loovalt viljendama.

= Meedia dhutab tegelema selliste loovtegevustega nagu méngimine, lugemine ja
muud harrastused.

= Meedias sisalduvaid jutustusi ja pilte vaadates saab nautida kultuurilisi vaartusi.

= Meedia abil voib kujundada isiklikke véértusi ja maitset.

* Meedia abil voib 160gastuda ja hankida kerge vaevaga infot.
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Animatsiooni luues saavad lapsed end loominguliselt viljendada ja teostada ning
selginevad ka nende arusaamad kuidas ,,paris-elus“ asjad kéivad. Meedia positiivsete
mdjude suunamisel avardub laste silmaring, kujuneb suuline ja kirjalik enesevaljendus

ning areneb sallivus ja koost60.
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4. Metoodika

Kéesolevas peatiikis antakse {lilevaade praktilise t66 metoodikast ning selgitatakse

opidisaini mudeli valikut, mida kasutatakse uurimiskiisimustele vastuste leidmisel.

4.1  Uurimisstrateegia ja uurimismeetod

Magistritod eesmérkide tditmiseks on autor valinud uurimisstrateegiana arendusuuringu
(design resarch). Arendusuuringud on metodoloogia, mis v&imaldab uurida ja jouda
arusaamisele, kas, kuidas, miks ja millistel tingimustel hariduslikud uuendused praktikas
tootavad. Arendusuuring aitab parendada Oppimis- ja Opetamistegevusi, vélja tootada ja
ellu rakendada hariduslikke uuendusi ning leida uusi Oppimist toetavaid keskkondi.
(Niglas, 2007).

Andmete kogumiseks kasutatakse struktureeritud (lastele) ja poolstruktureeritud
(riihmadpetajale) intervjuusid. Lapsed osalevad uuringu alguses ja 10pus vestlusringis, kus
kiisitakse lihtuvalt TTO mudelist konkreetseid kiisimusi, kindlas jérjekorras. TTO on Step
by Step (Hea Algus) metoodikast périnev pedagoogiline instrument Oppetegevuste
planeerimiseks ning antud t66 puhul seda véikeste laste uurimise eripiradest tulenevalt ka
rakendatakse (Hansen & Kaufmann & Walsh, 1997).

Magistritoé autor intervjueerib riihmadpetajat iga etapi 10pus eneseanaliilisi (pool
struktureeritud intervjuu) eesmérgil ning intervjuu kiisimused koostatakse ldhtuvalt

uuringu etappidest.

4.2  Opidisainimudel

Opidisain (intstructional design) on dppetegevuse, dppematerjalide ja Opikeskkondade
kavandamise siistemaatiline protsess. Valdav osa Opidisaini késitlustest pdhineb
siisteemiteoorial ja keskendub elektrooniliste Oppematerjalide voi Opikeskkondade
(0ppevideo ja -audio, Opitarkvara, interaktiivsed ja virtuaalsed opikeskkonnad). Loomisele.
(Laanpere, 2003).

Opidisaini etappide tehnoloogiliseks kirjeldamiseks on magistritdds kasutatud ADDIE
mudelit, mille tdhendus moodustub ingliskeelsete nimetdhtede algustdhtedest (Pata, 2010).
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Analysis - Analiiisimine
Desging — Disainimine
Development — Arendamine
Implementation — Rakendamine

Evaluation — Hindamine

ANALYSIS
i
DESIGN
DEVELOPMENT

Joonis 2. Addie mudel. (GramConsulting, 2009).

ADDIE mudeli eesmérk on meedia loomise protsessi kaardistada ning meedia loomise
protsessi paremini kavandada ja planeerida.

Magistritod raames viiakse lébi seitse etappi, kus rakendatakse ADDIE mudeli tsiikleid.
Teises etapis ldbitakse opidisaini mudeli tsiikleid kaks korda.

1. etapp —teemaavamine jatutvustamine lastevanematele
1.1. AnalGdsimine — kirjeldatakse probleemi ja sdnastatakse eesmargid.
= |nformeerida lapsevanemaid meedia projektist.
= Vastata lastevanemate projekti puudutavatele kiisimustele.
= Anda vdimalikult Glevaatliku ja piisavat infot.
= Kisida lastevanematelt kirjalik ndusolek.

1.2. Disainimine — téévahendite ja metoodika valik.
= Lapsevanemate informeerimine toimub lastevanemate koosolekul.
= Avalik ja vahetu suhtlus rihmadpetajaga suures ruumis.
= Paberil valja printida kirjalikud ndusoleku vormid.

1.3. Arendamine — disaini faasis lahtuvalt soovitud tulemuse loomine.
= RiUhmadpetaja valmistab ette Ulevaatliku ,tutvustuskdne® lastevanematele
= Valmistub negatiivsete hoiakute maandamiseks.
= Magistritdd autor selgitab rihmadpetajale aspekte, mida tuleks kindlasti
lapsevanematega arutada ning mis esialgu jatta tutvustamata.

1.4. Rakendamine — koostatakse kava, et eelnevad tegevused ellu viia loomine.
= Veenduda, et kbik lapsevanemad on toimuva projekti eesmargiga kursis.
= Leitakse vastus igale meediaprojekti puudutavale kisimusele.
= Jagatakse laiali kirjalik vorm, millele vdhemalt Uks lapsevanem annab oma
allkirjaga ndusoleku, et lapsi voib filmida ning valminud filmi naidatakse valjaspool
lasteaeda (hariduslikel eesmarkidel).

1.5. Hindamine — eneseanallils ja kontroll, et teha ettepanekuid tulemuste
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parandamiseks.

= RUhmadpetaja hinnang info edastamise kohta.

= Rihmabdpetaja soovitused edaspidisteks infotundideks lapsevanematega

n

etapp —teema avamine ja tutvustamine lastele

N
=

.1. AnalGisimine — kirjeldatakse probleemi ja sdnastatakse eesmargid.

Vestelda lastega animatsiooni loomise teemadel (lapsed arutlevad ja jutustavad).

Selgitada valja, mida lapsed juba teavad animatsioonide tegemise kohta.

= Naidata 6ppefilme ja tutvustada animatsiooni eri liike.

2.2. Disainimine — td6vahendite ja metoodika valik.

= Laste intervjueerimine vestlusringis (diktofoniga).

= Videokaameraga sindmuse jaadvustamine.

= Materjalide naitamine arvuti ja data-projekori vahendusel.

2.3. Arendamine — disaini faasist lahtuvalt soovitud tulemuse loomine.

= |Intervjuu kisimuste koostamine.

= Teemade ja materjalide (6ppefilmid) ettevalmistus.

2.4. Rakendamine — koostatakse kava, et eelnevad tegevused ellu viia.

= Magistrit66 autor edastab dpetajale vastavad teemad ja kiisimused.

= Maaratakse aeg, millal lastega intervjuud toimuvad (kisimuste esitamine, teemade
arutlemine ja materjalide naitamine).

= Maaratakse aeg, millal toimub intervjuu dpetajaga (kiisimuste esitamine).

2.5. Hindamine — eneseanallils ja kontroll, et teha ettepanekuid tulemuste
parandamiseks..

= [Intervjuu rihmadpetajaga.

= Materjali tiendamine ja Ulevaatus.

w

etapp —joonistamise protsess

3.1. Analtusimine — kirjeldatakse probleemi ja sdnastatakse eesmaérgid.

= Opetaja muretseb riihma vajalikud vahendid (metoodika kabinetist).

= Lasteaia legendi jargi joonistatakse vajalikud tegelased.

= Tegelaste valjaldikamine.

= Qigete ja erinevate tehnikate kasutamine.

= Joonistamise protsessi integreeritakse teisi tegevusi.

3.2. Disainimine — tdévahendite ja metoodika valik.

= Koos lastega valitakse sobivad pliiatsid, varvid, paberid.

= Kasutatakse Idikamis- ja rebimistehnikat.

= Natskumm tegelaste iUhendamiseks.

= Augurauad elementide (lumi, vihm, lilled jne) loomiseks.

= Alternatiivsete vahendite kasutamine (krepp-paber, mulli-kile jne).

= Nimekiri tegelastest, keda tuleb joonistada.

3.3. Arendamine — disaini faasist lahtuvalt soovitud tulemuste loomine.

= Tegelasi joonistatakse koos 6petajaga.

= Joonistamise protsessis osalevad kdik riihma lapsed.

3.4. Rakendamine — koostatakse kava, et eelnevad tegevused ellu viia.

= Kuu- ja nddalaplaan, millal joonistamised toimuvad.

3.5. Hindamine — eneseanalids ja kontroll, et teha ettepanekuid tulemuste
parandamiseks.

= Tegelaste uUlevaatamine kogu rihmaga.

= Lapsed ja Opetaja valivad Uhiselt valja tegelased ja taustad, mida animatsioonis
kasutatakse.
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4.

etapp - digitaliseerimise protsess

4.1

. Analidsimine — kirjeldatakse probleemi ja sbnastatakse eesmargid.

Opetaja teeb endale selgeks tehnilised niiansid.

Kdik animatsiooni tegevused digitaliseeritakse.

Iga kaadri pildistamine digikaameraga + arvutisse tbmbamine.

Pildistamise protsessis osalevad kdik riihma lapsed.

Lapsed jagatakse gruppideks.

Lapsed vahetuvad gruppides.

. Disainimine — — té6vahendite ja metoodika valik.

Digikaamera ja statiiv + arvulti.

Tehnika paigaldamine ohutule pinnale.

Laste ligipaas tehnikale.

Tegevuste ja Ulesannete tutvustamine lastele.

. Arendamine — disaini faasist lahtuvalt soovitud tulemuse loomine.

Lapsed pildistavad dpetaja juhendamisel ise tegelasi.

Lapsed liigutavad ise tegelasi vastavalt legendi jargi (dpetaja juhendamisel).

. Rakendamine — koostatakse kava, et eelnevad tegevused ellu viia.

Kuu- voi nadalaplaan, millal tegelasi pildistatakse.

. Hindamine - eneseanallils ja kontroll, et teha ettepanekuid tulemuste
parandamiseks.

Piltide vaatamine arvutist — vajadusel pildistatakse mdni tegevus uuesti.

Laste ja Opetaja Uhise otsusena valitakse valja, millised kaadrid jaavad
animatsiooni ja millised mitte.

etapp — heli loomise protsess

5.1. AnaliiUsimine — kirjeldatakse probleemi ja sbnastatakse eesmargid.
= Lapsed loevad legendi jargi teksti, mis salvestatakse otse arvutisse.
= Kobik lapsed saavad olla osataitjad.
5.2. Disainimine — tdévahendite ja metoodika valik.
= Mikrofon ja vajalik tarkvara heli salvestamiseks.
5.3. Arendamine — disaini faasist lahtuvalt soovitud tulemuste loomine.
= Opetaja juhendamisel loevad lapsed teksti sisse.
= Kobik lapsed saavad olla osataitjad.
5.4. Rakendamine — koostatakse kava, et eelnevad tegevused ellu viia.
= Kuu- vdi nadalaplaan, millal tegelastele haali peale loetakse.
5.5. Hindamine — eneseanalliids ja kontroll, et teha ettepanekuid tulemuste
parandamiseks.
= Peale loetud haalte kontrollimine — vajadusel uuesti lugemine.
= Laste ja Opetaja Uhisel otsusel valitakse valja haaled, mida animatsioonis
kasutatakse.
6. Etapp —monteerimise protsess

.1. Anallidsimine — kirjeldatakse probleemi ja sdnastatakse eesmargid.

Piltide ja heli kokku monteerimine.

Monteerimise tutvustamine lastele.

Opetajaabi kaasabil valmib film.

Filmi vaatamine kogu riihmaga.

6.2. Disainimine — tdévahendite ja metoodika valik.
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=  Windows Movie Maker’i programm.

= Ridhma arvutiga montaaZz.

= Osaliselt koos lastega projektori vahendusel.

= Keerulisemate kohtade puhul teeb dpetajaabi ise rohkem.

6.3. Arendamine — disaini faasist lahtuvalt soovitud tulemuste loomine.

= Opetaja juhendamisel tutvuvad lapsed monteerimisega.

6.4. Rakendamine — koostatakse kava, et eelnevad tegevused ellu viia.

=  Kuu- vbi nddalaplaan, millal animatsiooni monteerimine toimub.

6.5. Hindamine — eneseanalitus ja kontroll, et teha ettepanekuid tulemuste
parendamiseks.

» Enne filmiks salvestamist vaadatakse kogu rlhmaga animatsiooni mitme paeva
jooksul koos lle.

7. Etapp —teema Iopetamine

7.1. AnallUsimine — kirjeldatakse probleemi ja sbnastatakse eesmargid.

» Vestelda lastega animatsiooni loomise teemadel (lapsed arutlevad ja jutustavad).

= Selgitada valja, mida lapsed animatsiooni tegemisest teada said.

= Vaadata valminud animatsiooni.

7.2. Disainimine — tddvahendite ja metoodika valik.

= Laste intervjueerimine vestlusringis (diktofoniga).

» Videokaameraga siindmuse jaadvustamine.

= Animatsiooni naitamine arvuti ja data-projekori vahendusel.

7.3. Arendamine — disaini faasist lahtuvalt soovitud tulemuste loomine.

= |ntervjuu kiisimuste koostamine.

= Animatsiooni naitamise ettevalmistus.

7.4. Rakendamine — koostatakse kava, et eelnevad tegevused ellu viia.

= Magistritdd autor edastab dpetajale vastavad teemad ja kisimused.

= Maaratakse aeg, millal lastega intervjuud toimuvad (kisimuste esitamine, teemade
arutlemine ja materjalide naitamine).

= M&aaratakse aeg, millal toimub intervjuu dpetajaga (kisimuste esitamine).

7.5. Hindamine - eneseanaliids ja kontroll, et teha ettepanekuid tulemuste
parandamiseks.

= Intervjuu rathmadpetajaga.

= Materjali tdiendamine ja Glevaatus.
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4.3  Sihtriihm ja vahendid

Sihtriihmaks on 5-6aastased Laagri lasteaia V rithma lapsed (arv 22), nende rithmadpetaja
Merle Urblepp ja dpetajaabi Kairit Koppel.

Arendusuuringus kasutatavaks tehnikaks on diktofon, digikaamera, siilearvuti, data-
projektor ning tarkvarana kasutatakse videotdotlusprogrammi Windows Movie Maker ning

vabavaralist helitootlusprogrammi Audacity.

Tabelis 1 on vilja toodud animatsiooni projekti tegevused ajaliselt. Tegevused ja aeg on
jagatud kahte veergu. Esimeses veerus on kaheksa etappi koos igale etapile jargnenud
vahehindamisega (intervjuu rithmadpetajaga) ning teises veerus on kuupdevad, millal

tegevused toimusid.

Tabel 1. Projekti tegevused ajaliselt

TEGEVUSED AEG
| etapp
Lastevanemate teavitamine (lastevanemate koosolek), allkirjastatud | 10.09.2010
dokument lastega labi viidud intervjuude ja nende filmimise kohta.
Il etapp

TTO mudel — laste intervjueerimine ette antud kiisimuste péhjal. 04.10.2010
Il etapp
Rihmaodpetaja naitab lastele oppefiimi ja toimub avatud vestlus | 14.10.2010
animatsiooni teemal.
Vahehindamine
Intervjuu rithmadpetajaga — eneseanallis labitud etappide kohta. 22.10.2010
IV etapp
Lapsed joonistavad animatsiooni tegelasi (joonistamine ja kaeline | 26.10 — 29.11.2010
tegevus integreeritud igapaeva tegemistesse).
Vahehindamine

Intervjuu rihmadpetajaga — eneseanallils labitud etapi kohta. 30.11.2010

V etapp

Tegelaste pildistamine ning piltide tdmbamine arvutisse. 03.01-07.01.2011
Vahehindamine

Intervjuu rihmadpetajaga — eneseanallils labitud etapi kohta. 13.01.2011

VI etapp

Haalte pealelugemine ja arvutisse tbmbamine. 17.02.2011
Vahehindamine

Intervjuu rihmadpetajaga — eneseanalliis labitud etapi kohta. 22.02.2011

VIl etapp

Animatsiooni kokku monteerimine Movie Maker’i programmiga. 28.02-10.04.2011
Projekti 16pp

Intervjuu laste, rihmadpetaja ja dpetajaabiga. 12.04 ja 14.04.2011
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5. Animatsiooni loomine koos lastega

Lahtuvalt magistritod eesmérkidest rakendatakse uurimiskiisimustele vastuste
leidmiseks arendusuuringut, kus keskendutakse eneseanaliiisile  ja
eksperthinnangutele, mis parendavad meedia loomise protsessi.

Lahtudes ADDIE mudeli etappidest ning tuginedes rithmadpetaja eneseanaliiiisile, on

kaardistatud meedia loomise protsess.

5.1 Praktiliste tegevuste liihiiilevaade

Meedia loomise protsess tdhendab magistritods animatsiooni loomist koos V rithma
lastega, kus rithmadpetaja juhendamisel joonistavad lapsed ise tegelased, ldikavad
need vilja, pildistavad iiles ning monteerivad pildid filmiks kokku.

Kéesolevas peatiikis on vilja toodud uurimistod iilesanded, mis toetavad meedia

loomise protsessi.

Uurimistoo tilesanded

1. Viia ldbi lastega rithmavestlused teemal, mida nad seni animatsioonidest
teavad ning milline on nende hetkearusaam animatsioonide tegemisest.

2. Selgitada lastele tilevaatlikult animatsiooni ajalugu ja tegemise niiansse.

3. Fikseerida laste titlused ja arvamused, mis riihmavestluses ilmnevad.

4. Dokumenteerida rithmadpetaja eneseanaliilisi protsessi etappide kaupa (kuidas
Opetaja hindab oma tegevust, laste tegevust, plaane ja saavutatud tulemusi).

5. Vajaliku tarkvara ning riistvara tutvustamine dpetajale.

6. Labi viia ja dokumenteerida praktilised etapid, lihtudes ADDIE opidisaini
mudelist.

7. Animatsiooni esitlus rithmas, lasteaia kollektiivile, teistele rithmadele ning

lastevanematele ja teistele naaberlasteaedadele.

5.2  Animatsiooni loomise projekti etapid

Kogu meedia loomise protsess jagati kuueks etapiks, ning igas etapis viidi 1dbi viis
ADDIE mudeli tsiiklit. Lisaks korrati kahes etapis tsiiklit kaks korda.
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| etapp — teema avamine ja tutvustamine lastevanematele

Esimese etapi kdigus tutvustati ja avati multifilmi loomise teema lastevanematele.
Rithmdpetaja eneseanaliiiisi pdhjal selgus, et kdige sobivam on lapsevanemaid
plaanitavatest tegevustest teavitada lastevanemate koosolekul. Samuti soovitab dpetaja
eelnevalt 14bi moelda, mida ja mil viisil lastevanematele réédkida, sest teema voib no
laiali valguda voi tekib valesti moistmine.

Konkreetse multifilmi projekti puhul kiisis dpetaja lastevanematelt kirjalikku luba, et
lastega meedia loomise tegevused 1ébi viia.

Tagantjarele selgus, et multifilmi projekti puhul voiks lastevanematelt kiisida,
milliseid IKT-vahendeid nad lubavad lastel kodus kas iseseisvalt voi teatud kontrolli
all kasutada. Rithmadpetaja sonul on kodust meediakasvatuse tausta teades kindlam
suund, kuidas ja mis vallas meediakasvatust rohkem ja paremini 1abi viia.

Antud projekti puhul kiisiti lastevanematelt vaid ildist ndusolekut nende lapsed
meedia loomise protsessi kaasata, kuid ei kiisitud, kas nad on ndus, et nende lapsed ise
tehnilisi vahendeid kasutavad (nt digikaamerat, arvutit jne).

Multifilmi loomine V rilhma lastega on esmakordne ning Opetaja sonul ei ole
lastevanematele see probleemiks, et nad rithmas IKT-vahendeid kasutavad, sest
iildjuhul usaldatakse riihmadpetaja padevust ning toovotteid.

Pigem olid dpetaja sonul lapsevanemad Onnelikud, et nende lastega iildse midagi uut

ja huvitavat ette voetakse ning ootavad ponevusega juba tulemusi.

Opetajale esitatud kiisimused ja etapi detailne Kirjeldus on toodud Lisas 2.

Il etapp — teema avamine ja tutvustamine lastele
Teises etapis viidi 1dbi kaks ADDIE mudeli tsiiklit. Esimene tsiikkel oli multifilmi

teema avamine ja tutvustamine ning teine tsiikkel lasteaia legendi tutvustamine lastele.

Laste teadmiste kaardistamiseks kasutati ,,Hea Alguse® programmi elemente, kus
lapsele ei antud ette valmis teadmisi, vaid innustati neid ise avastama.
Vestlusringis arutles riihmadpetaja koos lastega kahe peamise kiisimuse iile:

e mida lapsed teema kohta juba teavad;

e mida lapsed tahaksid teada saada?
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Rithmadpetaja eneseanaliiiisist selgus, et vestlusringi vorm sobis lastele suurepéraselt,
sest selline suhtlemisviis on lastele tuttav ja igapdevane ehk heas mdttes vilja
kujunenud rutiin. Opetaja t3i vilja olulise punktina ajastuse, millal vestlusringi libi
viia. Kord sobis vestlemiseks hommikune aeg ja teinekord hoopis enneldounane aeg,
sest laste tdhelepanu ja keskendumisvdime oleneb péevast ja neid timbritsevast
keskkonnast ning emotsioonidest. Opetaja sonul oligi multifilmi teema tutvustamise ja
avamise juures koige olulisem 0Oige ajastus, mida tuli planeerida laste kditumise ja

kehakeele jérgi.

Multifilmi eri liikide ning lasteaia legendi jargi multifilmi loomise teemat tutvustas
Opetaja samuti vestlusringi vormis. Lisaks vestlusele kasutas Opetaja teema paremaks
niitlikustamiseks visuaalseid vahendeid (arvuti ja projektor).

Tehniliste vahendite kasutamise osas leidis Opetaja, et kindlasti tuleb arvestada
lisaajaga, mis kulub tehnika paika sittimiseks ja testimiseks. Opetaja niitas lastele
multifilmide ,,Leiutajatekiila Lotte* ning ,,Lepatriinude joulud* lisade abil, kuidas neid
multifilme tehti. Oppefilmi kasutamine oli Opetaja sdonul keeruline, sest nagu
tehnikagi, vajab materjal enne esitlemist testimist ja libi td6tamist. Opetaja avastas, et
ega ei olegi laste tasemele vastavat Oppefilmi, kuidas multikaid teha, ning
olemasolevad jdédvad lastele pisut segaseks ja keeruliseks.

Opetaja sonul tuleb tehnika puhul planeerida varuaega, sest lapsed ei pruugi alati
vestlusringiks piisavalt valmis olla. Materjalid, mida plaanitakse esitada, vdivad olla
keerulised voi puudulikud ning konkreetse plaani puudumine, mida ja kuidas lastele

teemat lahti radkida, raskendab Opetaja tood veelgi.

Opetajale esitatud kiisimused ning etapi detailne kirjeldus on toodud Lisas 3.

111 etapp — tegelaste joonistamine

Kolmandas etapis joonistasid lapsed multifilmi tegelasi ja taustu (lasteaia legendi
jargi).

Opetaja kohandas legendi jutu dialoogiks, et tegelastel tekiks vestlus ja et oleks kava,
mille jirgi tegelasi joonistama hakata. Joonistamisel pidas Opetaja oluliseks seda, et
lapsed Opiksid ka joonistamise omapidrasid ja niilansse (vdrvide ja toovahendite

vahetamine, diged proportsioonid ja reaalne sobivus). Té0vahendite osas tdoi Opetaja
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vilja selle, et on oluline olla paindlik ja uuendusmeelne. Tegelased ja taustad voivad
olla ka esemed, nupukesed, paberitiikikesed jne.

Tegevused, mis joonistamise etapis oldi plaanis, realiseerusid Opetaja sonul iisna
edukalt. Kdige rohkem mdtlemist pakkus dpetajale endale iihtlase riitmi puudumine.
Opetaja ei suutnud veel otsustada, kas riitmi puudumine on hea vdi halb. Etapi 15pus
tundus Opetajale, et ta ise vajab seda riitmi rohkem Kui lapsed, sest tema peab tegevusi
juhtima ja suunama ning omama lilevaadet.

Lisaks t0i Opetaja vilja ahaa-efekti, mis lastel oli vaibunud. Lapsed ei oska opetaja
sonul ette kujutada, mis pirast joonistamist toimuma hakkab. Opetaja arvas, et
tehnikaetapiga tuleb lastel ahaa-efekt tagasi. Siiski tuleb Opetaja sonul arvestada, et

laste pithendumine ja tdhelepanu on viga muutlikud.

Opetajale esitatud kiisimused ning etapi detailne kirjeldus on toodud Lisas 4.

IV etapp - tegelaste pildistamine

Neljandas etapis pildistati digikaameraga koiki joonistatud ja vilja 16igatud taustu
ning tegelasi. Opetaja kinnitas digikaamera kolmjala kiilge ning koos lastega salvestati
koik multifilmi jaoks vajalikud tegevused.

Opetaja sonul oli kdige olulisem leida sobilik t66pind ja keskkond. To&pinna
tingimusteks olid piisav valgus (nii loomulik kui ka elektri valgus) ja litkumisruum.
Opetaja iiheks soovituseks oli mitte karta tehnika kasutamist. Nii tema kui ka lapsed
pidasid pildistamise protsessi ,ulmeliselt kiireks* tegevuseks, mis ei valmista
probleeme ega pinget. Opetaja joudis jireldusele, et kui multifilmis tegelased
radgivad, siis kindlasti aitab siizeeskeem voi -kaart pildistamist kiirendada. Olulise
soovitusena tdi dpetaja vilja tehnika eelneva testimise ja katsetamise. Opetaja sonul
aitab pilootpaev enne suurt pildistamispaeva ennetada iillatusi ja maandada riske.
Olulise moddapanekuna tunnistas Opetaja kolmjala mittekinnitamist laua kiilge.
Seetdttu liikus tookeskkond tihti paigast ning hiljem tuli pilte késitsi toodelda. Siiski
ei ole see apsakas tihtis, sest Opetaja sonul juhtub tegijal nii mondagi ning ideaalne

toimimine esmakordse projekti puhul on ilmvdimatu.

Kiisimused rithmadpetajale ning etapi detailne kirjeldus on toodud Lisas 5.
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V etapp — tegelaste hailte salvestamine

Viiendas etapis toimus multifilmi tegelastele hadlte loomine ning taustaks vajalike
helide tekitamine. Selleks kasutas Opetaja eelnevalt kokku pandud stsenaariumit, sest
V rithma lapsed ei oska veel iseseisvalt teksti maha lugeda ja dpetajal tuli neile vajalik
tekst ette iitelda. Lapsed jagati hdidlte salvestamiseks rollidesse ning koik lapsed said
helisid ise luua. Opetaja sdnul oli seda etappi ligi 20 lapsega iisna keeruline libida,
kuid mitte voimatu. SeetSttu on Opetaja peamiseks soovituseks pidev planeerimine ja
ettearvestamine.

Salvestamiseks kasutati magamistuba, kuhu seati iiles siilearvuti ja eraldi USB-
mikrofon. Helide salvestamiseks kasutati vabavaralist helito6tlusprogrammi Audacity.
Opetaja sdnul ei olnud tal juhendist vaja nipuga jirge ajada, sest programm oli
kiillaltki lihtne ja arusaadav.

Opetaja rohutas, et oluline on viia 14bi testpdev, mis vdimaldab testida nii riistvara,
tarkvara, laste kditumist kui ka enda oskusi. Testpdev annab viga hea vdimaluse

probleeme ja iillatusi ennetada ning aega otstarbekamalt planeerida.

Kiisimused rithmadpetajale ning etapi detailne kirjeldus on toodud Lisas 6.

VI etapp — multifilmi monteerimine

Monteerimise etapis vahetasid riilhmadpetaja ja Opetajaabi oma rollid ning selles etapis
tditis pohifunktsiooni rithmadpetaja abi ja Opetaja rolliks oli tegevusi toetada. Seda
pohjusel, et rithmadpetaja oli kokku puutunud monteerimisega (koduvideo tasandil)
ning lihtsuse mottes oli otstarbekas teha véike rollivahetus.

Rithmadpetaja abi jdi monteerimise etapiga rahule ning ei pidanud seda raskeks
iilesandeks, kuid kokkuvdtvalt hindas monteerimise etappi vorreldes teiste etappidega
itheks keerukamaks.

Ka laste jaoks ei olnud monteerimine lihtne etapp ning enamikku monteerimise
niiansse otsustati laste jaoks lihtsustada. Seejuures lahtuti pohimattest, et lastel on vaja
teada, kuidas pildid iiksteise jarel arvutiprogrammis litkuma hakkavad.

Monteerimise etapis tuli vélja kogu multifilmi protsessi kdige suurem ja olulisem
niianss, mida tulevikus tuleb kindlasti arvesse votta. Laagri lasteaia multifilmi puhul
anti tegelastele hailed ning monteerides sai selgeks, et need oleks tulnud esmalt sisse

lugeda ja alles siis oleks pidanud joonistama hakkama. Pohjuseks oli see, et kaadreid
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jai puudu, sest tegelaste dialoogid osutusid péris pikaks. Etappide iimbertdstmine

oleks monteerimise protsessi oluliselt lihtsustanud.

Kiisimused rithmadpetajale, etapi detailne kirjeldus ning videotdotlusprogrammi

juhend on toodud Lisas 7.

VIl etapp — teema lopetamine

Laste puhul sai teema edukalt Iopetatud ning kaardistatud nende teadmised
multifilmist ka péarast selle loomist. Laste vestlustest tuli vélja, et neil on Kinnistunud
arusaam, kuidas multifilme tehakse ning milliseid tegevusi selleks vaja 1aheb. Samuti
selgus, millised vahendid on multifilmi loomiseks ning nditamiseks vajalikud.

Laste arvates on multifilmi véimalik igasuguse jutu pohjal teha, kuid takistavateks
teguriteks voivad nende sonul olla liiga keeruline jutt voi see, kui jutt 1dheb meelest
vOi kaob iildse éra.

Opetajate sdnul on laste jaoks multifilmi, filmi ja teatri vdi telelavastuse tegelaste
olemus pisut udune. Viienda riihma laste jaoks on selge, et joonistatud tegelase sees ei

saa inimene olla ning viljamdeldud tegelastega ei saa tdnaval kohtuda.

Opetajad ise pidasid multifilmi loomise projekti viga kasulikuks ja opetlikuks
kogemuseks, mida edaspidigi tuleks ja peaks lasteaias tegema. Oma rithma puhul
leidsid Opetajad, et meediakasvatust oleks lihtsam lasteni viia 1dbi teemanédalate voi
teemakuude, sest liiga hajutatud tegevused kipuvad lastel ununema ja ei teki vajalikke
seoseid.

Opetajate sdnul olid nad lastele kiill juhendajateks, kuid dppisid meediat luues ise

samuti ning arenesid rohkem, kui oodata oskasid.

Kisimused lastele, rithmadpetajale ja Opetajaabile ning etapi detailne kirjeldus on
toodud Lisas 8.
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6. Praktilise osa (animatsiooni loomine) tulemused ja jareldused

Kéesolev peatiikk pdhineb laste ja rithmadpetajate intervjuudest projekti 10ppedes
ning annab detailse iilevaate, millised vastused leiti uurimiskiisimustele, kas t66
eesmargid said tdidetud ning kuidas autor tulemustega rahule jai.

Praktilise osa tulemusi ja jareldusi toetavad lisades 1-8 detailselt Kkirjeldatud

tegevused.

Magistrito6 raames kaasati Laagri lasteaia viienda riihma 5-6aastased lapsed
animatsiooni ~ loomise  protsessi  ning  vestlusringi  teemad  (ldhtudes
uurimiskiisimustest), mida lapsed multifilmidest teavad, kuidas neid tehakse, mida
lapsed tahaksid multifilmidest teada saada ja mida nad protsessi lopus
multifilmidest uut teada said — kaardistasid autori ja rithmadpetaja hinnangul laste

arusaamad piisavalt selgelt ja iilevaatlikult.

Vastused uurimiskiisimustele - mida teavad 5-6 aastased lapsed multifilmidest ja mida

soovivad 5-6 aastased lapsed teada saada ja mis tekitab neis kiisimusi?

Laste arvamus multifilmide tegemisest enne projekti algust

See kuidas laste arvates multifilme tehakse, on {isna selge, sest omavahelise arutelu
kdigus joudsid lapsed jareldusele, et multifilm valmib filmimise ja pildistamise
tulemusena. Ka vahendeid (maskid, kostiilimid), mida tihe multifilmi tegemise juures
vaja vOib minna, oskasid lapsed vilja tuua, kuid joudsid arvamusele, et neid
vahendeid kasutatakse ikkagi rohkem niidendite ja lastesaadete puhul. Lastel puudus
selge arusaam, kuidas need tegelased, keda on pildistatud voi filmitud, televiisorisse
saavad ning kuidas see CD/DVD-le kirjutamine ikkagi kéib.

Rihmadpetaja suunavad tegevused

Siinkohal oli dpetaja tilesandeks lastega meedia loomise protsess reaalselt 14bi teha, et
lapsed tajuksid, et multifilmi tegemine vGtab aega ning sellega on seotud paljud
inimesed. Lisaks arutleti lastega pdgusalt multifilmide eri liikide teemal (millest saab
multifilmi tegelasi teha). Lapsed meisterdasid ja kasutasid joonistatud lamenukke.
Samuti oli laste kadsutuses ka digikaamera ja mikrofon, mis voimaldasid tegelased

arvutisse ,,viia“ ja neile haile anda.
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Laste arvamus multifilmide tegemisest parast projekti

Laste teadlikkus multifilmide tegemisest oli muutunud konkreetsemaks ja
tipsemaks. Osati tuua vilja konkreetsed tegevused ja elemendid —idee ja métte
olemasolu, millest {ildse multifilmi teha. Esmalt oli kindlasti oluline tegelaste valmis
joonistamine ja vilja ldoikamine ning alles siis pildistamine voi filmimine. Lisaks
oskasid lapsed vilja tuua ka arvuti vajalikkuse ja selle olulisuse multifilmi

valmimisel.

Laste arvamus multifilmide tegelastest enne projekti algust

Viienda riihma laste arvates saavad multifilmis olla nii vidljamoeldud tegelased kui ka
pariselu tegelased. Lapsed teevad vahet viljamdeldisel ja tegelikkusel, kuid see piir ei
ole nende jaoks selge, sest siiski usuvad nad, et iga tegelase sisse (kostiitimi) saab
minna moni tdiskasvanu, et seda viljamdeldud voi périselu tegelast mingida. Siiski
ndevad lapsed kdiki tegelasi elusolenditena, mida toetab Jean Piaget’i viide, et lapsed
usuvad, et iga néhtus, millel pole iihtegi silmndhtavat fiitisikalist pdhjust, on mingil
moel hingestatud.

Rithmaodpetaja suunavad tegevused

Meediakasvatuse aspektist oli oluline lastele rddkida ja nendega koos 1dbi teha
niiansid, mis puudutasid tegelaste lilkuma panemist tehnika, arvutiprogrammide ja
inimjSu abil. Joonistamise ja digitaliseerimise etapid voimaldasid lastel ise tegelased
luua, need litkuma panna ning ndha, kuidas nende loodud tegelased arvutiekraanil

litkuma hakkasid.

Laste arvamus multifilmi tegelastest parast projekti

Laste teadlikkus ja arusaam tegelaste tekkimisest oli projekti Idppedes
selgepiirilisem ja konkreetsem, sest niiiid teadsid nad, et inimesed ei lihe
joonistatud tegelaste sisse ja kostiiimide sees méngimine jddb teatrisse ja
vastavatesse mangumaadesse (nt nagu Muumimaa vdi Vembu-Tembumaa). Lisaks oli
lasteni joudnud arusaam, et joonistatud tegelane méeldakse vilja ja seetottu voib ta
iikskdik mida teha. See toetas ka laste motet, et just seepdrast ei ole joonistatud

tegelased nagu meie.
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Laste arvamus multifilmide sisu kohta enne projekti algust

Multifilmide sisu ja teema ji viienda rithma lastele pigem arusaamatuks. Viga palju
kerkis vestlusringis kiisimusi, miks iiks tegelane alati vdidab ja teine kaotab, miks
tegelased oma asju kaotavad jne. Opetaja sdnul pole lastele selgitatud (nt kodus)
tegelaste motiive, multifilmi mdtet voi loo moraali.

Rihmaodpetaja suunavad tegevused

Multifilmi luues luges riihmadpetaja lastele ette lasteaia legendi loo ning koikide
labitud etappide juures tuletati multifilmi teemat ja sisu pidevalt meelde.

Laste arvamus multifilmide sisu kohta pérast projekti

Pérast multifilmi tegemist olid lapsed enamjaolt iihte meelt, et multifilmi saab teha
pea igasugusest jutust. Lapsed oskasid pdhjenduseks tuua mitmeid tingimusi, mis
siiski voivad takistuseks saada: liiga raske jutt, puuduvad tegelased voi kui jutt dra
kaob vOi meelest ldheb. Laste jaoks said védga oluliseks sisuelemendiks tegelased,
kes alati olemas on. Laste jaoks ei ole multifilmi ilma tegelasteta ning multifilmil ei

pea alati juures olema teksti, héalt voi muusikat.

Laste arvamus multifilmi saamisest arvutisse vOi televiisorisse enne projekti

Siinkohal oli laste arusaam pisut segane, sest multifilmi tegemine ja multifilmi
vaatamine televiisori vahendusel oli nende jaoks segane. Enamiku jaoks tdhendas
multifilmi tegemine plaatidele kirjutamist. See oli laste jaoks keeruline kiisimus, sest
neil puudus konkreetne ettekujutus, mismoodi iihte multifilmi teha ja kuidas see
televiisorisse jouab.

Rihmadpetaja suunavad tegevused

Kui 10ppes tegelaste joonistamine ja algas pildistamise protsess, siis kaasati koik
lapsed alati tehniliste tegevuste juurde. Koik lapsed said osaleda pildistamise etapis
ning koos Opetajaga voeti fotokaamerast mélukaart, pandi see arvutisse ning Opetaja
selgitavate kommentaaride abil kopeeriti pildid arvutisse.

Laste arvamus multifilmi saamisest arvutisse vOi televiisorisse parast projekti

Riithmavestlusest tuli oluline selgus, sest niilid oskasid lapsed kirjeldada vajalikke
samme (idee, tegelaste loomine, neile hiélte andmine, pildistamine jne), mida on
ildse vaja teha, et multifilm arvutisse saaks.

Samuti oskasid lapsed tipselt kirjeldada, kuidas pildid arvutisse tommatakse ning mis

seal mélukaardil tdpselt on. Laste teadvusesse oli joudnud milukaart, milupulk,
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digitaalne fotoaparaat ning juhe, mis voimaldavad joonistatud tegelased arvutisse
viia. See, kuidas multifilm arvutist televiisorisse saab, oli samuti selge, ning esimesed
arvamused sisaldasid arvuti iihendamist televiisoriga voi siis plaadi peale

kirjutamist.

Léahtudes Lisas 2 vilja toodud tabelist (Laste arusaamad multifilmidest), kus on
kirjeldatud laste esialgseid arusaamu, mida meedia loomise protsess peaks selgitama
ja Opetama, said magistritoo iildeesmérgid edukalt tdidetud. Laste teadvusesse joudis
tdiendav arusaam, kuidas multifilme tehakse, milliseid tegevusi selleks vaja ldheb,
kuidas tegelased tekivad ning kuidas multifilmid arvutisse ja televiisorisse jouavad.

Meedia loomise projekti lisavddrtus oli Opetajate sonul see, et lastel arenesid ka
sotsiaalsed tegevused, nagu joonistamine, jutustamine, kaaslastega suhtlemine ja

seoste loomine.

6.1 Soovitused meedia loomise protsessi parendamiseks

Soovitused on kirja pandud ldhtudes rithmadpetaja eksperthinnangutest ja
eneseanalliiisist, mida iga etapi lopus rakendati.

Alapeatiikk annab vastused uurimiskiisimusele - mida tuleks multifilmi luues arvesse
votta?

Soovitused on abiks neile, kes soovivad luua multifilmi koos koolieelikutega kuid
hédid nduandeid saavad juhendist koik, kel plaan animatsiooni todtuba koos lastega

14bi viia.

1. Kavandamine

Kavandamise etapis on oluline mdelda, kellega ning millisel teemal multifilmi
tegema hakatakse. Idee on dérmiselt oluline, kuid arvestada tuleb kindlasti ka laste
arvuga. Kehtib reegel, et mida vihem on lapsi, seda lihtsam on multifilmi tegemist
planeerida ja korraldada.

Siiski on véimalik multifilmi luua ka enam kui 20 lapsega ning seetdttu ongi kdige

olulisem just kavandamise faas.
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Kui multifilmi luuakse rithmas, siis on oluline:

1)

2)

3)

4)

5)

Teavitada lapsevanemaid

Lastevanematega vOiks toimuda koostod ja neil peab olema iilevaade,
milliseid tehnilisi vahendeid lapsed riihmas kasutavad ning mis on
oluliseks teemaks, et lasteaias kogetut ja Opitut kodus kinnistada. Samuti
voimaldab piisav informeeritus hoida dra konflikte, kui lapsevanemad
véildivad mdnda konkreetset IKT-vahendit ja ei soovi, et nende laps
lasteaias sellega kokku puutub.

Leida idee, diged todvahendid ja votted

Oluline on lugu, teema, millest multifilmi tehakse ning lasteaialaste puhul
on kasulik moni dpetliku sisuga lugu. Siiski peab jilgima, et teema ei oleks
nende jaoks liialt keeruline ega igav.

Samuti on kasulik {ile vaadata olemasolevate vahendite varu, sest vajalikud
toovahendid on ddrmiselt olulised. Kas tegelased joonistatakse, voolitakse
vOi meisterdatakse — see soOltub olemasolevatest ja kéttesaadavatest
vahenditest.

Kaardistada laste senised teadmised multifilmidest iildiselt ja nende

tegemisest

Nii on lihtsam meediadpetust ldbi viia ja saada {iilevaade, milliseid

arusaamu ja oskusi tuleks suunata, lihvida, kinnistada voi millistega
rohkem t66d teha.

Integreerida multifilmi loomist rithma igapievategevustesse

Igal lasteaial on oma dppekava ning igal rithmal oma kuu- voi nédalaplaan,
mida tuleb tdita. Seetdttu on oluline meedia loomist kavandades arvesse
votta {ilemajalisi ja rithmasiseseid tritusi, mis tegevuste ajakava kindlasti
muudavad (nt lithendavad vai pikendavad).

Koostada ajakava, et eesmérgid saaks tdidetud

Oluline on kirja panna néiteks kuupdevad vo1 niddalad, millal tegeletakse
multifilmi loomisega ja millisel ajal (hommikul, 16unal, pérast 1dunat jne).
Ajakava vOimaldab multifilmi tegemist hoomata ja véltida tiidimust ja

rutiini.
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Viga oluline on ldbi mdelda, kas tegelased multifilmis rddgivad voi mitte,
sest haéltega tegelaste puhul on soovitatav kdigepealt héddled sisse lugeda
ja selle pohjal hakata joonistama ja tegelasi pildistama.

See vdimaldab oluliselt lihtsamalt ja kiiremalt monteerida ning annab
iilevaate, kui palju pilte ja tegevusi lihe dialoogi voi monoloogi jaoks vaja

laheb.

1. Joonistamine

Joonistamise etapi all on mdeldud tegelikult {ikskdik millist tegelaste loomise

metoodikat. Vanemate lastega on voimalik tegelased teha plastiliinist voi muust

materjalist ning luua ruumilist multifilmi. Véiksemate lastega on lihtsam

joonistada ning esimese multifilmi loomise juures on see alustamiseks koige

lihtsam viis.

Kui valida joonistamise meetod, siis on oluline:

1)

2)

3)

Kontrollida t6ovahendeid

Oluline on planeeritavad vahendid enne iile vaadata, et véltida iillatusi, mis
tegelaste meisterdamist takistada voivad. Nt kas joonistusvahendeid on
piisavalt ja need koik kirjutavad, kas kédérid on piisavalt teravad jne.

Joonistamise tehnika ja tGepérasus

Laste arengut arvesse vottes tuleks lastele Opetada digete varvide kasutust
ja valikut. Samuti tuleks Opetada toovahendite vahetamist ja nende
korrektset kasitsemist. Tegelasi ja taustu joonistades saavad lapsed
selgemaks tegeliku elu mddtmed ja vérvid. Nt miks puud tuleb eri
aastaaegadel erinevalt varvida ning kui suur on linnu pea vorreldes inimese
peaga jne.

Kéelise tegevuse arendamine

Kogu protsessi viltel on soovitatav jilgida, et tegevused toetaksid dppimist
ja arendamist. Tegelaste viljaldikamine on hea kieline tegevus ja ei ole
oluline, et moni tegelane jdib rohmakamaks vo1 kandilisemaks. Erinevate
tehnikate (nt rebimistehnika) kasutamine annab voimaluse arendada
oskusi, mis vajavad siivendamist ja parandamist.

Erinevad tehnikad toovad vélja laste erinevad voimed. Nt moni ndrgem

joonistaja voib olla viga osav rebija.
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4)

Arvestada laste soovide ja arenquga

Kindlasti on selliseid lapsi, kes védga tahavad joonistada, ja neid, kes sellest
viga ei hooli. Oppimise eesmirgil vdiks ja tuleks kdik lapsed siiski
joonistama panna, mitte vélja valida konkreetsed n-6 kunstnikud, kes
tegelasi meisterdavad. Vahel voib ka moni kehvemalt donnestunud tegelane

multifilmi kdige paremini sobida.

2. Tegelaste pildistamine ja digitaliseerimine

Tegelaste digitaliseerimiseks on kdige lihtsam ja kiirem viis neid pildistada.

Kolmjalale kindlalt kinnitatud kaamera voimaldab lastel viga edukalt ise pilte teha

ning tehnikaga tutvuda.

Digitaliseerimise juures on oluline:

1)

2)

3)

Tehnika olemasolu

Voib juhtuda, et lasteaia varade hulka ei kuulu siilearvuti, digikaamera ega
kolmjalg, siis on soovitatav kasutada siinkohal lastevanemate abi.
Lastevanematelt voi lasteaia tootajatelt on kindlasti voimalik vajalikud
seadmed laenata.

Kolmjalga voib asendada ka tavaline auguga taburet ning kindlasti on
voimalik monelt lapsevanemalt laenata kaamera pulti, mis vOimaldaks
lastel veel lihtsamalt pildistada, sest sel juhul ei liigu kaamera paigast ega
juhtu ootamatusi.

Leida sobiv votteplats

Stabiilsuse huvides on soovitatav leida rithmas moni nurk voi koht, kuhu
tehnika {iles seada ja kus on piisavalt ruumi ja valgust. Kui pildistamine
kestab kauem kui iiks pdev, siis on soovitatav valida iga péev
pildistamiseks sama kellaacg, et loomulik pdevavalgus jddks piltidel
samaks. Ka elektrivalgus peaks olema iga pdev voimalikult sama, st
pildistamine peaks toimuma n-6 sama lambi all.

Tehnika Oige ja ohutu paigutus

Kindlasti tuleks kolmjalg kinnitada maalriteibiga todlaua kiilge ning
multifilmi taust nidtsukummiga (mis mdeldud seintele) samuti laua kiilge
fikseerida. Seda muidugi siis, kui ei ole kaamera kaugjuhtimispulti, mis

voimaldaks pildistada nii, et lapsel ei ole statiivi taga vaja seista.
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4)

5)

6)

7)

8)

Teema ja sisu meeldetuletus

Aega-ajalt on moistlik lastele jélle meelde tuletada, miks tegelasi just nii
joonistatakse ja millest multifilm réédgib. Juhtub ka nii, et moned lapsed
puuduvad ja meediaprojektiga seotud pdeval on neile palju uut ja
tundmatut, mis vajab iile radkimist ja selgitamist.

Laste jaotamine

Uldiselt on lasteaia rithmad suured ning k&ik lapsed kindlasti korraga
pildistama ei mahu. Seetdttu on soovitatav jagada lapsed gruppidesse ning
kéia tegelasi gruppide kaupa pildistamas. Viga hédsti toimib ka vahetamine,
kus lapsed iiksteist n-6 vabagraafiku alusel vilja vahetavad.

Teha storyboard e siiZzeeskeem ja seda kasutada

Oluliselt lihtsam on tegelasi ja nende tegevusi pildistada ettekirjutatud jutu
voi médrksonade jargi. Nii ei teki pildistamise protsessi pikki pause, kus
peab mdtlema, mis tegelased, kust ja kuidas jargmisena tulevad.

Naiidata lastele kohe tulemust

Lapsed on kannatamatud ja soovivad kohe tulemust ndha. Kui tehnika
vOimaldab, tuleks digikaamera iithendada pildistamise ajaks arvutiga, et
lapsed nideksid kohe, kuidas pildid vidlja tulid ja kuidas juba esimene
litkumine piltide néol tekib.

Kontrollida oma sonastust

Lapsed voivad osadest moistetest (nt liiguta tegelast) erinevalt aru saada.
Veendu, et kdik lapsed saaksid moistest digesti aru (kas tegelast on vaja
liigutada pidevalt iihtlase kiirusega voi viikeste seisakutega mdne

sentimeetri kaupa).

. Haalte salvestamine

Hailte pealelugemine on etapp, mille voiks alati ette votta. Rahvusvahelises

mottes on lihtsam teha tummfilm, kus tegevused ridgivad iseenda eest, kuid

laste arengu ja Oppimise huvides on hiilte pealelugemine viga arendav ja

huvitav.

1)

Viia 14bi testpdev

Soovitatavalt voiks ldbi viia testimispédeva, kus terve riihm koos Opetajaga

testib seadmeid ja hiili. Sel pdeval saavad selgeks olulised niiansid (nt kas
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rithma ruum kajab liiga palju, millised laste hddled millistele tegelastele
sobiksid, milliste vahenditega saab heli tekitada jne).

2) Koostada plaan/sekeem/storyboard, kes mida iitleb

Kui tegemist on lastega, kes veel lugeda ei oska (laseaialaste puhul sage
olukord) ja rithmadpetajal tuleb pealelugejatele sona-sonalt repliigid ette

oelda, siis on spikker vdga suureks abiks.

3) Leida sobiv keskkond

Testimispdev peaks andma selge pildi, millises ruumis héilte
pealelugemine vodiks toimuda. Uldjuhul sobib eraldi magamisruum, kus ei
kaja ja on mugavam olla. Uldiselt peaks ruumis olema hea akustika.

4) Tehnika dige késitlemine

Soovitatavalt voiks kasutada eraldi USB-mikrofoni, mis annab oluliselt
kvaliteetsema heli kui siilearvuti originaalmikrofon. Lisaks vdiks
mikrofoni all kasutada pehmendust (nt hiirepatja), et liigsed kohinad ja
sahinad helikvaliteeti ei mdjutaks.

Tarkvarana on olemas vabavaralisi programme, mis voimaldavad kohe
niha, kuidas héal arvutisse tekib.

Lisaks tuleks jdlgida ka seda, et haéli loetakse peale samalt kauguselt, sest

hiljem peab hakkama hééli ka to6tlema.

5) Kaasata kogu rithm héilte tekitamise etappi
Oluline on kaasata kdik riihma lapsed hailte pealelugemise etappi, sest nii
tekib lastel palju seoseid, kuidas tekitada nt linnulaulu, veevulinat,

lehekrabinat voi tuule puhumist.

Nii tegelaste pildistamine kui ka nendele hédidle andmine toob vélja iihe olulise
soovituse. Tehnika puhul on vaja alati arvestada lisaajaga. Tehnika paika
sattimine, testimine ja kasutamine toob kaasa alati iillatusi, mis vdivad planeeritud

tegevusi héirida voi takistada.
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4. Multifilmi kokku monteerimine

Multifilmi kokku monteerimine videotdodtlusprogrammiga nduab aega ja kannatust

ning mida rohkem on pilte ja helisid, seda rohkem aega tuleb arvestada.

1)

2)

3)

4)

Katseta ja testi programmi

Videotodtlusprogramme on  mitmeid, kuid kdige odavam on
operatsioonisiisteemiga kaasas olev programm. Windows’1 arvutitel Movie
Maker ning Apple’i arvutitel iMovie. On ka teisi vabavaralisi ja tasulisi
programme ning kogemuse olemasolul voib kasutada iikskdik millist.

Ara ole liialt kriitiline

See soovitus muutub oluliseks siis, kui multifilmi monteerimine on juba
alanud ning iga detail ja element tundub pisut valesti ja mitte nii, nagu
tahaks. Ettekujutus 10plikust multifilmist on véga ilus, kuid soovitud
tulemust keeruline saavutada. Lahtuda tuleks pohimottest, et multifilm ei
peagi olema ideaalne, vaid sinna peakski jaddma muster ja kéekiri, et see on
laste enda tehtud.

Korralik arvuti

Videotootlust on lihtne ja mugav teha arvutil, mis seda voimaldab. Rithma
arvuti ei pruugi oma parameetritelt sobida ning hakkab monteerimist
pigem takistama. Vodimalusel tuleks kasutada arvutit, mis parameetritelt
koige parem (nt oleks piisavalt mélu, kiirem protsessor ning vajalikul
hulgal kettaruumi).

Niita lastele

Soovitatavalt tuleks valida vilja osa multifilmist (juhul kui multifilm tuleb
pikem kui 1-2 minutit), mida koos lastega monteerida. Lahtuma peaks
pohimdttest, et lapsed ndeksid ja saaksid aru, kuidas arvuti abil litkumine

tekib.

Magistritod eesmirk — kaardistada animatsiooni loomise protsess — sai edukalt

taidetud.

Magistritoé  sisaldab  detailset  kirjeldust (ldhtudes riihmadpetaja

eneseanaliiiisist ja eksperthinnangutest), kuidas animatsiooni loomist etappide kaupa

labi viidi ning kuidas tulemused saavutati. Eespool kirjeldatud soovitused, mida

animatsiooni luues tuleks arvesse votta, on parema loetavuse ja kittesaadavuse tottu
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kirjutatud ka ajaveebi formaadis, mis asub jargneval aadressil:

http://meediakasvatus.blogspot.com/p/soovitused-ja-nipid.html

Magistritoo praktilised eesmiirgid said tiidetud ja andsid iillatavaid tulemusi.
Antud magistritoé praktiline osa toestas, et lapsed dpivad 14bi animatsiooni loomise

meediat moistma ja tolgendama.

Eesmirk, et multifilmi on véimalik libi viia rithmas, kus lapsi iile 20 ning dpetaja
suudab meedia loomise protsessi ise juhtida ja labi viia, andis positiivse tulemuse,
kuid moningate asjaoludega, mida t66 algusfaasis arvata ja ennustada ei osanud.
Animatsiooni loomise kidigus sai selgeks, et Opetaja to0 teeks lihtsamaks
haridustehnoloogi voi huvijuhi ametikoha olemasolu. Laagri lasteaial puudub
selline ametikoht ning seetdttu oli juhendavaks isikuks kdesoleva magistritdd autor,
kes kiill voimalikult minimaalselt animatsiooni etappidesse sekkus. Siiski sai
vajalikud soovitused arvutiprogrammide, riistvara ning todvitete osas riithmadpetaja
magistritdo autorilt. Edaspidi on lasteaial konkreetselt animatsiooni loomiseks olemas
vajalik materjal, kuid puudub inimene, kellelt saaks nou ja soovitusi kiisida.

Vajadus sellise inimese jdrele on pohjendatud, sest riihmadpetajal ega Opetajaabil ei

ole sellist aega, et otsida vajalikke programme ja nende tookindlust testida.

Eesmirk, et iiks meediaprojekt algataks lasteaias ka teisi projekte, tekkis magistritdo
autoril tegelikult hiljem. Koostdds rithmadpetajaga selgus, et ka teised riihmad voiksid
oma rithmatods IKT-vahendeid rohkem kasutada ning magistritdd raames oli vajalik
inimene vajalike oskustega majas olemas. Nii otsustaski iiks rithm kasutada USB-
mikrofoni ja vabavaralist Audacity programmi, et kiisida lastelt Eesti Vabariigi
aastapdeva kohta kiisimusi.

Lisaks esitati viienda rihma t66 multifilm konkursile, mille Tallinna lasteaed
,»S1psik® vilja kuulutas. Kandideerimise tulemusena avanes rithmadpetajal ja dpetaja-
abil voimalus osaleda multifilmi tegemise koolitusel, mida koordineerib Nukufilmi

Lastestuudio.
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Laste arusaamad multifilmidest iildiselt, nende tegemisest, seal olevatest tegelastest
jne olid projekti 16ppedes oluliselt sisukamad, selgemad ja konkreetsemad Kkui
projekti alguses.

Ullatava tulemusena vdib vilja tuua etappide toimumise jéirjekorra, mis selgus alles
projekti 16pus. Saadud kogemuste pdhjal voib viita, et kui multifilmi tegelastele
antakse hiiled, siis on lastega koos tegemise puhul vaja alustada hoopis hiilte
pealelugemisest. Nii on tegelasi selgem ja lihtsam joonistada ja pildistada ning hiljem
monteerimise etapis ei jad kaadritest puudu.

Teine ootamatu tulemus seisnes meediakasvatuse efektiivsuses, kus lasteaias sobib
lastele palju paremini multifilminddal voi multifilmikuu, sest 5-6aastased vajavad
pidevalt tdestust tulemusest, mida nad on saavutanud.

Kolmas tulemus, mida oodata ei osanud, oli lastevanemate vihene huvi konkreetse
tegevuse vastu ning laste kodune meediakultuur. Meedia loomise projekt tekitas
Opetajates moningast muret selles osas, et lapsevanemaid tuleb hakata ldbi laste
mojutama. ,,Kéttemaksukontor®, ,,Pilvede all®, ,,Rddkimata lugu* jt menukad sarjad ja
ka filmid on viga tugevasti lastega igapdevaselt rithmas ,kaasas“, mille sisu ja

tahendus jadvad lastele arusaamatuks, kuid mdjutavad suuresti suhtlemist ja kaitumist.

Selleks, et suurendada laste meediateadlikkust ja suhtumist meediasse, ei piisa ainult
iihekordsest aktsioonist ja projektist ning kindlasti mitte ainult multifilmi loomisest.
Animatsiooni loomine koos lastega on vaid iiks vOimalus paljudest, kuid vigagi
oluline tegevus, sest koolieelikutele on ise tegemise kogemus darmiselt vajalik.
Koolieelikutele on dppimiseks vaja mingu, tegevuste pidevat kordamist ning asjade
ise labi tegemist ja seetdttu ei ole konkreetse rithma jaoks meediakasvatus multifilmi
projektiga 1dbi, vaid eelkdige algus, kust edasi minna ja areneda meediateadlikuks ja
meediakirjaoskajaks inimeseks.

Magistritod autor ise on saavutatud eesmérkide ja tulemustega rahul, kuid siiski
hiiritud lastevanemate madalast meediakasvatuslikust huvist. Siinkohal tekib autoril

soov ja vajadus teadvustada meediakasvatust ka vanemaealistele.
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Kokkuvote

Magistritod autor kaasas koostods rithmadpetajaga Laagri lasteaia viienda rithma
lapsed meedia loomise protsessi, mille eesmérgiks oli vilja selgitada laste
hetketeadmised multifilmidest ning suurendada nende meediapadevust IKT-vahendeid
rakendades. Meediaprojekt seisnes multifilmi tegemisest lasteaia legendi jargi, kus
lastel tuli valmis joonistada tegelased, need digitaliseerida (pildistada digikaameraga),
anda igale tegelasele hddl ja taustaheli ning monteerida pildid ja helid
arvutiprogrammiga multifilmiks kokku. Multifilmi loomist tehti 14bi rollimdngu, mis
oli koolieelikutele sobilik viis Oppida ja areneda. Rollimdng oli tegelikult
riihmadpetaja poolt juhendatud Oppeming, mille raames iga laps sai proovida
taiskasvanu ameteid (kunstnik, fotograaf, monteerija, nditleja) ja avastada ning kogeda
meediakasvatuse algeid.

Enne multifilmi loomist viidi lastega 1dbi vestlusringid ja kaardistati nende teadmised
multifilmidest tldiselt.

Multifilmi tegemine jagati seitsmesse etappi ning nende Kirjeldamiseks kasutas
magistritod autor ADDIE o&pidisaini mudelit. Mudeli tsiiklitest ldhtuvalt andis
rihmadpetaja pédrast igat etappi intervjuu ning rakendas eneseanaliiiisi ja
eksperthinnanguid, et meedia loomise protsessi parendada.

Rithmavestlused ja labitud etapid kestsid 2010. aasta septembrist kuni 2011. aasta
martsini ning selle ajaga valmis 8-minutiline multifilm, mille kdigus sai selgeks nii
riihmadpetajale kui ka magistritod autorile Laagri lasteaia viienda rithma laste
arusaam multifilmidest. Kuid koige tdhtsam — lastele endile sai selgemaks, kuidas
multifilme tehakse, kuidas tegelased radgivad, hingavad, elavad ja toimetavad ning
mismoodi see koik jouab arvutisse ja televiisorisse.

Multifilmi lisavdidrtusena oli palju aspekte ning kdige tdhtsamaks pidasid juhendajad
just seda, et projekti kdigus arenesid laste loomingulised ja sotsiaalsed vdimed.
Magistritdo autori arvates arenesid koos lastega ka dpetajad, kes said mitme kogemuse
vorra rikkamaks ning suutsid seeldbi ndiha meediakasvatuse olulisust ja vajadust
koolieelses kasvatuses ning arutleda selle iile, kuidas meediadpetust efektiivsemalt
riihmategevustesse integreerida.

Magistrito6 annab vajalikud soovitused, kuidas meediakasvatust animatsiooni abil

rihmas paremini ldbi viia ning milliseid aspekte sealjuures tuleks arvestada.
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Magistritoé tulemustega voib rahule jddda ning lisavddrtused autori jaoks olid
rihmadpetaja ja Opetajaabiga 1dbi viidud intervjuud, mille tulemusena tekkisid uued
ideed ja motted, mida meediakasvatuse seisukohalt rakendada vdiks. Uhe sellisena
vOib vilja tuua Laagri lasteaeda uue meediadppe keskkonna loomise, mis hdlmaks
meediaménge ja tegevusi ning inimest, kes abistaks ja lihtsustaks selle opikeskkonna

integreerimist nii lasteaia- kui ka rithmategevustesse.
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SUMMARY

Title: Developing Media Literacy in Pre-school Children Through Animation
Workshop. The Case of Laagri Kindergarten

Keywords: Media literacy, Media education, Media, creating animation, pre-school

children

The master thesis deals with the process of creating animation with pre-school
children where the knowledge and understandings of children are mapped. On the
basis of the mapped results, the recommendations on how to carry out an animation
workshop are given. Recommendations are based on the teacher’s self-analysis and on

the expert opinions.

The theoretical part of the thesis gives an overview of the history and key concepts in
media literacy and also includes an overview of the countries that have advanced the
media production in world. In addition a brief comparison of Estonia and Finland
based on the topic of media literacy are described. The thesis has also brought out the
work done so far and future prospects for the development of the issue.

The theoretical part also includes the description of children’s abilities and skills in
the age of 5-6 and arguments on why animation is a reasonable method in media

literacy amongst children in that age.

As the result of the practical exercise children created an animation of the formation
of their kindergarten. Children drew the characters, cut them out, photographed them
and gave them voices. All activities were divided into phases and were completed in
eight months. The project was integrated into the children’s daily life and at the end

of the project children had a more clear vision of the animation creation process.
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Lisa 1 Meediadpetusega seotud organisatsioonid (Eestis)

Antud lisas on toodud liihililevaade organisatsioonidest, mis toetavad meediadpet

Eesti haridusmaastikul.

Eesti meediakoolitajate Liit (loodud 1997) on seni elanud n-6 vaikelu ning on
hakanud 2010. aastast taas aktiivsemalt tegutsema. 2010. aasta 6. mail toimus liidu
iildkoosolek, kus arutleti 1dhiaja prioriteetide ja tegevuskava iile.

EMKL-i sdnul vajab erilist tdhelepanu tildhariduskooli meediadpetus, sest uus riiklik
oppekava toob kaasa muudatusi nii emakeeledpetuses kui ka labivates teemades ning
nende muudatuste teokssaamiseks on vaja nii Gppematerjali kui ka tdiendkoolitust.
Lisaks on luubi all ka meediapddevuse arendamine alushariduses, erivajadustega
Opilaste seas ning elukestvas oppes. Plaanis on EMKL-i tegevustesse kaasata nende

valdkondadega seotud inimesi. (Ugur, 2010).

Sotsiaalministeerium
Ministeeriumi kodulehel on vélja toodud tegevused, mida laste turvalisuse
suurendamiseks internetis 2009. ja 2010. aastal planeeriti. Vt aadressil

http://www.sm.ee/tegevus/lapsed-ja-pere/turvaline-internet.html.

Vabariigi Valitsus — valitsuse tegevusprogrammis 2007-2011 on vilja toodud
infoiihiskonna edendamise poliitika, kus valitsusliit soovib infoiihiskonna senisest
kiiremat arengut Eestis.

Valitsusliidu eesmirgiks on teostada poliitikat, mis tagaks infoiihiskonna jarjekindla
arendamise ning viimise koigi Eesti elanikeni.

Valitsusliit 1dhtub oma poliitikas veendumusest, et infotihiskonna arendamine on kogu
tihiskonna huvides olev ja kodigile paremat elukeskkonda loov tegevus. Vt aadressil

http://www.valitsus.ee/et/valitsus/tegevusprogramm/infouhiskonna-edendamise-

poliitika.

Nukufilmi Lastestuudio
Mittetulundusiihing Nukufilmi Lastestuudio on ellu kutsutud 2001. aastal eesmirgiga

hoolitseda Eesti animatsiooni jarelkasvu eest. Lastel on kogenud juhendajate ke all
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voimalus ise erinevaid animatsioonitehnikaid katsetada ning oma esimesi filme

valmistada. Vt aadressil http://www.nukufilmilastestuudio.ee/.

Peremeedia — Lastekaitse Liit iiritab 1dbi Peremeedia keskkonna perekond Tiibuste
abil pakkuda {ihise tegutsemise, iiksteise arendamise ja koos mdtlemise voimalust.

Lahisuhe lapse ja lapsevanema vahel on nende arvates parim viis laste kaitsmiseks
meedia ebasobivate mdjude eest. Veebikeskkond on suunatud peamiselt peredele, kus
on 7-14aastased lapsed, kuid kasulikku infot peaks sealt saama ka Opetajad.
Peremeedia piitiab ndidata, kuidas meedia toGtab, informatsiooni vahendab ning

meelelahutust pakub. Vt aadressil http://www.peremeedia.ee/10464.

Tiigrihiippe Sihtasutus

Tiigrihiippe programm on Eesti Vabariigi Valitsuse poolt algatatud rahvuslik
sihtprogramm, mille peaeesmirgiks on Eesti koolihariduse kvaliteedi tdstmine
kaasaegse info- ja kommunikatsioonitehnoloogia rakendamise teel. Programmi
finantseeritakse riigieelarvest Haridus- ja Teadusministeeriumi kaudu. Vt aadressil
http://www.tiigrihype.ee/?0p=body&id=2.
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Lisa 2 | etapi detailne Kkirjeldus

Kiisimused rithmadpetajale

1) Kauidas teavitasite lapsevanemaid?

2) Kuidas lapsevanemad reageerisid? Kas suhtumine oli positiivne voi negatiivne?

3) Kas lastevanematel oli kiisimusi?

4) Vajasid nad pohjalikku selgitamist?

5) Kas pakuti abi ka?

6) Kas teile endale tundus, et midagi oleks voinud iile tipsustada? Midagi radkimata

jétta?

| etapp — multifilmi loomise teema tutvustamine ja avamine lastevanematele

1. Analiilisimine

Rithmadpetaja lahtus multifilmi loomise teema tutvustamisel lapsevanematele info
selgusest. Opetaja sdnul piisab, kui planeerida 4-5 informatiivset lauset, millega saab
koik olulise 6eldud. Piisav info tagab selle, et ei teki arusaamatusi  ja  kummalisi
kiisimusi. Eesmérk on anda lastevanematele selgete ja iilevaatlikku infot ning
detailidesse mitte liialt laskuda, sest projekti alguses ei ole Opetajal endal veel tdit
iilevaadet, mis ja kuidas koik toimima hakkab. Lastevanemate puhul on oluline, et nad

teaks, mis on lastega plaanis, kuna teadmatus voib tekitada liigseid probleeme.

2. Disainimine
Opetaja sonul ei olegi lasteaia kontekstis paremat lapsevanemate informeerimise
vormi kui lastevanemate koosolek. Siis on enamik lapsevanemaid kohal ja info jouab

koigini kiirelt ja vahetult.

3. Arendamine

Arendamise faasis ldhtus Opetaja analiiiisis kokku pandud maérksonadest. Nii on
oluliselt lihtsam infot lapsevanemateni viia ning projekti tutvustamise eesmargid ei
valgu laiali. Oluline oli eelnev valmistus, mida ning kuidas lastevanematelt paluda.

Kirjalikud vormid ndusolekute saamiseks toimisid hésti.
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4. Rakendamine
Lastevanemate koosolekul radkis riihmadpetaja plaanitavast meedia loomise projektist
lastevanematele. Koik lapsevanemad andsid allkirjaga oma ndusoleku ning lepiti

kokku, kui keegi otsustas kodus enne ndusoleku andmist arutada ja mdelda.

5. Hindamine

Opetaja sdnul lidks teema tutvustamine ootuspiraselt ning positiivse asjana tdi ta vilja
selle, et suutis viltida arusaamatusi, sest andis kogu info efektiivselt ja iilevaatlikult
edasi. Samuti otsustas Opetaja, et liigse ja liiga detailse info jagamine kohe
tutvustamise faasis ei ole mottekas, seda just seetottu, et projekt on tallegi uus
ettevotmine ning lubaduste andmine ja lootuste tekitamine pdhjalike detailide néol ei
olegi seeparast maistlik. Monevorra iillatusena tuli dpetajale see, et lapsevanemad ise
projekti labiviimiseks abi ei pakkunud (niiteks tehnika osas ja muus operatiivses
t60s). Siinkohal vdib pohjuseks tuua esialgu liiga iildise info. Kuna projekt oli alles
algusfaasis, siis ei olnud riihmadpetajal endalgi selget ndgemust, milles
lapsevanemad aidata saaksid. Meediaprojekti suhtes olid lapsevanemad positiivselt
meelestatud ning kiitsid meediakasvatusliku ldhenemise heaks. Soovitusena pakub
Opetaja, et lapsevanemaid tuleks varakult informeerida ning plaanitava projekti sisu
iildiselt selgitada. Kindlasti tuleks lapsevanematelt kiisida luba, kui multifilmis

plaanitakse kasutada laste pilte ja haali.
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Lisa 3 Il etapi (kahe tstikli) detailne kirjeldus

Kiisimused rithmadpetajale

1) Kas vestlusring multifilmi tegemisest, mida lapsed multifilmidest juba teavad voi
tahavad teada saada, oli parim lahendus vdi oleks saanud teema sissejuhatuse
mones muus vormis teha?

2) Millised on sinu soovitused ja ettepanekud teistele, kuidas oleks saanud
vestlusringis arutlemist paremini teha?

3) Kuidas hindad ennast? Kas multifilmi teema avamine lastele toimus edukalt?
Mida oleks vdinud teha teisiti?

4) Kas pidid projekti tutvustamise protsessis planeeritud tegevusi muutma, timber
motestama voi dra jatma?

5) Mis osutus keeruliseks ning mida sa ei osanud ette niha, arvestada?

6) Mida sa praegu tagantjarele mdeldes oleksid teinud teisiti?

7) Kas on tekkinud kahtlusi ja kohklusi projekti teostamise, joukohasuse voi
keerukuse osas?

8) Millised on suurimad téokorralduslikud takistused?

9) On sul motteid ja soovitusi labitud etappide kohta?

Il etapp — (I tsiikkkel) multifilmi teema avamine ja tutvustamine

1. Analiiiisimine — probleem ja eesmérgid

Multifilmi teema avamine lastele on meedia loomise protsessis véiga oluline, sest nii
saab iilevaatliku pildi, mida lapsed teemast teavad, mis on jddnud neile arusaamatuks
ja mis neid huvitab, ning mille kohta nad infot juurde tahaksid.

Kiisimused ,,Mida lapsed teema kohta juba teavad?* ja ,,Mida lapsed tahaksid teada

saada?* aitavad olulise info kogumisel.

2. Disainimine

Kiisimuste esitamisel lastele on mugavaks ja efektiivseks variandiks vestlusring, kus
lapsed istuvad {iiheskoos vaibal voi toolidel ning O&petaja on nende keskel.
Rithmadpetaja sonul moddus nende vestlusring edukalt, sest selline suhtlemisviis on
lastele tuttav ja igapdevane. Lapsed on harjunud, et pdeva alustatakse vaibal vesteldes,

teretatakse teineteist ja Opetajat. Samuti ei ole lastel keeruline end ka keset pdeva
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méngimiselt jutustamisele timber liilitada, sest vestlusringid on juba sisse harjunud
(heas mattes) rutiin.

Diktofon vdimaldab edukalt laste iitlemised, tdhelepanekud ja mdtted lihtsal viisil
salvestada. Voimalusel soovitab Opetaja seda kasutada, sest nii saab hiljem laste
vastuseid analiilisida ja jéreldusi teha, mis aitavad meediakasvatust paremini lasteni
viia.

Kuna meedia loomise projekt valmib magistritod raames, siis rakendati riihmas
tegevuste filmimist, eesmérgiga luua Oppefilm multifilmi loomisest lasteaialastega.
See tegevus ei ole ilmtingimata vajalik, kuid Opetaja sdnul on see lisavédértus nii
rihmale, lastevanematele kui ka kogu lasteaiale. Filmimiseks soovitab Opetaja
kasutada riihmadpetaja abi, sest statiivi pealt filmimisel on mdningad miinused (ei saa

lahikaadreid ning erinevaid vottenurki jaddvustada).

3. Arendamine

Opetaja sonul tuleb enne vestlusringi arvestada sellega, et riilhmas on alati n-6
jutustajaid, kes suudavad igal teemal arutleda, ja neid, kes jadvad pigem kuulaja rolli
ja eriti sdna ei vota. Ka tuleb arvesse votta laste emotsioone, mida uue teema avamine
tekitab. Viiendal rithmal oli just 16ppenud leivaniddal ning osad lapsed olid motetes

veel leiva kui toiduaine juures.

Olulise aspektina tdi Opetaja vilja veel ajastuse, millal vestlusringi ldbi viia.
Multifilmi teema avamisega tuli vilja see, et hommikul olid lapsed puhanud, varsked
ja aktiivsed, et teemaga kaasa tulla. Keskendumisvdime oli hea, tdhelepanu terav

ning ei olnud segavaid emotsioone ja tegevusi. Siiski tuli arvestada sellega, et
hommik on riihmakaaslaste, ruumide ja uue pidevaga tutvumise aeg. Moned lapsed on
liiga drevad ja teised jélle liiga rahulikud, et vajalikult teemal dpetajaga koos arutleda

ja motiskleda.

4. Rakendamine

Hommikuringis esitati lastele kolm kiisimust.
,»Mida te juba teate multifilmidest?*

»Mida te teate nende tegemisest?*

,,Mida te veel tahaksite teada saada?*
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Mida viienda rithma lapsed multifilmidest juba teavad, on see, et multifilm ei ole
nende arvates ikkagi paris elu ja seal on véljamdeldud tegelased, keda périselt olemas
ei ole. Siiski joudsid lapsed omavahelise arutelu kdigus selleni, et multifilmides
méngivad ka inimesed ja loomad (kes ju on reaalselt olemas). Jérelduseks oli see, et

multifilmis saavad olla nii vdljamoeldud tegelased kui ka périselu tegelased.

Lapsed toid vilja ka selle , et multifilmis on voimalik jille ellu drgata, mis périselus
tegelikult ju voimalik ei ole. Multifilmi peamiseks tunnuseks oli laste arvates
tegelaste rdadkimisoskus. Ehk siis see, et multifilmi tegelased (autod, koerad jne)
oskavad radkida, aga tegelikult ei ole rddkivaid masinaid ja loomi olemas.

Kdlas ka véide, et multikad on need, mida saab televiisorist vaadata ja on ka DVD

peal.

Multifilmi tegemise kohta arvasid lapsed, et selleks on olemas multifilmijaam ja
filmimaja.

Multifilmide tegemiseks pakkusid lapsed vélja filmimise, pildistamise ja joonistamise
ning maskid. Joonistamise all mdtlesid lapsed tegelaste joonistamist plaatidele
(CD/DVD). Filmimise ja pildistamise all mdeldi tegelaste filmimist ja televiisorisse
panemist ning maskide all tavalisi maske, nagu neil endil on (nt jinese v3i ndia
maskid).

Multifilmi tegelaste puhul olid lapsed iihte meelt, et tdoendoliselt pannakse nendesse
multifilmi tegelaste kostiiiimidesse ikkagi inimesed.

Uks laps oli ndinud Lotte multifilmi tegemist ja riikis ka teistele, et Lotte karvane
ménguasi ei rddgigi ise, vaid keegi inimene hoopis raagib tema eest.

Lisaks arvati ka seda, et multifilmi saab teha internetist arvutisse tOmmates ja arvutist

plaadile kirjutades.

Enam huvitas lapsi see, kuidas need inimesed nendesse kostiiiimidesse dra mahuvad ja
televiisorisse pannakse. Lisaks taheti teada, kuidas tegelased liikuma pannakse (nt
silmad ja suu) ja kuidas ikkagi tegelased rddgivad. Lapsi huvitas ka materjal, millest
tegelased (kostiiiimid) on tehtud.

Oli ka anatoomiast ldhtuvaid kiisimusi, mis puudutas tegelaste bioloogilist

funktsioneerimist. Uhele poisile jidi arusaamatuks see, kuidas tegelased saavad
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hingata, kui nende nina ja ninaaugud on neile hoopis teistmoodi tehtud (vorreldes
inimesega).

Lisaks selgus, et lastele on jddnud multifilmi sisud segaseks. Nt kuidas Pikne
McQueen ikkagi kogu aeg vdidab ning miks Késna-Kalle oma maja kogu aeg éra

kaotab.

Tabelis nr. 2 on vilja toodud laste arusaamad multifilmidest, mida peaks neile
rddkima, mille peale peaksid lapsed ise tulema ning mida lapsed tahaksid teada saada.
Tabeli eesmérk on koondada kokku laste arusaamad ja arvamused, mida multifilmi
projekti raames tuleb kujundada ja muuta. Arusaamad, milleni lapsed peavad meediat
luues ise joudma, ning segaseks jddnud kiisimused, millele peavad ldbi projekti

vastused leidma.
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Tabel 2. Laste arusaamad multifilmidest

Laste arusaamad multifilmidest

(neid tuleks meediakirjaoskajateks muuta)

Mida peaks neile radkima ja nditama ning koos

1abi tegema?

Millest peaksid aru saama?

Mida lapsed tahaksid tead saada?

TEGELASED

TEGELASED

TEGELASED

TEGELASED & KUIDAS TEHAKSE

Multifilmis saavad olla nii vélja moeldud tegelased kui ka

périselu tegelased.

Arvuti, programmid ja inimesed aitavad

tegelasi liilkuma panna.

Kuidas tegelased hédled saavad ja liikuma
hakkavad.

Kuidas tegelased liilkuma pannakse?

Kuidas tegelased radkida saavad?

Inimesed méngivad neid tegelasi, nad on kostiiiimide sees

lihtsalt.

Kuidas tegelased televiisorisse voi arvutisse
saavad? Mida selleks eelnevalt tehakse ja kes
seda teha saavad?

Et tegelased saavad hailed ja liigutused labi
arvuti ning lapsed ise kujundavad tegelaste

iseloomu ja vidljandgemise

Millest kostiitimid tehtud on? (materjal).

Lapsed ndevad tegelasi elavate objektidena.

Kuidas tegelased ellu #drkavad ja kas nad

saavad televiisorist viljapool elada ja olla?

Et tegelased ei hinga nii nagu péris inimesed,
neil v3ib nina véga valesti olla, aga nad saavad
ikka rédkida ja suhelda.

Kuidas tegelased hingata saavad, kui neil ninad
valesti joonistatud on?

SISU

SISU

SISU

SISU

Multifilmide sisud jddvad kohati segaseks. Lastele tekib
sisu kohta kiisimusi. (Miks ikkagi Pikne McQeen alati
voidab ja miks Késna Kalle kogu aeg oma maja &ra
kaotab?)

Sisu saab ise vilja mdelda. Millest multifilm

radgib.

Miks ikkagi Pikne McQeen alati vdidab ja miks

Kaisna Kalle kogu aeg oma maja éra kaotab?

KUIDAS TEHAKSE

KUIDAS TEHAKSE

KUIDAS TEHAKSE

Tegelastele pannakse maskid ette.

Multifilmi
paljud inimesed. See on pikk protsess.

loomise projektiga on seotud

Et nad ise saavad tegelasi luua ja elustada. Et
multifilmi teha, peavad koik panustama ja

tublid olema.

Filmitakse ja pildistatakse kuidas tegelased méngivad ja

siis pannakse nad televiisorisse.

Multifilme saab joonistada, teha plastiliinist
voi nukkudega.

Meie niitame joonistamise varianti.

Tegelased on joonistatud (ise tehtud) ja sinna
sisse ei roni inimesed ja televiisori pilt on

kaameraga filmitud nii nagu dpetaja neid filmib.

Joonistatakse CD/DVD plaatide peale.

Niidata Lotte videost klippe ning paberile
tehtud Kkriipsujuku niidet.

CD/DVD on

multifilmi vaadata. Selleks aga tuleb multifilm

andmekandjad, kust saab

enne valmis teha.

Koondtabel aitab riihmadpetajal motteid koondada , kui ta valmistab ette projektiga seotud tegevusi.
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5. Hindamine

Opetaja hinnang multifilmi projekti algatamisele oli positiivne. Lapsed tulid teemaga
edukalt kaasa ning jagasid Kiirelt oma arvamusi ja métteid.

Multifilmi teema avamine oli dpetaja enda jaoks pdnev, sest tekkis isedppimise aspekt.
Materjale otsides ning vestlusringi ette valmistades avastas Opetaja enda jaoks ka palju uut,

mis andis talle motlemisainet.

II tsiikkel — eri liiki multifilmide ja lasteaia legendi tutvustamine lastele

1. Analiilisimine

Oppefilmide (kuidas multifilme tehakse) nditamine lastele annab vdimaluse avatud
aruteluks, kuidas lapsed moistavad ja aru saavad, mida Oppefilmiga Oelda tahetakse.
Samuti on dpetajal voimalus lastele selgitada, kuidas multifilme tehakse, mida selleks vaja
on ning panna lapsed endaga kaasa mdtlema. Seetdttu pidas riihmadpetaja oluliseks viia
1abi eraldi etapp multifilmi tegemise tutvustamise kohta.

Kuna suurem eesmirk oli tutvustada lastele lasteaia legendi, eesmirgiga luua ise oma
multifilm, siis oli moistlik need teemad omavahel integreerida ja rddkida nendest lastele

paralleelselt.

2. Disainimine

Oppefilmide ja legendi tutvustamiseks kasutas dpetaja samuti vestlusringi, diktofoni ja
kaamerat. Koik arvamused, mdtted ja emotsioonid jdddvustati digitaalselt. Filmide
vaatamiseks vOeti appi rithma arvuti ning data-projektor. Arvuti voimaldas filmi edasi
kerida ning peatada vastavalt laste ja dpetaja vajadustele. Oppefilmidena kasutas dpetaja
multifilmide ,,Leiutajatekiila Lotte* ning ,,Lepatriinude joulud“ tegemist. Oma riihmaga

multifilmi tegemiseks vottis Opetaja abiks lasteaia legendi, mida lastele ette luges.

3. Arendamine

Opetaja sonul tuleb kindlasti arvestada ajaga, eriti kui tegemist on tehnikaga. Opetaja oli
jatnud arvestamata ajakulu, mis ldheb tehnika paika sattimisele, ning seepérast jii
multifilmide eri liikide (plastiliin, lamenukud, joonistus, animatsioon) tutvustamine lastele
liiga minimaalseks.

Opetaja arvates oleksid nad saanud vestlusringi efektiivsemalt ldbi viia siis, kui nad oleksid

tehnika varem paika seadnud ja ka testinud.
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Ka siin tuleb silmas pidada vestlusringi aega, sest enneldunasel ajal (parast duest tulekut ja
vahetult enne s60mist) muutuvad lapsed rahutuks, tilemeelikuks ja tiidinevad ootamisest.
K&hud on tiihjad ja kibeletakse s6éma ning ka visimus kipub peale tulema. Opetaja ise
muutub nérviliseks ning teemast radkimisest ei tule midagi vélja. Siinkohal pakkus dpetaja
vilja, et dpetajaabi saab enne due minekut juba tehnika iiles seada ja ka 4ra testida. Opetaja
sonul on see tema ja Opetajaabi vaheline koostdo — leida viis, kuidas véltida liigset ajakulu.
Samuti jareldas Opetaja, et ideaalset aega ei leiagi, vaid tuleb lapsi jilgida ning nende
kehakeelest ja emotsioonidest juhinduda.

Positiivse aspektina toi dpetaja vilja tehnika seadistamise koos lastega, mis annab lastele

voimaluse kiisida ja uurida, miks iiks voi teine tehniline vidin vajalik on.

Lasteaia legendi ettelugemisel selgus, et see tuleb multifilmi jaoks {imber kirjutada.
Originaalis on legend jutustavas vormis, kuid Opetaja peab selle dialoogiks {imber

kirjutama, et tegelastele tekiks multifilmis ka kone.

Opetaja arvas, et kdige lihtsam on koostada tegevusplaan ja visualiseerida see paberil.
Hiljem selgus, et plaani ja ajakava koostamine andsid selgema pildi, mis tegevusi tuleb
enne joonistamist veel teha ning mida lastele radakida, meelde tuletada.

Plaani koostamise plussiks t0i Opetaja selle, et muidu on oht minna mdne teemaga liiga
stivitsi voi liiga laialivalguvaks. Oluline on see, et lapsed saaksid aru, millest neile

radgitakse.

4. Rakendamine

Vestlusring toimus lastega enneldunasel ajal, kui duest tuppa tuldi. Opetaja arvates

pidi see aeg sobima vestlemiseks paremini kui hommikune, sest lapsed olid liigse energia
oues vilja elanud, oldi ka juba iihel lainel ning vastuvdtlikud riihma toimingutele.
Oppefilme vaadates selgus, et olemasolevad valitud filmid osutusid liiga keeruliseks ning
Opetajal tuli vidga palju pause teha ja lastele toimuvat selgitada.

See andis Opetajale mdtte, et teinekord voib kasutada ka DVD kaante peal olevaid pilte, et
tutvustada, mis liiki multifilmiga on tegemist. Lisaks arvas Opetaja, et eriliigilisi multifilme
voib ka vaadata nditeks vihmastel pdevadel, siis on voimalus lastega vestelda ja arutleda,
mille poolest iiks v3i teine multifilm teistest erineb.

Lastele legendi ettelugemine ning radkimine, et niiiid hakkab terve V rithm oma multifilmi

tegema, tekitas erinevaid emotsioone. Nagu eelnevate etappide puhul, Kipub korduma
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entusiastide ja vdhem huvitatute muster. Mdned lapsed peavad multifilmi loomist viga

eriliseks ja suureks ettevotmiseks, teised jélle suhtuvad pigem rahulikult ja tagasihoidlikult.

5. Hindamine

Laste puhul tajus Opetaja seda, et niitid on teooria 1dbi ja liheb huvitavamaks. Algab
joonistamise protsess ja kéelisi tegevusi tuleb juurde, mis lastele kindlasti meeldib.

Opetaja ei olnud kokkuvdttes rahul dppefilmide valikuga, mis ta lastele tutvustamiseks
valis. Multifilmi tegemise kohta materjale otsides selgus, et ei olegi sellist korralikku
Oppefilmi, millest lasteaialapsed aru saaksid.

Positiivse aspektina tdi opetaja vilja tookorralduslikke muutusi, mida tegevuste ja plaanide
ajastamise osas teha tuli. Positiivsena just seepdrast, et lisna varajases etapis on vdimalik
plaane muuta ja kitsaskohti mérgata. Néitena toi Opetaja vilja selle, kui ta esialgu planeeris
tegelaste joonistamist Ghtusele ajale, siis parast teema tutvustamist otsustas ta projektiga
tegeleda vihemalt 1-2 tervet pdeva nédalas. Lisaks piiiidis Opetaja planeerida tegevusi nii,

et multifilmi projektiga seotud tegevused integreeritaks rithma igapieva tegevustesse.

Opetaja sonul tuleb kokkuvétlikult arvestada sellega, et tehnika puhul tuleb planeerida
varuaega, lapsed ei pruugi alati vestlusringiks piisavalt valmis olla; materjalid, mida
plaanitakse esitada, on tegelikult keerulised voi puudulikud ning endal puudub konkreetne

plaan, mida ja kuidas lastele raikida.
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Lisa 4 111 etapi detailne kirjeldus

Kiisimused opetajale

1) Kirjelda palun, kui kaugele olete joudnud multifilmi tegemisega praeguseks hetkeks?

2) Milline on laste suhtumine? Kas huvi joonistada on suur voi pigem passiivne? Kas neid
peab motiveerima?

3) Kas seoses toovahenditega on tulnud ette ootamatusi? Olete pidanud tegema
muudatusi?

4) Kas oled mdelnud juba tegelaste hiilte peale ka? Kes sobiksid ja tahaksid haili peale
lugeda?

5) Kas oled joudnud/proovinud multifilmi oma peas n-6 1abi méngida? Visualiseerinud
endale tervikpilti?

6) Kuidas on realiseerunud senised plaanid?

7) Kas oled seniste tegevuste ja asjade kdiguga rahul?

8) Mida oleksid teinud teisiti voi mida muudaksid, kui métled juba toimunud tegevuste

peale?

111 etapp — multifilmi tegelaste joonistamine

1. Analiiisimine

Joonistamise protsessi juures pidas Opetaja oluliseks seda, et rithm ei joonista lihtsalt
joonistamise pérast, vaid et lapsed Opiks libi tegelaste loomise ka joonistamise omapérasid

ja niiansse, et nad opiksid eelkdige kasutama erinevaid to6vahendeid ja tehnikaid.

2. Disainimine

Toovahendite kasutamisega tuli ette moningaid tllatusi. Vildika-kriis, nagu opetaja sellele
nime andis, oli liks nendest. ,,Plaanis oli kasutada vildikaid ja kui kasutamiseks ldks,
selgus, et need olid dra kuivanud,” oli dpetaja selgitus probleemile. Tuli mdelda muude
vahendite kasutamise peale, mis  10ppkokkuvottes ei osutunudki probleemiks.
Tagantjérele analiiisides tundus Opetajale, et vildikad on lastele raskemad vahendid
vorreldes  rasvakriitide  vOi  pliiatsitega, mis on seevastu vdga mugavad

joonistamisvahendid.

Positiivne iillatus tdovahendite osas oli auguraud. Opetaja avastas, et neil on lasteaias

olemas erinevate kujudega augurauad, mis vOimaldavad paberist vilja pressida ilusaid
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elemente. Talveperioodiks sai vilja 16ikuda lumehelbeid ning kevad-suve jaoks lilli ja
liblikaid. Need tooriistad voimaldasid kiirelt ja suures mahus korduvaid elemente teha ning

Opetaja otsustas neid joonistamise etapis kasutada.

Joonistatud tegelased 16igati ka kohe paberist vilja. Loikamisega seoses tekkis probleem,
et laste kadrid ,,nérisid* paberi servasid ja Opetaja pidi osad tegelased ise iile 1dikama. Tuli
ette ka keerulisemaid 16ikamisi, kus taaskord oli Opetaja abiks.. Pilvede puhul kasutati

rebimistehnikat, mis oli lastele tdiesti uus ja kohati keeruline ettevotmine.

3. Arendamine

Opetaja lihtus pdhimdttest, et joonistamise protsessis osalevad kdik lapsed, sest tehnikad
ja votted, mida kielise tegevuse juures Opitakse, on koigile kasulikud. Siiski ei sunnitud
kedagi vigisi puid joonistama ning Opetaja ldhtus laste soovidest ja eelistustest. Monele

sobis rohkem masinate kui vareste joonistamine.

Opetaja jaoks oli oluline kogu etapi raames jilgida diget joonistamistehnikat ja tegelaste
proportsioone. Opetaja tunnistas, et ta pddrab laste tihelepanu digete virvide valikule ning
julgustab lapsi erinevaid virve kasutama ja todvahendeid vahetama. Selgus, et lapsed
eelistaksid pigem koik elemendid iihte vérvi virvida kui kasutada erinevaid toone. Siiski
onnestus neil joonistada ldhtuvalt aastaaegadest erinevat vérvi kased ning sealjuures

Oppida, miks ménd on erinevalt kasest kogu aeg iihte vérvi.

Kuna lasteaias on muid tegevusi palju, siis kippus joonistamise etapis palju pause ette
tulema. Isadepdeva-nédal oli rithmal tdiesti joonistamisvaba ning multifilmi projektiga ei
tegeletud iildse. Paus mojus lastele pigem virskendavalt ja pakkus joonistamise rutiinist
(heas mdttes) vabanemise vdimalust. Opetajale oli probleemiks riitmi leidmine, sest pausid
ei lasknud tal lainel piisida ja multifilmiga seotud tegevused kippusid dra ununema. Lisaks

on ka Opetajal muid aktiivseid kohustusi.

Tegelaste hailtele oli Opetaja juba algusest peale mdelnud ning joonistamise etapis oli tal
juba selge, milliseid laste héili kindlasti voiks kasutada. Héadlte pealelugemise etapis
kavatses Opetaja samuti ldhtuda pohimottest, et koik lapsed saaksid oma hédle proovile
panna ning koos tehakse valik, millised héddled sobiks koige paremini multifilmis

esitamiseks.
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4. Rakendamine

Neljanda etapi 10puks olid pohitegelased joonistatud: varesed, lapsed, pilved, péike,
masinad, lapsed ning ldhtuvalt aastaaegadest taustad, puud ja pddsad.

Laste suhtumine joonistamisse oli erinev, sest osadele sobis joonistamine rohkem kui
teistele. Mdnel ohtul tekkis kolm joonistamis-entusiasti, kes soovisid multifilmi talvise osa
jaoks koigile tegelastele miitse joonistada. Opetaja sdnul oli see ootuspdrane laste

kditumine, millega tuli arvestada.

Multifilmi esialgne plaan, mida Gpetaja oma peas ette kujutas, oli neljanda etapi 16puks
viaga palju muutunud. ,,See on arenenud koos etappidega,“ oli Opetaja secletus. Palju
elemente, tegelasi ja votteid oli tema plaani juurde tulnud ning oma peas visualiseeritud
multifilm muutnud oma vormi ja kuju. Opetaja sdnul on see oluline, et ta ei hoia oma

esialgsest ideest rangelt kinni ja on avatud muutustele.

5. Hindamine

Opetaja sdnul tulid lapsed joonistamisega histi toime ning tekkis positiivseid iillatusi, kus
mone lapse oskused ja anded eriti histi vilja tulid.

Tegelaste ja looduse joonistamisel ei tekkinud segadust, miks ja milleks neid elemente jélle
joonistatakse. Uldiselt seostus joonistamine kohe multifilmi projektiga. Lapsed mdistsid, et

see on pikk protsess ja votabki aega.

Tegevused, mis joonistamise etapis oli plaan ldbida, olid Opetaja sdnul iisna hésti
realiseerunud. Kdige rohkem motlemist pakkus Opetajale iihtlase riitmi puudumine.
Opetaja ei suutnud veel otsustada, kas riitmi puudumine on hea v&i halb. Etapi 18pus
tundus Opetajale, et ta ise vajab seda riitmi rohkem kui lapsed, sest tema peab tegevusi
juhtima ja suunama ning omama iilevaadet.

Lisaks t3i Opetaja vilja ahaa-efekti, mis lastel on vaibunud. Lapsed ei oska ette kujutada,
mis parast joonistamist saab. Opetaja arvas, et tehnikaetapiga tuleb lastel ahaa-efekt tagasi.

Siiski tuleb arvestada, et laste plihendumine ja tdhelepanu on viaga muutlikud.
Teisiti tegemise koha pealt leidis Opetaja, et ta oleks vdinud varem moelda tegelaste

suuruste peale. Esialgu joonistati taustad A4 formaadile ning tegelased A5-ele, pohjuseks

tehnika, mida plaaniti piltide digitaliseerimiseks. Kuna magistrit6é autoril donnestus laste
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joonistamise etapi ajal osaleda kursusel ,,Multifilmi loomine®, siis tuli sisse muudatus, mis

pOhjustas tausta formaadi muutuse A3 peale.

Olulise punktina tdi Opetaja vilja selle, et tehnika, mida kasutatakse digitaliseerimiseks,
peab olema enne joonistamist selge ja l&bi proovitud.
Positiivse asjana mainis Opetaja head Onne, sest tausta formaat ei mdjutanud juba
joonistatud tegelasi ning A4 olekski véikeseks jadnud.
Hea mottena tdi Opetaja vilja selle, et kdiki elemente ei peagi joonistama. Lilled ja
lumehelbed saab augurauaga teha; joe, mis lasteaia hoovi labib, voib teha krepp-paberist

ning maja tegemiseks saab kasutada lasteaia logo motiivide elemente.

Ohud, millega dpetaja sonul tuleb arvestada, on kindlasti puudulik v0i véhene arusaam
tehnikast, mida plaanitakse jargmises etapis kasutada. Kindlasti peab arvestama laste
muutliku meele ja motiveeritusega, ka toovahendite riknemise v0i puudumisega ning
pausidega, mis vdivad joonistamise protsessi takistada (rlihmaiiritused, lasteaia {iritused
jne).

Kindlasti soovitab Opetaja arvestada sellega, et lastel on erinevad huvid ja soovid ning
moned on tugevamad joonistajad kui teised. Kindlasti tuleks kdigil lastel lasta joonistada,
sest nii arenevad koigi oskused ja voib tulla uusi ja huvitavaid avastusi. Veenduda tuleks
toovahendite korrasolekus ja kogustes ning proovida joonistada eesmirgipdraselt, et lapsed
Opiksid ka reaalset elutunnetust (nt lind on vdiksem kui maja, kaugemal asuvad elemendid
on viiksemad kui eespool olevad elemendid, puud on talvel raagus, suviti lehtedes jne).
Opetaja sonul tuleb kasuks ka paindlikkus ning vastuvdtlikkus muutustele, mis puudutavad

esialgselt tehtud plaane.
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Lisa 5 IV etapi detailne kirjeldus

Kiisimused opetajale

1) Kui kaua pildistamise protsess acga vottis? (Kas piisisite ajakavas?)
2) Kuidas saite ise ja kuidas said lapsed tehnika kasitsemisega hakkama?
3) Mis ldks hésti, mis teil Onnestus kdige paremini?

4) Kas ldks midagi halvasti, kas tuli ette ebameeldivaid tillatusi?

5) Milline oli laste suhtumine pildistamisse?

6) Mida oleksid teinud teisiti voi jatnud tlildse tegemata?

7) Kuidas hindad pildistamise protsessi tildiselt?

IV etapp — multifilmi tegelaste pildistamine

1. Analiilisimine

Tegelaste pildistamise etapp oli dpetaja sonul pisut keeruline, sest esialgset teemakaarti tuli
timber mdelda ning seetottu tekkisid pildistamise ajal sisse pausid. Koige olulisem on etapi
kavandamine, kus tuleb hoolega libi moelda, millised tegevused tuleb digikaameraga
jaadvustada.

Lisaks on oluline roll ka tehnika ettevalmistamisel ja testpdeval, kus saab erinevaid

,votteplatse* ja meetodeid proovida.

2. Disainimine

Pildistamiseks kasutati kompaktkaamerat ja kolmjalga. Kaamera koos kolmjalaga paigutati
koige paremini ja iihtlaselt valgustatud pinnale, et iga pdev oleks enam-vihem sama
valgus. Opetaja sdnul oli see oluline, sest multifilmi pildistamine toimus kolme pieva
jooksul.

Olulise aspektina tdi Opetaja vilja selle, et toopind ehk votteplats tuleb hoolikalt valida ja
ette valmistada. Lapsi on rithmas palju ja seetottu tuli valida kdige rahulikum nurk rithmas
(arvestades siinkohal jdllegi valgust).

Taustad, mida pildistamisel kasutati, kinnitati tahvlinatsuga laua kiilge.

Disainimise faasi miinusteks oli Opetaja sOnul tehnika ja votteplatsi ettevalmistus.

Arvestada tuli paljude asjadega (piisav ruum, valgus). Lapsed kippusid ikka ringi jooksma

ja sageli ldks keegi ikka tehnikale pihta, nii et kogu votteplats paigast liikus.
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3. Arendamine

Arendamise faasis méngis Opetaja sonul suurt rolli laste arv. Rithmas oli
pildistamispidevadel maksimaalselt 14 last (22st), mis tegi pildistamise protsessi pisut
lihtsamaks. Rohkemate laste puhul oleks tulnud palju hoolikamalt moelda, kuidas
pildistamist korraldada.

Rithmas kujunes vilja nii, et dpetaja vajutas kaamera nuppu ja lapsed liigutasid tegelasi.
Koik lapsed said samuti pildistamist proovida, kuid aktiivsemalt oldi ametis ikkagi
multifilmi tegelaste liigutamisega.

Korraga oli tegelasi liigutamas neli last ning vaba soovi alusel vahetasid lapsed iiksteist
vilja. Opetaja sdnul oli ka selles tegevuses neid, kes olid aktiivsemad, ja neid, kes pisut

vihem huvitatud. Siiski votsid pildistamise portsessist osa koik lapsed.

4. Rakendamine

Kuna multifilmis saavad tegelased ka hiiled, siis muutis see rakendamise faasi pisut
keerulisemaks. Pildistamine kippus tagurpidi minema ehk piltide jargi hakati legendi juttu
kokku panema.

Rakendamise faasi miinusena toigi Opetaja vélja selle, et neil puudus storyboard ehk
stizeeskeem, mille jérgi pildistada. Selles faasis kujunes pildistamine dpetaja sonul pigem
nii, et tuli teha pause ja moelda, mida niiiid pildistada tuleb. Siiski ei seganud selline
korraldus lapsi, vaid pigem Opetajat, kellel on vaja kogu tegevust organiseerida ja hallata.
Riihm pildistas koik tegevused iiles korraga ja tulemust vaadati pogusalt otse kaamerast, et
lastel tekiks esialgne arusaam liikumisest ja nad nieksid tehtud t66 tulemusi kohe. Opetaja
sonul oleks lastele litkumise mote selgemaks saanud siis, kui kaamera oleks kohe
pildistamise ajal olnud tthendatud arvutiga. Tehnilistel pohjustel (puudus wirefire-juhe) ei
saanud seda korraldada. Opetaja sonul oli iihest kiiljest hea, et lapsed pidid pisut rohkem
kannatlikud olema, enne kui t66 tulemust négid. Siinkohal tuleb opetaja sonul silmas
pidada laste hoiakuid ja suhtumisi. Tema rithma puhul tuli kannatlikkuse puhul valja péris
tohus kasvatuslik moment.

Rakendamise faasi mojutasid disainimise faasi ettevalmistused. Votteplats Kkippus
monikord kaadrist vilja jidma ning piltidele jéid servad, kded voi tegelased, mis seal
olema ei pidanuks. See omakorda tekitas pisut lisatood, sest pilte tuli enne filmiks
monteerimist pisut toddelda. Opetaja sdnul ei ole see katastroof, sest viikesed vead ja
apsud annavad véimaluse oma vigadest oppida.

Opetaja sdnul tuli lastele multifilmi sisu aeg-ajalt meelde tuletada. Legend kippus lastel
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meelest minema ja tekkisid kiisimused, miks iiks vOi teine tegelane iildse olemas on ja
mida ta teeb.

Olulise punktina rShutas Opetaja sona ,,liiguta®. Lapsed saavad sellest sOnast erinevalt aru.
Modned lapsed tabavad kohe, mis tdhendab tegelase liigutamine nii, et pildi tegemiseks
tuleb hetkeks fikseerida seisak. Teiste jaoks tdhendab sdna ,liiguta“ thtlast jatkuvat
liikumist, ilma peatumiseta. Seetottu tuli lisaks ka ,,stop* voi ,,jdta seisma“ kasutusele
votta. Rakendamise faasis on Opetaja sdnul palju aspekte, mida jdlgida ning eriti oluline on
jélgida just lapsi. Kuidas nad saavad aru, mida nad teevad, kas tegevused on nende jaoks
motestatud ja arusaadavad voi pigem automaatsed. Rakendamise faas on Opetaja arvates
meediakasvatuse  seisukohalt  kdige  olulisem, sest selles faasis jouavad

meediakasvatuslikud pohitded lasteni kdige vahetumalt ja intensiivsemalt.

5. Hindamine

Opetaja hindas enda ja laste t60 viiga heaks. Hoolimata sellest, et ilmnesid mdned vead,
said nad kokkuvdttes tublilt hakkama. Eriti tegi dpetajale rddmu see, et enamjaolt tabasid
lapsed kéigult, mida nad tegema peavad ja neid tuli minimaalselt suunata. Kui vareste voi
autode liikkumise suuna néitas Opetaja esialgu ette, siis lumehelveste voi pilvede liikkumise
suuna leidsid lapsed ise.

Opetaja iiheks soovituseks on mitte karta tehnika kasutamist. Nii tema kui ka lapsed
pidasid pildistamise protsessi ,,ulmeliselt kiireks* tegevuseks, mis ei valmista probleeme
ega pinget. Opetaja joudis jireldusele, et kui multifilmis tegelased rdsgivad, siis aitab
stizeeskeem voOi kaart kindlasti protsessi kiirendada. Oluline soovitus on ka tehnikat
eelnevalt testida. Opetaja sdnul aitab pilootpiev enne suurt pildistamise pdeva ennetada

tillatusi ja maandada riske.
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Lisa 6 V etapi detailne kirjeldus

1) Kuidas teil oli haddlte pealelugemine korraldatud ja planeeritud?

2) Kui kaua hiilte pealelugemine aega vottis? (Kas plisisite ajakavas?)
3) Kuidas tehnika kasitsemisega hakkama saite?

4) Mis ldks histi, mis teil onnestus kdige paremini?

5) Kas laks midagi halvasti, kas tuli ette ebameeldivaid iillatusi?

7) Milline oli laste suhtumine lindistamisse?

8) Mida oleks teisiti teinud voi jatnud tegemata?

9) Kauidas hindad lindistamise protsessi tildiselt?

10) Kas lastele tuli tdiendavalt juurde rddkida ja lahti seletada, kuidas mikrofoni radkida?

V etapp — multifilmi tegelaste hiiilte salvestamine

1. Analiilisimine

Rithmadpetaja tegi endale kirjaliku plaani, mille jargi haélte pealelugemine toimus.

Opetaja oli seisukohal, et kdik lapsed saavad proovida, kuidas on oma hailt mikrofoni
lugeda ja kuidas see pdrast kolab. Selle tagab ideaalse rollijaotuse, kus selgub, millised
hiiled sobivad jutustaja rolli, millised vareste rolli ning millised lapsed on kdige agaramad

taustahelide tekitajad.

2. Disainimine

Enne nn péris salvestamispdeva viidi 1dbi hdilte testimise pdev, kus prooviti tehnikat ja
tarkvara. Haélte pealelugemiseks kasutati siilearvutit, USB-mikrofoni ning Audacity
helitootlusprogrammi, mille kohta magistritod autor tegi juhendi (vt aadressilt:

http://meediakasvatus.blogspot.com/p/audacity.html).

Opetaja sonul oli eraldi testimispiev viga vajalik, sest siis selgus, et riihma ruum ei sobi
helide salvestamiseks liigse kaja efekti tdttu. Hédlte pealelugemiseks valiti magamistuba,
mis summutas kaja ning oli vaiksem ja mugavam ruum. Testimispidev selgitas vélja
sobilikud hédled jutustaja rolli ning selgus, et lapsed kipuvad mikrofonile liialt ligidale.
Seega tuli vilja moelda todasendid ning panna hoiatav silt magamistoa uksele, sest
testimispdev nditas, et kdige vaiksemal hetkel voib keegi ruumi tormata ja todprotsessi

héirida.
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3. Arendamine

Arendamise faasis oli suurimaks viljakutseks laste paigutamine nii, et nad tksteist ei
segaks ja tookeskkond oleks mugav. Opetaja sdnul kulus hiilte pealelugemiseks iiks piev
— héilte lugemine jagati hommiku ja Shtuse aja vahel. Siiski rGhutab dpetaja, et kindlasti
tuleks arvestada kuni kolme pdevaga, sest testimine ja ruumi ettevalmistamine nduavad
kindlasti oma aja.

Kuna 5-6aastaste lugemisoskus ei ole veel nii hea, et iseseisvalt teksti maha lugeda,
korraldas Opetaja héélte pealelugemise etteiitluse vormis. Selleks said koik lapsed omale
rollid ning vastavalt oma rollile tehti vajalikke helisid. Rithmadpetaja litles jutustajale ette,
mida iiks vOi teine tegelane rddgib ning jutustaja kordas 6eldu mikrofoni. Siinkohal arvas
Opetaja, et ideaalne oleks olnud nii, kui lapsed oleks saanud jagada gruppidesse ning igal
grupil oleks olnud oma juhendaja. Hailte lugemise etapist tekkis lastel raskusi
keskendumise ja piisivusega, sest see aeg, kui jutustaja mikrofoni radkis, pidid teised

vaikselt istuma ja kuulama.

Tehnika késitsemine Opetajale probleeme ei valmistanud ning magistritod autori poolt
antud juhendist nipuga jirge ei aetud. Opetaja sdnul tekkis tal alguses viike segadus, kuid
see kadus, kui ta programmi natukene testis ja katsetas.

Lindistamise etapis kogesid Opetaja sonul koik asjaosalised ka arvuti ,,kokku jooksmist*.
Siinkohal soovitab opetaja mitte dra unustada, et toovahendiks on tehnika ning seejuures
tuleb arvestada lisaajaga.

Mis puudutas probleeme ja apsakaid, siis neid juhtus dpetaja sonul iiksjagu. Nimelt muutus
lastel hadlte pealelugemine pisut raskeks, sest nad kippusid arvutiekraanile tekkivat haalt
liialt usinalt vaatama, mille tulemusena nina voi suu mikrofoniga kokku porkasid. Seetdttu
tuli osa teksti uuesti sisse lugeda. Opetaja sdnul olid lapsed kiired riikijad, sest vahel ei
joudnud Opetaja salvestust kdimagi panna, kui jutustaja juba rdékis, ning tuli jélle otsast
alustada. Need apsud ei olnud dpetaja sdnul kuigi suured ja segavad, pigem tekkis just see
efekt, et lapsed said aru, kuidas tekivad nn saatevead, kui diktoril vai saatejuhil laused
sassi ldhevad.

Positiivse kiiljena tdi dpetaja vilja selle, et lapsed négid, kuidas hiil arvutiekraanile tekkis.
Opetaja meenutas siinkohal pildistamise etappi, kus neil ei olnud tehniliselt vdimalik
lastele kohe tulemusi nédidata. Hadlte lugemise etapi suureks plussiks oli see, et tarkvara
voimaldas lastel heli tekkimist ndha ning ka kohe kuulata. See on laste jaoks ddrmiselt

oluline, sest see hoiab mingu pdoneva ja motivatsiooni korgena.
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4. Rakendamine

Siinkohal tdi dpetaja vilja erilise olukorra, nimelt kirjutas dpetaja kdigepealt legendi jirgi
multifilmi stsenaariumi, kus tegelaste vahel tekkisid dialoogid. Selle teksti jérgi joonistati
koik vajalikud tegelased. Kui joonistatud pildid digikaamera vahendusel arvutisse said, tuli
Opetajal piltide jérgi esialgset stsenaariumit kohendada, sest hddlte pealelugemine ei ldinud
enam tekstiga kokku. Kui multifilmi tegelastele luuakse hadled, soovitab Gpetaja luua
kindlasti stsenaariumi ning olla valmis selle tdiendamiseks voi muutmiseks.

Opetaja sdnul on maistlik enne hiilte salvestamist ndidata lastele arvutist multifilmi jaoks
tehtud klippe ja tuletada meelde, kuidas tekib liikumine. Seda lihtsam on lastel mdista,
miks tegelased just nii rddgivad. Lisaks tuleb arvestada puuduvate lastega, kel voib hiljem

tekkida rohkem kiisimusi, mida tuleb koos arutada ja lahti radkida.

5. Hindamine

Opetaja hinnangul liks neil hilte lindistamise etapp viga edukalt, sest nacruteraapia, mida
nad selles etapis kogesid, oli védga positiivne ning vajalik. Lapsed olid véga tublid ning
aitasid igat sisseloetud ja tekitatud heli hinnata, kas mdni konkreetne heli tuleks uuesti
lindistada voi jitta nii nagu on.

Opetaja sonul oli viiga positiivne see, et lapsed hakkasid ise seoseid otsima, kuidas iihte vdi
teist heli tekitada (nt tuule puhumine, linnulaul, vee vulin, lehtede sahin jne). Lapsed
tabasid véga ruttu dra motte, et multifilmis kasutatav heli ei pea olema identne sellega, mis
looduses on. Niiteks kasutati lumehelveste langemise puhul muusikainstrumenti.

Opetaja sonul oleks sellist etappi palju lihtsam libida viiksemates gruppides ja rohkemate
juhendajatega. Ideaalis oleks Opetaja jaganud lapsed gruppidesse ja teinud hailte
salvestamist eraldi ruumides, siis ei oleks pidanud teised nii kaua ootama, kui jutustajad
oma teksti ette lugesid. Kahjuks ei voimalda rithma ruumid sellist korraldust, sest kui {ihes
ruumis salvestatakse, siis teises ruumis ldaheb suureks ldrmiks, ning samuti ei jagu piisavalt
Opetajaid, kes lastega tegeleks.

Opetaja soovitab lindistamise juures arvestada laste motivatsiooni, piisivuse ja
tahelepanuga, need kipuvad ikka hajuma ning nagu eelnevate etappide juures, on ka siin
asjast ronkem ja vihem huvitatuid.

Opetaja sdnul tunduvad seni tehtud etapid viga lihtsad ja Idbusad, pigem tunneb ta kartust

eelseisva monteerimise ees.
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Lisa 7 VI etapi detailne kirjeldus

Kiisimused opetajale:
1) Kui kaua monteerimise etapp aega vottis?
2) Kuidas hakkama saite? Nii juhendajad kui ka lapsed?
3) Miis lidks hésti, mis teil dnnestus kdige paremini?
4) Kas midagi ldks ka halvasti? Kas tuli ette ebameeldivaid iillatusi?
5) Milline oli laste suhtumine monteerimisse?
6) Mida oleks saanud teha teisiti voi mida oleks jatnud iildse tegemata?

7) Kuidas hindad etappi tildiselt?

VI etapp — multifilmi kokku monteerimine Movie Maker’i programmiga

1. Analiitisimine

Selles etapis vahetus rithmadpetaja ja Opetajaabi roll, kus dpetajaabi tegeles pdhjalikumalt
monteerimisega ning rithmadpetajal oli toetav funktsioon. Lisaks arutleti ka ldbi , kuidas
lastele monteerimist tutvustada nii, et koik lapsed saaksid tegevusest osa votta ja teema

kohta kiisida.

2. Disainimine

Monteerimiseks ei olnud to6vahendeid keeruline leida, sest rithma arvuti oli olemas,
Windows Movie Maker (v5.1.) oli samuti operatsioonisiisteemiga kaasas ning vaja laks
ainult data-projektorit, millega lastele monteerimist ndidata.

Opetajaabi sonul on enne n-6 péris monteerimist oluline programmi katsetada ning kui
tegelased pildistatud ja hailed peale loetud, ei ole kuigi keeruline ja raske vitta moni fail ja
sellega programmi testida. Nii saab asi selgemaks ja iilevaatlikumaks, kui 10puks kogu

multifilmi monteerimiseks ldheb.

3. Arendamine

Opetajaabi sdnul sobib monteerimiseks 17tolline siilearvuti viga histi. Lisaks tuleb
arvestada sellega, et kogu rithmaga ei olegi monteerimist voimalik teha. Tuleb teha valik,
milliseid multifilmi osasid monteeritakse koos lastega ja millised tuleb Opetajatel ise dra
teha. Fakt on see, et lapsed ei joua sellises mahus faile kokku monteerida ning paratamatult

tuleb Opetajatel selles etapis kdige rohkem pingutada.

80



Lisaks selgus, et lasteaias vdiks olla vdhemalt iiks selline siilearvuti, mille tehnilised
parameetrid voimaldaksid videotodtlust ja helitootlust probleemideta teha. Tihti tuli ette
seda, et arvuti ei suutnud piisavalt kiiresti mdelda ja soovitud toiminguid teha.

Windows Movie Maker’i juhend, mille magistritoé autor koostas (vt aadressilt:

http://meediakasvatus.blogspot.com/p/windows-movie-maker.html), oli  rithmadpetaja

sonul véga kasulik, sest aeg-ajalt sai sellele pilk peale visatud.

4. Rakendamine

Opetaja sdnul vottis monteerimine pisut rohkem aega, kui planeeritud oli. Ajakavas
plaaniti ajavahemikku 28. veebruar—30. maérts, kuid multifilmi kokkupanek venis aprilli
teise nddalasse. Ajakava venimine oli taaskord tingitud muudest riihmategevustest, mida
tuleb lastega kindlasti teha ning mida ei saa viltida. Seetdttu kannatavad muud projektid ja
tegevused ning siinkohal oli selleks monteerimise etapp.

Positiivse aspektina toodi vilja lastele monteerimise nditamine, mil lastel oli viga palju
dratundmisrodmu ning lapsed osalesid védga agaralt otsustamises, kuidas kaadrid voiksid
tiksteisele jargneda. Siiski selgus, et monteerimise nditamine ja Opetamine 5—6aastastele ei
ole sugugi kerge ning juhendajatelt nduab see paris suurt véljakutset.

Opetajaabi sdnul liks neil monteerimise nditamine rahuldavalt ning vajalikud aspektid said

14bi arutatud.

5. Hindamine

Rithmadpetaja abi sdnul ei olnud monteerimise etapp sugugi raske, kuid vorreldes teiste
etappidega, mida kogu multifilmi tegemise raames ldbiti, oli tisna keeruline. Siiski hindas
Opetajaabi hakkama saamist edukaks. Kdige positiivsem oli see, et multifilm sai 10plikult
ikkagi tihtajaks valmis.

Rithmadpetaja soovitus monteerimise juures on see, et kui tehakse multifilmi, kus on
tegelastele antud hailed, siis tuleks need hiiled kdigepealt sisse lugeda ja alles siis tegelasi
pildistada. Tema sonul lihtsustaks see monteerimist oluliselt. Hetkel on kodige suuremaks
probleemiks ja ebameeldivaks iillatuseks see, et pildid ja tekst ei jooksnud siinkroonis ehk
tegelaste dialoog oli nii pikk, et kaadreid tuli hakata juurde pildistama vdi kopeerima.
Kokkuvotvalt jéi Opetajaabi monteerimisega vdga rahule, sest tema sonul paremini ta seda
teha ei oleks osanud ning niitid on kogemusi juures ja tulevikus voiks heameelega taas

selliseid projekte ette votta.

81


http://meediakasvatus.blogspot.com/p/windows-movie-maker.html

Opetajaabi sdnul jii ta rahule ka laste aktiivsuse ja huviga, sest monteerimine oli neile
voib-olla kdige segasem ja keerulisem osa iildse selle multifilmi tegemise juures. Kuid
eesmirk ei olnud lastele monteerimist detailideni selgeks teha, vaid tutvustada ja avada

silmaringi, kuidas pildid iiksteise jérel lilkuma pannakse.
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Lisa 8 VII etapi detailne kirjeldus

Kiisimused lastele
Uldised kiisimused:
1) Mida te teate multifilmide kohta?

2) Kuidas multifilmi tegemine kdib?

Kiisimused protsessi enda kohta:

1) Kuidas multifilmi tegelased radkida saavad?

2) Kas tegelaste sees on inimesed?

3) Kuidas multifilmi tegelased tekivad?

4) Kas multifilmi tegelased on elus tegelased voi mitte?

5) Kas igasugusest jutust saab teha multifilmi? Kui ei, siis miks, kui jah, siis miks?

6) Kuidas tegelased arvutisse voi televiisorisse saavad?

Kiisimused emotsioonide kohta:

1) Mis oli multifilmi tegemise juures kdige pdnevam, mis teile kdige rohkem meeldis?

VIl etapp — teema lopetamine lastega

1. Analiiiisimine

Rithmadpetaja viis lastega 14bi rithmavestluse, kus lapsed kogunesid vaibale ning iiheskoos
vastati kiisimustele, mis magistritdo autor dpetajale ette andis.

Vahetult enne kiisimusi vaadati koos loodud multifilmi, mis tuletas meelde kogu multifilmi

tegemise etappe.

2. Disainimine
Laste kiisimused ja emotsioonid salvestati videokaamera abil ning animatsiooni

nditamiseks kasutati siilearvutit, kolareid ja data-projektorit.

3. Arendamine
Kiisimused lastele koostas magistritod autor vastavalt sellele, mida lapsed olid teises etapis
vastanud. Teema l0petamise faasis oli oluline kaardistada laste teadmised multifilmist,

ldhtudes nende eelnevatest arusaamistest.
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Rithmadpetaja iilesanne oli suunavate kiisimustega jouda vastuste ja aruteludeni, mida

lapsed multifilmi tegemise kohta uut teada said.

4. Rakendamine

Rithmadpetaja sonul tuli laste poolt nii tllatavaid vastuseid kui ka oodatud arvamusi.
Opetaja sonul oli tal endal viga pdnev ja huvitav laste arutlusi kuulata ning mdista, mida
tuleks meediakasvatuse osas oma rithma lastele veel riadkida, Opetada, ndidata ja koos ldbi

teha.

5. Hindamine

V riihma laste teadmised multifilmidest olid ootuspédrased. Lisaks esimeses etapis vilja
oeldud mirksonadele teadsid lapsed radkida tipsemalt, et multifilmides on tegelased, kes
on esmalt vilja moeldud, valmis joonistatud, neile on antud hdil, on olemas ka muusika
ning see koik on liheks tervikuks kokku pandud, mis ongi kokku multifilm.

Multifilmi tegemine oli lastel oma praktika pohjal iisna selge. Nende sdnul algab multifilm
juba peas, ehk peab olema mote voi idee, mille jargi hakatakse joonistama ja hiili tegema.
Ka tegelaste viljaldikamist ja fotoaparaadiga pildistamist pidasid nad oluliseks multifilmi
loomise teguriks. Laste sonul on ka arvuti ja fotoaparaadi juhe voi mélukaart olulised, et
multifilmi teha saaks.

Kiisimus, kuidas tegelased multifilmis rddkida saavad, andis samuti oodatud vastused.
Lapsed olid iihel meelel, et need hédled loetakse sinna peale ehk inimesed ise annavad
tegelastele hdidle. Olulise kommentaarina Geldi ka seda, et kui tegelane soob voi lusikat
kdes hoiab, siis ei saa ta rddkida, ehk piriselu situatsioonile mdeldes tundub kohane, et
s00g1 ajal ei radgita ning ei ole maistlik ka multifilmi tegelast siis rddkima panna, kui ta
sO0b.

Kiisimus, kas tegelaste sees on inimesed, andis erinevaid vastuseid ja tekitas laste seas
tosise diskussiooni.

Ol neid, kes viitsid kindlalt, et tegelaste sees ei saa inimesed olla, ning oli neid, kes
arvasid vastupidist. Siinkohal selgus, et laste jaoks on arusaamatu multifilmi, teatri ja filmi
piir, kus iihes joonistatakse tegelased ja teises kasutatakse kostiilime voi ainult inimesi.
Siiski joudsid lapsed omavahel arutades arvamusele, et joonistatud tegelaste sees inimesi
ikkagi ei ole, sest selliste silmadega, nagu Pikne McQueenil on, ei saa iikski inimene

vaadata ja ndha. Lisaks leidsid lapsed, et joonistatud tegelastega saab teha koike, mis pdhe
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tuleb (nt lennata), ja seepérast ei saagi inimesed neid tegelasi méngida, vaid nad tuleb
ikkagi joonistada.

Kiisimus, kuidas tegelased tekivad, oli laste jaoks lihtne. Nende arvates tuleb tegelased
joonistada ning siinkohal suudeti eristada teatri tegelasi, kellel on ikkagi dmmeldud
kostiitimid.

See, kas tegelased on elus voi mitte, ajas rithma jélle agarasse diskussiooni, sest taaskord
hakkasid joonistatud tegelaste korvale tulema teatri ja filmi elemendid. Siiski arvasid
lapsed, et Batman, Amblikmees, Raudmees vdi Muumitroll ei saa neile tinaval vastu
jalutada ja seetdttu on need tegelased ikkagi kostiilimides. Samas leidsid lapsed, et
multifilmi tegelased nagu elaksid (nad rddgivad ja liigutavad), aga pariselus nad seda ei
teeks ja seetdttu ongi nad koik vélja moeldud.

Kiisimus, kas igast jutust saab teha multifilmi, andis huvitavaid vastuseid.

Levinud arusaam oli see, et tegelikult saab teha igasugusest jutust multifilmi, kuid see jutt
ei tohiks olla véga keeruline ning jutu jdrgi peaks tegelasi saama joonistada. Laste sonul
saab igast jutust multifilmi juhul, kui see jutt kaduma (nt kui see on paberil vdi raamatus)
vOi meelest dra ei ldhe. Laste arvates saavad raskete multifilmidega hakkama tiiskasvanud,
aga kui tegelased on olemas, siis saavad nemad ka, isegi kui on raske.

See, kuidas multifilm arvutisse voi televiisorisse saab, oli lastele iisna selge. Joonistatud
tegelasi tuleb pildistada ja filmida ning fotokaamerast tuleb vélja votta milukaart vdi siis
juhtmega lihendada arvutisse.

Multifilmi joudmine arvutist televiisorisse noudis natuke rohkem motlemist ja Opetaja
suunavaid lisakiisimusi, sest laste teadvusesse olid jdanud maélupulk, juhe ja maélukaart.
Siiski arvati, et plaatidele voib ka kirjutada ning loomulikult on televiisori puhul oluline ka
teletorn, et me multifilmi néeks.

Laste emotsioonid multifilmi kohta olid vdga positiivsed. Neile meeldis kdige rohkem
joonistamine ja hédlte pealelugemine.

Oli lapsi, kellele meeldis just tegelaste (vareste, lumehelveste) liigutamine ja pildistamine.
Viga meeldis lastele hddli tekitada ja oma nime ISputiitritesse kirjutada. Lapsed olid
onnelikud, et multifilm 16puks valmis sai, sest nende arvates on multifilmi tegemine pikk
protsess ja sellega tuleb vaeva niha. Lisaks tdid lapsed vilja iillatava asjaolu, et multifilmi
puhul tuleb vaadata, et see dra ei kaoks. Tuleb salvestada igale poole, kui iihest kohast

laheb kaduma, siis saab teisest kohast asjad kitte.
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Kiisimused riithmadpetajale ja Opetajaabile

Uldised kiisimused:

1) Kuidas hindad iildiselt kogu multifilmi tegemise protsessi, kuidas dnnestus?
2) Kuidas hindad enda panust (kas plihendusid maksimaalselt) protsessi?

3) Kas oled enda poolt juhitud ja planeeritud tegevustega rahul?

4) Kuidas hindad laste panust?

Kiisimused protsessi kohta:

1) Mis oli multifilmi protsessi juures kdige keerulisem?

2) Mis iillatas positiivselt ja mis negatiivselt?

3) Mida uut sa oppisid tehnikast, juhendamisest, pedagoogikast jne?
4) Kas midagi jdi avastamata, proovimata?

5) Kas tekkis asju, mida tahaks tdpsemalt uurida, proovida?

6) Kuidas on lapsed sinu hinnangul arenenud? Milliseid muutusi olete marganud?

Kiisimused emotsioonide kohta:

1) Kuidas on muutunud sinu emotsioonid protsessi valtel?

2) Millised tunded valdasid sind enne projekti, projekti ajal ja niitid projekti 16pus?
3) Mida multifilmi tegemise juures nautisid voi oli kodik véga raske t66?

4) Kas oleksid ndus veel sarnaseid projekte (erinevas mahus) ette votma, 1dbi viima

vO1 juhtima?

1. Analiilisimine
Eesmédrk oli vélja selgitada juhendajate (riihmadpetaja ja Opetajaabi) hinnangud ja
arvamused multifilmi loomise ja meediakasvatuse aspektide kohta {ildiselt ning teha

parandusi ja soovitusi eelnevalt 1dbitud etappide pdhjal koostatud juhendisse.

2. Disainimine

Magistrito0 autor jitkas ka teema I0petamise etapis avatud kiisimustega intervjuu
formaadis, kuid seekord oli intervjuusse kaasatud ka rithmadpetaja abi. Vastused avatud
kiisimustele salvestas t66 autor diktofonile ning koos vaadati iile ka eelnevalt vélja

prinditud materjalid juhendist, mille kohta dpetajad parandusi ja soovitusi tegid.
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Kiisitledes Opetajaid vastavalt ADDIE mudeli etappide jirgi, olid Opetajate sonul viga
olulised multifilmi projekti puhul analiilisi ja disainimise faasid. Ilma planeerimata ja
kavandamata on viga keeruline praktilisi tegevusi 14bi viia.

Pea koigis olulistes etappides, kus tuli lapsi juhendada ja suunata, oli suur rohk eelneval
planeerimisel ja libimdtlemisel. Opetajate arvates on viga oluline teha testimis- ja
katsetamispdevi, et saada eelseisvast etapist iilevaade ja adekvaatne pilt. Testpdevad

annavad vahetut tagasisidet, kuidas toimida ja ootamatusi véltida.

3. Arendamine

To66 autor ldhtus kiisimuste koostamisel koikidest multifilmi etappidest ning suunavad
kiisimused viisid Opetajad omavahelisse diskussiooni, mille kdigus jouti uute lahenduste,
ettepanekute ja ideedeni.

Opetajate sdnul oli neil hea omavaheline klapp nii pedagoogilises kui ka tehnilises
aspektis. Rithmadpetaja ja Opetajaabi rollid jagunesid kogu projekti véltel viga sujuvalt.
Selline koostod hdlbustas multifilmi tegemist ning edaspidi on kindlasti toeks, kui koos

lastega meediaprojekte 14bi viia.

4. Rakendamine

Intervjuu rithmadpetaja ja Opetajaabiga toimus samaaegselt just seetOttu, et omavahel
arutades tekkis Opetajatel parem arusaam iiksteise panusest kogu projekti ning sundis heas
mottes uutele ideedele.

Rithmadpetaja arvates olid vahehindamised vdga head ja kasulikud, sest see sundis
motlema, mis on tehtud, mida on vaja teha ja mis veel téiesti tegemata. Kuna multifilmi
projekt oli magistritddga tihedalt seotud, siis selline oli aruandmine vajalik. Opetaja sonul
oleks soovitatav koigil, kes lastega multifilmi teevad, korraldada omavahel (rithmadpetaja
ja Opetajaabi) selliseid intervjuu vdi vestluse pooltunde, kus saab senised ja eelseisvad

tegevused ldbi arutada ja tile hinnata.

5. Hindamine

Opetajad olid multifilmi projektiga viiga rahul, sest nad ise soovisid lastega selle asja ette
votta. Oma ja laste panust hindasid Opetajad védga kdrgelt, sest lapsed olid uskumatult
tublid ning projekti Idppedes ei olnud iihegi iihtegi negatiivset arvamust. Pigem olid lapsed

juba vélja moelnud, millest voiks veel multifilme teha.

87



Opetajate sdnul niditas nende motivatsiooni ja tdsist suhtumist projekti see, et isegi
nddalavahetusel tuldi rithma, et moned tegemata pildid voi monteerimisvead &ra teha voi
parandada.

Uldiselt olid dpetajad planeeritud tegevustega rahul, kuid projekti kiigus tuli palju
avastusi, mistottu nad teeksid kindlasti palju asju teisiti.

Opetajad olid iihel meelel, et kohe alguses oleks tulnud legendi jirgi tegelaste hiiled
peale lugeda, ehk oleks pidanud alustama hoopis héilte tekitamise, mitte joonistamise
etapiga. Siinkohal rohutasid Opetajad, et seda juhul, kui tegemist on multifilmiga, kus
tegelased radgivad. Positiivselt iillatas see, kui lihtsalt tekib pildis liikumine ja kui lihtne
on lastele seda demonstreerida, kas voi tavalise fotoaparaadiga. Samuti oli taasavastamine
laskuda lapse tasandile ja mdista, kuidas tema asju modistab. Kui Opetaja palub tegelast
lilgutada, siis sona liiguta ei tdhenda koigi laste jaoks kindlasti mitte iihte ja sama.
Opetajate sdnul midagi iidini negatiivset nad multifilmi tehes ei kogenudki ja kui, siis seda,
et kui oled véga siivenenud, siis hakkad tdiust taga ajama ja unustad dra kogu projekti
eesmirgi. Eriti juhtus seda monteerimisel, kus hakati igat pikslit ja viga siluma. Opetajate
nduanne on vahepeal lasta monel vdoral (kolleegi, lapsevanema jne) pilk peale visata voi
siis muutub enda kriitikameel pisut rahulikumaks.

Viga positiivse asjana toid dpetajad vélja selle, et loodud multifilm esitati konkursile, mille
Tallinna lasteaed ,,Sipsik* vilja kuulutas ja kandideerimise tottu dnnestus dpetajatel minna
multifilmikoolitusele, mida Nukufilmi Lastestuudio korraldab. Sellelt koolituselt ootab
rithmadpetaja uusi ideid ja motteid, kuidas rithmas multifilme veel teha, ning riihmadpetaja
abi ootab eelkdige nippe ja soovitusi monteerimisest. Opetajate sdnum on see, et iihe
suure projekti algatamine tdesti algatab teisi suuremaid ja viiksemaid ettevotmisi
ning nad ei oleks alguses osanud sellist iseenda arengut oodatagi.

Mis puudutab laste arengu ja just meediakasvatuse arengu jélgimist, on Opetajate sonul
keeruline. Omavahelise arutelu kéigus joudsid Opetajad selgusele, et multifilmi projekt ei
tohiks venida vdga pikaks. Labiviidud etapid jagunesid 8 kuu peale, kuid edaspidi tuleks
teha kas multifilminfdalaid, kus terve nddala tegelevadki lapsed ainult multifilmi
teemaga, vOi siis lausa eraldi multifilmikuu.

Lisaks selgus, et multifilm on véga hea vahend, et meediadpetust lasteni viia, kuid ainult
sellest ei piisa. Kindlasti oleks vaja rohkem ja efektiivsemat meediadpetust ning kui
oleks oppekava, millele tugineda, siis oleks vastavaid tegevusi oluliselt lihtsam

rithmatdosse planeerida.
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