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SISSEJUHATUS

21. sajandil on saanud Opetajate ja Oppurite seas oluliseks digitaalne kirjaoskus,
interaktiivsus ja erinevad tehnoloogilised seadmed, mida kasutatakse igapédevaselt
koolitundides. Et koiki neid asju kasutada, eeldab see Opilaste ja eelkdige Opetajate
oskuste arendamist, Kkusjuures vdhem oluline ei ole ka motteviiside muutmine
koolitundide ettevalmistamisel ja libiviimisel. Opetaja roll ei ole enam seista klassi
ees ja radkida Opilastele teooriat vaid Opetaja peaks olema pigem juhendaja ja abistaja,

kes suunab Opilasi uutele avastustele.

Et tunde mitmekesistada, voib tunnis kasutada erinevaid infotehnoloogilisi vahendeid.
Arvutid, tahvelarvutid ja muud nutikad seadmed on saanud opilaste ja Opetajate seas
lisna tavaliseks klassiruumi osaks, aga see ei tdhenda muidugi seda, et dpetaja roll
klassis oleks vdhenenud voi iildse kadunud. Aegadega on rollide asetus veidi
nihkunud. Kui eelmise sajandi viimastel aastakiimnetel olid olulised dppevahendid
paber ja pliiats ning dpetaja klassi ees, siis niitid on arvutid ja internet olulisel kohal.
Aga et neid kahte viimast edukalt Oppetdods dra kasutada, on vaja ettevotlikke
Opetajaid, haridustehnolooge ja teisi tehnikaalaste teadmiste ja oskustega inimesi, kes

suudaksid teha kvaliteetseid kursuseid ja dppematerjale.

Koiki arvutipdhised dppematerjale ja kursuseid voib tuua iihise nimetaja alla, milleks
on interaktiivsus. Et aga interaktiivust tekitada, on vaja vahendeid ja oskuseid, millega
saab keskkonnad muuta oppijale huvitavamaks. Praegusel hetkel on vabavaraliste
veebipdhiste vahenditega voimalik luua erinevaid kursuseid ja dppematerjale. Mitmed
vahendid voimaldavad koostada selliseid materjale, kus Oppijat suunatakse sdltuvalt

tema sooritusest uue teema juurde voi varasemat materjali kordama.

Gilimnaasiumiastmes on tousnud pdevakorda Opilaste tunniressursi  nappus.
Glimnaasium seadusest voib lugeda, et valikkursusena on Opilastel voimalik 1dbida
majandus- ja ettevotlusdppe kursused mahuga 2x35 tundi. Kuna kursusel ldbitavaid
teemasid on palju, siis tuleks osa materjalidest omandada suuresti iseseisvalt. Seega
tdhendab see seda, et on tekkimas vajadus mitmete interaktiivsete kursuste jérele, kus
Opilased saavad ise teatud teemad selgeks Oppida ja siis enesekontrolli testide abil
oma teadmisi hinnata. Sellest lahtuvalt on kédesoleva magistritoo teemaks Interaktiivse

sisupaketi loomine Udutu abil: voimalused ja kitsaskohad. Sisupakett on iseseisvat
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Oppimist toetav, mitmetest hiiperlinkidega seotud lehekiilgedest koosnev materjal, mis

kédib mingi konkreetse teema kohta.

Antud teema on aktuaalne, sest enamus Oppematerjale voi Opiobjekte on loodud
suhteliselt madala interaktiivsusega ja dppija seisukohalt on need lineaarselt ldbitavad.
Mittelineaarselt labitavad Oppematerjalid on sellised, kus Oppija saab ise valida
Opiteid, tal voib aegajalt ette tulla suunamuutuseid voi iimberpdikeid Oppematerjali
omandamise juures. Oppematerjalid on viiksemate teemade kaupa kokkuvdttes
seotud tihtseks tervikuks (Robberecht, 2007).

Interaktiivsed testid Oppematerjali sees voimaldavad Oppijat sdltuvalt testi sooritusest
suunata erinevatele Opiteedele. Kuna lineaarselt ldbitavaid dppematerjale on lihtsam
koostada, kasutavad paljud selleks enamlevinud lihtsalt  Késitletavaid
kontoritarkvarasid voi siis loovad oma materjalid kodulehtedele, mis ei vdimalda

materjale interaktiivseks teha.

Kéesoleva magistritod eesmargiks on luua giimnaasiumiastmes majandust dppivatele
Opilastele raamatupidamise Oppematerjal, mille kaudu on vdimalik iseseisvalt
omandada baasteadmisi raamatupidamisest. Materjali koostamisel on kasutatud

interaktiivseid harjutusi ja mittelineaarseid Opiteid.
Antud magistritoo eesmargist tulenevalt on piistitatud kolm iilesannet:

1. uurida teemakohast kirjandust, mis késitleb interaktiivsete Oppematerjalide
loomist;
2. kavandada ja koostada dppematerjal Udutu keskkonnas;

3. rakendada ja hinnata loodud dppematerjali.
Magistritods otsitakse vastused jargmistele kiisimustele:

1. Millised vdimalused on dppematerjalide interaktiivsemaks muutmisel?

2. Millised on ndudmised raamatupidamise sisupaketi iilesehitusele ja sisule?

3. Millised on Udutu voimalused ja kitsaskohad interaktiivsete sisupakettide
loomiseks raamatupidamise sisupaketi néitel?

4. Kuidas hindavad opilased ja eksperdid koostatud sisupaketi tulemuslikkust,

interaktiivsust ja kvaliteeti?



Oppematerjal koostatakse Udutu® tasuta veebipdhises keskkonnas, mis on laialdaste
voimalustega keskkond dppematerjalide ja sisupakettide loomiseks. Loodud materjale
on voimalik SCORM formaadis (Bohl, Scheuhase, Sengler, & Winand, 2002)
keskkonnast vilja eksportida. Udutus saab materjalidesse lisada interaktiivsust, teha

erinevaid teste ja lilesandeid.

Antud t60 strateegiaks on 1dbi viia arendusuuring, mis on rakendust loov ja tugineb
probleemi ja vajaduste analiiiisil. Arendusuurimus on rakendusuurimus, mis kasvab
vélja mingist clutegelikkuse praktilisest probleemist ja kus lahenduse leidmisel
peetakse silmas selle konkreetseid kasutajaid. Arendusmetoodikana kasutatakse
ADDIE mudelit (Shelton & Saltsman, 2008).

Kéesolev magistritod koosneb viiest peatiikist. Esimene peatiikk annab iilevaate
magistritods kasutatavatest pohimdistetest. Teine peatiikk keskendub magistrit6os
kasutatavale metoodikale. Kolmas peatiikk kirjeldab loodavat dppematerjali. Neljas
peatiikk késitleb valminud oppematerjali rakendamist ja hindamist. Viimases peatiikis
késitletakse Oppematerjali hindamist, kus Opilased saavad peale materjali testimist
tdita tagasisidekiisitluse, mille pdhjal saab t66 autor hinnangu oma Sppematerjalile.
Lisaks oOpilastele kaasatakse dppematerjali hindamisse eksperdid, kes on iile-eestiliselt
tuntud haridustehnoloogid ja haridustehnoloogiaga tegelevad isikud.

! http://www.udutu.com/



1. DIGITAALSETE OPPEMATERJALIDE KOOSTAMISE
VAHENDID, INTERAKTIIVSUS JA MITTELINEAARSED
OPITEED

Tuginedes kdesoleva magistritoo teemale, kirjeldatakse jargmistes alapeatiikkides to6s

késitletavaid pohimoisteid ja -teemasid.

1.1  Opiobjekt ja selle olemus

Opiobjektid on veebipdhised, kompaktsed ja viikestest osadest koosnevad dppimist
toetavad materjalid, mida on vdimalik korduvalt kasutada erinevatel aegadel.
Oppematerjale on vdimalik kohandada vastavalt dppijale ja neid saab kasutada
erinevates Opikeskkondades. Opiobjektid voivad sisaldada hindamisiilesandeid,

animatsioone, simulatsioone, drillimise tilesandeid jne.

Opiobjekti mdiste ei ole viiga vana. See pirineb aastast 1992, kui tuntud e-dppe
ekspert Wayne Hodgins jélgis oma lapsi Lego klotsidega méngimas. Ta mdtiskles, et
Lego klotsid voiksid olla nd dppematerjali osad, mida on vdimalik {ihtseid standardeid

jargides kokku sobitada vastavalt dppija vajadustele (Saum, 2007).

LEGO-klotside metafoor tdhendabki seda, et kui loodav vastav samadele ja
tihilduvatele kriteeriumitele, siis saab neid 16pmatult omavahel kokku sobitada voi
kasutada uutes ja erinevates kombinatsioonides. Wiley (2000) arvates aga takistab
LEGO-klotside metafoor ettekujutust Gpiobjektidest, sest Gppematerjalide loojad
arvavad, et LEGO-de omadused on liiga lihtsad ja kehtivad ainult tiks iihele
opiobjektide puhul: tikskdik milline Klots on kombineeritav teiste LEGO klotsidega,
neid on vdimalik kokku panna iikskdik millisel viisil ja LEGO klotsid on nii kergelt
kombineeritavad, et isegi lapsed suudavad neid kokku panna. Sellepérast tuli Wiley

(2000) valja uue, aatomi metafooriga:

e iga aatom ei pruugi iihilduda teiste aatomitega;
e aatomi ehitus médrab, millega ta {ihildub;

e aatomite kokkupanekuks on vaja koolitust.



Wiley (2000) iitleb oma artiklis, et dpiobjektiks nimetatakse igasugust digitaalset

ressurssi, mida on voimalik korduvkasutada Oppimise protsessis.

Opiobjektidel on palju definitsioone. Uks esimesi parineb 1997. aastast, kui J.L' Allier
defineeris Opiobjekti kui vdikseimat iseseisvat opikogemust, mis sisaldab eesmarki,

Opitegevust ja hindamist (vt joonis 1).

e Eesmirk- Opiobjekti alustala, mis annab aluse kogu loodavale opiobjektile ja
tegevustele selle sees.
e Opitegevus- dpiobjekti osa, mille kaudu toimub eesmirgis piistitatud oodatava

tulemuse elluviimine.

e Hindamine- see osa Opiobjektist, mis nditab, kas piistitatud eesmérgid said

taidetud (L’Allier, 1997).

Joonis 1. Opiobjekt ja selle elemendid L' Allier'i jérgi

2002. aastal defineerib IEEE Learning Object Metadata standard, et opiobjekt on
mistahes digitaalne voi mittedigitaalne objekt, mida voib kasutada Oppimiseks voi

koolitusteks (IEEE, 2002).

Saum (2007) on koondanud mitmeid erinevaid mdisteid Opiobjektide kohta:
educational objects, media object, knowledge object, rapid learning object, reusable
learning object, Oracle learning architecture, shareable courseware object,
shareable content object, units of learning, e-learning objects, instructional object,

intelligent object, data object (Saum, 2007).

Opiobjektide loomise peamisi eesmirke on tehniliste vahenditega muuta

Oppematerjalide loomine kiiremaks, odavamaks ja kvaliteetsemaks. Sellele



maidratlusele toetudes loetakse Opiobjektideks ainult digitaalselt valmistatud ja

digitaalsete vahenditega késitletavaid dppematerjale.

Samas on olemas viga palju erinevaid oppematerjalide tiilipe, milleks vdivad olla
herbaariumid, geograafilised voi ajaloolised kaardid, juhendid, testid, Gpiprogrammid
arvutis. Eelnimetatud asju vOib esineda paljudel erinevatel tehnilistel kujudel-
veebilehena, raamatuna, triikkitud kujul seinale riputamiseks jne. Eelpool 6eldu pohjal
voiks jdreldada, et kdik mistahes kujul loodud materjalid on Opiobjektid, kuid
opiobjektidel peavad olema kindlad spetsiifilised omadused, mille pdhjal saab
kontrollida, kas loodud materjal on Opiobjekt voi tavaline Oppematerjal (Villems,
2008).

Opiobjektid ei peaks olema viiga laia temaatilise sisuga vaid pigem tuleb seada
eesmirgiks see, et neid saaks korduvkasutada erinevates Opisituatsioonides. Seepirast
on dpiobjektid loodud selliselt, et nad kasutaksid vdimalikult vdhe eelteadmisi ja ei
oleks omavahel tugevalt seotud — niimoodi saab neid uutes kursustes lihtsamalt

konteksti asetada.
Opiobjekt vdib sisaldada mitmeid erinevaid komponente:
e animatsioone, mis aitab paremini moista dpitava olemust;
e videot, mis on seotud slaidide ja selgitavate tekstidega;
e omavahel lingitud veebilehekiilgi;
e simulatsioone;
e cnesekontrollikiisimusi.

Kokkuvotlikult voib oOelda, et Opiobjektil peavad olema jargmised omadused (vt

joonis 2, 1k 11):

e taaskasutatav — Gpiobjekti on universaalne ja seda on voimalik taaskasutada
erinevate sihtriihmade ja dppeainete raames sdltumata ajast ja kohast;
o terviklik — sisaldab iihte konkreetset teemat, mis aitab saavutada ja

kontrollida dpivéljundit;
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e Oppimist toetav — Opiobjekt toetab sisult kui {iilesehituselt Opiviljundite
saavutamist, olles ise juhendav, illustreeritud, interaktiivne ja tagasiside
andev;

e {hilduv — vastab tehnilistele standarditele ja seda saab kasutada levinumate
operatsioonisiisteemide ja tarkvaradega (Kampus, Pilt, Villems, & Marandi,
2012).

Terviklik materjal
Minimaalselt valisseoseid

Sisu toetab dpivaljundeid
Ulesehitus toetab
Opivaljundeid
Taaskasutatav Iseseisvalt libitav
Oppimist toetav
Juhendav ja tagasisidestav

Erinevate sihtrithmade jaoks
Erinevates dppeainetes
kasutatav

Séltumatus ajast ja kohast

Terviklik

Interaktiivne
llustreeritud
Uhilduv

Erinevate tarkvaradega kasutatav
Erinevates Opikeskkondades kasutatav

Tehnilistele standarditele vastav

Erinevate operatsioonististeemidega kasutatav

Joonis 2. Opiobjekti omadused

1.2  Interaktiivsus oppematerjalides

Interaktiivsus ja interaktiivne Ope on saanud viimasel ajal moesonaks. Eesti keele
seletav sOnaraamat pakub interaktiivsuse seletuseks sona ,,vastastikmojuline®.
Téiendavalt lisatakse juurde, et interaktiivne vdib olla televisioon, etendus kui ka

maéng (Keeleveeb, 2013).

Interaktiivsust saab madratleda selliselt, millises ulatuses suudab kommunikatsiooni

tehnoloogia luua selliseid keskkondi, kus osalejad saavad suhelda ja sGnumeid
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vahetada nii siinkroonselt kui asiinkroonselt (Kiousis, 2002). Interaktiivsuse all
moeldakse seda, kui loodav materjal voi keskkond reageerib Oppija tegevustele,
milleks v&ivad olla hiireklikid, erinevad sisestused ning seeldbi saab Oppija ise omi
tegevusi suunata (Marandi, 2011). Buehl (2002) on 6elnud, et interaktiivne tdhendab
sisuliselt Oppija aktiivset kaasamist erinevatesse tegevustesse vOi siis dppeprotsessi.
Seega, kus toimub vastastikune mottevahetus, voime juba kasutada sdna interaktiivne.
Interaktiivsusega vOib seostada ka e-Oppe vahendeid, kui nendel on sarnased

eesmargid Oppija jaoks.

Interaktiivsus on nii laiapShjaline termin ja sellele ei ole iihest vastet. Nagu eelnevast
néha, peavad erinevad autorid interaktiivsuse all silmas erinevaid asjaolusid, kuid
interaktiivsuse teemat ldbivad kindlad tihised jooned ja nendeks on néiteks
Oppematerjali reageerimine Oppija tahtele, tagasiside andmine tegevustele ja dppija

voimalus valida dppimise tempot.

Kuigi eelnevast ldhtudes on interaktiivsusel palju tunnuseid, on olulisemad need, et

Oppija saab ise juhtida Opiobjektis oma tegevusi ning ta saab automaatset tagasisidet

tehtule.

1.3 Interaktiivsuse tasemed oppematerjalides

Interaktiivsuse tasemed on selleks, et nende jargi on vdimalik maératleda
dppematerjali interaktiivsuse omadusi. Oppematerjali looma asudes tuleb kogu

materjali kavandamise juures kaalutleda ka dppematerjali interaktiivsuse taset.

Tanapéevaste tehnoloogiliste vahenditega on voimalik luua selliseid dppelahendusi,
kus Oppijal on voimalik ise suunata oma tegevusi, see tdhendab, et materjal reageerib

oppija soovide kohaselt.

Interaktiivsusel on maéiratletud 4 taset. Taseme jargi on esimene kdige lihtsam ja

neljas koige keerulisema tiilesehitusega (Carter & Donovan, 2007).
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Interaktiivsuse 1. tase

Esimene tase eeldab Oppijalt kdige vihem aktiivsust ja materjalis on interaktiivsuse
tase madal. Oppesisu on teksti vdi audio kujul ja tagasiside on minimaalne.

Interaktiivsuse 1. tase on kokkuvotlikult toodud tabelis 1.

Tabel 1. Interaktiivsuse 1. tase (Carter & Donovan, 2007)

Esimene interaktiivsuse tase- passiivne dppimine
Omadused e Passiivne Oppimine
e Oppijal puudub kontroll dppematerjali ja dppimise
iile
e Materjalis peamiselt lugemis- ja kuulamisiilesanded
e Tegevuste kohta ei anta tagasisidet
e Materjali libimine enamjaolt lineaarne
Millal kasutada? e Aeg, celarve ja ,logistika“ piiratud
e Sisu teadmistepdhine
e Oppijad soovivad dppida esitluse kaudu
Sisu esitamine o Slaidiesitlused (slidecast), audio salvestised, videod
o Lihtsad tekstid ja graafika
Oppematerjalide disain | ¢  Suurem rohk teadmistel
e Suurem tdhelepanu esitlustel, véiksem tdhelepanu
tekstil
e Materjalis lihtsad néited
Tagasiside tegevustele | ¢  Puudub vdi on viiga piiratud
e Tagasiside dige / vale vastus stiilis

Nagu antud tabelist saab jdreldada, ei vOimalda 1. interaktiivsuse taseme juures
Oppijal ise dppeprotsessi juhtida. Villems (2008) on kirjutanud, et kuigi tundub, et
sellist suhtlusvaest kursust ei ole kellelegi vaja, siis monede eesmarkide
saavutamiseks on ta ainudige. Sellised materjalid on mdeldud niiteks Oppija
informeerimiseks (nt tutvustada seadusemuudatusi) voi kui ressursse napib

keerukamate kursuste tegemiseks.
Interaktiivsuse 2. tase

Teisel interaktiivsuse tasemel (vt tabel 2, lk 14) on tegemist mingil mé&éral
aktiivoppega, aga keskkonna juhtimiseks on siiski iisna piiratud vodimalused.
Materjalides kasutatakse lihtsaid, aga samas mittelineaarseid Opistsenaariume. Testid

on tagasisidega, aga enamjaolt piirdub tagasiside dige/vale vastusega. Kuna sellisel
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materjalil on pdhirdhk harjutamisel, siis saab neid kasutada korduvalt (Gutierrez,
2012).

Tabel 2. Interaktiivsuse 2. tase (Carter & Donovan, 2007)

2. interaktiivsuse tase- piiratud suhtlus

Omadused e Aktiivne Oppimine

Oppijal on piiratud kontroll dpikeskkonna iile
Tegevustele antakse tagasisidet

Kasutatakse lihtsamaid stsenaariume
Kasutatakse mittelineaarseid opiteid

Oppija saab niidata ja rakendada oma teadmisi

Millal kasutada? Kui sisu on paika pandud kindlate kriteeriumite jargi

Kui dppematerjali pohirdhk on harjutamisel

Sisu esitamine Kasutatakse paindlikku navigeerimist dppematerjalis
Sisu teksti, piltide ja videotena

Kasutatakse lihtsamaid multimeedia vahendeid

Suurem rohk eesmarkidel
Kasutatakse erinevaid néiteid, juhtumiuuringuid
Kasutusel lihtsad Opistsenaariumid

Oppematerjalide disain

Tagasiside tegevustele Kasutatakse valikvastustega kiisimusi- lihtsamad
viktoriinid, mingud ja muud valikvastustega
harjutused

e Tagasiside dige/vale vastus stiilis

Interaktiivsuse 3. tase

Kolmas interaktiivsuse tasemega (vt tabel 3, Ik 15) opiobjektides antakse Gppijale
palju suuremaid Oiguseid oma Oppetegevuse juhtimiseks. Tegemist on
mittelineaarsete Opistsenaariumitega, kus Oppija saab ise vastu votta otsuseid, kuidas
materjali ldbida. Sellisel moel on vdimalik Opetada mitmesuunalisi probleemide
lahendamisi, mis noduavad autentset konteksti ja mitmekordseid harjutamisi
(Gutierrez, 2012).

Kolmandal tasemel kasutatakse keerulisi interaktsioone, graafikat, animatsioone,
erinevaid illustratsioone ja minge, mis eeldavad keerulisemaid ldhenemisi Gppimisele.
See meetod on sobilik siis, kui néiteks dpetatakse probleemide lahendamisi (Reddy,
2013).
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Tabel 3. Interaktiivsuse 3. tase (Carter & Donovan, 2007)

3. interaktiivsuse tase- kompleksne suhtlus

Omadused e Aktiivne Oppimine

¢ Oppija omab kontrolli dpikeskkonnas toimuva iile

e Edasijoudmisel antakse tagasiside

e Kasutusel keerukad stsenaariumid

e Mittelineaarne  Opistsenaarium, mis voOimaldab
hargnemist teemade vahel

e Oppija saab teha ise otsuseid teemade vahel

Millal kasutada? e Kui kasutatakse mitmeid omavahel seotud mdisted,
mis on vajalikud selleks, et dppija saab vastu votta
erinevaid otsuseid

e Oppematerjal on modtteks koostada, kui on vaja
lahendada mitmedimensioonilisi probleeme, mis
eeldavad autentset esitlust

¢ Kaui on vaja kasutada keerukaid stsenaariume

e materjal vdib olla nii iiles ehitatud, et dppijad voivad
teatud aja parast loodud materjali juurde tagasi
poorduda

Sisu esitamine e Sisu esitatakse paindlikult ning kasutatakse Oppijale
sobilikku navigeerimist Oppematerjalis

o Kasutatakse teksti, graafikat ja keerulisemaid
animatsioone

o Kasutatakse lihtsamaid multimeedia vahendeid

Oppematerjalide disain | ¢ Materjalis kasutatakse ~ palju  nditeid  ja
juhtumiuuringuid

e Stsenaariumid keerulised

e Kasutatakse Flashi-pShiseid, valikvastustega,
lohistamise vo1 muud liiki tilesandeid

e Materjal sisaldab erinevaid simulatsioone

Tagasiside tegevustele | ¢  Tagasiside on informatiivne
e Materjal voib sisaldada tdiendavat abistavat infot

Interaktiivsuse 4. tase

Neljas interaktiivsuse tase (vt tabel 4, Ik 16) omab koige kdrgemat suhtlemise viisi
oppija ja Opikeskkonna vahel. Neljanda taseme materjalid vdivad endas sisaldada
koigi kolme eelmise taseme interaktiivsust. Pohirdohk on sellel tasemel
simulatsioonidel, mis voivad olla tdiesti reaalelulised, mille kaudu Sppijad opivad ja
on sealjuures ka motiveeritud iilesandeid tditma. Oppimine vdib toimuda reaalajas ja

Oppimise juures kasutatakse keerulisemaid tehnoloogiaid (nt 3D simulatsioonid).
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Oppijale vdib tunduda, et materjal vdib sisaldada piiramatul arvul erinevaid

stsenaariume (Gutierrez, 2012).

Tabel 4. Interaktiivsuse 4. tase (Carter & Donovan, 2007)

4. interaktiivsuse tase- reaalajas suhtlus

Omadused e Viga aktiivne ope

Oppija kontrollib tegevusi

Mittelineaarne- hargnevate teedega materjal
Nouab Oppijalt keeruliste otsuste

Millal kasutada? Kui probleemide lahendamine on keeruline ja
mitmetahuline

kui on vaja vastu votta keerulisi otsuseid

e Turvaline keskkond, kus saadakse oOppida viltima

vigu simuleeritud keskkonnas .

Sisu esitamine e Oppesisu ei esitata vaid seda kogetakse interaktsiooni
kaudu
Oppematerjalide disain | e  Suur rohk materjali edastamisel
e Ulesanded keerulised
e Avastusope
Tagasiside tegevustele | e¢ V5ib kasutada Flashi-pohiseid, valikvastustega,

lohistamise voi muud liiki iilesandeid

o Kompleksne tegevus, kus dppija saab tagasisidet oma
tehtud sammudele vdi vastuseid oma tekkinud
kiisimustele

1.4 Mittelineaarsete opiteede olemus

Mittelineaarsed Oppimise viisid on muutnud traditsioonilisi Oppemeetodeid. Sellel ei
ole mdju mitte ainult Oppeviisi muutmises vaid ka on avaldanud suurt mdju
oppijatele. Kui traditsiooniline Oppimine toimub lineaarselt, siis mittelineaarse
Oppimise juures saab Oppija ise valida Oppe sisu vastavalt oma huvidele ja sirvida
Oppematerjale vastavalt oma mdtteviisile. Mittelineaarsele Oppele on omane
sOltumatus ja kognitiivne paindlikkus. Lébi sellise 0ppe saab parandada opitulemusi.
Mittelineaarse Oppimise juures on iga iiksik 0sa seotud iihtseks tervikuks (Xue &
Yafei, 2011).

Robberecht (2007) Kirjutas, et Opetamises on tarvis Oppijale pakkuda isikuparast
Oppimise stiili, mis ldhtub Oppija individuaalsetest voimetest ja olemasolevatest
teadmistest. Erinevalt lineaarsest opimudelist, kus Oppijal on kogu Opiprotsess ette
teada, on mittelineaarsel dpimudelil vaja dppijal ise juhtida oma tegevusi. Opetajat on
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vaja selleks, kes annab oOppijale juhised, aga Oppija ise votab vastu otsused. Selline
oppijakeskne Oppimine on Idppkokkuvottes palju tdhusam kui Opetajakeskne

pedagoogika.

Mittelineaarsete Opikeskkondade loomine on keerulisem. Nende loomisel voiks
lahtuda sellest, et Oppija saab valida endale sobiliku sisenemispunkti, kust kursusega
alustada, valida ise endale sobilik Opitee ja tempo. Sellist Oppimise viisi saab
samastada raamatust Oppimisega, kus koigil on vdimalus valida omale sobilik
peatiikk, kust Oppimist alustada. Interaktiivsel arvutipohisel Oppimisel on kogu
materjal Opikeskkonnas iihendatud raamatuga sarnaselt, kus koik peatiikid on

omavahel seotud hiipertekstide vdi hiiperlinkidega (Robberecht, 2007).

Mittelineaarne Oppimine sobib iseseisvaks Oppimiseks neile, kes eelistavad
avastusOppe meetodit. Need, kes toetuvad Oppides suuresti vilisele abile, neil voib

mittelineaarse oppe juures tekkida raskuseid materjali omandamisel (Chen, 2002).

Carroll (2007) kirjutas, et lineaarne dppimine on 19. sajandi haridussiisteemi mudel.
Sellest ajast on enamuses meie koolides traditsiooniliselt esikohal dpikud, dppekavad,
millest rangelt kinni peetakse Samuti olid téhtsal kohal klassiruumid ja tdhtajad, mida
jargitakse. Kui kell heliseb, votavad Opilased ja Opetajad klassiruumis kohad sisse ja
nii hakatakse Oppima ja Opetama, pddramata tdhelepanu Oppijate isikupérale ja

individuaalsele vajadusele.

Carroll viitis ka, et looduses lineaarset Oppimist ei eksisteeri. Néiteks, kui me opime
ujuma voi jahti pidama, siis me ei tee seda raamatut lugedes. Me hoopis Opime seda
labi vahetute kogemuste ja avastuste ja enne koike otsime seoseid juba nidhtud ja
opitud tegevuste kohta. Néiteks ka oma emakeelt dpivad viikelapsed ldbi juhuslike
kokkupuudete. Nad piitiavad motestada kuuldut ja tuvastada sarnaseid mustreid ning
siis neid salvestada omale mallu. Inimese aju on loodud t6Gtama/dppima sel viisil, et
see oleks selline protsess, kus me saame tajuda erinevaid sotsiaalseid ja
psiihholoogilisi nédhtuseid, mille tulemusena me saame koik I6puks selgeks oma
emakeele. Carroll (2007) kirjutas, et me ei pea lopetama lineaarset Sppimist, aga me

peaksime olema avatud ka teistele uutele voimalustele.
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1.5 Digitaalsete oppematerjalide ja opiobjektide loomise standardid ja vahendid

Opitehnoloogia standardeid on palju, aga iiks enamlevinumaid on SCORM (Sharable
Content Object Reference Model), mis on loodud USA sdjavde juurde kuuluva
Advanced Distributed Learning initsiatiivi algatusena. SCORM-i pohieesmérgiks on
oppesisu  kokkupakkimine kindla struktuuriga zip-failiks ning siis selle
taaskasutamine teiste standardiseeritud liideste kaudu. Kokkupakitud materjal vdib
sisaldada teksti, pilte, meediafaile, teste ja muid interaktiivseid komponente.
SCORM-i eelis on see, et ta tihildub pdhimdtteliselt koigi dpihaldussiisteemidega.
Lisaks on selle standardiga voimalik kaasa panna materjali metaandmed (Bohl et al.,
2002).

Jargnevalt antakse liihililevaade erinevatest Oppematerjalide ja Opiobjektide
koostamise vahenditest, mis vodimaldavad transportimist SCORM'i, sest selliseid

Oppematerjale ja dpiobjekte on voimalik lisada viga paljudesse keskkondadesse.
1.5.1 Microsoft Learning Content Development System

Microsoft Learning Content Development System? (LCDS) on tasuta arvutisse
installeeritav interaktiivne veebipdhiste kursususte loomise vahend. LCDS-is on palju
erinevaid kujundusi. Opiobjekti sees on vdimalik luua interaktiivseid tegevusi,
viktoriine, ménge, animatsioone ja lisada oppematerjalidesse videoid (Silverlight-
Microsofti mitmeplatvormiline tehnoloogia interaktiivsete tegevuste ja meediate
lisamiseks). Saadud tulemus on transporditav SCORM 1.2 formaadi sisupaketina.
Juba tehtud kursuseid on lihtne muuta voi imber struktureerida. Alates versioonist 2.4
on LCDS ihilduv Firefox 3.5 ja Windows 7. Lisaks toimib Microsoft Office 2007 ja
2010 digekirjakontroll (Microsoft, kuupdev puudub).

1.5.2 eXe Learning

eXe Learning®on avatud lahtekoodiga tarkvara, mis on mdeldud sisupakettide
loomiseks. Selle loojateks on kolm Uus-Meremaal asuvat iilikooli, kelle koostoona
antud programm on valminud. Arendustegevus eXe Learninguga Iopetati 2009 aastal,

kuid selle arendamise votsid iile Hispaania vabatarkvara arendajad, kes panid oma

2 http://www.microsoft.com/learning/en-us/Icds-tool.aspx#fbid=2 AAODAIlsbVp
3 http://exelearning.org/
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projektile nimeks ITE eXe®. Nii eXe Learning kui ITE eXe keskkonnad véimaldavad
koostada veebipdhiseid dppematerjale tundmata HTML voi XML koode. Valminud
materjal ndeb vilja nagu terviklik kodulehekiilg, kus linkidega on omavahel seotud
lehekiiljed ja alamlehekiiljed. Vahenditena on vdimalik kasutada erinevat tiiiipi
tekstiplokke, eritiitipi kiisimusi, lisada artikleid voi viliseid veebilehti. eXe toetab

samuti SCORM 1.2 versiooni (eXe, kuupdev puudub).
1.5.3 CourselLab

CourseLab” on tasuta sisupakettide loomise tarkvara, millega on vdimalik luua
interaktiivseid slaide. Sisupakette on vOimalik luua nii veebis kui CD-I

publitseerimiseks.

CourseLab versioon 2.7 on muudetud paindlikumaks ja lisatud on juurde uusi
funktsioone. Programm v&imaldab lisada valmis lahendusi Javas ja Flashis, mis on
olemas tarkvara sees. Samuti on vdimalik lisada mitmetes kodeeringutes filme ja
helifaile. Kuna CourseLab on ennekdike loodud Oppevahendite tegemiseks, siis on
voimalik seal teha ka teste, mille kujundused on eelnevalt valmis ning neid on
voimalik koostada ka eestikeelsena. Uus versioon vdimaldab luua uusi kiisimuste
tiitipe: Oige/vale, iiks vO1 mitmikvalik. Lisaks saab tulemustest detailse raporti.
Keskkond toetab koiki populaarseid veebilehitsejaid: Internet Explorer, Google
Chrome, Firefox, Opera, Safari. Opikeskkonda viimiseks salvestatakse CourseLabis

tehtud t66d SCORM i versiooni 1.2 (CourseLab, kuupdev puudub).
154 Udutu

Jirjest enam kogub populaarsust Eesti dpetajaskonna seas Udutu® keskkond, mis
voimaldab samuti valmis t66 eksportimist SCORMi. Udutu on tasuta kasutatav
veebipohine sisupakettide ja e-kursuste loomise keskkond. Keskkond on viga lihtsalt
kasutatav ja sisaldab endas mitmekesiseid e-Sppe lahendusi, mis on abiks nii suurtele
kui véikestele organisatsioonidele veebipdhiste kursuste ja dppematerjalide loomisel

(Udutu, kuupdev puudub).

* http://exelearning.net/?lang=en
> http://www.courselab.com/view_doc.html?mode=home
® http://www.udutu.com/
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Kos¢, Gamcova, Stec ja Kocur (2011) kirjeldavad erinevaid tasuta dppematerjalide ja
kursuste loomise vahendeid. Antud vordluses on suurt tdhelepanu pooratud ka Udutu
keskkonnale. Nad kirjutavad, et Udutu keskkonnas loodud materjale saab luua
Udutu.com serveris ning samuti on vdimalik seal loodud materjale hoida ja vajadusel
muuta. Keskkond sisaldab iisna palju intuitiivseid ja isikupdraseid kujundusi, mida
isegi véheste kogemustega kasutajad suudavad suurepéraselt edasi arendada.
Oluliseks peetakse seda, et valmis kursused tootavad koigi veebilehitsejatega. Kui
kasutada tasulist teenust, siis saab loodud materjale avaldada ka Udutu serveris, aga
kui tasuline variant ei sobi, siis on vdimalik kurus alla laadida zip-formaadis
kasutades SCORM 1.2 ja 2004 standardeid (Kos¢ et al., 2011).
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2. MAGISTRITOO METOODIKA

Kéesolevas peatiikis antakse kokkuvotlik iilevaade Opidisaini olemusest ja ADDIE
mudelist ning selle erinevatest etappidest. Kirjeldatakse ka liihidalt veebikeskkonda,

kus antud t66 dppematerjal esitatakse.

2.1 Oppematerjali kavandamine ja selle olemus

Opidisainiks (ingl instructional design) nimetatakse protsessi, mille kaudu luuakse
siisteemseid Oppematerjale, mis arvestavad Oppijate vajadustega. Opidisainerid
kasutavad oma materjalide loomiseks erinevaid tehnoloogilisi ja multimeedia
vahendeid, mis annavad Oppijale erinevaid suuniseid Oppematerjali omandamiseks

(Branch, 2009).

Laanpere (2005) on toonud vilja, et Opidisaini termin on Ameerika slinoniiiim
Mandri-Euroopa didaktika ja metoodika alamvaldkonnale, mis keskendub erinevate
opisiindmuste ja Oppevahendite kavandamisele. Opidisainiga tegeleti algselt
militaarvaldkonnas, kus néiteks hédvituslendurite viljadpe kiis viga tipsete juhendite
jargi. Niiid on opidisain saanud lahutamatuks osaks e-kursuste ja dppematerjalide
kavandamisele. Kui seni oli toimunud Sppimine Opetaja rddgitu jargi ja dppija pidi
uskuma seda, mida talle rdigiti, siis uus ldhenemine on selline, kus Oppija loob ise

endale uue teadmise.

Opidisaini teooriaid on viiga mitmeid. Opidisaini teooriateks nimetatakse teooriad,
mis loovad mingist dppimisteooriast ldhtudes konkreetsed rakendamise suunised

teatud Opetamissituatsiooni jaoks.
Opidisaini uuringu ja parendamise komponendid on:

e olukorra miiratlemine, kus dppimine hakkab toimuma;

e soovitavate tulemuste mééiratlemine;

e parimate metoodikate méidratlemine Opiprotsessi toetamiseks;

e Opiprotsessi toetamiseks sobivate vahendite ja tehnoloogiate valimine;

e Opilaste madratlemine, kelle jaoks loodav Opidisain peaks mdjuma

tulemuslikult (Pata, 2014).
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2.2 ADDIE mudel

Veebipohine Oppimine on viimaste aastatega laialt levinud ja seda Oppimise viisi

aktsepteeritakse erinevates koolides iile kogu maailma. Kuigi paljud kasutavad veel

traditsioonilisi dppemeetodeid, on internetis oppimine itha rohkem populaarsemaks
muutunud (Shelton & Saltsman, 2008).

Opiobjektide loomiseks on mitmeid mudeleid, mis tihti on oma olemuselt sarnased,

aga enamus nendest toetub ADDIE mudelile. See mudel jaotab dpiobjekti loomise

etappideks (Villems et al., 2013).

ADDIE mudeli nimi tuleneb ingliskeelsete sOnade esitdhtede akroniitimist:

A — Analysis ( analiilisimine);

D — Design (kavandamine);

D — Development (arendamine);

| — Implementation (rakendamine);

E — Evaluation (hindamine) (Branch, 2009).

Selle mudeli jargi toimub materjali kavandamine labi viie etapi:

1.
2.

analiiiisi etapp- toimub vajaduste, sihtriihma, sisu ja voimaluste analiiiis;
kavandamise etapp- sOnastatakse eesmérgid ja valitakse kasutatava meedia
tiitibid, koostatakse dpiobjekti ja selle sisu struktuur ning dppeprotsessi kava,
véljatootamise etapp- sisu loomine ja esmane testimine. Selle etapi tulemiks
on valmis ja avalikustatud ning metaandmetega varustatud opiobjekt;
kasutamise etapp- oppija kasutab iseseisvalt dppeprotsessi;

hinnangu andmise etapp- toimub koos kasutamise etapiga, mille eesmairgiks

on saada ideid Opiobjekti parendamiseks (Villems et al., 2013).

Koiki etappe kirjeldatakse ldhemalt jargmistes alapeatiikkides.

2.3 ADDIE mudeli analiiiisi etapp

Koige olulisemaks etapiks peetakse ADDIE mudeli esimest etappi, milleks on

analiiiisimine. Selles etapis tuleb analiiiisida:

vajadusi ja iildiseid eesmarke;
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e tingimusi;
e sihtriihma;

e Sjsu.

Vajaduste analiilisiga tuleb maidrata Oppematerjali koht néiteks iildhariduskooli
Oppekavas. Samuti on oluline seos teiste Oppeainetega ning vajalik on dra mairatleda
eelteadmised. Siin etapis selgitatakse vélja, mida Sppijad juba teavad voi oskavad
ning mida peaksid teadma voi oskama peale kursuse ldabimist. Vajaduste analiiiis

sisaldab:

o vajalike teadmiste/ oskuste kindlakstegemist;
o tegeliku olukorra hindamist;
o tegeliku ja soovitud olukorra vahelise 16he hindamist;

e millistele kiisimustele/ teemadele peab dppematerjalis tdhelepanu poérama.

Vajaduste analiiisiks on voimalik kasutada kirjandusallikate uurimist, vaatluseid,

kiisitlusi, teste, et hinnata olemasolevaid teadmisi, rithmaarutelusid.

Tingimuste analiilisi juures uuritakse, millised on juba olemasolevad materjalid ja
milliseid tehnoloogilisi vahendeid on vaja. Selgitatakse vélja, millistes tingimustes
hakkab kursus toimuma — kui palju on aega, raha ja muid vahendeid materjali
véljatootamiseks. Selle etapi pohiline otsus puudutab loodava dppematerjali vormi.
Tehnoloogia seisukohalt tuleb uurida seda, millist tehnoloogiat v3i vahendit kursuse
loomisel on voimalik kasutada ja kuidas on vOimalik olemasolevaid materjale

kasutada tilesannete ja testide koostamiseks (Shelton & Saltsman, 2008).

Sihtriihma analiiiisiga selgitatakse vélja, kes on Oppijad, millised on nende huvid,
eelteadmised, kogemused, opioskused, oskused tehniliste vahendite késitlemisel jne.
Sellega tuleb luua visioon tulevasest Oppijast. Et Oppija vajadustega arvestada, siis
voiks teada nende taustaandmeid (vanust, sugu), millised on eesmirgid ja ootused,
Oppimisvoime ja Opistiill. Et nendele kiisimustele vastuseid saada, voib koostada

kiisimustiku.

Sisu analiilisiga sOnastatakse Opiviljundid ja nendest ldhtuvalt valitakse edaspidi
oppetegevused ja tehnoloogilised vahendid. Toetudes Oppijate analiiiisile,

Oppematerjali eesmarkidele ning visioonile kursuse sisust, voiks luua kursuse sisu
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skeemi, mille kaudu on vdimalik saada kursusest terviklik pilt. Sisu vdiks jirjestada

naiteks teemade, kronoloogia vai pohjusliku jarjestuse jargi (Villems et al., 2013).

Kokkuvottes seatakse analiiiisi etapiga raamid sellele, mida tegema hakatakse.

2.4  ADDIE mudeli kavandamise etapp

Kavandamise etapis hakatakse tdide viima neid eesméirke ja tegevusplaane, mida
kavandati analiiiisi etapis. Kindlasti tuleks vaadata juba olemasolevaid materjale, mida
on tehtud ja mis on avalikult kéttesaadavad. Kavandamise kdigus on mdistlik luua
materjali kohta iilesehituse plaan vdi kava, mis annab eesmirgistatuma tulemuse.
Kindlasti tuleb kasuks dppekava jargimine, et materjali valmides ei tekiks segadust

oppematerjali sisu iihilduvuse kohta dppet60s.

Veebipdhise kursuse kavandamine peaks vdimaldama Opilasel intuitiivse
nagiveerimise vOimaluse. See tdhendab seda, et Opilane peab suutma leida koik
tegevused ja iilesanded Opiobjekti sees kergelt. Selleks on kindlasti abiks sisukord,
sarnaste teemade juures kasutatud sarnased ikoonid voi vérvid. Iga mooduli ees voiks
olla kokkuvdte, kus antakse lithililevaade Kisitletavast teemast (Shelton & Saltsman,
2008).

2.5 ADDIE mudeli arendamise etapp

Arendamise etapis luuakse konkreetne terviklik materjal, mida vilja tootades peab
jalgima, et need sobiksid iseseisvaks dppimiseks. See annab dppijale voimaluse valida
Oppimiseks sobiv aeg ja koht. Iga peatiikk tuleb kavandada tildiseid eesmirke silmas

pidades.

Viga oluline on veebipdhiste materjalide puhul teksti iilesehitus. Kogu dppematerjali
tekst peab olema lihtsalt arusaadav. Kui kogu oppematerjal on moeldud iseseisvaks

Oppimiseks, siis peab see olema selge ja tilevaatlik.

Oppematerjali muudavad atraktiivsemaks erinevad graafilised mudelid, videod jne,
aga nende kasutamine on sageli kallis. Ainult teksti baasil {iles ehitatud dppematerjali

on kiill lihtne teha, aga Oppijana on seda tiilikas omandada. Sageli soovivad osad
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oppurid kasutada prinditud materjale, siis tuleb Oppematerjali luues moelda ka

prindiversioonide peale (Shelton & Saltsman, 2008).

Oppematerjali arendades tuleb samuti mdelda iilesannete ja testide peale, millega saab
kontrollida dppija teadmisi. Eriti mugavad on sellised testid, mille digsust kontrollib
arvuti ja annab kohese tagasiside soorituse kohta. Testid voivad olla enesetestid voi

tulemustestid.

Iga Gppematerjali juures peab olema dpijuhis, kus antakse teada, millised on selle

kursuse 1dbimise podhimotted.

Enne kui loodud materjali hakkavad kasutama Gppijad, on soovitatav seda testida.
Testimise eesmargiks on kindlaks teha, kas doppemeetodid ja —materjalid vastavad
pustitatud eesmaérkidele. Samuti saab testimise kéigus vélja tuua selle tugevad ja
norgad kiiljed. Testimist tuleks teha dpiobjekti igal sammul ja kogu materjali loomise
viltel. Kui dppematerjal on valmis, siis tuleb omakorda testida kogu kursust tervikuna
(Villems et al., 2013).

2.6 ADDIE mudeli rakendamise etapp

Rakendamise etappi peetakse ADDIE mudeli puhul kdige otsustavamaks etapiks, sest
selles osas rakendatakse koike senitehtut Oppijatega. Salmon (2004) eristab

veebipdhise kursuse rakendamisel viide etappi:

e kursusele sisenemine ja osavotjate motiveerimine;
e sotsialiseerumine;

e informatsiooni vahetamine;

e teadmiste omandamine;

e hinnangu andmine ja kokkuvdtete tegemine.

Kursusele sisenedes vajatakse tihti abistamist. See abi v3ib olla tehniline, probleemid
arvutiga, sisselogimise paroolide unustamine jne. Sotsialiseerumise all motleb Salmon
seda, et kursuse kdigus peab Oppijate vahel tekkima iihtekuuluvustunne ja et nad
tootavad ilihiste eesmérkide nimel. Informatsiooni vahetamise etapis hakkavad oppijad
mdistma, et neil on juurdepéds tohutule hulgale dppematerjalidele, mis samas v3ib ka

neid hirmutada. Teadmiste omandamise juures on tegemist Oppimise kdige
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interaktiivsema osaga, kus formuleeritakse oma ideed ja arvamused késitletavate
teemade kohta. Viimases etapis hinnatakse Oppeprotsessi tulemusi ja antakse
tagasiside, kuidas t60 sujus ja tehakse ettepanekuid kursuse edaspidiseks

parendamiseks (Salmon, 2004).

Kindlasti ei ole vihem oluline tehniline tugi. Moningatele Oppijatele on vaja jagada
suuniseid, kuidas Opikeskkonnas liigutakse ja kuidas seal erinevaid vahendeid

kasutatakse.

Kursuse 10ppedes peab Opetaja andma tagasiside kogu Oppeprotsessile ja Oppija
15pptulemusele. Opetaja roll on tagada kogu t66 sujuvus, podrata tihelepanu dppijate

kasutusaktiivsusele, et need ei kujuneks paari isiku keskseks (Villems et al., 2013).

2.7 ADDIE mudeli hindamise etapp

ADDIE mudeli viimaseks faasiks on hinnangu andmine dppematerjalile. Hindamine
on viga kasulik, sest ldbi refleksiooni saab kursuse koostaja tagasisidet sellele, kui
hésti ta on oma kursuse teinud. Hindamise peamine eesmérk on tekkinud vajadusel
kursust parendada. Hindamise etapis voivad osaleda nii Oppijad kui kursuse labiviijad.
Kdigi nende ettepanekutega arvestatakse, kui toimub kursuse edaspidine arendamine.
Soltumata sellest, kuidas ja mil viisil hinnanguid antakse, kasutatakse seda kursuse

parendamiseks ja tdiendamiseks (Shelton & Saltsman, 2008).

Oppematerjali hindamiseks dppijate poolt sobib Learning Object Evaluation Scale for
Students (LOES) hindamismudel, kus opilased saavad viiepallisiisteemis hinnata
oppematerjali kvaliteeti ja 1dbimdeldust. LOES-i on testitud iile 1100 giimnaasiumi
Opilase peal ja selle kiisimustiku tulemused on ndidanud usaldusvidirseid tulemusi

(Kay & Knaack, 2009).

Kui Oppematerjali hindamiseks on plaanitud kaasata eksperte, siis nendepoolse
hinnangu jaoks on vilja to6taud The Learning Object Review Instrument (LORI).

LORI kiisimustik koosneb iiheksast aspektist:

1. sisu kvaliteet;
2. Opiobjekti eesmérkide tditmine;

3. tagasiside;
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motiveerimine;

Opiobjekti disain;
interaktsioon/ kasutatavus;
ligipddsetavus;

korduvkasutatavus;

© © N o 0 &

opitehnoloogia standard.

LORI voib olla osa hindamise protsessist, aga siia juurde vOib kasutada ka teisi
hindamismudeleid. H&id tulemusi annab nditeks koostoovorkudes osalemine, kus
Oppematerjali ldbivaatajad saavad tiihiselt objektile hinnanguid anda (Leacock &
Nesbit, 2007).
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3. OPPEMATERJALI VAJADUSTE ANALUUS, KAVANDAMINE
JA VALJATOOTAMINE

Kéesolevas peatiikis kirjeldatakse dppematerjali arendamise etappi. Arendamise etapi
aluseks on ADDIE mudeli 3 esimest taset, milleks on analiiiisimine, kavandamine ja
arendamine. Oppematerjal luuakse Lihula Giimnaasiumi raamatupidamise auditoorse

Oppe toetamiseks.

3.1 Oppematerjali vajaduste analiiiis

Gilimnaasiumi riiklikus Oppekavas on sitestatud valikainetena majandus- ja
ettevotlusope. Mainitud ainete raames tuleb Jpilastel ldbida raamatupidamise
algkursus. Selle dppematerjali Opitulemustena peab Opilane tundma raamatupidamise
aluseid ja teostama lihtsamat majandusarvestust (Glimnaasiumi riiklik Oppekava,
2011). Riiklikus oppekavas sdtestatud teemad on loodava Gpiobjekti loomise aluseks.
Kuna kursuse ajaline ressurss on véga piiratud (majanduskursus 35 tundi ja
ettevotlusope 35 tundi) ja késitletavate teemade maht on véga lai, tuleb oppijatel osad
teemad ldbida iseseisvalt ja sellise Oppimise toetamiseks aitab kdesoleva to6 raames

loodav dppematerjal.
3.1.1 Oppematerjalide teemade analiiiis

Kogu ettevotluskursus (35 tundi) hdlmab endas kolmteist erinevat teemat, sealhulgas
ka raamatupidamise osa. Kuna tundide arv kdigi teemade ldabimiseks on viike, saab

loodava dppematerjaliga selle iseseisvalt omandada.
Raamatupidamise teemadest on voimalik iseseisvalt dppida:

e majandusarvestuse ajalugu;

e majandusarvestus ja selle koostisosad ning muudatuste liigid;
e konto ja muudatused kontodel,

e raamatupidamise kontoplaan;

e Dilanss, bilansiskeem;

e raamatupidamise korraldamine ja seadused.
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Suuremahulisi bilansiiilesandeid ei ole olemasolev sihtrithm vdimeline iseseisvalt
lahendama, sest see eeldab veidi rohkem teadmisi vdi dpetajapoolset kaasaaitamist.
Kuna loodavasse materjali ei tule vdga keerulise iseloomuga iilesandeid, ei ole

autorvahendile viga suuri ndudmisi.
3.1.2 Oppematerjali dpiviljundid

Kuna loodav materjal on kasutamiseks glimnaasiumi ettevotlusdppe raames, siis
mingeid eelteadmisi raamatupidamise valdkonnast loodav materjal ei eelda. Tehniliste
vahendite kisitlemise oskus on tildjoontes sellise vanuseastme puhul hea ja mingeid
suuri takistusi see tekitada ei tohiks. Kui peaks tekkima mingeid probleeme, siis saab

ainedpetaja Opilasi instrueerida.

Kogu loodav materjal on eesti keeles. Erinevate terminite ja mdistete kohta luuakse
sonastik, kus Oppija saab kiiresti selgitusi ettetulevatele tundmatutele sonadele ja

terminitele.
Kui dppija on loodava dppematerjali labinud, siis ta teab:

e raamatupidamise pdhimdisteid;

o tekke- ja kassapdhise raamatupidamise olemust;
e Dbilanssi ja kahekordse kirjendamise olemust.

e raamatupidamise sise-eeskirju

e mis on majandusaasta aruanne ja millest see koosneb.
Kui dppija on loodava dppematerjali 1dbinud, siis ta oskab:

e jaotada ettevotte varasid ja kohustusi ning omakapitali bilansiskeemi jargi;
e kokku panna ettevotte algbilansi

e teostada tehinguid kontodel kahekordse kirjendamise pohimottel.
3.1.3 Olemasolevate materjalide analiiiis

Et saada kinnitust Opiobjekti vajadusele, uuriti, kas huvipakkuvaid materjale leidub
HITSA Innovatsioonikeskuse repositooriumis ’ ja Koolielu ® portaalis. HITSA

Innovatsioonikeskuse repositooriumis andis otsing 26 vastet. Kui neid 1dhemalt uuriti

" http://www.e-ope.ee/repositoorium/
® http://koolielu.ee/
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selgus, et paljud materjalid sisaldavad erinevaid esitlusi ja pdf-i salvestatud too6lehti,

mida dppija ei saa kahjuks veebipdhiselt kasutada.

Koolielu portaalis sama otsingut kasutades tuli ainult 7 vastet, millest osadele oli
sildistamisega lisatud sOna raamatupidamine, aga tegelikult sobisid need materjalid

lihtsalt majandusdpetuse tundidesse kasutamiseks.

Sama sisuga otsingut kasutati ka vilismaistes repositooriumides. Curriki °
repositooriumis kasutatud otsisdna ,,accounting* (raamatupidamine) andis tulemuseks
268 vastet. Kui aga otsingutingimusi kitsendati ja sooviti leida ainult interaktiivseid

raamatupidamisega seotud materjale, oli tulemuseks null.

Veel prooviti sama otsingut OER Commons™ lehekiiljel. ,,accounting* otsinguga leiti
sellest keskkonnast 535 vastet. Kui otsingutingimusi kitsendati ja sooviti leida
interaktiivseid dppematerjale, siis leidis keskkond 4 materjali. Kahjuks ei olnud ka
need materjalid otseselt seotud raamatupidamisega, vaid neid oli sildistatud vastava
sonaga. Kuigi kokkuvodttes voib oelda seda, et sobilikku materjali sealt otseselt ei
leidnud, on osade materjalide pohjal vdimalik luua meie Oppekavale vastavaid
ilesandeid. Seega on tdestatud, et vajadus raamatupidamise Oppematerjali jarele

Opetamiseks giimnaasiumiastmes on tdiesti olemas.
3.1.4 Sihtriithma analiiiis

ADDIE mudeli analiiiisi etapis tuleb vilja selgitada see, kui suur vdib olla dpperiihm,
kus Opetama hakatakse. Kuna tegemist on veebipohise materjaliga, siis ainsad
piirangud seab tehniline pool. Kui materjali soovitakse kasutada koolis, siis seab
piirid arvutiklassi tookohtade arv, kui aga loodavat materjali hakatakse kasutama
kodus, siis ei ole enam pohimdtteliselt sellist leibkonda, kus ei oleks arvutit voi
interneti ihendust. Statistikaameti andmetel oli 2013 aastal Eestis internetiiithendus
97,2% iihe tdiskasvanu ja lastega perekonnas, 98% kahe tdiskasvanu ja lastega peres
ning koiki leibkondi arvestades oli internetilthendus 80% elanikkonnast

(Statistikaamet, 2013).

% http://www.curriki.org
19 http://www.oercommons.org/
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Loodav dppematerjal luuakse Lihula Giimnaasiumi 10.—12. klassi Opilastele. Lihula
Gilimnaasium on véga pikkade traditsioonidega keskharidust andev kool Louna-

Lianemaal. Kooli giimnaasiumiosa ei ole viga suur:

e 10. klass 5 opilast;
e 11.klass 12 opilast;
e 12.klass 4 dpilast.

Testrithma kuuluvad dpilased on 16-19 aastased. Oppijate dpistiilid on viga erinevad.
Osadele oppuritele sobib selline materjal, mida saab vaadelda/vaadata, teised dpivad
paremini, kui on olemas audio voi toimuvad arutelud jne. Kuna loodava dppematerjali
eesmark on see, et Opilased oleksid voimelised juhendaja-Gpetaja minimaalse abiga
selgeks Oppima raamatupidamise alused, kasutatakse materjalis erinevaid tekste,

jooniseid, interaktiivseid tilesandeid.

Opiobjekt luuakse selliselt, kus edasiliikumise eeltingimuseks on eelneva dpitud osa
tiielik valdamine. Oppija ei saa enne edasiliikumise digust jirgmise peatiiki juurde,

kui ta ei ole 100% Gigesti lahendanud kontrolliilesanded.

Loodava Oppematerjali pohirdhk, vastavalt Opiobjekti teemale, ei ole erinevate
meediumite kasutamine vaid suurem osakaal on tekstil. Tekst on enamlevinud ja
koige enam kasutust leidnud informatsiooni edastamise viis. Teksti tdiendatakse
sobivate piltide ja joonistega, mis teevad sisu Oppija jaoks huvitavamaks ja
meeldejdéivamaks, Samuti aitavad joonised ja pildid teemat teha paremini

moistetavamaks.
3.1.5 Autorvahendite vordlus

Loodav Opiobjekt luuakse nii, et see katab koik teemad, mida kirjeldatakse
opitulemuste juures. Testi kontrollib arvuti ja Oppija saab kohese tagasiside, kas
kontrolliilesanded on sooritatud voi mitte. Mittesooritamise korral suunatakse dppija

automaatselt tagasi nende materjalide juurde, mille kohta ta testi ei sooritanud.
Loodava dppematerjali tarvis vorreldi nelja autorvahendit:

e LCDS;

e eXe Learning;
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e Course —Lab;

e Udutu.

Vordlemisel kasutati kdesoleva t66 autori enda kogemusi ja Kos¢ et. al (2011) poolt
1abi viidud autorvahendite vordlust ja selle hinnanguid. Esimene aspekt, mida t66
autor oluliseks pidas, oli see, et loodavat Oppematerjali oleks vdimalik kasutada
erinevate operatsioonisiisteemidega. Vorreldavatest vahendites sobisid Windowsi,
Linuxi kui ka Mac OS arvutitele eXe Learning ja Udutu. CourseLab ja LCDS on
ainult Windows platvormile. Jargmiseks peeti oluliseks seda, et loodavat matejali
oleks voimalik kokku pakkida mdnda enamlevinud Gpitehnoloogia standardisse,
nditeks SCORM. Seda uuriti selleks, sest loodavat kurusust hakatakse kasutama
Moodle’i keskkonnas ja sinna on vdimalik lisada niditeks SCORM 1.2 versiooni
pakette. Eelpool mainitud versiooni vdimaldavad kasutada kdik neli vorreldavat

vahendit.

Tabelis 5 on toodud vorreldavate vahendite materjalide lisamise ja Kkursuse
kavandamise véimalusi. Kdik vorreldavad aspektid, mida uuriti, oli tdidetud Udutul.
Udutus on vdimalik ise kursust kavandada, viga lihtne tehtud t66d muuta ja

keskkonda saab importida esitlusi kui ka pdf dokumente.

Tabel 5. Kursuse kavandamine ja dokumentide importimine (Kos¢ et al., 2011)

CourseLab exe Udutu LCDS
Kursuse kavandamine X X X
Kursuse muutmine X X
Esitluste importimine X
PDF importimine X

Samuti uuriti erinevaid tekstide muutmise vOimalusi. Peamised tekstimuutmise
voimalused on olemas koigil neljal vahendil. Veidi keerulisemaid muutmisi
voimaldavad tekstide osas teha CourseLab, eXe ja Udutu. Matemaatilisi valemeid

saab sisestada ainult eXe-ga.

Kuna paljud materjalid voivad sisaldada erinevaid multimeediume, siis vorreldi
autorvahendeid ka selles osas (vt tabel 6, Ik 33). Kdigi vorreldavate vahenditega on
voimalik lisada pilte. Keskkonnad toetavad jpg, png ja gif failitiilipe. Samuti saab
koikidesse nelja vahendisse lisada audiot ja videoid ning animatsioone. Siin on

toetatud koik enamlevinud failitiiiibid- mp3, swf. Java tugi on olemas ainult
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CourseLab-il ja eXe-l, seega saab nendega kasutada moningaid interaktiivseid ja
animeeritud ning 3D vaates sisusid. Kuid loodava materjali juures ei peeta Java tuge

primaarseks.

Tabel 6. Multimeedia lisamise voimalused (Kos¢ et al., 2011)

CourseLab exe Udutu LCDS
Pildid X X X X
Audio X X X X
Videod X X X X
Animatsioonid X X X X
Java X X

Suurema tdhtsusega on kiesoleva to0 juures erinevate testide loomise vodimalus.
Kdige rohkem testide loomise versioone sisaldab CourseLab. Kos¢ et al. (2011)
vordluse andmetel puudub Udutus liinktekstde iilesannete loomise voimalus (vt tabel
7).

Kuigi Udutus puudub liinktekstide loomise vdimalus, sisaldab see keskkond endas
palju muid erinevaid iilesannete loomise vdimalusi. Ulesannete visualiseerimiseks on
voimalik kasutada pilte, videoid. Vo&imalik on koostada paaride iihendamise,

kuulamise ja vaatamise tilesandeid.

Tabel 7. Testide loomise voimalused (Kos¢ et al., 2011)

CourseLab exe Udutu LCDS
Uks valik X X X X
Mitmikvalik X X X X
Jarjestus X X
Paaride ithendamine X X X
Liinktekst X X

Interaktiivsuse seisukohtalt oli Udutu-l ja CourseLabi-l olemas interaktiivsete
komponentide lisamise vdimalus ja erinevate Opistsenaariumide lisamise/loomise
vOimalus. Spetsiaalseid funktsioone, nagu niiteks sonastik dpikeskkonnas, oli olemas
ainult Udutul. Sonastik on hea sellepdrast, et sinna saab kokku koondada koik

terminid ja moisted koos seletustega, mida oppijal on lihtne ja mugav kasutada.

Kos¢ et al. (2011) vordluse tulemusena sai kdige korgema hinde Udutu. Kéesoleva
to0 autor joudis samale jdreldusele, sest Udutu keskkonnas on viga kerge luua juba
eelseadistatud lehekiilgedele materjale, lisaks on hea vOimalus luua ise

Opistsenaariume, keskkonnas sees on palju erinevaid kujundamise vd&imalusi.
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Kokkuvatlikult on tabelis 8 Ik 34 toodud kdigi vahendite hinded, kus maksimumhinne

vois olla 1.

Tabel 8. Autorvahendite vordluse tulemus (Kos¢ et al., 2011)

Autorvahendi nimi Hinne (maksimaalne 1.0)
Udutu 0,76
Courselab 0,67
LCDS 0,56
exe 0,51

Lébi selle vordluse ja t66 autori oma testimise jouti otsusele, et dppematerjal luuakse

Udutu keskkonnas.

3.2 Oppematerjali kavandamine

Kursuse strateegia kindlaksmédramine on Oppeprotsessi loomisel kdige olulisem
etapp. Kursuse ettevalmistus on sarnane tegevus koolitunni vdi auditoorse loengu

kavandamisele.
3.2.1 Udutu keskkonna lithitutvustus

Kéesoleva t60 Oppematerjal koostatakse Udutu keskkonnas. Udutu on lihtsalt
kasutatav veebipohine ja erinevaid e-Oppe lahendusi pakkuv keskkond. Selles
keskkonnas tehtavad kursused saab luua ja kasutada tasuta. Loodud materjali saab
keskkonnast vilja eksportida SCORM formaadis. Kui kursus pakitakse zip failiks,
saab seda iiles laadida oma serverisse. Sellisel moel ei teki slaididele Udutu vesipilti.
Kui serverisse laadimise vdimalust ei ole vOimalik voi ei soovita kasutada, siis saab
loodud materjali publitseerida lingi kaudu, kuid siis on igal slaidil keskkonna vesipilt.
Samas see vesipilt ei tohiks olla vdga suureks hdirivaks teguriks, sest kui slaidil teha

hiireklikk, see eemaldub.

Udutu keskkond on iiles ehitatud slaididena. Oppematerjali loomise alguses pakutakse
vélja erinevaid dppematerjali struktuure (vt joonis 3, Ik 35). Keskkond pakub vilja nii
lineaarset kursuse loomist, kui ka hargnemist teemade vahel ning kursuse sees on

voimalik tekitada erinevaid tagasiminekuid.
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Kui struktuur on valitud, siis saab valida erinevaid kujundusi vérvilahenduse osas.

Lisaks olemasolevatele on samuti vdoimalik neid oma drandgemise jirgi muuta.
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Joonis 3. Erinevad struktuurid dppematerjali loomiseks

Slaididele on voimalik lisada erinevat stiili sisusid (vt joonis 4). Esimene valik on
peamine slaidistiil, teine valik on testide ja iilesannete loomise véimalus, kolmas on
tapsem stsenaarium, kus on vdimalik samuti lisada erinevaid tekste ja meediafaile.
Jargmine valik vOimaldab lisada kaustu, kuhu on voimalik teemasid grupeerida.
Eelviimane valik vdimaldab lisada esitlusi. Esitluse formaadina saab kasutada MS
PowerPoint esitlust kui ka iSpringis loodud esitlusi. Sellisel moel lisatud esitlused

jadvad Udutusse tapselt sellise slaidikujundusega nagu nad on loodud programmis.

ﬁ create

g add basic screen ﬁ assessment screen ﬁ advanced screen n 5 group ﬂ =4 add scenario n B, import powerpoint ﬂ @l edit glossary

course outline edit course
1. Course Introduction proov

ﬁ‘“ personalize your course

course name lpmw description

passing score % ‘ s0

timeout{sec):
% [o SCORM extr

timeout redirect: ® SCORM:
theme [Defadt V] [ ooy themes Make:2llx

Joonis 4. Slaidide valik Udutus
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Viga suure véirtusega on sdnastiku loomise vdimalus. Sinna voib kokku koguda

koikide enda dpiobjektide moisted, mida on dpiobjektides kasutatud.

Tekstide ja piltide lisamine kéib veebipohises tekstitoimetise aknas. Samuti on seal

voimalik HTML vaates vistutada viljaspool Udutu keskkonda olevat sisu.

Udutu keskkond sisaldab 16 erinevat interaktiivse iilesande loomise vdimalust. Seal
saab integreerida erinevaid meediumitiitipe, samuti on vdimalik koostada palju

tilesandeid koos pildi ja audiofailiga. Samuti saab Udutus luua videokiisimusi.

Udutus olevaid interaktiivsete iilesannete ja testide tiiipe vorreldi IMS Question &
Test Interoperability (IMS QTI) rahvusvahelise spetsifikatsiooni jargi. Selles
spetsifikatsioonis on dra kirjeldatud enamlevinumad kiisimuste tiiibid, mida
kasutatakse testides ja testkiisimuste koostamisel. See formaat vdimaldab hoida
testides kasutatud kiisimusi repositooriumides, mistdttu on neid voimalik lihtsalt
kasutada erinevate testide juures. IMS QTI viimane versioon tuli vélja 31. augustil
2012 (IMS, 2012).

IMS QTT ja Udutu kiisimuste tiilipe vorreldes joudis t66 autor jareldusele, et Udutu
sisaldab 9 erinevat tiilipi interaktiivseid tegevusi ja iilesandeid, mida IMS QTI
spetsifikatsiooni jargi ei olnud otseselt véimalik méadratleda. Samas olid Udutus
olemas no klassikalised iilesannete loomise voimalused, milleks on mitmikvalik,
paaride iihendamine, tegevuste jdrjestamine. Neid {ilesandetiiiipe on vdimalik
taiendada piltide ja audioga. Udutu ja IMS QTI-i interaktiivsete tegevuste vordlust
saab vaadata tabelist 9 lehekiiljel 38.

Tabel 9. Ududtu interaktiivsete tegevuste vordlemine IMS QTI-ga

Testi tiiiibi nimetus Udutus | Ikoon Udutus Kiisimuse tiiiip IMS QTI's
Scored  Multiple  Choice = choicelnteraction (multi-choice)
(mitmikvalik) § choicelnteraction (multi-response)
Multiple Choice == choicelnteraction (multi-choice)
(mitmikvalik) %_% choicelnteraction (multi-response)
Label 4 Images (sildid + 4 r—— . .

pilti. piltide  ja teksti = [%,:_ associatelnteraction

tihendamine) —

Label 8 Images (sildid + 8 EEEE associatelnteraction

pilti.  Piltide ja teksti IR

ithendamine)
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Multiple Choice with Images
(Mitmikvalik koos pildiga)

choicelnteraction

Order Steps (jarjestamine)

orderlInteraction

Prepare  the  Workspace s IMS QTlI-is puudus sellist tiilipi

(digete  vastuste leidmine SR ilesanne

piltidelt)

What's wrong with this rr IMS QTl-is puudus sellist tiiiipi

Pictures (mis on sellel pildil iilesanne

valesti) —

Phrase Matching (fraaside B matchlnteraction

seostamine) —

Multiple Choice with 1 Image . choicelnteraction

(mitmikvalik tihe pildiga) :j__§5

Scored What's wrong (leia ﬁ IMS QTl-is puudus sellist tiiiipi

pildilt vddrad elemendid/ tilesanne

kohad) E—

Look (iilesanded videoga) BT IMS QTlI-is puudus sellist tiiiipi
EE= iilesanne

Hear (lilesanne pildi N_.B IMS QTl-is puudus sellist tiilipi

vaatamise ja kuulamistega) ) s o iilesanne

Read (tilesanne pildi = IMS QTl-is puudus sellist tiilipi

vaatamise, kuulamise ja dige D I iilesanne

vastuse leidmise kohta) —

Talk (pildi vaatamine, B IMS QTlI-is puudus sellist tiiiipi

kuulamine  ja  fraaside ) tilesanne

kordamine) -

Order the Images (piltide = orderlInteraction

Jjérjestamine) =i

IMS QTI spetsifikatsioonis olevate interaktiivsete tegeveste ja Udutus olevate

tegevuste kokkuvdtteks voib delda seda, et kaudselt voib koik testitiiiibide leida IMS

QTlI-st, aga Udutus on iilesannetele ldhenetud loovamalt. Kui iilesanne on oma

olemuselt mitmikvalik, siis sinna juurde voib olla lisatud pilte voi heli. Just tdnu

erinevate meediafailide lisamisele (pildi-, audio- ja videfailid) ei olnud selle

spetsifikatsiooni jargi voimalik {iksiihele vasteid tuvastada.




==

create
OPTION OPTION
publish and host your course Frﬁ:g}a, % extract your course for free!
{s 2 L

'h, 5] SHoF 'B distribite .

ip file of your course (No w:

mark)

Joonis 5. Kursuse publitseerimine

Kursuse avaldamiseks (vt joonis 5) on samuti mitu voimalust, kuid esimese sammuna
tuleb liikuda ,.distribute* valikusse. Esimene valik A sisaldab endas koige lihtsamat
avaldamise tiilipi, kus loodud kursusele genereeritakse veebilink, mida on vdimalik
jagada erinevate keskkondade kaudu (saata link e-mailiga, lisada blogisse jne). Teine
valik on tasuline ja avaldamine kéib 1dbi Guru keskkonna ja viimane valik on jagada
oma kursust 1dbi Facebooki. B valik pakub vdimalust pakkida kursus zip failiks ja siis

see serverisse lilesse laadida. Sellisel juhul e1 tule kaasa ka keskkonna vesipilti.

Kiesoleva magistritod autor on loonud koostéds Irena Sinkiga Udutu®! kasutamiseks
opiobjekti, kus ekraanivideote kaudu saab tdpsemalt teada, kuidas antud keskkonnas

opiobjekti luua.

3.3 Oppematerjali viiljatootamine

Selles ADDIE mudeli etapis luuakse terviklik dppematerjal digitaalseid vahendeid
kasutades. Oppematerjali arendamise juures on oluline silmas pidada seda, kas loodav
materjal on sobilik iseseisvaks Oppimiseks. See aspekt on oluline sellepirast, kuna
raamatupidamise Oppimise jaoks néeb riiklik dppekava ette viga vihe tunniressurssi,
aga Opitavate teemade valik on {isna suur, Siis peab see materjal olema omandatav

iseseisva Oppimise kéigus.

11

http://publish.myudutu.com/published/evaluations/35731/Course76156/v2012 5 23 6 40 30/course/c
ourse76156.html
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Kindlasti ei ole iseseisvalt voimalik selgeks Oppida koiki raamatupidamise niiansse,
kuid tdnu sellele Opiobjektile on voimalik oppetundide aega kasutada keerukamate

bilansitilesannete lahendamiseks koos juhendaja-Opetajaga.

Kéesolev Oppematerjal on iseseisvaks dppimiseks ja selle labimiseks on arvestatud 8

akadeemilist tundi.
Materjal on jagatud viieks teemaks, millest neli 10pevad enesekontrolltestidega.
Teemad on:

majandusarvestus;
majandustehing, tekke- ja kassapdhine arvestus;
bilanss ja bilansiskeem;

konto, raamatupidamise kontoplaan;

o~ DN

raamatupidamise korraldamine.

Kéesoleva dppematerjali loomiseks ei ole kasutatud eelseadistatud struktuuri vaid
opiteed slaidide vahel on tehtud vastavalt vajadusele. Oppematerjal koosneb 37
slaidist, kuhu on lisatud illustreerivaid pilte vastavalt temaatikale. Koik
oppematerjalis kasutatud slaidid ja nende nimetused on kokkuvdtlikult dra toodud

lisas 2.

Raamatupidamise Oppematerjali tegemisel on kasutatud enamjaolt tekstipohiseid
slaide. Tekstipohiste slaidide suur osakaal on tingitud sellest, et tekst on kdige
levinum ja infoedastamise viis, millega saab Oppematerjali Oppijale edastada.
Kéesolev Oppematerjal sisaldab samuti sonastikku, kuhu on kokku kogutud 27
erinevat mdistet koos seletustega, mida Oppematerjalis mainitakse. Moisted on

traditsiooniliselt tahestikulises jarjekorras.

Raamatupidamise Oppematerjali on lisatud kuus testi ja lisaks iiks vistutatud test.
Testide loomisel on kasutatud oOigete fraaside ithendamise (Phrase Matching), dige
vastuse maidramise (Multiple Choice) ja tegevuste jarjestamise iilesandeid (Order
Steps). Kuna raamatupidamine on suhtelisest spetsiifiline aine, siis Udutu keskkond ei
voimalda teha koiki lilesandeid, mida t66 autor esialgu vajalikuks pidas. Lisaks Udutu
enda vOimalustele katsetati dra, nagu eelnevalt mainiti, ka iilesannete vistutamine

viljastpoolt Udutut. Uks iilesanne, mis on oma olemuselt samuti digete paaride
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iihendamine, lisati Sppematerjali LearningApps ** keskkonnast. Oppematerjali on
lisatud tagasipoordumisi soltuvalt Opilase testisoorituse tulemusest. Peamised
tagasipoordumised loodi testidega. Kui testi ei ole 100% digesti lahendatud,
suunatakse Oppija tagasi selle teema juurde, mille kohta ta testi perfektselt ei
sooritanud. Lisaks on kasutatud teemade vahel litkumisi. Naiteks kui ollakse
majandustehingute teemaatika juures, siis sealt slaidilt viib link konto slaidile. Selline
liilkumine on loodud selleparast, et dppija saab vaadata sama teemaga seonduvaid
slaide ja lugeda juurde tdiendavat materjali. Kogu kursuse 10plik struktuur on toodud

ara kdesoleva to0 lisas 3.

Veebipohise Oppematerjali loomiseks kasutatakse erinevaid raamatupidamise

juhendmaterjale ja raamatuid. Olulisemad allikad olid:

o Kikas, E. (2005). Raamatupidaja assistent | tase. Tallinn: Raamatupidaja.ee.

e Kiitt, J. (2009). Sissejuhatus raamatupidamisse. Tallinn: Kiilim.
Jargnevalt tuuakse vélja iga alateema lithikirjeldus.
1. Majandusarvestus
Majandusarvestuse peatiikk hdlmab endas nelja alateemat.

1.1 alapeatiikis antakse iilevaade majandusarvestuse olemusest. Selle peatiiki
koostamisel on kasutatud Udutu keskkonna tekstislaidi. 1.2 alapeatiikis kirjeldatakse
majandusarvestuse ajalugu. Teema Kirjeldamiseks kasutatakse teksti koos
meediumiga. Meediafailina on lisatud pilt illustreerimaks antud teemat. 1.3 peatiikk
annab lilevaate majandusarvestuse koostisosadest. Kasutatud on sama slaiditiiiipi,
mida eelmise teema juures. Kuna 1.4 peatiikk, kus antakse iilevaade raamatupidamise

korraldamisest, on viga mahukas, kasutatakse ainult tekstislaidi.

Teema l0peb enesekontrolliga. Enesekontrolli loomisel on kasutatud digete paaride
ithendamise iilesannet. Kui testi ei sooritata, siis suunatakse Oppija tagasi
majandusarvestuse ajaloo peatiiki juurde. Kui aga test sooritatakse Oigesti, suunab
keskkond Oppija jirgmise teema juurde. 1. teema ldbimiseks vOiks optimaalselt

kuluda 2 akadeemilist tundi.

12 https://learningapps.org/
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2. Majandustehing. Tekke- ja kassapohine arvestus

Teine teema hdlmab endas kahte alateemat. 2.1 kirjeldab majandustehingut ja annab
ilevaate, mis on algdokument. Samuti kirjeldatakse majandustehingutest tulenevate
muudatuste liikide. Sellelt slaidilt on voimalik liikuda konto ja bilansi peatiiki juurde,

mis haakub samuti selle teemaga.

2.2 peatiikk kisitleb tekke- ja kasspohist arvestust. Selle teema kirjeldamiseks on

kasutatud pildi ja teksti kombineeritud esitamist.

Teema 16peb kahe testida. Esimene test on tehtud Udutu vdimalusi kasutades. Test
seisneb Oigete paaride iihendamises. Teine test on vistutatud LearningApps
keskkonnast ja test oma olemuselt samuti Gigete paaride ithendamine. 2. teema

labimise optimaalne aeg on 2 akadeemilist tundi.
3. Bilanss. Bilansiskeem

Selles peatiikis Kirjeldatakse bilanssi ja bilansiskeemi olemust. Kuna teema on
raamatupidamise seisukohalt vdga olulise tdhendusega, siis selle teema juures voiks

leida aega auditoorse dppe jaoks.

See teema I1dpeb enesekontrolltestiga, kus tuleb leida diged paarid. Ulesande sisuks on
bilansi tasakaalu arvutamine. Kui testi ei sooritata liigutakse uuesti bilansi peatiiki
juurde, kui aga test on sooritatud, siis suunab keskkond edasi konto ja kontoplaani

teema juurde. Teooria jaoks voiks kuluda optimaalselt 1 akadeemiline tund.
4. Konto. Raamatupidamise kontoplaan

See teema sisaldab viite teemat. 4.1 kisitleb kontot ja selle teema kirjeldamiseks on
kasutatud tekstipohist slaidi. 4.2 peatiikis antakse iilevaade, kuidas kontosid avada ja
kuidas neil majandustehinguid kirjendada. See teema on dppematerjalis samuti tehtud
tekstislaidile. 4.3 ja 4.4 annavad iilevaate, mis on konto ja kuidas raamatupidamise

kontoplaani koostada. 4.5 peatiikk kirjeldab erinevaid kontode liike.

Teema 15peb testidega, kus tuleb digesse jarjekorda panna tegevused deebet- kui ka
kreeditkontodel. Teine test kontrollib konto ja kontoplaaniga seonduvat. Test on
valikvastustega, kus tuleb leida {liks dige vastus. Selle teema ldbimise optimaalne aeg

on 1 akadeemiline tund.
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Raamatupidamise kontoplaani teema on tekstislaidil, kuhu oli voimalik juurde lisada
liilkumisi erinevate teemade vahel. Uhe vdimalusena saab liikuda kontode avamise ja
majandustehingute kirjendamise teema juurde ja teine valik suunab kontoplaani
skeemi slaidile. Selle teema 16pus enesekontrolltestid puudavad, sest Udutus ei ole
voimalik luua kdesoleva teema Opieesmirke téitvaid iilesandeid. 3. teema optimaalne

Opiaeg on 2 akadeemilist tundi.
5. Raamatupidamise korraldamine

Viimane teema késitleb raamatupidamise korraldamisi tildiseid teemasid. 5.1 peatiikis
tutvustatakse Oppijale, kuidas korraldada raamatupidamist ning peatiikis 5.2 Hea
Raamatupidamistava'® ndudeid. Peatiikis 5.3 antakse iilevaade raamatupidamise sise-
eeskirjadest ja viimased kaks peatiikki holmavad majandusaasta aruandega
seonduvaid teemasid. Nende slaidide tegemisel on kasutatud tekstislaide. Viimase
teema optimaalne Spiaeg on 2 akadeemilist tundi. Kogu materjali soovituslik ldbimise

aeg on toodud tabelis 10.

Kokku on arvestatud selle materjali 1dbimiseks 8 akadeemilist tundi. Kuna t66 autor
on raamatupidamist giimnaasiumiastmes Opetanud juba iile viie aasta, siis selle
kogemuse pohjal voib oOelda, et loodud Oppematerjalile on kindlasti juurde vaja
erinevaid raamatupidamise iilesandeid, mis kinnistaksid teemat. Udutu keskkond
sisaldab kiill palju erinevaid interaktiivseid lilesandetiilipe, aga kdesoleva temaatikaga
need kahjuks ei sobitunud. Jargnevas tabelis on toodud Udutus oleva dppematerjali

teemad ja alateemad ning iga peatiiki soovituslik dpiaeg.

Tabel 10. Oppematerjali peatiikkide dppimiseks planeeritud optimaalne aeg

Teema Alateema Optimaalne
opiaeg
1. Majandusarvestus | 1.1 Majandusarvestuse olemus 2 akad. tundi

1.2 Majandusarvestuse ajalugu
1.3 Majandusarvestus ja selle osad
1.4 Raamatupidamise korraldamise printsiibid

1.5 Test
2. Majandustehing. | 2.1 Majandustehing, algdokument 2 akad. tundi
Tekke— ja| 2.1.1 Majandustehing
kasspohine 2.1.2 Algdokument
arvestus 2.1.3 Majandustehingutest tulenevate

muudatuste liigid

13 http://www.rmp.ee/raamatupidamine/rtj/
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2.2 Tekke— ja kassapohine arvestus
2.2.1 Tekkepdhine arvestus
2.2.2 Kassapohine arvestus

2.3 Test
3. Bilanss. 3.1 Bilanss. Bilansiskeem 1 akad. tund
Bilansiskeem 3.2 Test
4. Konto. 4.1 Konto 1 akad.tund
Raamatupidamise | 4.2 Kontode avamine ja majandustehingute
kontoplaan kirjendamine
4.3 Test
4.4 Test
4.5 Raamatupidamise kontoplaan
4.6 Kontoplaani koostamine
4.7 Aktiva-, passiva-, kontraaktiva-, tulu- ja
kulukontod
5. Raamatupidamise | 5.1 Raamatupidamise korraldamine 2 akad.tundi

korraldamine

5.2 Hea Raamatupidamistava nouded
5.3 Raamatupidamise sise-eeskirjad
5.4 Majandusaasta

5.5 Majandusaasta aruanne

Valmis dppematerjal asub aadressil http://bit.ly/raamatupidamine.

43




4. OPPEMATERJALI RAKENDAMINE JA HINDAMINE

Kéesolev peatiikk annab iilevaate loodud dppematerjali rakendamisest ja kokkuvdtte
hinnangu tulemustest, mis on saadud kiisitluse vastustest, mida jagati Oppijatele peale

materjali 1abimist.

Lisaks on Oppematerjali hindamisse kaasatud eksperdid, kelleks oli iiks
haridustehnoloogia teadur ja kaks iildhariduskoolis tootavat pikaajalise kogemusega
haridustehnoloogi. Neile saadeti Udutus valminud raamatupidamise Oppematerjal
koos Google Formis koostatud kiisimustikuga, kus nad said oma arvamust avaldada.
Kiisimustiku tditmise jarel toimus ekspertidega arutelu, kus nad pdhjendasid oma

vastuseid ning andsid pdhjalikumaid kommentaare dppematerjali kvaliteedi kohta.

4.1 Raamatupidamise oppematerjali rakendamine

Raamatupidamise Sppematerjali jagamiseks loodi dpilastele Moodle* keskkonnas
raamatupidamise kursus. Moodle keskkond valiti sellepérast, et seal on voimalik
loodud Oppematerjali publitseerida ilma Udutu vesipildita, vajadusel saab sinna
tdiendavat materjali juurde lisada ning dpetaja saab Opilaste kursuse kasutamise kohta
statistikat. Testperioodi pikkus oli viis pdeva — 07.—11. aprill 2014. Selle perioodi
jooksul said Opilased vabalt valitud aegadel materjali katsetada ja selles olevaid
erinevaid funktsioone testida. Viimasel péeval said opilased Google Formis loodud

ankeedi, kus nad said hinnata nédala jooksul kogetut ja opitut.

Enne, kui alustati materjali testimist Opilaste poolt, tutvustas t66 autor neile, millised
on loodud materjali peamised printsiibid — kuidas on materjal iiles ehitatud, millised
on iilesanded ja kuidas {ileiildiselt materjali kasutada. Joonisel 6 lehekiiljel 45 on
Lihula Glimnaasiumi 10.-12. klassi Opilased arvutiklassis Udutus olevat

raamatupidamise materjali testimas.

Opilastega vesteldes selgus, et neil ei olnud kellelgi eelnevalt sellise dppimise

kogemust. Kogu see protsess oli nende jaoks esmakordne ja viga huvipakkuv.

¥ https://moodle.e-ope.ee/
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Joonis 6. Opilased dppematerjali testimas

Jargmisel joonisel on toodud ekraanitdommis Moodles olevast raamatupidamise

kursusest.

® Minu kodu

b Minu profiil =

o,
~ Kaesolev kursus !v

SR Liina Vaimla : . :
» Osalejad ok antiviae BOT | COWSEM®|  GOSWRY | REFRESH | Mk [ N
i Raamatupidamise alused - Maj vestus - Majandusarvestuse ajalugu 4137
» Opimargid
¥ Teema 1
% udutu

Majandusarvestuse ajalugu

P Minu kursused

Seadistused =
b Profiili seaded

Raamatupidamisarvestus on muutunud koos majanduse
arenguga. Urgajal peeti arvestust vaid toiduvarude le, milleks ei
olnud kirjaoskus vajalik (arvet peeti puuttkile tehtud markide voi
noarile seotud sdimede abil)

Hiliem hakkasid vara arvestusega tegelema valjadppinud
ametnikud. Teoreetilise aluse sai arvepidamine XV sajandi 1&pul
Aastal 1494 iimus Veneetsias frantsiskaani munga Luca Paccioli
kahekordse raamatupidamise dpperaamat "Traktaat kontodest ja
kirjenditest”, millesse oli  kogutud ja sUstematiseeritud
mitmesugused majapidamises ja arielus kasutusel olnud tehingute
tlestahendamise viisid. Viimase 500 aasta jooksul on kasutusel
olnud mitukimmend raamatupidamise ststeemi. Neli levinumat
pohisusteemi olid itaalia, saksa, prantsuse-inglise ja ameerika
stisteem.

Veneetsia frantsiskaan munk Luca Paccioli (Jacopo de'Barbari maal, Vikipeedia)

Joonis 7. Raamatupidamise dppematerjal Moodle keskkonda laetuna

4.2 Raamatupidamise oppematerjali hindamine

Peale Oppematerjali testimist, said sihtriihma kuulunud Opilased anda tagasisidet
struktureeritud ankeetkiisimustiku kaudu, mis oli tehtud Google Forms keskkonnas.
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Sihtrithma moodustasid 21 Lihula Giimnaasiumi 10.—12. klassi Opilast. Testijatest 12

(57%) olid mehed ja 9 (43%) olid naised. Vastanute keskmine vanus oli 17,6 aastat.
Oppematerjali hindamiseks koostatud kiisimustik koosnes 4 alateemast:

e Oppimine;

e Oppematerjali kvaliteet;

e Oppematerjali interaktiivsus;

e tegevuste hindamine.

Kiisimustiku 16ppu jdeti kaks avatud kiisimust, kus opilased said vélja tuua, mis neile
selle materjali juures meeldis voi ei meeldinud. Kiisimuste vastuste analiiisimiseks
leiti aritmeetiline keskmine (M), standardhdlve (SD) ja erinevate vastuste osakaal

protsentides, mille kohta on tehtud joonised 100% virnlintdiagrammi kasutades.
4.2.1 Oppematerjali 5ppimisvdimaluste hindamine

Esimene plokk, mille kohta Opilased pidid hinnangut andma, oli dppematerjalis
Oppimisvdimaluste hindamine (vt joonis 8, Ik 47). Raamatupidamise dppematerjal on
dpilaste arvates tiiesti siseseisvalt omandatav (M=4,14; SD=0,79). Opilased tdid vilja
seda, et dppematerjali sai kasutada siis, kui neil tekkis soov 0ppida, kuna materjal oli
neile kittesaadav igal ajal. Oppematerjalis antav tagasiside meeldis dpilastele samuti,
vaatamata sellele, et tagasisidet anti ainult testide sooritamise juures (M=4,14;
SD=0,79). Peale testi sooritamist sai dpilane teada, kas ta liigub edasi jargmise teema
juurde voi tuleb tal podrduda tagasi teooriat dppima. Samuti hinnati suhteliselt korgelt
Oppematerjalis olevaid jooniseid ja tabeleid (M=4,19; SD=0,75), mis olid enamuse
meelest informatiivsed ja kokkuvdtlikud. Viike osa Opilastest arvas siiski, et joonised
ja tabelid on t66s mdttetud. Selle valiku juures voiks vélja tuua seda, et ilmselt ei ole
koik Opilased tihesuguste Opistiilidega. Osad Gpilased omandavad teadmisi paremini
teksti lugedes, osad jooniseid ja tabeleid kasutades. Seda kiisimust kokkuvottes saab
siiski delda, et joonised ja tabelid on dppematerjalis olulise tdhtsusega. Hea hinnangu
sai uute mdistete dppimine dppematerjali kaudu (M=4; SD= 0,71). Siin vastas kiill
peaaegu 1/4 vastanutest, et nad ei oppinud midagi. T66 autor oletab, et pohjus on
voibolla selles, et need Opilased on olnud tegevad Gpilasfirmade t66s ja seal on nad

raamatupidamisega kokku puutunud. Hea hinnangu sai Oppematerjali kasulikkuse
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hindamine iileiildises mdttes (M=4,62; SD=0,59). Opilaste tdihelepanckutest vdiks
vélja tuua seda, et oluliseks peeti materjali iseseisva omandamise vdimalikkust,
materjal oli lihtne ja kergesti mdistetav. Samuti mainiti, et materjal on kompaktne ja
teemade kaupa grupeeritud ning mahu poolest sobilik. Veel margiti édra, et sdnastiku
olemasolu oli viga hea. Sealt sai kokkuvdtikult vaadata erinevaid mdisteid ja nende

seletusi.

Uleiildises m&ttes oli see dppematerjal mulle
kasulik

Oppematerjali kaudu &ppisin uusi mdisteid

Joonised ja tabelid aitasid mul teemat
omandada

Tagasiside aitas mul materjali omandada

Raamatupidamise dppematerjal aitas mul seda
teemat iseseisvalt omandada

0% 20% 40% 60% 80% 100%
Osakaal %

B NOustun tdielikult ® NOustun  ® Neutraalne M Eindustu M Eindustu lUldse

Joonis 8. Oppematerjali dppimisvdimaluste hindamine
4.2.2 Oppematerjali kvaliteedi hindamine

Oppematerjali kvaliteedi hindamise juures esitati testrithmale 4 viidet (vt joonis 9, Ik
48). Opilased hindasid &pijuhist ja abistavaid tekste suhteliselt korgelt (M=4,5,
SD=0,7). Samuti olid juhised kergelt jélgitavad ja arusaadavad (M=4,3; SD=0,8).
Raamatupidamise Sppematerjali Opijuhises anti kokkuvotvalt Sppijale teada, mida
materjal sisaldab, millised on teemad ja kui palju acga peaks materjali ldbimisele
kuluma. Oppematerjal, mida iseseisvalt omandatakse, peab sisaldama &pijuhist, sest
muidu ei teaks Opilane, kuidas materjali kasutada voi millised on saavutatavad
opitulemused. Lisaks on materjalis testid, mis on samuti varustatud juhistega ja
vajadusel voib Opilane testi tegemise ajal neid uuesti vaadata. Testi 10ppedes antakse
kohene tagasiside, kus Opilane saab teada, kas ta on kontrolltesti sooritanud vo1 mitte.

Ka ei valmistanud opilastele raskuseid dppematerjali kasutamine (M=4,6; SD=0,6).

47



Kasutamise plussidena toodi vélja seda, et materjali haldamine oli lihtne ja loogiline,
otsitavat oli kerge leida ning juhised olid arusaadavalt sonastatud. Viike osa
vastanutest jaid neutraalseks, aga selle pdhjusena voib oletada seda, et kdik Gpilased
ei ole iihesuguse mdtlemisega ja monele ei sobi selline dppimisviis, kus kogu materjal
tuleb iseseisvalt omandada. Oppematerjal oli dpilaste meelest histi koostatud ja

materjalis litkumine igati loogiline (M=4,6; SD=0,7).

Oppematerjal oli histi koostatud ja materjalis
liilkumine loogiline

Oppematerjali oli lihtne kasutada

Oppematerijali juhised olid kergelt jalgitavad ja
arusaadavad

Opijuhis ja abistavad tekstid olid mulle kasuks

0% 20% 40% 60% 80% 100%
Osakaal %

B NBustun tiielikult ®N&Sustun ® Neutraalne MEindustu m Uldse ei ndustu

Joonis 9. Oppematerjali kvaliteedi hindamine

Selle ploki voib kokku votta sellega, et Opilaste arvates oli raamatupidamise
oppematerjal koostatud nende jaoks hésti. Kui anda edasi iihe dpilase tagasisidet, siis
pohimdtteliselt oli koik arusaadav ja ta arvab, et niisuguseid oppematerjale voiksid

opetajad koolis rohkem kasutada nii koolitunnis kui iseseisva dppimise juures.
4.2.3 Oppematerjali interaktiivsuse hindamine

Selles plokis esitati Opilastele 6 viidet, millega nad said hinnata interaktiivsust
oppematerjalis (vt joonis 10, Ik 49). Opilased hindasid oma kontrollitaset
Oppematerjali ja dppimise iile suhteliselt korgelt (M=4,3; SD=0,6). Avatud kiisimuse
juures toodi vilja seda, et nad said vabalt valida 6ppimise aega ja tempot, mis andis
neile piisavalt vabadust. Testisoorituse jdrel antav tagasiside sai samuti suhteliselt

positiivse hinnangu (M=4,5; SD=0,8). Tagasipo6rdumine testi mittesooritamisel

S
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eelneva peatiiki juurde Opitavat kinnistama, oli hea hinnanguga (M=4,0; SD=0,9), aga
kokkuvotvalt tagasipoordumised hairisid paljusid opilasi (M=3,1; SD=1,2). Toodi
vélja seda, et kui mone teema jarel oli kaks testi, iiks nendest sai sooritatud perfektselt
aga teises tulid vead, siis uuesti testide juurde tagasi joudes tuli lahendada ka sece test,
mis enne oli digesti lahendatud. Ettepanekuna pakuti vélja seda, et digesti lahendatud
testid voiksid lukustuda ja et neid enam uuesti kordama ei peaks. Udutu keskkond
seda kahjuks praegu ei vdimalda. Ulesannete raskustase oli iseseisvaks dppimiseks
sobilik (M=4,2; SD=0,8). Viitele, kas iilesandeid on vdimalik lahendada eelnevat
teooriat ldbimata (M=3,6; SD=1,1), oldi suhteliselt keskpérasel arvamusel. Osad
Opilased toid vélja seda, et kui kiisimusi tidhelepanelikult lugeda, siis loogika abil oli
voimalik osadele kiisimustele vastused leida. Siinkohal ei julge t66 autor viita seda, et
kiisimused on liiga lihtsad, vaid hoopis seda, et osadel on rohkem arenenud loogiline

motlemismeel, mis oli kindlasti suuresti abiks.

Ulesandeid ei olnud v&imalik lahendada eelnevat
teooriat ldbimata

Ulesannete raskusaste oli iseseisvaks &ppimiseks
sobival tasemel

Tagasisuunamised ei hdirinud 6ppematerjali
kasutamist

Tagasip6ordumine testi mittesooritamise korral
eelneva peatiiki juurde kinnistas Gpitavat...

Testi soorituste jarel anti mulle piisav tagasiside

Mul oli taielik kontroll dppematerjali ja Gppimise
ule

0% 20% 40% 60% 80% 100%
Osakaal %

B NSustun tdielikult B NSustun  ® Neutraalne MEindustu ® Uldse ei ndustu

Joonis 10. Interaktiivsuse hindamine dppematerjalis

Kokkuvotteks voib delda seda, et Opilastele sobib selline dppimise viis, kus nad
saavad ise valida aega, kohta ja tempot. Ulesanded dppematerjali sees kinnistavad
Opitut ja vaatamata sellele, et paljudele ei meeldinud tagasipdérdumised dppematerjali

sees, arvab t60 autor, et see siiski kinnistab dpitut.
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4.2.4 Tegevuste hindamine 6ppematerjalis

Tegevuste hindamise kohta esitati Opilastele kolm véidet. Sellisel kujul loodud
dppematerjal ja dppimine sobis Opilastele (M=4,2; SD=0,7). Uks opilane Kirjutas
kommentaarina, et talle meeldis selle materjali unikaalsus (unikaalsus tulenes ilmselt
sellest, et valimis olnud Gpilased ei olnud enne sellise dppimisega kokku puutunud).
Selle materjaliga sai dppida nii, et ei pidanud ainult lugema ja tuupima. Kogu selline
Oppimine oli nende jaoks teistsugune. Ja see, et kui testides valesti vastati, viiakse
tagasi lugemiskohta, mis omakorda kinnistab &pitut. Oppematerjali motiveerimise
seisukohalt oli erinevaid arvamusi (M=3,8; SD=0,9). Uldjoontes arvasid dpilased, et
motiveerivaid tegevusi oli piisavalt, aga ligikaudu 1/3 olid iikskoiksed voi ei
ndustunud selle viitega iildse. Uhe pdhjusena vdib vilja tuua seda, et materjal sisaldas
palju tekste ning motiveerivaid vdimalusi dppematerjalis ei olnud Opilaste meelest
piisavalt kasutatud. Kuid kindlasti vdiksemat rolli ei méangi opiharjumus. Ilmselt need,
keda see materjal ei motiveerinud, vastaksid mistahes Oppimist puudutava materjali
kohta kiivale kiisitlusele samuti. Kokkuvdttes sai dppematerjal Opilastelt positiivse

hinnangu (M=4,2; SD=0,6).

Kasutaksin seda materjali veel kord

Oppematerjal motiveeris mind dppima

Mulle meeldis selle materjali abil teemat
omandada

0% 20% 40% 60% 80% 100%
Osakaal %

B Noustun tdielikult ® NBustun ™ Neutraalne mEindustu ® Uldse ei ndustu

Joonis 11. Tegevuste hindamine dppematerjalis

Kokkuvotteks voib kdesoleva ploki kohta Gelda seda, et dpilased ootavad igapdevase

Oppimise juurde erinevaid oppimise meetodeid ja iiks nendest on kindlasti tervikliku

50



Oppematerjali kasutamine koos kontrolltestidega, mis annab dpilasele vabaduse valida

tempot, aega, Oppimise kohta ning annab kohese tagasiside dpitule.

4.3  Ekspertgrupi hinnang raamatupidamise oppematerjalile

Eksperthinnangu saamiseks koostati Google Forms keskkonnas The Learning Object
Review Instrument’i (LORI™) jirgi kiisimustik, millele eksperdid said anda hinnangut

skaalal 1-5-ni (vt joonis 12). Ankeet sisaldas iiheksat Oppematerjali hindamise

Kriteeriumit.
Korge
t ® KAk kK

@ Tk kk
® TRk
® * %
@ *

Madal

Vastus puudub

Joonis 12. LORI hindamise skaala

Jargnevalt on toodud kokkuvotlikult ekspertide hinnangud Udutus koostatud

raamatupidamise dppematerjalile.

1. Oppematerjali sisu kvaliteet — téepirasus, tipsus, idee tasakaalustatud
esitus, detailsus
e Materjali digsust, tdpsust detailsust oleks pidanud hindama raamatupidamise
valdkonna ekspert, mitte dpidisainer voi haridustehnoloog.
e Olenemata raamatupidamise valdkonna teadlikkusest arvati, et materjal vastab
ettendhtud kriteeriumitele.
e Tekst on Gppematerjalis ladusalt Kirjutatud ja maht slaididel sobilik.

e Loodud dppematerjaliga on Opilased voimelised iseseisvalt teemat omandama.

1> http://www.transplantedgoose.net/gradstudies/educ892/LORI1.5.pdf
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Oppematerjali eesmiirkide tiditmine — @pieesmirkide, tegevuste,

hindamismeetodite ja sihtgrupi omavaheline kooskola

Oppematerjalis olev dpijuhis on mdningate puudustega.

Opijuhis vdiks olla materjalile juurde pandud eraldi failina, siis saab seda
vastavalt Opisituatsioonile lihtsalt muuta.

Materjal on suhteliselt lineaarne, mis ei jita Oppijale otsustamise voimalust.
Materjalis voiks olla rohkem elulisi néiteid, video- ja audiomaterjali.
Oppematerjal on iseseisva dppimise jaoks sobilik, loogiline ja arusaadav.

Positiivne, et on olemas enesekontrolltestid.

Tagasiside andmine oppijale — tagasiside andmine ja kohandumine 6ppija

isikupiraga

Enesekontrollteste voiks olla iga peatiiki jarel.

Udutu keskkonnas olevad testid annavad Oppijale Oigete ja valede vastuste
korral kohese tagasiside — oiged vastused rohelisega, valed vastused
punasega. Tagasiside vdiks olla pohjalikum.

Oppematerjal ei kohandu dppija isiksusega. Niiteks kui moni peatiikk on koos
enesekontrolltestiga lahendatakse veatult, voiks keskkond mone teema vahele
jatta. See probleem on tingitud keskkonnast, mitte t66 autorist.

Probleem veebilehitsejatega. Google Chrome'ga ei to6tanud testide tagasiside,
samas Mozilla Firefox'ga ja Safariga tootas veatult. T6O autor ei saanud

Chrome’ga tekstitoimetise aknas tekste redigeerida ja vormindada.

Motiveerimine — voime dppijate sihtgruppi motiveerida

Materjal suhteliselt lineaarne, mis sarnaneb Opikule. Tagasiside materjalis
ihetiitibiline, mida sai ainult testide lahendamise jérel.

Raskustase sobilik giimnaasiumiastme Opilastele.

Materjal voiks sisaldada elulisi iilesandeid.

Oppematerjalis olevad testid head. Viikese miinusena toodi vilja seda, et
osade kiisimuste vastused on keeleliselt etteaimatavad

To6s olevad testid on suhteliselt sarnase struktuuriga. Kuna antud keskkond ei
voimalda koiki raamatupidamise iilesandeid koostada, siis vOiks need lisada
taiendavalt kas Ecxeli vormis vdi siis véljaprintimiseks ja hiljem paberil

lahendamiseks kaasa.
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Iga peatiiki alguses voiks olla vidike sissejuhatus, kus kirjeldatakse liihidalt,
mida antud teema juures kisitletakse ja mida Oppijalt oodatakse. Sellega
tagatakse Oppijale juba ette eduelamus.

Paljud eelpool nimetatud probleemid on seotud Udutu keskkonnaga.

Oppematerjali disain — kujundus, visuaalsus, liigendatus

Kasutatud on standardset kujundust.

Tiitelslaidil voiks olla juhis, kuidas programmis liikuda.

Navigeerimise sakid voiks olla tolgitud.

Tekstid tilesannetes viikese fondiga.

Meediafaile vdiks rohkem olla.

Tekst Oppematerjalis hdsti loetav. Joonised ja tabelid aitavad materjali
loetavamaks teha. Samas t66s olevad niited voiks olla eristuvad — vdiks
kasutada kastikesi.

T66 liigendus sobilik.

Kujundus ja visuaalsus hea.

Interaktsiooni kasutatavus — navigeerimise lihtsus, kasutajaliidese

etteennustatavus ja abivahendite kvaliteet

Liikumine Udutuga mitte kokkupuutunud isikule algselt keeruline —
navigeerimise nuppe on raske leida.

Udutu on iildjoontes lihtsalt késitletav keskkond ja sellega seoses on seal
lihtsad voimalused.

Oppematerjalis olevad lingid tédtavad veatult.

Oppematerjal on loogiline ja arusaadav.

Juhiseid 0ppematerjali sees piisavalt ja kuna litkumine on suhteliselt lineaarne,

siis mingeid takistusi tekkida ei tohiks.

Ligipaasetavus — esitlusformaatide sobivus mobiilsetele kasutajatele

Android tarkvaraga tahvelarvutis oli tekstide lugemine vdimalik. Telefonis oli
veidi keerulisem, sest kogu pilt ei mahutu ekraanile ja teksti tuleb pidevalt
kerida mitmes suunas.

Enesekontrolltestid ei avanenud nutitelefonides ega tahvelarvutis.

Udutu arendajad voiksid moelda sellele, kuidas nutiseadmes oleks nende

keskkonda mugavam kasutada.
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8. Taaskasutatavus — sobivus kasutamiseks erinevates Opisituatsioonides ja

erineva taustaga oppijatega

Kuna materjal ei ole ajas muutuv, saab seda kindlasti korduvkasutada.
Oppematerjal sobib erinevatele raamatupidamist &ppivatele noortele
kasutamiseks.

Saab korduvkasutada Moodle keskkonnas.

Korduvkasutamiseks tuleks teha erinevate dpisituatsioonide jaoks kohanduv
Opijuhis.

Ulesanded materjalis vdiksid olla varieeruvad. Niiteks Opilasfirmadele
sobilikud andmestikud ja {ilesanded, korteriiihistu raamatupidamisega
tegelevatele dppijatele neile sobilikud andmestikud ja iilesanded.

Materjalil olemas

9. Opitehnoloogia standarditele vastavus — SCORM, HTML

Soovitati Oppematerjali valideerida mone SCORM vo6i HTML validaatori

kaudu.

Tabelis 11 on toodud ekspertide hinnangu kokkuvdte LORI hindamismudeli jargi.

Tabel 11. Eksperthinnangu tulemused LORI hindamismudeli jargi

Oppematerjali sisu kvaliteet + % % W 37

Oppematerjali eesmérkide tditmine Y Y % % Y%

Tagasiside andmine Oppijale * * * * ‘A’

Motiveerimine ****’Sﬁ?

Oppematerjali disain Y % % W37

Interaktsiooni kasutatavus * * * * ‘ﬁ(

Ligipaésetavus * * * ﬁ 71\47

Taaskasutatavus * * * * ‘ﬁ?

Opitehnoloogia standarditele vastavus ) 6 & @R
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4.4  Oppematerjali testimine SCORM validaatoriga

Ekspertide soovitusi jéargides kasutas 160 autor Oppematerjali valideerimiseks
CloudScorm™® keskkonda. CloudScormi tuli iiles laadida oma dppematerjali zip fail ja
siis kontrollida, kas validaator leiab vigu. Udutus koostatud raamatupidamise
Oppematerjal valideerus 100% ja keskkond mingeid vigu ei avastanud. Vaata

ekraanitommist jooniselt 13 CloudScorm keskkonnast, kus on ndha valideerimise

tulemus.
SCORM Test Track Sandbox  asou Hide Sandbox
Completion Success
et failed # Launch
Score Total Time Reset Progress
4m 393 Reset Globals
View Registration State View Launch History
Debug Logs
»/ Session Ended April 26, 2014 at 10:28 AM Clear Logs

£ Session Ended April 26, 2014 at 11:04 AM
Overwrite Course Files more info

| Choose File | No file chosen

Create New Version more info

| Choose File | No file chosen

Parser Warnings

< Congratulations. your manifest looks great!

Downloads
imsmanifest xml Export Course

Joonis 13. Oppematerjali testimine CloudScormis

18 http://cloud.scorm.com
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KOKKUVOTE

Kéesolev magistritod ldhtus probleemist, et Giimnaasiumi riiklikus Oppekavas
sdtestatud valikkursuse majandus- ja ettevotlusdppe auditoorsete tundide jaoks on
planeeritud ainult 2x35 tundi. Kuna teemade valik on viga lai, siis ettenéhtud tundide
arvu sisse ei ole véimalik k&iki kursuse teemasid dra mahutada. Et selle probleemi
kitsaskohta leevendada, koostati giimnaasiumiastmele Udutu keskkonnas
raamatupidamise Oppematerjal, mille kaudu on Gpilastel voimalik iseseisvalt dppides
raamatupidamise teemat omandada ja selle arvelt auditoorsetes tundides kaisitleda
teisi teemasid.

Eesmairgi tiitmiseks viidi 14bi jargmised tegevused:

e uuriti kirjandust, mis kisitles interaktiivsete dppematerjalide loomist;
e kavandati ja koostati Oppematerjal Udutu keskkonnas;
e rakendati ja hinnati loodud Gppematerjal giimnaasiumiastme Gpilastega ja viidi

1abi arutelu-hinnang ekspertidega.

Oppematerjali koostamisel kasutati ADDIE mudelit, mis on iiks levinumaid mudeleid
dppematerjalide tegemisel. Oppematerjal koostati Udutu keskkonnas, mis vdimaldas
kasutada erinevaid Opiteid, koostada teste ja voimaldas selle kokkupakkimist SCORM
formaati. Valmis materjal laeti zip-failina iiles Moodle keskkonda. Oppematerjali
testisid Lihula Giimnaasiumi 10.-12. Gpilased ja lisaks neile hindasid koostatud

oppematerjali kolm haridustehnoloogiaga tegelevat isikut.
Magistritdo sisse juhatuses piistitatud uurimiskiisimuste tulemused:

1. Interaktiivne Oppematerjal peab sisaldama selliseid tegevusi, mis toimivad
Oppija soovist ldhtuvalt. Interaktiivsust saab oppematerjalidesse lisada
enesekontrolltestide, meediafailide ja automaatse tagasisidega ning
oppematerjal voiks kohanduda ka vastavalt oppija sooritustele.

2. Raamatupidamise Oppematerjal koostati Udutu keskkonnas, mille tegemiseks
ei kasutatud eelseadistatud struktuuri, vaid dpiteed loodi vastavalt vajadusele.
Oppematerjalis on kasutatud viite peamist raamatupidamise teemat, mille

16ppedes on kuus enesekontrolli testi.
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3. Udutus on vdimalik luua erinevaid veebipohiseid sisupakette, millel on
keskkonnas sees olemas eelseadistatud kujundus. Samuti on suur valik
interaktiivsetel lilesannetel. Udutu toetab kdiki enamlevinud pildi-, audio- ja
videoformaate ning materjalisse saab lisada esitlusi ja vistutusi véljastpoolt
keskkonda. Kitsaskohtadena t0i t60 autor vélja seda, et keskkonnas oli
keeruline leida raamatupidamise jaoks sobilikke enesekontrolltestide variante.
Opilastele ei sobinud tagasipoordumised testide juures, sest eelnevalt digesti
lahendatud testid tuli uuesti sooritada. To6 autoril ja ekspertidel tuli ette
probleem erinevate veebilehitsejatega, kus koiki tegevusi ei olnud voimalik
tiheselt teostada.

4. Opilastele Udutu keskkonnas koostatud dppematerjal aitas neil iseseisvalt
teemat omandada ja oma teadmisi kontrollida. Ekspertide hinnangud

oppematerjalile olid ka iildjoontes positiivsed.

Kokkuvotteks voib viita, et koostatud raamatupidamise Oppematerjal Udutus on
loodud hasti. Vdimalik on sisse viia veel mitmeid parendusi, mis muudavad materjali
veel tulemuslikumaks. Koostatud materjali on vdimalik kasutada mitmes kontekstis
raamatupidamise Opetamisel. Tulevikus voiks Oppematerjali tdiendada ka teiste
vahendite abil koostatud erinevat tiitipi interaktiivsete harjutustega, et minna Udutus

etteantud piiridest véljaspoole.
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SUMMARY

Title: Developing Interactive Content Package with Udutu: Opportunities and
Limitations.

In the 21th century digital learning and technical equipment have become vital for
educators. In the learning process teachers have started to use interactive

environments and tasks to enrich everyday learning.

The necessity of this Master’s thesis arose from the problem that in the National
Curriculum for higher secondary school students there are economics and business
courses, but for these two capacious courses there are provided only 2x35 classroom
hours. It is not enough to acquire all the material provided in the curriculum. To save
up the number of auditory lessons at school, an interactive accounting study material
is created in Udutu environment which helps students to aquire this topic

independently.

This Master’s thesis tries to answer the following questions:

Which possibilities are there to make study material more interactive?

Which are the requirements for the contents and organization of accounting?

Which are the advantages and disadvantages of Udutu to create interactive
environments based on the example of accounting study materials?

How do students and experts value the result, interactivity, and quality of the

compiled contents?

This thesis has five chapters. The first chapter gives an outline of fundamental
notions, the second chapter describes the methods used in the research work. The third
chapter describes the new study material and the forth gives an outline of the new
ready study material, its appliance and evaluation. In the last chapter the new study
material is analysed according to the feedback from students, and a summary of the

evaluation written by an expert group is given.
The summary of the problems given in the introduction:

The study material is interactive if it can be used online, there are different interactive
activities which help to guide individual students to different learning paths, and the

learner himself can guide his activities. In the accounting study material there are used
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topics that the students are able to acquire independently. The material is divided into

topics and at the end of each topic there is a self-assessment module.

The monitoring of students and the evaluation of experts educed several possibilities
and disadvantages. The students appreciated that the environment was varied and
helped to study independently. The experts valued a wide range of opportunities of
this free environment for both students and educators. The environment contains

many designing elements and 16 different types of interactive exercises.

The students appreciated the contents of the study material. They especially valued
the learning where they could choose the time, place, and tempo themselves. The
experts valued that the material was compiled advisedly, the text on slides was

sufficient, and there were self-assessment tests for revision.

In conclusion, in Udutu environment it is possible to create interactive accounting

study material that can be used in different contexts.
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Lisa 1. Opiobjekti esialgne struktuur
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Lisa 2. Opiobjektis kasutatud slaidide liigid

Jrk nr Slaidi pealkiri Slaidi tiitip Ikoon Udutus

1. Annotatsioon Basic screen =—
Rich Text Only =—

2. Sissejuhatus Basic screen =
Rich Text Only ———

3. Majandusarvestuse olemus Basic screen =
Rich Text Only =

4. Majandusarvestuse ajalugu Basic screen n%
1 Media 1Rich Tekst =

5. Majandusarvestus ja selle osad Basic screen ﬂ%
1 Media 1Rich Tekst =

6. Raamatupidamise korraldamise | Basic screen —
printsiibid Rich Text Only ——

7. Enesekontroll Assessment screen SSE==
Phrase Matching —

8. Majandustehing Basic screen =—
Rich Text Only =—

9. Algdokument Basic screen =
Rich Text Only ——

10. Majandustehingutest tulenevate | Basic screen —
muudatuste liigid raamatupidamises | Rich Text Only w/jump ===

11. Tekkepdhine arvestus Basic screen =—
Rich Text Only =—

12. Kassapdhine arvestus Basic screen =—
Rich Text Only ———

13. Enesekontroll Assessment screen SERas
Phrase Matching ——=

14. Mairgi majandustehingutest | Basic screen =
tulenevad muudatused Rich Text Only =——

15. Bilanss. Bilansiskeem Basic screen =
Rich Text Only =

16. Enesekontroll Assessment screen ===
Phrase Matching ——=

17. Konto Basic screen =—
Rich Text Only =——

18. Kontode avamine ja | Basic screen =
majandustehingute kirjendamine Rich Text Only =—

19. Enesekontroll Assessment screen = %
Order Steps =

20. Enesekontroll Assessment screen = %
Order Steps =




21.-27.

Leia vastused kiisimustele

Assessment screen

Multiple Choice

=

28. Raamatupidamise kontoplaan Basic screen =
Rich Text Only w/ 2 Jump E T

29. Kontoplaani koostamine Basic screen m
Media Only w/ Jump —_—=

30. Aktiva-, passiva-, kontraaktiva-, | Basic screen =
kontrapassiva-, tulu- ja kulukontod | Rich Text Only —

3L Raamatupidamise korraldamine Basic screen =
Rich Text Only =

32. Hea raamatupidamistava nduded Basic screen =—
Rich Text Only =—

33. Raamatupidamise sise-eeskirjad Basic screen =
Rich Text Only —

34. Majandusaasta Basic screen —
Rich Text Only ——

35. Majandusaasta aruanne Basic screen =
Rich Text Only =——

36. Kasutatud allikad Basic screen =
Rich Text Only =—

37. Kasutatud pildimaterjal Basic screen =

Rich Text Only




Lisa 3. Opiobjekti 18plik struktuur
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Lisa 4. Opilastele jagatud kiisitlusankeet

Lugupeetud Lihula Giimnaasiumi dpilane!

Palun téitke alljargnev ankeet raamatupidamise oOppematerjali kohta.

Kiisitluse eesmirgiks on vilja selgitada Teie hoiakud ja ootused sellele
Oppematerjalile. Tuua vilja eelised ja puudused ning kas olete ka edaspidi valmis
Oppima sarnaste Oppematerjalidega iseseisvalt.

Kiisimustik on jaotatud neljaks osaks ja vastamine votab aega umbes 15-20 minultit.

Antud kiisitluse tulemusi kasutatakse ainult TLU haridustehnoloogia magistritdds ja
vastamine on anoniilimne.

Ette tdnades

Liina Vaimla

Lihula Giimnaasiumi ettevatlusopetaja ja haridustehnoloog
Oppimine

1. Raamatupidamise Oppematerjal aitas mul seda teemat iseseisvalt omandada

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

2. Tagasiside aitas mul materjali omandada

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

3. Joonised ja tabelid aitasid mul teemat omandada

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

4. Oppematerjali kaudu dppisin uusi mdisteid

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

5. Uleiildises mdttes oli see dppematerjal mulle kasulik

Einbustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult




Oppematerjali kvaliteet

6. Opijuhis ja abistavad tekstid olid mulle kasuks

Einbustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

7. Oppematerjali juhised olid kergelt jélgitavad ja arusaadavad

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

8. Oppematerijali oli lihtne kasutada

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

9. Oppematerjal oli histi koostatud ja materjalis liikumine loogiline

Einbustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

Oppematerjali interaktiivsus

10. Mul oli téielik kontroll dppematerjali ja Oppimise iile

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

11. Testi soorituse jédrel anti mulle piisav tagasiside

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

12. Tagasipoordumine testi mittesooritamise korral eelneva peatiiki juurde kinnistas
Opitavat materjali

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

13. Tagasisuunamised ei hdirinud dppematerjali kasutamist

Einbustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult




14. Ulesannete raskusaste oli iseseisvaks dppimiseks sobival tasemel

Einbustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

15. Ulesandeid ei olnud voimalik lahendada eelnevat teooriat 1dbimata

Einbustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

Tegevuste hindamine

16. Mulle meeldis selle materjali abil teemat omandada

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

17. Oppematerjal motiveeris mind dppima

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

18. Kasutaksin seda materjali veel kord?

Eindustu |12 |3 |4 |5 | Noustun taielikult

19. Mis sulle meeldis selle dppematerjali juures?
20. Mis sulle ei meeldinud selle dppematerjali juures?

Taustainfo
Sugu

Mees
Naine

Vanus
15
16
17
18
19

Klass
10
11
12




Lisa 5. LORI hindamismudel ekspertidele

Lugupeetud eksperdid!

Palun tiitke alljargnev ankeet raamatupidamise Oppematerjali kohta. Kiisitluse
eesmargiks on vélja selgitada Teie seisukohad raamatupidamise Oppematerjalile, mis
on loodud Udutu keskkonnas ja moeldud kasutamiseks giimnaasiumi majandus- ja
ettevotlusOppe tundide raames iseseisvaks Oppimiseks. Antud kiisitluse tulemusi
kasutatakse ainult TLU haridustehnoloogia magistritdos.

Loodud dppematerjali saate vaadata jargmiselt lingilt:
http://bit.ly/raamatupidamine

Ette tdnades,

Liina Vaimla

Lihula Glimnaasiumi ettevotlusdpetaja ja haridustehnoloog.

*
* *
* * *
* k& K &
* * Kk K K
Madal _ Korge
1. Oppematerjali sisu kvaliteet — tdepirasus, tipsus, idee Vastus
tasakaalustatud esitus, detailsus 112 (38145 puudub
2. Oppematerjali eesmirkide tiitmine — Opieesmirkide, 11213lals Vastus
tegevuste, hindamismeetodite ja sihtgrupi omavaheline kooskola puudub
3.Tagasiside andmine Oppijale — tagasiside andmine ja 11 213lals Vastus
kohandumine dppija isikupéraga puudub
4. Motiveerimine — vdime Oppijate sihtgruppi motiveerida Vastus
112 (34|65
puudub
5. Oppematerjali disain — kujundus, visuaalsus, liigendatus Vastus
112 (34|65
puudub
6. Interaktsiooni kasutatavus — navigeerimise lihtsus, 11213lals Vastus
kasutajaliidese etteennustatavus ja abivahendite kvaliteet puudub
7. Ligipaidsetavus — esitlusformaatide sobivus mobiilsetele 11 213l4ls Vastus
kasutajatele puudub
8. Taaskasutatavus — sobivus kasutamiseks erinevates Vastus
o e . . . . e 1123|415 dub
Opisituatsioonides ja erineva taustaga Oppijatega puuau
9. Opitehnoloogia standarditele vastavus — SCORM, HTML 11213lals Vastus
puudub




Lisa 6. Intervjuu ekspertidega

Kéesolevas lisas on kokkuvotlikult toodud 24. aprillil 2014 aastal Tallinnas toimunud
arutelu  ekspertidega. Oppematerjali hindamisse oli kokku kaasatud 3
haridustehnoloogia spetsialisti, aga arutelul sai nendest viibida 2. Vestluse

tileskirjutuses kasutatakse liihendeid — 1. ekspert E1 ja 2. ekspert E2.

1. Oppematerjali sisu kvaliteet — tdepirasus, tipsus, idee tasakaalustatud esitus,

detailsus

E1: Oigus, tipsus, esitlus ja detailsus on sellised asjad, mida peaks hindama mitte
Opidisaini ekspert, Vvaid selle valdkonna ekspert. Mina olen véga pdgusalt
raamatupidamise ja majandusarvestusega kokku puutunud ja sellepérast ei oska antud
teemat stigavuti hinnata. Mulle tundus, et need dpilased, keda mina olen keskkoolis
Opetanud, peaksid kiill sellest materjalist aru saama. Ma ei née pohjust kahtlustada,
miks seal mingid andmed ei peaks olema Oiged. Minu arust on vdga ladusalt
Kirjutatud, ei olnud liiga tilekuhjatud ja teemad olid parajateks portsudeks jaotatud.
Kui me konverentsiartikleid retsenseerime, siis lisaks hinnangule tuleb meil ka ennast
hinnata viiepalli skaalal, et kas ma olen retsenseeritava teema tippekspert, asjatundja
vOi poolenisti vohik. Selle teema juures ma oleksin kindlasti keskmine voi isegi
peaaegu vohik. Vohiku seisukohast on kdesoleva materjali digsus, tdpsus ja piisav

detailsus viga hea.

E2: Mina kirjutasin ka tagasisideks, et ma ei oska hinnata sisu digust, kuna ei ole
antud valdkonna ekspert. Aga samas, kui ma selle teksti ldbi lugesin, siis ma joudsin

jéreldusele, et mina kui valdkonna vohik saaksin sellest aru ja saaksin hakkama.

2. Oppematerjali eesmirkide tiditmine — &pieesmirkide, tegevuste,

hindamismeetodite ja sihtgrupi omavaheline kooskola

E1: Kus ma nden eesmirke?

E2: Eesmirgid on esilehel.

El: Esilehel on koostaja eesmérgid. Aga dopieesmérke kui selliseid ma ei suuda leida.

E2: See peaks olema ilmselt dpijuhis.



E1: Opijuhis on puudu. Kui see materjal on mdeldud Moodlesse importimiseks, siis
dpijuhis peab olema eraldi fail. Opijuhis selgitab jah dra, mis on selle kursuse

eesmadrgid ja siis ka natukene Opetusi, kuidas seda materjali Oppima peaks.

E2: No natukene ju neid Opetusi oli. Seal oli kirjas, et kui palju aega kulub,

missugused peatiikid on ja mis jarjekorras need on. Mingil mééral seda oli.

E1: No mingil médiral olid seal dpijuhise komponendid olemas, aga siit on moningad
asjad puudu. Puudu on eesmirgid ja Opiviljundid, voi kuidas neid glimnaasiumis
nimetataksegi, vist dpitulemused. See juhis ei pea olema oppematerjali osa vaid eraldi
fail, sest Oppematerjali esmane eesmirk on seda korduvkasutada ja see Opijuhis on
ainult selle ithe konteksti jaoks nditeks sinu 10. klassile selleks Oppeaastaks. See
Opijuhis on nagu Opetaja tookava, kuhu voib kuupdevaliselt koik tegevused paika

panna. Ilma juhiseta on raske hinnata eesmarkide tditmist.

3.Tagasiside andmine Oppijale — tagasiside andmine ja kohandumine oppija

isikupiraga

E2: Minul tekkis siin kiisimus, kuna ma ei ole Udutut palju kasutanud, siis seal ei
olegi ilmselt seda vdimalust, et ta nditaks, mitu kiisimust ma vastasin digesti ja mitu
valesti, vaid suunab ainult kohe tuimalt tagasi, et sul on vead ja mine opi veel. See on
tore, et ta suunab Oppima, aga kas seal niisugust voimalust ei olnud, et ta niitaks, et

kolm kiisimust on sul digesti vastatud viiest.
E1: Minul kiill néitas.
E2. Huvitav, mina ei ndinud seda.

E1: Ta paneb Oiged vastused roheliseks ja valed punaseks. Aga sellest edasi ei sdltu
midagi, nii et kui ma vaatan seda LORI Opiobjekti hindamise mudelit, see véide
puudutab seda, kas see dppematerjal kohandub dppijaga. Naiteks kui sa vastasid testis
viis viiest, siis edasi jdetakse sul moned peatiikid vahele. Aga minu teada Udutu seda
el toeta. SCORM level B pdhimotteliselt toetab, aga Udutu toetab ainult SCORM
level A. See ei ole mitte sinu puudus, vaid see tuleneb keskkonna puudustest. On
olemas selliseid sisupakette, mis kohanduvad automaatselt dppijaga, aga selliseid ei

ole voimalik teha Udutus.



4. Motiveerimine — vdime 6ppijate sihtgruppi motiveerida

E1l: Motiveerimine ei puudata ainult interaktiivsust. Interaktiivsed {lesanded
Oppematerjalis olid péris head, kuigi kohati olid vastused keeleliselt etteaimatavad.
Sellega oleks voinud voib-olla veidi rohkem vaeva ndha, kuigi ma ei ole kindel, kas
Opilased viitsivad nii palju moelda. Aga siin selle motiveerimise all moeldakse pigem
seda, kuidas on materjal muudetud elulihedaseks ja tihenduslikuks. Opilasel vdiks
tekkida uudishimu selle asja vastu. Tavaliselt seda tehakse elust vdetud ndidetega.
Seda oleks voinud natuke rohkem olla. Mina oleks votnud mone raamatupidaja kdest
intervjuu, teinud ekraanivideo ja ndidanud, kuidas mingeid asju lahendada.
Praktilisemad iilesanded jooksid sisse alles iilesannetes ja seal oli viga lahe ja need
panid téditsa mdtlema. Enne kui hakkad teooriat selgitama, pead mingi intriigi piisti
panema ja seal vdiksid olla mingid juhtumid. Monikord on Opikutes kasti sees
mingisugused ndited voi probleemid. Sellistest asjadest tundsin selles dppematerjalis
puudust. Veel voiks olla see, et enne uue teema juurde asumist antakse teada, mida
mingi peatiiki jooksul tehakse ja mida oodatakse. Selliselt tagatakse Oppijale juba ette
eduelamus. Interaktiivsust oli tditsa kenasti selles materjalis. Aga kokkuvdttes ei ole
need takistused mitte kinni keskkonnas vaid pigem pedagoogilises leidlikkuses. Siin

oleks veidi arenguruumi.

E2: Kui mina seda materjali lahendasin ja vaatasin, jii see materjal veidi iihekiilgseks.
Loen ja loen ja siis teen testi, siis jdlle loen ja teen jélle testi. Kui ei ole vdga selget

eesmarki, siis voib-olla ei loekski edasi.

E1l: Ei ole olemas iihte head dopetamise meetodit. Praegune materjal on selline, et on
tekst ja siis enesekontrolli materjal. Enesekontrolli testid on kiill erinevad, aga nad
ndevad sarnased vélja. Materjali luues peab oma ideedega oskama méngida. Paberil
olevate iilesannete digitaliseerimiseks peab olema samuti véga leidlik. Teha voiks
nditeks seda, et selle dppematerjali juurde kdivad mingid andmetabelid, mida saab

kasutada.
5. Oppematerijali disain — kujundus, visuaalsus, liigendatus

El: Disaini kohalt saab 6elda seda, et on kasutatud mingit standardset pohja voi

kujundusmalli. Péis on veidi ringi tehtud.

E2: Mina toin vélja selle, et testides olev tekst on viga vidike. Mul oli raskusi selle

teksti lugemsiga. Seda, mis teksti ette lohistada ma nden, aga mis tekstis kirjas on,



seda ei nde. Lisaks viikesele tekstile oli ka viike reavahe. Esilehel olevad sakid
voiksid olla ka eestikeelsed, kui keskkond voimaldaks neid tolkida. Ja kui ei
voimalda, siis vOiks esilehel olla need dra tolgitud, sest kdik inimesed ei valda inglise

keelt. Veel voiks olla viike selgitus, kuidas programmis liikuda.

E1l: Kujunduselemente on suhteliselt viahe kasutatud. Mingid sdnad on kiill rasvases

triikis, aga niited voiks olla selgelt eristuvad. Need voiks panna kastikeste sisse.

6. Interaktsiooni kasutatavus — navigeerimise lihtsus, kasutajaliidese

etteennustatavus ja abivahendite kvaliteet
E1:,,Next“ nupu leidmine vottis veidi acga.

E2: Minul ka.

E1l: Lopuks ta oli muidugi véga loogilise koha peal, aga ma ei ta, miks see otsimine

mul nii kaua aega vottis.

E2: Kui ees oleks viike juhis, siis see teeks asja lihtsamaks. Nool, mis viib edasi

jargmisele slaidile ilmub siis, kui sa liigud ,,Next* sona peale.

El: Aga need interaktiivsed iilesanded olid vdga lahedad. Need mulle meeldisid.

Ainult see jah, et variatiivsust oli vahe kasutatud. Peamiselt paaride iithendamine.
E2: Aga Iopus olid ka jérjestusiilesanded.

E1: Ja ega selle interaktiivsusega ei ole vaja ka iile pingutada.

E2: Minu meelest on see vahend nii lihtne ja tegevused on ka seetdttu véga lihtsad.
7. Ligipaisetavus — esitlusformaatide sobivus mobiilsetele kasutajatele

E1l: Oleks aega rohkem, oleks testinud erinevate nutiseadmetega. Ma kahtlustan, et

mingid pildid ldhevad seal viga vussi.

E2: Mina testisin oma Android telefoniga. No ma ikka kerisin seda teksti edasi ja
tagasi, et seda dra lugeda. No suure pingutusega saab lugeda. Ta ei mahu hésti sinna

ekraanile dra.

E1: Udutu peab olema nii kaval, et kujundab ekraani vaate ringi voolavaks. Kui mul
on tekst ja pilt selle korval, siis keskkond ei peaks seda samuti nutiseadme ekraanile

nii suruma, vaid ta voiks need paigutada iiksteise alla.



E2: Samuti ei avanud ta iihtegi testi. Testikastikesed ei ilmunud {ildse vélja. Oli ainult

tithi leht.

El: Siin vdib olla pohjus selles, et mobiilides on rdigelt kinni keeratud pop-up

windows.

E2: Ta kuidagi surus selle pildi sinna ekraanile, aga siis ta oli nii vdike, et seda lugeda

ei olnud voimalik. Siis pidi suurendama ja tohutult scrollima.

8. Taaskasutatavus — sobivus kasutamiseks erinevates oOpisituatsioonides ja

erineva taustaga oppijatega

El: Oppematerjal peabki olema neutraalne, et seda saaks kasutada erinevates
situatsioonides. Naiteks korteriiihistu raamatupidajate koolitamiseks vOoi mones teises
kontekstis ja ta ikkagi to0tab suurepdraselt. Universaalsusele aitab kaasa see, et
materjalis vOiksid olla kaasas erinevad andmefailid. Néiteks koolidpilasele selline fail,
mis sisaldab Odpilasfirma raamatupidamist ja korteriiihistutele neile sobilikud

andmefailid.

9. Opitehnoloogia standarditele vastavus — SCORM, HTML

E1: Materjali v3iks 14bi lasta validaatoritest. Nditeks SCORM validaatorist.
E2: Mina ei oska sellel kiisimusele vastata.

El: Udutu on ilmselt SCORM 2004. Ma ldhtun eeldusest, et kiillap see Udutu
valideerub. Naiiteks Scorm Cloud Testingust voiks seda ldbi lasta. Mingisuguseid
erroreid ta voib ilmselt anda, aga kui Udutu kodulehel on 6eldud, et ta annab SCORM
véljundi, siis ta sellel ka vastab. Kuidas ta vastab HTML standarditele, see on juba
eraldi kiisimus. Vastus on jille sama, et tuleks validaatorist 14bi lasta. Ma kahtlustan,
et sealt tuleb rohkem vigu kui SCORMI valideerimisest. HTML validaatorid on kohati
véiga karmid. Huvitav oleks teada, kuidas see SCORM suhtleb Moodlega. Moodles on
olemas eraldi statistika koht, kus nédidatakse millisel lehekiiljel voi kui palju mingi
Opilane on materjali 1dbinud ja millised kiisimused on ta valesti vastanud. Mina tean
seda ka ainult teooriatasandil. Tanu SCORMile peab olema voimalik saada tdiendavat

statistikat Oppimise kohta.



