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Sissejuhatus

Tanapaeval radgitakse Uha enam elukestvast dfdpastikust ja teadvustatud dppimisest.
Teadvustatud dppimisoskuse vaartustamine on tutogditiivsest dpikasitlusest, mis eeldab
Oppija sisemist motivatsiooni. Olulised oskused ayatlemine, pdhjendamine ja anallis.
Vahem tahtis ei ole vdime naha end kdrvalt ja ogag analltsida, neid oskusi saab treenida
reflekteerimise teel. Samas aitab reflekteerimaallikumalt dppida ja ennast juhtida. Uheks
vOimaluseks ennast hinnata ja arendada on Opinfappatfoolio.

Opimapp on (ks aktiivéppe meetod, mis arendab iddaalset to6viisi. Juba 1935. aastal
Utles Johannes Kais, Uks omaaegne Eesti Vabarogiiduendusliikumise juhte, Voéru
Seminari direktor ja Opetajate taienduskursusteendhja, et Mida tugevam on
individuaalsus uksikinimeses, seda rikkam on kakiimd.” (Klaos, 2005).

Opimappi (mappdpet) on Eesti koolides kasutatuda jpkris pikka aega. Johannes Kais
propageeris mappopet, kui thusat individuaals@étiigi. Toovihikud (6pimapid) koosnesid
lahtistest lehtedest, mis dmmeldi kokku; esikaasnisiati, mahukamates mappides oli ka
sisukord. Enne kokkukoitmist sai Opilaste samatdisintadlehti kasutada erinevatel viisidel:
albumitena, kus olid koos kogu klassi t66d antwartal, naitustel, seinalehes jne.

Tootamine eraldi lehtedel vBimaldas Kaisi sonulvegéada rohkem puhtust ja korda ning
mappidesse koideti vaid puhtad ja veatud t66d (K&892). Enamasti on need dpimapid
olnud ainekesksed ja luhiajalised, neid on kasdtappeto6 tihe meetodina.

Eesti koolides ollakse liialt kinni hinnetes, sagelsaa keegi aru, miks Uks vai teine hinne on
saadud. Carlos MorengEesti koolis on tulemus olulisem kui protsess. Kiliutame hinnete
tahtsust, kaotavad Oppurid oma arengus jarje. Nadtnbeeruvad ainult tulemusele ja
arvavad, et hinded tagavad neile hariduse kvalitgachinnete kdrval pole tahtis, mida on
Gpitud — siit ka spikerdamine. Uldisemalt on sestise arusaamaga, et haridus on mingi asi,
mis viib meid tdotatud tulevikku, mitte intelleldiree ja moraalne areng ja kasvamine.”
(Moreno, 2013). MOne aja mdddudes ei saa tagaslataakuidas lapse (Oppija) areng on
toimunud. Aastal 2010 vdeti vastu uus Pohikookliki 5ppekava, selles on toodud hindamise
all eraldi paragrahvina kujundav hindamine, kus mugas on margitud, et tuleb analtusida
Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnahga kaitumist, anda tagasisidet opilase

seniste tulemuste ning vajakajdamiste kohta, imglasja suunata opilast edasisel dppimisel



ning kavandada edasise dppimise eesmargid jakegahdav hindamind&eskendub eelkdige
dpilase arengu vordlemisele tema varasemate saaegiu(ROK, 2010).

Kuidas aga vOrrelda dpilase arengut varasemagahikdsd on siin abiks?

Oppekavas on veel 6eldud, et dppetunni v8i muu t@gesuse véltel saab dpilane dpetajalt,
kaaslastelt vdi enesehinnangu abil enamasti swdistirjalikku sénalist tagasisidet. Opilane
kaasatakse hindamisse, et arendada tema oskustrkesseada ning oma Oppimist ja
kaitumist eesmarkide alusel hinnata ning tdsta Opiratsiooni. Cacciatore, Korteniemi-
Poikela & Huovinen (2010) ja Pilli (2010) leiavadt dppeprotsessi kavandamisel tuleb
pakkuda Opilastele vBimalusi tegevuste algatamigekaavutatud tulemuste hindamiseks.
Kujundava hindamise iihe vahendina v&ib kasutadaampi. Opimapp dppimise péaevikuna
sisaldab nii dppetdid kui ka tédde analiiisi ja semdet (ROK, 2010). Seega toetatakse
Opimapiga lapse arengut. Kuidas aga tagada, er@pike ja kaaslased ning Opetaja saaksid
tagasisidet anda? Uks kaasaegsematest viisidedigitaalne dpimapp voi e-portfoolio, sest
see on kéttesaadav igal ajal ja igalt poolt. Peageg<oorma digitaalne Opimapp lapse
seljakotti.

Meie koolististeemis radgitakse kull dpilaste indliidalse arengu jalgimisest ja arendamisest,
kuid mismoodi seda ilusat nGuet reaalses elus tagadb? Hinded paraku ei véimalda naha
lapse arengut. Uheks vdimaluseks ongi kasutuset@ @pimapp. Digitaalne Gpimapp on
vajalik nn ,uue Oppimise” tekkimiseks — Oppimine @lie ainult tarbimine, vaid on ka
loomine. Lapse areng jaab alles, aastate parasttagasi vaadata, mismoodi on toimetatud,
kuidas areng on toimunud. Digitaalse dpimapiga eotied ka e-portfoolio mdiste. Barretti
(2010) s6nul on e-portfoolios sellised materjalidis on Oppija poolt loodud, valitud,
jarjestatud, peegeldatud ja esitletud. Need mditbrigestavad, et dpitust on aru saadud ja
naitavad dppija arengut mingis ajavahemikus, mauika tUle mitme aasta (Barrett, 2000).
Miks mitte alustada digitaalse Gpimapi pdhist dppimust algklassides? Lapsed on altid
kasutama tehnikat, neil on sunniparane huvi IKT evalite vastu, nad on avameelsed,
julgevad oma arvamust avaldada ja kui nad on séllisimetanud juba vaikesest peale, siis
oskavad nad suuremana juba end analllsida ja OppatHikult ning ennastarendavalt.
Digitaalne dpimapp on seega vahend uue dppimigatifutamiseks.

Kaesolev magistritod lahtub probleemist, et Eesiolikdes on vahe kogemusi digitaalse
opimapi kasutamise kohta kujundava hindamise vahand

Magistritod eesmargiks arendada, rakendada jadéeddigitaalne Opimapp, mis sobiks
kasutamiseks algklassides. Loodavat lahendust ataiete siin t60s digitaalseks Gpimapiks,

kuna taisfunktsionaalset e-portfooliot ei ole kavalgklassides rakendada. Algklasside



Opilased valiti seeparast, et selles eas tullaksenpni kaasa uuega, neil puudub hirm
tehniliste vahendite ees ja neil ei ole kogemudiaktioppes.
Magistritoo eesmargist lahtuvalt sGnastati jargeohiserimiskiisimused:
1. Millised on senised uurimused ja kogemused digagbortfoolio rakendamisel
algklassides?
2. Millistele tingimustele peab vastama algklassiGgigée mdeldud digitaalne dpimapp
ja kuidas seda realiseerida Evernote tarkvaraga?
3. Kuidas véljatbotatud digitaalse Opimapi lahendustada tingimustele ja aitab taita
Opieesmarke?
Et jduda t60 eesmargi saavutamiseni, on vaja:
1) viia labi kirjanduse analiils e-portfoolioga seopdthimdistete, uurimuste, kogemuste
ja kasutamise kohta algklassides,
2) koostada digitaalse 6pimapi arendamise metoodika,
3) tootada valja digitaalse pimapi lahendus algktiedsi
4) hinnata valjatootatud digitaalse 6pimapi lahendakendatavust.
TO0 jaguneb neljaks peatikiks. Esimeses peatuketasse kokkuvote kirjanduse anallsist,
mille eesmargiks on anda Ulevaade samateemaligiédest ja artiklitest. Teine peatlkk
tutvustab magistrito6 metoodikat, mis pohineb ADQ&helton & Saltsman, 2008) mudelil.
Kolmas peatiikk kasitleb Everndtetarkvaral péhineva digitaalse &pimapi lahenduse
valjatootamist algklassidele. Neljandas peatikiskge labi digitaalse dpimapi rakenduse

evalvatsioon ning esitatakse ettepanekud lahertdusgamiseks.

! http://evernote.com/



1. KIRJANDUSE ANALUUS

Positiivseid nditeid portfoolio kasutuselevotu @tfooliopbhise hindamise kohta eelkoolieas
tutvustavad Hanson ja Gilkerson (1999). Sellesklast saab lugeda, et dpetajatel on kirjalik
tbestusmaterjal lapse arengu kohta, mida saabdasitanematele (Hanson & Gilkerson,
1999).

Opimapp on oluline meetod, sest selle kaudu sadpithsed jélgida iseenda arengut
(Tiisvelt, 2010), see on oluline samm elukestvaedpgel. Kogutud materjali on vdimalik
kasutada ja anallilsida erinevatel ajahetkedel. dfirtkonitab, et portfoolio koostamine

tugevdab Gpilase vastutustunnet (Kinkar, 2010).

1.1 Pohimdisted

E-Oppeksehkelektrooniliseks ehkdigitaalseks dppeksnimetatakse Clarki ja Mayeri (2003)
jargi arvutite abil antavaid instruktsioone, misadtdavad Oppematerjale ning juhiseid (nt
praktilised ulesanded vodi naited) Opitavate teemam@ndamiseks ja loovad uusi teadmisi
ning oskusi, kusjuures materjalid on esitatud ewbe meediaelementidena. Eestis on e-Opet
hakatud rohkem kasutama 1990-ndate keskpaigasisa{®uul, 2004). Mdned autorid ja
kirjastused annavad vélja ka digitaalseid &pikaidovihikuid. Naiteks MiksikeSekeskkond
pakub praegu 22 erinevat e-toovihikut. Viimasel ljaakse e-0ppematerjale paris palju, kuid
siiski tekib siinkohal kasutajal probleem- huvipakk véljaotsimine néuab véga palju aega
isegi siis, kui materjalid on mingil maaral orgaestud. Ajahadas on nii dpetajad/Gppejoud
kui ka Opilased, kes valmistuvad kasvdi naiteksagkks ja tahaks oma materjale voi
eelnevaid tdid Ule vaadata. Olukorra parendamigekdgo kogumise, hoidmise ning jagamise
otstarbekamaks muutmiseks voiksid nii Opetajad/fijpue kui ka Opilased luua oma
materjalidest kogumikud ehk dpimapid ehk portfodlidleis oleks kogutud info mingi korra
alusel organiseeritud ning seelabi kergesti lighed@yv ja leitav. Samuti vOiks olla vGimalus
materjale teiste huvilistega jagada, infovahetugmgus enda materjalide kohta tagasisidet
saada ning neid taiustada ja parendada.

Portfoolio ehk dpimapp on organiseeritud materjalide kogumik, kust materjan kergesti

leitavad, ligipdasetavad ja jagatav&itjo Linnakyla (Maanso, 1996) on, tuginedes téesfie

2 http://miksike.ee/docs/mikskalk14h.html



autoritele, dpimappi maaratlenud kui dpilase nig@deriportfelli ehk sellist Gppelilesannete
kogu, mis tutvustab eesmargiparaselt ja mitmekiilggmandatud teadmisi-oskusi, milles
kesksel kohal on konkreetne tooprotsess ning mimm&onkreetse dpilase arengut teatud
ajaperioodi jooksul. Opimapp (ehk portfoolio) vatiera ja selle koostamine meetodina
vastavad kbige paremini kaasaegsetele kasitlusipl@misest, enda anallUsimisest ja
arendamisest, Opi- ja arengukeskkonnast (Krull, 1200Mappoppe kasutamine pakub
Opetajale vdimalust jalgida eraldi iga Opilase gdadmist ja annab vdimaluse arvestada
Opilaste erinevustega ning labi sBnalise hinnagtatta eraldi iga dpilase arengut. Et aidata
Opilastel arendada oma vaartusi ja individuaalsgpirdisprotsessi, palus Seung-Yoeun
(Seung-Yoeun, 2001) neil igal nadalal valjendada dondeid, métteid, pingutusi, jutte ja
uskumusi Opimappides (Aluoja, 2007; Kikas, 2005prtf@olio on sihipdarane kogum
Oppetoid, mis eksponeerib Opilase jOupingutusi,ngué ja saavutusi Uhes vOi mitmes
valdkonnas. Todde valikus osaleb &pilane ise, kogisaldab ka dpilase eneseanalitsi.
Mapp0Ope erineb lihtsast t6dde kiirkditjasse kogumisestespbolest, et siin peab Opilane
olema ise looja, valija ja enesehindaja. Opilagttisuunata oma tehtud dppeulesandeid ise
labi vaatama, arvustama nii nende kvaliteeti ks fesmarkide ja endavalitud kriteeriumide
seisukohalt. Seega on Opimapi tahtsus enam reflghsies, Oppimise sivendamises
hindamise abil kui materjali kogumises ja kokkupgare (Maanso, 1996). MappOpe on
Oppimisviis, kus pohitdhelepanu on suunatud dmmeseteadvustamisele endast kui Gppijast.
E-portfoolio (ingl e-portfolio) terminil puudub Uks ja konkreetne definitsioondilbel on
mitmeid tdpsemaid ja ebatapsemaid definitsioonaipéale samastatakse digitaalne dpimapp
e-portfoolioga, see aga ei ole paris tdpne. E-politist on kirjutatud kui autentsest
hindamismeetodist, personaalsest 0©pikeskkonnasgtude liiki tarkvaralahendusest,
digitaalsete materjalide kollektsioonist v6i kufawoogude haldamisviisist (Tammets, 2010).
Enamus definitsioone kirjeldab e-portfooliot kui 6gide kogumiku“, mis esitab
tbestusmaterjali saavutuste kohta (Mason, Coch&ayen, 2008).

Elektrooniline portfoolio eeldab tehnoloogia kasnist, vdimaldab koguda ja
sustematiseerida toodest erinevaid formaate: audimleo-, graafikafaile ja teksti. E-
portfoolio ei ole juhuslik to6de kogum, vaid piggmegeldav néitaja, mis naitab kasvu ajas
(Barrett, 2000).

Elektroonilise portfoolio ehk e-portfoolio puhul §Bett, 2013) on tegemist dokumentide
kogumiga, mis on omavahel seotud hiperlinkidegatglks enesehinnangus, raakides oma
parimast toost, saab sellele kohe viidata) ja kokudhentides on kasutatud erinevaid

meediaelemente. Elektrooniline portfoolio votabeshruumi ja seda saab paremini sailitada,



teda saab muuta, tdiendada, kohandada vastavallustg¢le, sellele saab lisada erinevaid
meediaelemente (heli, video), hiperlinke.
Tosh & Werdmuller (2004) kirjeldavad e-portfoolidtui veebipdhist informatsiooni
haldamise sisteemi, mis kasutab elektroonilist maégmteenuseid. E-portfoolio autor loob ja
haldab enda digitaalset repositooriumit, kuhu lisada loodud materjalid ning saab kogutud
info abil enda kompententsi ja arvamust demonsttaer
Atwell (2007) toob vélja, et e-portfoolio annab wi@luse Oppijakesksemalt laheneda
dppimisele. Oppija organiseerib oma tegevusi isppi@ine muutub paindlikumaks, e-
portfoolio toetab elukestvat Opet ja padevuspohistamist. E-portfooliod on véaartuslikud
Oppimise ja hindamise tooriistad. E-portfoolio onigithalne kollektsioon tehtust:
demonstratsioonid, ressursid ja saavutused, miavesi indiviidi, gruppi vO0i insitutsiooni.
Selline kollektsioon saab koosneda tekstipbhistgstafika voi multimeedia elementidest,
mida arhiveeritakse veebisaidil vdi mingl muul é¢tekbnilisel meediumil, naiteks CD-ROM
vOi DVD (Lorenzo & Ittelson, 2005).
Digitaalne arengumapp (ingl digital development portfoljoon &ppija poolt kasutatav
virtuaalne keskkond, mis toetab isikliku arengugatsd tegevuste esitlemist ja peegeldamist
digitaalsel kujul.
Digitaalse portfoolio eelised paberkandjal dpimegs:

e saab lihtsamini muuta ja tdiendada;

e saab lisada heli- ja videofaile;

e saab lisada huperlinke;

e saab kohandada kergemini vastavalt vajadusele diirsd, esitlus-, opi-, personaalse

arengu, rihma- ja téoportfoolio);

e saab katte igal ajal igast kohast, kus on Internet;

e vOtab vahem ruumi;

e saab jagada korraga paljudele lugejatele.
E-portfoolio erineb digitaalsest Opimapist sell®lgst, et taisfunktsionaalne e-portfoolio peab
vastama spetsifikatsioonidele (naiteks IMS ePddf@pecificatiod véi Leap2X) ja e-

portfoolios sisalduvaid tbendusmaterjale peab saadwala padevustega.

3 http://www.imsglobal.org/ep/
4 http://www.leapspecs.org/2A/
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Mida vOiks digitaalsesse Opimappi panna? Laste oomaingulised kirjatikid (luuletused,

jutukesed), joonistused, fotod meisterdustest @rshilitamine oleks vaga ruumimahukas),
Uhist6dd (joonistused, fotod meisterdustest, ks@d, kollaazid vms), fotod (endast erinevatel
ajajarkudel, oma tegevustest Oppetdds ja klasstedliltitustel, pOnevatest reisidest,
matkadest, dppekaikudest), videod (nt esinemistastjiod (nt loetud luuletused voi jutud
vms), saavutused (nt diplomid, aukirjad, kiituskiaijne), parimad t66d (lapse enda valikul),
vOib dokumenteerida igapaevaseid tegevusi; lapb Bsada Opimappi just teda huvitavat,
minna mdne teemaga slgavuti, sinna saab panna féeaa@id ja uurimisté6d, samulti

Oppeprojektid jne.

1.2 Opimapi koostamise etapid

Opimapile lisab vaartust ja muudab sihiparasemakisht& Tillema (2003) sénul see, kui
tapselt labi mdelda, millele konkreetselt erinesatappides keskenduda.

« Organiseerimine ja planeerimine Tehakse kokkulepe &pimapi tilbi osas, pannakse
paika mapi koostamise eesmargid, oodatavad Opndiliy tdhtajad, vaheetapid.
Opetaja saab koostada sobivaid materjale, mis aaltamappi luua ja 6ppija
eneseanallisi teostada.

« Kogumine ja selekteerimine Opilane kogub, valib ja sorteerib materjali vasata
seatud eesmarkidele. Materjali kogumise periooddivad olla kokkulepitud
vahetéhtajad, mil tehakse kokkuvétteid senitehtDgipija ndeb Gpetaja voi kaaslaste
antud hinnanguid ja kommentaare enda mappi kogasadiele ning saab vajadusel
teha muudatusi voi hoopiski innustust. Rihmatddupjdgavad Oppijad e-portfoolio
osade toimetamise Oigusi teiste dppijatega.

. Refleksioon Oppija peegeldab mappi kogutud materjali, midadp@is ja kuidas
arenes. Refleksiooni toetamiseks on maistlik katesfahendeid, kiisimustikke, vorme
vms. Tahtis on mdelda, milline Ulesanne paneksjéigpkogutud materjale taaskord
ule vaatama.

« Esitlus ja tagasiside Esitletakse oma portfoolio olulisi osi voi terutkvastavalt nii
nagu kokku lepiti ja saadakse konstruktiivset tatgsnii Opetajalt kui teistelt
Oppijatelt. Esitluste kdigus saadakse lisainfothak&e teiste t60d ja Opitakse neist.
Tagasiside annab vGimaluse mapi koostamise kaigpsta.

Helen Barrett (2000) on kirjeldanud e-portfooli@inise viis sammu:
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e Defineeri e-portfoolio eesmargid, vajadused, sihtriihm, sisu.

e T0OO0 portfoolioga — kogu materjale, mis toovad esile su t66 ja mwaifEnaalse
arengu, vaata ja hinda neid kriitiliselt ning valeist parimad oma portfoolio

esitlemiseks.

o Reflekteeri portfoolio sisu — oma Oppimistegevust, Opitulemyai nende
tbendamist. Vordle varasemaid eneseanallilise oneadputdljunditega ning sea

edaspidiseks juba uusi eesmarke.

e Jaga ja rakenda oma portfooliot — jaga enda e-portfooliot oma swlse
vorgustiku seas. Saadud tagasiside annab vOimadiese vajadusel muudatusi.
Samas on tagasisidest vboimalik saada ka uusi teadKa need aitavad oma
portfooliot taiendada.

e Avalikusta oma esitluste portfoolio — oma saavutusi, arenguytddevusi saad

demonstreerida valitud sihtrihmale portfoolio abil.

1.3 E-portfoolio positivsed mdjud ja kitsaskohad

E-portfoolio loomisel ja arendamisel on péris padeliseid, kuid on ka mdned puudused.
Jargnevalpositiivsetest mdjudestahemailt:

E-portfoolio on hea naide sellest, kuidas |dimitaksrinevatel viisidel tehnoloogia ja
oppekava, Uhendatakse oppija artefaktid standgalite/astutus langeb Oppijale, kes
kontrollib selle abil enda dppimist, arenemist, l@dist, reflekteerimist (Ring, 2002). See
aitab 6ppijal seda eesmargid ja ootused (Ahn, 2dPdgmaéarke pultakse taita, pustitada uusi
eesmarke voi taiustada eelnevalt pustitatud eesm@iinsor, 1998). Labi eesmarkide
taitmise saavutamise kasvab portfoolioomaniku mlhuja uhkus tehtu ja saavutatu Ule
(Canada, 2002; Sherry & Bartlett, 2005). E-portim@nnab pdhjaliku tlevaate omandatud
padevustest (Love & Cooper, 2004), selle looja eisglidevalt hindamisprotsessis (Wade,
Abrami & Sclater, 2005). Kuna e-portfooliod sisaldd ka pilte, graafikat, audio ja
videofaile, siis areneb kasutaja multimeedia kaniga padevus (Abrami & Barrett, 2005). E-
portfoolio abil on voimalik presenteerida oma telongilisi oskusi (Polonoli, 2000).

Elektroonilisi portfoolioid on kerge jagada, nad kattesaadavad, imber téstetavad uude

12



keskkonda (Strudler & Wetzel, 2005), hdlpsasti uladavad ja hooldatavad (Heath, 2005).
Nad on keskkonnas&éastlikumad kui nende paberkaoldiahd analoogid (Ahn, 2004).
Miks valida juba vaikeste laste jaoks portfoolio?

1. Dokumenteerida laste joupingutusi ja saavutusi.

2. Aidata lapsel aru saada oma tegemistest analltsittes mida ja kuidas.

3. Aidata kaasa lapse sotsialiseerimisprotsessiléfd@tio ajendab teda suhtlema, kui ta

saab oma t0id teistele naidata.
4. Portfoolio vdimaldab taiskasvanutel tutvuda lapsgdmusmaailmaga, jalgida tema
kasvamist ja dppimist ning selle alusel kavandatieseidiseid todsuundi.

Lapse jaoks on oluline, et tema parimad t66d janwised jaddvustataks ja ta tahab, et tema
ule tuntaks uhkust. Kui laps kogeb seda, et temid tin jark-jargult paremaks muutunud,
tbuseb ka tema enesehinnang ja usk iseendassdap@iisaab aga ise osaleda oma mapi
kokkupanemisel, saab ta analliisida oma tegemmiglaeb ka tema analllsioskus ning ta
opib méarkama oma saavutusi. Digitaalses dpimapid Silitada lapse t66d ja neid on
vOimalik igal ajal analttsida. Digitaalsel portfmblei ole ohtu sattuda riiulinurka tolmuma.
On aga kabhte, millega tuleb arvestada:
Privaatsusnduete eiramisel voib isiklik info lekkidvalikkuse ette ja see vdib kaasa tuua
maine kahjustamise, halvemal juhul identiteedivaegQUT, 2011). Pdhiliseks puuduseks
peetakse aga ajapuudust, sest vajatakse valjadp&thnoloogilisi oskusi (Pecheone, Pigg,
Chung, & Souviney, 2005). Samuti vOib alt vedadaniea vOi esineda tarkvaralisi
probleeme. Ka on ebaselge, mida ja kui palju pgak#foolio sisaldama. Kui tihti tuleks
reflekteerida, mida hinnata jne (Krull, 2010). Batr (2003) sonul vdib tekkida oht, et
talletatakse ka neid materjale, mida poleks vagkibt laialivalgumine, Ulepaisutatus.
Tammetsi (2010) arvates vdib osutuda probleemikstetepoolt loodud materjalide Gige

kasutamine ja enda loodud materjalide kaitsmine.

1.4 Uurimused e-portfoolio ja mappdppe kasutamisestigklassides

Kuna Gpimapp on Opilase tddde ja Opetaja kommedw@dogum, siis selle pdhjal on vaga
hea teha Uldiseid jareldusi ja kokkuvétteid ainpidpse kohta (Taube, 1998, Ik 13).

Tema arvates aitab see rohkem 0&pilastel oma teggaumotlemist analllsida. Sama on
leidnud oma uurimuses Owings ja Follo (1992), autéapimapi kasutamisele ja hindamisele

suudavad Opilased palju paremini siduda oma edbgadu edasiste eesmarkidega Gppimisel.
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Benson ja Smith (1998) toovad oma artiklis valj&arsase Ulikooli uuringu nelja esimese

klassi dpetaja positiivsete kogemuste kohta politiokasutamisel oma klassis. Opetajate
arvates: 1) paranes koostdo0 peredega, 2) sai mdtiee julgustada ja Opetada

enesehinnangut andma, 3) saab paremini jalgidargndada dpetamist klassis. Vanemad olid
vaimustuses, ndhes oma lapse t6id ja arengut.

Hilary Seitz ja Carol Bartholomew (2008) on val@ohud Opetaja, Opilase ja lapsevanema

rollid portfoolio-protsessis (vt tabel 1).

Tabel 1. Rollid portfoolio-protsessis (Seitz & Bastomew, 2008)

Opetaja Opilane/laps Lapsevanem
Rollid . Holbustamine | e Ulevaate . Ulevaate
. Ulevaate saamine saamine
saamine . Kogumine o Toetamine
o Koostoo o Peegeldamine | e Julgustamine
tegemine o Koostdo . Koostdo
o Opilaste tegemine tegemine
hindamine . Hinnangu . Kuulamine
. Oppimine andmine . Abiallikaks
o Abivahendiks/re| e Oppimine olemine
s-sursiks olemine
Suures . Selge J Teadmiste J Lapse vbimete
pildis visiooni/métte ehitamine ja teadmiste kohta
omamine . Enda hindamine Oppimine
. Opetaja ja . Oppimise eest | o Portfoolio
Opilase eesmarkide vastutuse vétmine protsessist aru
ettevalmistamine | e Eesmarkide saamine
J Suhtlemine vélja arendamine | e Lapse toetaming
arengu teemal o Vastutav
o Vastavuse olemine
naitamine sisu,
Oppekava ja
standardite ees
Kogumine | e Kogemuste . Oppimisvdimalu| e Oppekava
dokumenteeriming stest osa votmine toetava materjali
. Oppimisvéimalu| e Toonaidiste ja kogumine
ste hdlbustamine muude to6de o Lapse jalgimine
o Toonaidiste kogumine (nii kodus kui
kogumine e  Opingute koolis)
. Opilaste mdtete peegeldamine
toetamine ) Toode
. Opilase vdimete integreerimine
ja tugevuste (t6onaidised,
peegeldamine kunstitddd jms)
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o Erinevate t66de| e Toode
kogumine organiseerimine
(kunstitood,
individuaalsed
projektid jms)
o Jalgimine
o Hindamine
Esitlus o LOpp-produkti . LOpp-produkti o Esitlusel kohal
(Opilase ette valmistamise valmistamine olemine
juhitud aitamine ) Ettekandmise ) Esitluse kaigus
konverents)| o Esitluse oskuste harjutamine abistamine ja
praktiseerimise o Portfoolio toetamine
vOimaldamine ja esitamine o Kuulamine
hélbustamine e  Opingute e  Kusimuste
. Esitluse kaigus peegeldamine kiisimine
juhtimine ja . Toode uurimine
abistamine

1.5 Tarkvararakendused e-portfoolio loomiseks

E-portfoolio tarkvara valikul ja arendamisel on avdfihtuda standarditest, et oleks véimalik
teha koosttod teiste tarkvaradega, vajadusel tiisia e-portfell teise ststeemi voi liita ta
mone teise sisteemiga. Rahvusvahelisel tasandipeamiseks e-portfoolio standardite
arendajaks IMS konsortsium (Instructional ManagenSastems), kuid ta peaks iihte sobima
ka naiteks EL poolt valjatdotatud Europassi’@maadiga (Tammets, 2010). Suurbritannias

on vélja tootatud Leap2A spetsifikatsioon, midaawad mitmed e-portfoolio keskkonnad.
IMS jargi jagunevad e-portfooliod vastavalt rakeselesmarkidele jargmiselt:

1. Hindamisportfoolio — eesmargiks oskuste vastawvdemonstreerimine etteantud skaala

suhtes.

2. Esitlusportfoolio — padevuste, saavutuste, dskussitlemine, tdendite esitamine.
Esitlusportfooliosse kogub kasutaja need materjatida tema arvates vfib vaja minna

intervjuuks voi esitluseks.

® http://www.imsglobal.org/specifications.html

® http://www.europassikeskus.ee/europassi-cv
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3. Opiportfoolio e. 6pimapp — dppimise ajaline ¢&tamine ja juhtimine; naitab Gppija
arengut mingi ajaperioodi jooksul; dppimise e-pmotio sisaldab tavaliselt eneseanallsi,

peegeldamist.

4. Personaalse arengu portfoolio — toetab isikéikenguga seotud tegevuste peegeldamist ja
kavandamist. Voib sisaldada Opiportfooliot, kuid kaem, sest on seotud professionaalse

arengu ja tbéoga.

5. Ruhmaportfoolio — grupp inimesi saab arendagardeolio sisu ja esitlust. VOib sisaldada

eelmisi e-portfoolio tlitipe. Leiab kasutust orgatsieeni t66 ja arengu peegeldamiseks.

6. TooOportfoolio — suurem arhiiv, mille pdhjal keatakse erinevaid e-portfoolioid.
Kombineerib kdiki eeltoodud portfoolio tilpe. St paljusid erinevaid vaateid. Portfoolio
taielik juurdepaas on vaid omanikul; erinevaid e@&hsaab suunata erinevatele sihtgruppidele
(L&heb, Laanpere, & Mets, 2006).

1.5.1 E-portfoolio rakendused

E-portfoolio tarkvara saab jagada uhelt poolt komisaga vabavaraliseks ning teiselt poolt
majutusteenuseks ja installeeritavaks tarkvarapekdtaanpere & Tammets, 2009). E-
portfooliote staazikaim uurija ja ekspert Helen Barrett on kokku pannud péris suure ja
mahuka nimekirja erinevatest e-portfooliote sisidest (Barrett, 2004). Seal on kajastatud
ka tema arvates parim rakendus e-portfooliote Iseks — TaskStredm kuna selle

vOimalused on laialdased ning seda susteemi on alikinmnakendada Oppetb6 erinevates
valdkondades algharidusest elukestva 6ppeni valjad kahjuks on antud slsteem tasuline.
Veel vBiks nimetada SmartAssesssiisteemi ning PReP - Premier IT e-PortfblM&lemist

on olemas 30-paevane prooviversioon, kuid pikentiaajes kasutamiseks tuleb omandada
tasuline litsents. Lisaks tasulistele siusteemideldub ka tasuta e-portfoolio siisteeme.

Jargnevalt mdned néited tasuta ststeemidest.

" https://www1.taskstream.com/
8 http://www.smartassessor.com/

® http://e-portfolio.premierit.com/eportfolio-softwel
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Mahara'® on avatud lahtekoodil pdhinev &ppijakeskne e-poitd tarkvara, mis on vélja
arendatud 2006. aastal Uus-Meremaal. Projekti soelas-Meremaa haridusministeerium.
Sonamaharatuleneb maori keelest ning tahendab mdotlemist vdiet Stisteemi ehitamise
faasist alates on olnud Uks p6himdte, mida Mahargima peab — Opilasekesksus, mis
tahendab, et kogu slUsteem on ehitatud kasutajatstvilt, arvestades seda, mis vajadused
inimesel e-portfooliote loomisel tekkida vbivad gikuidas kasutaja ennast maailmale néidata
soovib (Mahara, kuupdev puudub). Mahara voéimaldalada péaevikut, laadida Ules faile,
vistutada sotsiaalmeedia ressursse, teha koos&dimuti saab portfoolio sisust erinevaid
vaateid luua ning neid teistele esitada. Samasdonalik rangelt méératleda, kes mida naeb,
et tagada omaniku privaatsus. Mahaissteemil on palju silmapaistvaid aspekte, millest

moned tdhtsamad on toodud jargnevas loetelus:

1. erinevad vaated — e-portfoolio autor saab maaratevatest materjalidest (nt
pildid, videod, dokumendid jne) koosnevaid vaateithg maarata, millistele
inimestele loodud vaadet presenteeritakse. VOimalk vaateid piiritleda nii
kindlate kasutajate kui kasutajagruppidega, misndhb, et teised, peale méaratud
isikute, vaatele ligi ei paase;

2. lihtsasti kasutatav ja hallatav failide repositoon — kasutaja saab luua nii
kaustasid, alamkaustasid olemasolevatele ningléidéekda erinevates formaatides
faile;

3. blogimise tooriist — kasutajal on vdimalik lihtsat@tetega teha uusi blogipostitusi,
millele saab lisada nii pilte kui videosid. Possil kohta on véimalik autoril saada
kommentaare teistelt kasutajatelt. Samuti on vais&ommenteerimise protsess
Uldse vélja lulitada. Lisaks toetab Mahara R$8disvoo abil vdimalust
olemasolevaid blogisid ning neisse lisanduvat iMaharaststeemis kujutada;

4. sotsiaalvorgustiku tooriistad — Mahavéimaldab luua kasutajal sOprade liste,
mida saab kasutada erinevates vaadetes;

5. CV loomise tddriist — ststeemi on sisse ehitatudoel kirjutamiseks vajalikud
vahendid. Lisaks personaalsele infole vOib kasutisasti lisada varem
avaldatud teaduslikke materjale. Samuti on vOimdugeldada enda isklikke,

akadeemilisi ja karjaarialaseid oskusi ja eesmarke.

10 https://mahara.org
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Mahara platvorm vastab Leap2A spetsifikatsioonidelehara tarkvaral pohinevad mitmed
tasuta e-portfoolio keskkonnad, millest tuntumad-ohofor.me ja FolioSpaces.
Foliofor.me*! on tasuta, taisfunktsionaalne e-portfoolio ja is@isete vérgustike ruum, mis
on ulesehitatud Mahara tarkvarale, kus saab uuandath profiili, laadida Ules faile, luua

oma CV, luua oma lehtedest erinevaid vaateid edted® sihtgruppidele, leida sopru ja liituda

gruppidega.

FolioSpace$? on tasuta Mahara tarkvarale (lesehitatud taisfioasine e-portfoolio
loomise keskkond, mis vdimaldab luua personaalgetjé arengukeskkonda, ajaveebi, luua
CV, lituda erinevate gruppidega, luua online koguodti, suhtlusvorgustikke, laadida Ules

faile, tdiendada oma profiili jne. Tasuta kettaruom 2GB.

Elgg™ on tasuta ehk vabavaraline e-portfoolio keskkanis, véimaldab laadida iles faile ja
kasutada struktureeritud ajaveebi. Elgg on sarRacebooki ja teiste analoogsete vorgustiku-
keskkondadega ja tanu sellele on selle kasutagas populaarne kogukonnafunktsioon,
hdlpsasti on leitavad sarnaste huvidega inimesegrussaab linkida ka oma kodulehele.
Sopruskonna vorgustikke naidatakse ka visuaalséligb, Mets, & Laanpere, 2006). Elgg on
avatud lahtekoodiga veebirakendus, kus on kombhinéerblogimine, e-portfoolio ja
sotsiaalse vorgustiku loomine, et luua tema awopérsonaalne 6pikeskkond (Campbell,
Ammann, & Dieu, 2005). Elggi eesmark on toetadgidpst labi teadmiste jagamise,
suhtluse ja reflektsiooni. Elukestev Ope ja autansws on peamised marksdnad. Lisaks
informatsiooni tarbimisele aitab Elgg jélgida dpmsm arengut, salvestab ja séilitab Oppija
téid. Elgg’i kasutaja saab luua ise oma Opikeskikojanoma 6ppimist hinnata ja peegeldada
(Werdmuller & Tosh, 2005).

1.5.2 Sotsiaalmeediavahendite kasutamine e-portfaolloomiseks

Ajaveeb (ehk veebipaevik, blogi) on selline veebileht, aithiendatakse pidevalt uute
postitustega. Postitusteks voivad olla kirjutiséil meediafailid (fotod, videod, audiod), mis

reeglina ilmuvad vastupidises kronoloogilises giyses, kdige uuem eespool. Tavaliselt on

Y http://foliofor.me
12 https://www.foliospaces.org/

13 http://elgg.org
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teistel lugejatel voimalik postitusi kommenteer{@@p, 2007). Kuna blogi kasutaja kogub ja
haldab enda kogutud informatsiooni sisteemis, ®iilogi keskkonda voimalik tinglikult
vaadelda kui e-portfooliot, sest infot saab veebviéus lisada, hallata ning teiste
kasutajatega jagada samamoodi, kui e-portfoolioup@aare, 2011). Tuntuimad ajaveebi
keskkonnad on Blogg¥t WordPres¥, Kidblog™ jt.

Wikid on 0Uhiskirjutusvahendid, mida kasutatakse ka amrappidena ning projektides.
Voimalik on jalgida ajalugu ning kommenteerida. VW8 saab jagada. Tuntuimad
keskkonnad on PBworksja Wikispace¥. Wikit vaadatakse kui veebip6hist tarkvara, mis
voimaldab inimeste omavahelises koostdds sisu thallRichardson, 2005). Kaasaegsed
haridustt6tajad vaatavad wikit, kui vaartuslikkuoktiydvahendit ning teadmusloomet. Palju
wikid on koostatud Opilaste ja Opetajate poolt, k@Ezavad jagada teavet ja ressursse (Lee,
2005; Richardson, 2005). Tuntuim wiki on Wikipedia.

Kodulehe tegemise keskkondi on palju. On valmis mallideg&daron kasutajal on mugav
kasutada ning on vbimalik ka mdnes serveriruumdakn,kodu“ saada, et ise algusest peale
oma koduleht teha. Enimlevinuimad on WeéhlGoogle Site®, Pen.ié', Onepagefred,
Sauropdl®, Wix** jt.

Evernote® on markmete haldamise tarkvara, mida saab kasutatidonis, to6- ja
koduarvutis, tahvelarvutis voi |abi veebilehitseljéogu info sutinkroniseeritakse erinevate
seadmete vahel automaatselt. Walsh & Cho (2013gld&vad oma artiklis Evernote
kasutamist laborimarkmikuna, tuuakse esile kasuiiggwvus, lihtsus, lisafunktsioonide
vOimalused (nt Skitch, mille abil saab Evernotesvatele markmetele lisada otse eskiise ja
jooniseid), lintne jagamisvOimalus, tasuta kattdsaas jne. Van Nood (2012) kirjeldab,

% https://www.blogger.com/home
'3 http://wordpress.org/

'8 http://kidblog.org/home/

7 http://www.pbworks.com

18 https://www.wikispaces.com
19 \www.weebly.com

2 https://sites.google.com/

2 hitp://pen.io/

22 \www.onepagefree.com

% http://sauropol.com/

24 \Wwww.wix.com

% https://evernote.com/
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kuidas ta oma Opilastega kasutab Evernote'i digiaportfooliona. Ta Utleb, et lapsed on
kiired Oppijad ja dpetavad ka oma vanemaid. VandNaoio toonud oma klassiruumi skanneri,
et dpilased saaksid jaaddvustada oma t6id ning aeedkontole laadida. P&nevil on nii lapsed
kui vanemad. Vanemad né&evad, kuidas nende lapsska@neb ning laps on vaimustuses

sellest, et saab ise oma toid dpimappi panna.
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2. METOODIKA

Kaesolevas peatikis antakse luhitlevaade dpidisauidielitest, disaini etappidest ja valitakse
sobiv keskkond e-portfoolio kasutamiseks.

2.1 Opidisain

Opidisain (ingl instructional desigh on Ameerika vaste Mandri-Euroopa didaktika ja
metoodika alamvaldkonnale, mis keskendub &pistuntknjaséppevahendite kavandamisele.
Opidisain keskendub (ldjuhul meso- ja mikrotasaidirsuse ja tunni tasandil) 6petamisega
ja Oppimisega seotud dppemeetodite ja vahenditelamisele (Laanpere, 2003).

Erinevates kasitlustes nimetatakse Opidisainiks biyp&histe kursuste kavandamist ja
labiviimist protsessina, see tahendab 6pikeskk@iisteemset loomist, mis sisaldab dppejéu
teadmisi ja oskusi, analtitisimist, dppematerjalegatodeid, dppekava, tehnilisi vahendeid ja
keskkondi.

Opidisaini teooriad on teooriad, mis loovad mingigipimisteooriast lahtudes konkreetsed
rakendamise suunised teatud dpetamissituatsiooks j@Pata, 2007).

C. Reigeluth maaratleb dpidisaini teooria kui difai suunatud lahenemisviisi 6petamisele,
mille eesmargiks on pakkuda tapseid, eesmargiga@sgimisteooriat arvestavaid juhiseid,
kuidas aidata inimestel paremini dppida (Pata, 2007

Kdige rohkem kasutatakse dppematerjalide, dpikaeské#tga Opitegevuste loomiseks ADDIE
Opidisaini mudelit, mida peetakse universaalseksemks metamudeliks ja seetdttu sai antud
mudel valitud ka kaesoleva t66 aluseks. Jargneaatbksegi luhike Ulevaade ADDIE

mudelist.

2.2 ADDIE mudel

Kdige lihtsamat ja levinumat Opidisaini mudelit isthtakse akrontumiga ADDIE, mis
moodustub dpidisaini etappide ingliskeelsete nimddastahtedest:
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1. Analysis (analtits): sihtrihma vajaduste ja ainevaldkonndigaeamille tulemusena
sOnastatakse Opieesmargid ja oodatavad dpitulemused

2. Design (kavandamine): Opisusteemi kavandamine, mille lfiigtruktureeritakse
Oppesisu ning valitakse sobivad meetodid.

3. Development (valjatdotamine): Opististeemi tootmine vastavalimesel etapil
valminud kavandile. Sisaldab sisu loomist, tehhik®stust ja esmast testimist.

4. Implementation (kasutamine): dpiststeemi ellurakendamine.

5. Evaluation (hindamine): dpististeemi evalvatsioon, tagasiséle sulemuslikkuse ja
toimivuse kohta. Toimub k&sikdes kasutamise etajagselle eesméargiks on saada
ideid Opikeskkonna ja dpitegevuste parendamiseks.

(Vilems et al., 2012)

ADDIE mudel koosneb viiest etapist (vt joonis 1).

/”’\

Analiiiisi Disaini Arenda Rakenda Hinda

{analyac] [dc':.lgn} {develop) {implement) | | (evaluate)

Joonis 1. ADDIE mudel (Pata, 2007)

2.3 Anallusimine

Analiiiis on kogu loomise protsessi alus, see onekolglisem etapp. Kdigepealt on vaja
anallilsida, kas digitaalset Opimappi on Uldse afghtle Opilasele vaja. Analllsi etapp
jaguneb omakorda neljaks: vajaduste analiils jatéldiesmarkide sbnastamine, tingimuste
anallils, Oppijate ehk sihtrihma analtts, sisu @salAnallisi tulemusena sfnastatakse
Opieesmargid ja oodatavad Opitulemused (Villatnal., 2012).
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2.3.1 Vajaduste analis ja uldiste eesmarkide sortasine

Vajaduste anallUsi ja uUldiste eesmarkide sOnasthisedgitatakse valja sihtrihma teadmised
ja oskused enne ja parast Opiprojekti labimist. d6deva t60 raames on tegemist algaja
digitaalse dpimapi koostajaga, eelteadmised evajalikud. Parast projekti |16ppu oskab iga
osalenu kasutada valitud keskkonda digitaalse gumimaa oskab lisada sinna materjale, neid
redigeerida, jagada ja hallata. Selles etapis tualedlasti analliisida, milliseid teemasid peab
kasitlema, tuleb teavitada lapsevanemaid algavasjekiist ja kisida neilt ndusolek.

Vajaduste analllsi meetodina kasutatakse vaatlsikijsitlusi olemasoleva olukorra

hindamiseks.

2.3.2 Tingimuste anallus

Tingimuste analttsimisel uuritakse Sheltoni & Salei (2008) jargi olemasolevaid ja
vajaminevaid ressursse Oppeprotsessi labiviimiseksleb anallisida, kas valitud
opikeskkonda saab kasutada otse voi tuleb tolladluya eestikeelsed juhendid. Valminud
juhendmaterjal tuleb teha Oppijatele kattesaadaveksieil oleks vbBimalus seda igal ajal
vaadata. Samulti tuleb I&abi mdelda dpitegevused.

Tingimuste anallisi 16pus peab olema vélja selgitatasutatav tarkvara, Oppeprotsessi
kestus ja erinduded (kuna tegu on vaikeste lasteig,erilist tahelepanu tuleb po6orata
privaatsusele). Kindlasti tuleb dppeprotsessi kadspsevanemad, et teha lapsele e-mail ja et

installeerida koduarvutisse samuti kasutatav tagva

2.3.3 Sihtrthma analtis

Siin analtUsitakse sihtrihma vajadusi, eelnevaitusis teadmisi arvuti kasutamisel.
Selgitatakse valja, mida lapsed teavad arvuti lkasisest, e-mailidest, privaatsusnduetest ja
sellest, kuidas olla tark arvutikasutaja. Vajadwsghub vastavasisuline koolitus.

Kuidas on tagatud valitud keskkonna privaatsus. kéasitaja saab ise valida, mida ja kellega
ta jagab? Millises keeles on valitud keskkond, ksidihtriim sellega toime tuleb. Siin antakse

vaike Ulevaade ka arvutidpetusest algklassides.
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2.3.4 Sisu analuus

Antud etapis tuleks luua Gpiprojekti skeem toetusldaevatest etappidest saadud infole.
Selles etapis tuleb mbelda ka tegevustele, misvaaitabpilasel saavutada Opieesmarke.
Opilased saavad kirjutada jutukesi, luuletusi, tisi#t, neid kujundada ja oma portfooliosse
laadida. Samuti saavad nad oma joonistusi ja fotdks laadida. Tuleb ka mdelda, kuidas
Opilased struktureerivad oma portfooliot. Evernisten vdimalik luua erinevaid markmikke
(mida saab ka jagada) ja igasse markmikku saabdeatanvastavad t60d, joonistused, fotod.
Selle tegevusega Opivad Opilased oma tdid sorteefjen korrastama ning salvestama;

kirjutama ja kujundama, areneb loovus ja arvutukasiise oskus t6ovahendina.

2.4 Kavandamine

Kavandamise etapis tuleks ellu viia need eesmargida analiiisimise kaigus planeeriti.
Tuleb mbelda eesmarkidele ja dpivaljunditele, mighgija peaks omandama. Siin peaksid
selguma ka teemad, Ulesanded ja juhendid. Tulebd#ddata materjalid, mis on juba olemas
ja avalikult kattesaadavad. Selles etapis tuldisetéhelepanu péorata keskkonna valikule —
kas keskkond téidab oma eesmarki 6ppija Opivaljendimandamisel. Valikus olevad
keskkonnad tuleks koheselt ka labi katsetada, iéa Isobivaim. Hea oleks, kui valikus on
mitu keskkonda, et lisaks Opieesmarkide toetamisieles ka ponev (Casey, 2011; Greenhow,
Robelia & Hughes, 2009), et tekitada dppimishuvnjaustust.

Kindlasti tuleb tahelepanu osutada privaatsuseleakegu on vaikeste lastega. Peab uurima,
kas antud keskkonnas on vdimalik sisu privaatsemaming teadma, kuidas seda teha. Kuna
oppijad loovad oma digitaalse portfoolio sisu sstirise ja vaatavad, kellega seda jagada, siis
tuleb juba llesannete loomise juures arvestadanaptse vdimaluste ja privaatsuse suhtega
(Minocha, 2009).

2.5 Valjat66tamine

Selles etapis pannakse eelnevad ideed juba koskreelt paika ja koostatakse kava, kus on
kasutatav keskkond, eesmargid, teemad ja Ulesar@#eduti koostatakse/tblgitakse juhend

keskkonna kasutamiseks. Vajalik on kogu Opiprotségssest peale labi kaia kontrollimaks,
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et Opivaljundid oleks saavutatavad. tuleb mobeldasé&bele, kuidas hinnata Opivaljundite

omandamist.

2.6 Rakendamine

See on kodige olulisem etapp kogu protsessis, sestnklatu viiakse péariselt ellu. Olulisim on

hea sissejuhatus, et Oppija teaks tapselt, mis diak&imuma, millised on eesmargid ja

millised on tema Ulesanded, samuti peab olema sg#d@va. Kuigi dppijad loovad ise oma

Opimapi sisu, on esialgu vaja koosdppimist ja megamist, et valitud keskkond saaks kdigile
selgeks ja oleks hdlpsasti kasutatav. Edaspidiashéppijad juba ise avastada, otsida ja olla
nn éhinapdhised Sppurid.

2.7 Hindamine

Hindamine toimub projekti 16pus, kus antakse tagjdsi ja tehakse kokkuvote. Hindamine
aitab parendada Opiprotsessi, annab tagasisidela wdiks parendada ning millised on
vajakajaamised. Soltumata sellest, kuidas ja nsilvininnanguid antakse, kasutatakse seda
projekti parendamiseks ja taiendamiseks (Shelton S&ltsman, 2008). Kaesoleva
Opirakenduse hindamiseks kasutatakse kvalitatimsengu meetodina poolstruktureeritud
intervjuud, mis viiakse labi projektis osalenud lapiega vaikestes rihmades (2-3 last).
Gronforsi 1982. a uuringutest selgub, et intervjileead tunnevad end vabamalt ja raagivad
tdesemat juttu, kui neid on mitu (Hirsjarvi, Reng&eSajavaara, 2010). Kuna tegu on véikeste
Opilastega, tuleb vanematelt intervjueerimisekssoéek kisida.

Ei tohi unustada ka dppijate hindamist, kuid siieb juba alguses paika panna, mida ja

kuidas hinnatakse ning pdhitédhelepanu ptoérata bimetmisele.
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3. DIGITAALSE OPIMAPI LAHENDUSE KAVANDAMINE
ALGKLASSIDELE

Kavandamise kaigus sonastatakse Opimapi lahendadeserimiseks labiviidava dpiprojekti

eesmark ja Opivéaljundid, planeeritakse Opiprojektaht, valitakse kasutatav keskkond,
koostatakse Opiprojekti struktuur ning dppeprotskaga. Kaesolev peatikk annab Ulevaate
ADDIE mudeli kolmest esimesest etapist: analilisjakdamine ja valjatoétamine. Selle

kaigus planeeritakse ka ADDIE mudeli kaks viimaapei — rakendamine ja hindamine.

3.1 Digitaalse 6pimapi vajaduste anallls

.Eesti elukestva Oppe strateegia 2020" sai valésusakskiidu veebruaris 2014. Strateegias
on eriti oluliseks peetud viit pidepunkti: muutundgbikasitlus; padevad ja motiveeritud
Opetajad ning koolijuhid; elukestva Oppe vdimalugietdOmaailma vajaduste vastavus;
digipoore elukestvas dppes ja vordsed voimalusekiestvaks dppeks ja Oppes osaluse kasv
(Eesti elukestva Oppe stareegia, 2014). Ene Kd¢Rf@l4), HITSA Innovatsioonikeskuse
juhataja, on 6elnudVaga tahtis on sdnastada, et digipoore on ks thase votmevaldkondi,
mida on vaja eesmargiparaselt ja puhendunult areladallma digipddrdeta on vaga
keeruline muuta haridus tanapdeva digiajastu ndeeteastavaks. Eestis kehtiv riiklik
Oppekava on selleks kbik vBimalused andnud, tahrtis/aid neid reaalses koolielus ellu
rakendada“. Digitaalne Opimapp on esimene samm elukestva dpple— siit saab Oppija
esimesed kogemused oma Oppetdd organiseerimisedsgua sailitamiseks, materjalide
Ulevaatamiseks. Paris tllikas oleks lapata pabekeid tdnapdeval on ometi olemas
tehnoloogilised abivahendid, mille abil on dppimingrksa pdnevam ja motiveerivam.
Pealegi saab digitaalsesse dpimappi linkida enivmphalkkkuvamaid teemasid, dpilane saab
siigavuti minna just teda huvitava teemaga, niiveekipersonaalsed, pidevalt taienevad

,opikud“. Opilane ei ole enam tarbija, vaid on Ieeja.
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3.1.1 Sihtrthma anallus

Sihtrihmaks on algklassides Oppivad lapsed, vantis#8 aastat. Kuna alustatakse kdigiga
Oppimist arvutitundides, siis ei ole vaja eriliglteadmisi. Tanapaeva nutimaailmas ei leidu
vist ainsatki last, kes kooli tulles ei oleks argat kokku puutunud, nii ka antud sihtrihm.
Kdigil on kodus kas laua-, tahvel-, v0i silearvuthuudest nutiseadmetest raakimata.
Kdigepealt tutvustati lapsevanematele algavat fgtioja kisiti neilt ndusolek, mis ka saadi.
Seejarel tehti kdikidele Oppijatele e-postkastidinius ka koolitus, kus HITSA koolitajad
raékisid teemal ,Tark arvutikasutaja“. Raagiti kavpatsusest ja netiketist. Kuna Saaremaa
Uhisgiimnaasiumis toimuvad algklassidele ka arvetidge tunnid, siis antud Opiprojekti
l&biviimine toimubki arvutitundide ajal.

Arvutidpetus algklassides

Informaatika on kergesti I6imitav teistesse Oppetisse, kuna nuudisajal ei saagi vast Uhtegi
ainetundi labi viia IKT-d kasutamata. IKT on tanapase oOpikeskkonna lahutamatu osa.
Opilased kasutavad infotehnoloogiavahendeid Gppigeste dppeainete teemasid, samas
arendatakse ka IKT padevusi.

Riiklikus Oppekava Uldosas on toodud taotletavaielepuste all, et esimese kooliastme
Opilane oskab kasutada lihtsamaid arvutiprogramnmg rkodus ja koolis kasutatavaid
tehnilisi seadmeid (Riigi Teataja, 2010); samutineainitud l&bivate teemade all tehnoloogia
ja innovatsioon — taotletakse Opilase kujunemiginalusaltiks ja nitdisaegseid tehnoloogiaid
eesmargiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, ulb ttoime Kkiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, dpi- ja tdokeskkonnas (ROBL®).

Valikaine ,Informaatika“ ainekavas on 0Oeldud, etkboliastmes ké&sitletakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasiifuna teiste dppeainetega; eraldi
informaatikakursuse jérele puudub vajadus (ROK 0201

Koolid on lahendanud arvutidpetust | kooliastmemearalt. Enamasti dpetatakse mingit
ainetundi arvutiklassis ja Uhtlasi Opitakse kasw#da erinevaid arvutiprogramme. Saaremaa
Uhisgiimnaasiumis on aga arvutidpetus Oppeaineridaatiidde Gppekavas. Seal Opitakse
kasutama erinevaid programme (tekstitootlus, taelas, esitlus, moistekaardid jne) ja

viiakse labi ka ainetunde (loodusdpetus, matemaatiikajandusdpetus, maletund jne).
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3.2 Digitaalse 6pimapi kavandamine

Kdigepealt tuli otsustada, kas luua &pimapp mirgildlal teemal vdi teha kohe dldine
Oopimapp, kuhu opilased hakkavad koguma oma tbida@vad neid vastavalt sorteerida.
Otsustati, et koostatakse Uldine 6pimapp, seseside vaja hiljem mappe juurde luua, vaid
saab lisada materjale olemasolevasse. DigitaaliseaPploomise eelduseks oli e-postkastide
tegemine igale Opilasele ja kui postkastid oliddod, siis tuli 6ppida postkasti sisse- ja
valjalogimist, kirja kirjutamist ja saatmist, kilgavastamist, kirjale manuse lisamist. Selle t66
tegime pdnevamaks nii, et kdik lapsed pidid saakina Opetajale ja Opetaja vastas neile.
Jargnevalt kasutasime virtuaalse kaardi tegemisYigh You TG° keskkonnas) ja saatmist
enda postkasti, enda postkastist tuli kaart saddai &petajale. Selle tegevuse kaigus Oppisid
lapsed kasutama e-posti aadressi, meeles pidarkasjgama salasfna, kirja kirjutama ja
saatma, kirjale vastama, kirjale manust lisamga kadasi saatma. Lapsed olid oma uutest
oskustest vaimustuses ja tundsid end tahtsanabdasaiseks oli lastele see, et nende
joonistatud virtuaalsetest kaartidest tehti esikasli siinnipéeval, kus kogu koolirahvas neid

vaadata vois.

3.2.1 Opiprojekti eesmark, maht, dpivaljundid

Projekti I16puks oskab iga osalenu kasutada valkeskkonda digitaalse Gpimapina, oskab

lisada sinna materjale, neid stistematiseeridageedda, jagada ja hallata. Iga dppija oskab:
1. kirjutada teksti, seda kujundada

lisada tekstile marksonu (ingkg)

paigutada materjalid vastavasse markmikusse Koggbook

lisada faile (fotosid, joonistusi, teksti)

o b~ 0N

jagada markmikke

6. kasutada otsimootorit
Antud projekti keskkonda dpitakse kasutama arvaditdes, mis katsealustel Gpilastel toimub
kord nadalas a"45 minutit, projekti pikkuseks oangeritud 20 nadalat. Opitu kinnistamiseks
antakse ka koduseid Ulesandeid. Koos eelttoga kgmigtega toimetamine ja Evernote’i

keskkonnaga tutvumine) kulub selleks 20 6ppetundi.

% http:/fiwishyouto.com
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3.2.2 Digitaalse dpimapi keskkonna valik

Digitaalse 6pimapi keskkonna valikus oli mitu taakalahendust: Evernote, Kidblog,

PBworks. Valja jaeti need keskkonnad, kus oli vatine piirang (nt Google Sites) voi mis

on tasulised. Alljargnevas tabelis 2 on toodudesrate keskkondade vordlus.

Tabel 2. Erinevate 6pimapi tegemiste keskkondade!w$

Kidblog
http://kidblog.org/home

Evernote

http://evernote.com

PBworks
http://www.pbworks.comn

Konto loomine

Opetaja loob kontod
kogu klassile, e-maili

aadressi ei ole opilasel

Iga Oppija loob ise
endale konto, e-

maili aadress igale

Oppija loob konto ise,

vajalik e-maili olemasolu

vaja Oppijale vajalik
Kasutatav WordPress Android Phone,
platvorm Mac OS, Windows
7 ja 8, Windows
Vista, Windows XP
Failitttbid Saab lisada teksti, pilte,Saab lisada teksti, | Saab lisada teksti, pilte,

videofaile, audiofaile

pilte, videofaile,

audiofaile

videofaile, audiofaile

Kommenteerimis-

vOimalus

On olemas,
avalikustamise maéarab

Opetaja

Kommenteerida
saab jagatud
markmikus olevaid
toid, selleks tuleb
markmikusse pann
uus marge (ingl
Notg

S

On olemas, saab ka

thiskirjutamist teha

Turvalisus

Salasf6na

Meiliaadress ja

salasdna

Meiliaadress ja salasdng

1S4

Materjali

organiseerimine/

Marksdnade lisamine

Marksonade

lisamine, erinevate

Méarksdnade lisamine,

kaustade loomine
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sustematiseeriming teemamarkmike
loomine
Jagatavus Seadete all méaarab sel®ppija maarab ise| Saab jagada, kutsuda
Opetaja mida ja kellega ta | koostddle
jagab
Kasutamise Lihtne Lihtne Keeruline vaikestele
keerukus lastele
Tasuta maht 10 MB failile ja 100 60 MB kuus 2 GB mahtu 100
MB hoiuruumi kasutajale

Kuna vordluses olevatest keskkondadest tuli vada,ainsana toetab Evernote paljusid
erinevaid platvorme, siis valiti see keskkond digise Opimapi tegemiseks. Lisaks on
Evernote kasutamine lihtne ja turvaline. Turvalesuagamiseks on Evernote’i keskkonda
sisselogimisel teada oma e-maili aadressi ja sadasBamuti on turvaline see, et dppija saab
ise valida, kellega ta oma materjale jagab. Lastekodudes kasutada erinevad seadmed ja
neile oli vahva Ullatus see, et see, mida me kowmgme, oli olemas ka nutitelefonis,
tahvelarvutis, silearvutis jne. Lisaks saab Evermokasutada ka veebipdhiselt. Kui
Internetiihendus mingil hetkel puudub, saab kasutad/utisse installeeritud tarkvara ja
Internetihenduse taastumisel suinkroniseeritakge sutomaatselt.

Kidblogi katsetades loodi dpilastele (katses osalésklassi dpilased) kasutajakontod dpetaja
poolt, enda kasutajanime leidis iga laps rippmenigaasdna pani ise. Kdige aegandudvam
protsess oli kommenteerimise Opetamine. Algusedi loeise Opilase tekst labi ja
kommenteeriti: ,,Ok!" vbi ,Sul on seal kirjaviga“,iliem osati juba pikemaid kommentaare
kirjutada ja tuua valja ka positivsed momendidsteidppijate kirjutistes. Loomulikult oli
raske ka enda dppimisele hinnang anda, aga haipnaat®eb meistriks. Kui need opilased,
kes algklassidest peale on reflekteerinud nii enkas teisi, jduavad kord ulikooli voi
t6oturule, siis neil ei teki probleemi anda hinnaindluid selles keskkonnas ei saa Opilased
ise valida, kellega materjale jagatakse- neid rikbgju see grupp (selle klassi likmed), kuhu
nad Opetaja (administraatori) poolt paigutati.

3.2.3 Evernote’i keskkonna luhitutvustus

Nagu eelmises punktis mainitud, on Evernote’i kasigvOimalused vaga laiad, sellel on

toetatud enamus mobiilsetele seadmetele loodudatgp@onisisteemid, ka Mac OS X ja
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Windows vOi ka otse labi veebilehitseja kasutamigémalus. Seetdttu saab Evernote’i
kasutada telefonis, t60- ja koduarvutis, iPadidjories jne (vt joonis 2) vOi ka l&bi

veebilehitseja. Kogu info slinkroniseeritakse erate\seadmete vahel automaatselt.

MR sy O i a.g.,-:l g.-‘]'-\ | T e e
\TCLL :

[1Ng otarted Wit tvernote I0T. | windows Desktop -
Mac

indows Desktop
indows Phone
e Windows B {Touch)
'—'.-CEHNOT'E iPad, iPhone, and iPod Touch
V/H] l Android
i
- B

|

Tutorial of Ever

Joonis 2. Evernote’i kasutusvdimalused

Evernote vbimaldab kdike salvestada: lihtsatesstidégkumentidest alates ning fotode ja
helisalvestistega I6petades. Kbik need on kattesaatlveebist, arvutist, mobiilist ning kogu

infot on vdimalik otsida — Evernote tunneb isedofielt teksti &ra (vt joonis 3).

Q » notebook: kunstiasiad Bnne

kunstiasiad > @ kaart erkuju % Today @ Reminder ¢ Share~  § Info  ff Delete
Created: 8.02.2014 14:38 1: 8.02.2014 14:35

kaart erikujuline

Joonis 3. Otsimine Kunstiasjade markmikust- sénang®

Evernote pakub kaheksat erinevat teenust, millestribte ise on baasrakendus, teised on
baasrakenduse laiendidkitch (ekraanipiltide salvestamiseks, pildile teksti mgseks),
Penultimatgkasikirjalise teksti ja joonise esitamiseks digisel kujul, koheseks jagamiseks),
Evernote Web Clipper(artiklite salvestamiseks)Evernote Hello (paljude inimestega
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kohtumisel nime ja ndo meeldetuletamisekEyernote Food(gurmaanidele mdeldud
laiendus) Evernote Clearlyartikli sisu lisamine reklaamivabalt).

Opilastega kasutasime esialgu vaid Evernote'i biasdust. Edaspidi on neil vdimalus
kasutada ka lisavahendeid vastavalt oma huvidedeg® vdimaldab Evernote'i tarkvara

oppijal areneda ka edaspidi, kuna voimalusi séskkonnas toimetamiseks on ohtralt.

3.3 Digitaalse 6pimapi, Opitegevuste ja dppematetjde valjatdotamine

Enne dpimapi loomist tuli kiisida ndusolek vanentaigiprojektis osalemise kohta. Seda
tehti lapsevanemate koosolekul. Kéik lapsevanentiddpoojektist huvitatud ja arvasid, et on
kasulik, kui lapsed peale arvutis mangimise oskakadnidagi asjalikku teha. Nii monigi
vanem avaldas lootust, et dpib lapselt. Sellekqrejektiga saaks Uldse alustada, tuli luua
lastele e-postkastid. Siin paluti jallegi vanemeddeja valiti valja hot.ee keskkond, kuna sellel
puudusid vanusepiirangud.

Jargnes tutvumine Evernote’i keskkonnaga. Evetlkeaatamiseks tuli télkida kasutusjuhend.
Paluti lapsevanemate abi Evernote’i installeerikiskodusesse arvutisse. Selleks saadeti
vanematele eestikeelne juhend. Jargnevalt Opitlikdmnto loomist ja sisse-valjalogimist.
Tutvuti uue keskkonnaga, Opiti kasutama tooriistipiti selgeks, kuidas luua uut
markmelehte, kuidas uut markmikku. Koikide tegeeukbhta said dpilased ka eestikeelse
juhendi, et vajadusel oleks olemas koht, kust viaada

Jargnevalt antakse vaike Ulevaade opillesanne&stie seotusest Evernote funktsioonidega,
tegevusest (lesande taitmisel, |8imingust teistesygpeainetesse, Opivaljunditest,

planeeritavast ajast.

Opitilesanded:

1. Jutukese kirjutamine.

Kirjuta jutuke teemal ,Oppekaik Mandjala metsas4lvesta see Evernote’i
markmikusse ,Oppekaigud®, lisa sellesse kaustadfggoomajoonistatud pilt, jaga
markmikku 6petajaga.

2. Luuletuse kirjutamine.

Kirjuta luuletus teemal ,Kevadised haaled“, kujurslze vastavalt 6petaja antud
juhendile, laadi see Ules Evernote’i markmikusseuletused”. Jaga markmikku

Opetaja ja Uhe klassikaaslasega.
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3. Kevade pildistamine.
Pildista nadalavahetusel

kevade marke.

Laadi koléngek

vahvamat pilti

Evernote’i markmikusse ,Fotod“. Jaga markmikku @jseja oma kdige paremate

sOpradega meie klassist.

4. Kunsti jdddvustamine.

Otsi oma kunstitdode mapist selline pilt, mis sliiege rohkem meeldib. Pildista

seda ja laadi Evernote'i markmikusse ,Kunst‘. Jagarkmikku Opetaja ja

vanematega.

Tabelis 3 antakse ulevaade, kuidas Opillesandsgamd Evernote funktsionaalsusega.

Tabel 3. Opiulesannete seotus Evernote funktsiegaid

Evernote Jutukese Luuletuse Kunsti Kevade
funktsioon kirjutamine kirjutamine jdddvustamine | pildistamine
Tekstifalili Luuletus kirjutati
lisamine tekstitootlusprogra

mmiga, illustreeriti,

lisati manusena
Kirjutamine | Jutukesele kirjutati| Luuletusele kirjutati Markmelehele | Markmelehele

pealkiri ja kogu
jutuke trukiti otse
Evernotes. Kasutat

keskkonnasiseseid

kujundusvahendeid.

pealkiri ja

sissejuhatav tekst

kirjutati t66
pealkiri ja
kirjeldav tekst
t60 valmimise
andmete ja

tehnikaga

kirjutati fotode
allkirjad ja
pildistamise

aeg ning koht

Joonistamine

Visandati pilt

loomade jalgedest

Meediafaili | Lisati foto(d) Lisati foto ja Lisati fotod

lisamine toodeldud pilt

Marksbna Méarksdnadeks Méarksdnadeks Méarksonaks Méarksdnadeks

lisamine lisati: Mandjala, lisati: kevad, lisati sobiv lisati:
Ooppekaik luuletus vastavalt teoselekevadfoto ja

fotot
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iseloomustav

sbna
Jagamine Jagati algul Markmikku jagati | Markmikku Markmikku
markmikulehte, Opetaja ja Uhe jagati Opetaja ja| jagati Opetaja
parast kogu klassikaaslasega | vanematega ja parimate
markmikku sOpradega
Opetajaga klassist
Markmiku Tehti uus markmik | Tehti uus méarkmik | Tehti uus Loodi uus
tegemine ,Oppekaigud* ,Luuletused" markmik markmik
~Kunst* .Fotod*
Markme Opiti markmeid Luuletus lisati Fotod lisati Fotod lisati
lisamine oigesse markmikku vastavasse markmikusse | markmikusse

markmikusse| lisama markmikusse ,Fotod*
Materjalide | Kdik selle Luuletus pandi Fotod lisati Fotod lisati
organiseerimi teemalised oigesse markmikusse | markmikusse

ne

materjalid pandi
oigesse

markmikusse

markmikusse

,Kunst*

,Fotod”

Esimene Ulesanne: jutuke teemal ,Oppekaik Mandjalanetsas*

Eelnev tegevus:dpilased kaisid Oppekaigul

juhendamisel 6piti tundma loomade tegutsemisjdgylati haali, dpiti tundma puid, saadi

teadmisi kaitumisest looduses jne. Kooli tullestitéhiselt ideekaart ja iga laps kirjutas

Mandjala metsas,

kuedugspetsialisti

jutukese Oppekaigu kohta. Samuti joonistasid 6pdasldi ja 6ppekaigul tehti fotosid.

Eesmark:

Opivaljundid: dpilane kirjeldab (kirjutab, joonistab, pildisjabppekaigul néhtud elusat ja

Oppekéigul dpitu ja kogetu reflekteerimine.

elutut loodust IKT vahendite abil.

Tegevuse kaigus omandatavad uued oskused digitgalsapi rakendamisel:

loob uue markme, kirjutab jutukese;

visandab loomade jalgi;

teeb uue markmiku ,Oppekaigud*;

lisab jutukesele méarksdnad,;

lisab jutukese ja loomajalgede lehe méarkmikku;

lisab joonistatud pildi markmikku;
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lisab fotod markmikku;
jagab méarkmikku.

L&iming teistesse Gppeaineteskrmdusdpetus, kunstidpetus, eesti keel.

Planeeritav aed®—3 tundi.

Lisav@imalusedinfo otsimine ja salvestamine dpimappi (mdne loohmau voi taime kohta);

pusle tegemine oma joonistusest vOi fotost; teris@ti laulu/muusika otsimine;
thiskirjutamine voi —joonistamine; plakati kujundiaes Ulesannete koostamine Gppekaigul

nahtu kohta; viktoriini koostamine dppekaigu kojmi.

Teine Ulesanne: luuletus ,Kevadised haaled*

Eelnev tegevuseesti keele tunnis kirjutati Ghiselt luuletus.
Eesmaérkioovuse arendamine l&bi luuletuse kirjutamise.
Opivaljundid dpilane kirjutab luuletuse ja kujundab selle kades IKT vahendeid.
Tegevuse kaigus omandatavad uued oskused digitgalsapi rakendamisel:
kasutab tekstit6otlusprogrammi;
kujundab teksti (suurus, varv, joondus, Srift);
salvestab teksti;
lisab tekstifaili digitaalsesse 6pimappi digessgkmikusse.

L&iming teistesse dppeainetessesti keel, kunstidpetus.

Planeeritav ae®-3 tundi.

Lisavbimalused erinevatel teemadel luuletuste kirjutamine, kiesras vormis kirjutamine

(nt teemantluuletus, haiku vms).

Kolmas ullesanne: kevade markide pildistamine

Eelnev tegevusOppekaik kooli imbruses, erinevate kevade tumnostimine, arutelu, mis

vOi kes on kevade margid. Meeldetuletus, kuidate fvernote keskkonda laadida, kuidas
markmikku teha. Tegemist on koduse ulesandega. | Jloi lapsel ei dnnestu kodust
ulesannet sooritada, teeme seda koolis.
Eesmarkkevade méarkide tundmine looduses.
Opivaljundid:dpilane teab kevadele omaseid tunnuseid ja dems@mikt oskust dpimapis.
Tegevuse kaigus omandatavad uued oskused digitgalsapi rakendamisel:

pildistamine;

fotode laadimine arvutisse;
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fotode laadimine dpimappi;
uue markmiku lisamine;
markmiku jagamine.

L&iming teistesse dppeaineteskmdusOpetus, kunstidpetus, kehaline kasvatus.

Planeeritav aed@ tundi.

LisavBimalused: pildistamine eri aastaaegadel,tuw@liaastaaja kohta jutu kirjutamine,
looduse uurimine valitud aastaajal, loomade tegewusgimine valitud aastaajal, luuletuste,

laulude, joonistuste lisamine jms.

Neljas ulesanne: kunstit6o pildistamine

Eelnev tegevus:kunstitundides tehtud teoste seast valitakse eepmidinud pilt, see
pildistatakse.
Eesmarkkunstiteose vaartustamine, loovuse arendaminevidiendeid kasutades.
Opivajundid 6pilane arendab oma kunstitdod edasi IKT vattegdj lisab teksti ja/voi pilte.
Tegevuse kaigus omandatavad uued oskused digitgalsapi rakendamisel:

pildistamine;

pildistatud kunstit66 edasiarendus joonistusprognaga;

uue pildi salvestamine;

fotode lisamine Gpimappi;

uue markmiku loomine;

markmiku jagamine.

LGiming teistesse ainetesdainstiopetus, eesti keel.

Planeeritav aedl tund.
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4. DIGITAALSE OPIMAPI LAHENDUSE RAKENDATAVUSE
HINDAMINE

Kaesolevas peatikis antakse Ulevaade digitaalseafpiahenduse rakendamisest ja tehakse
kokkuvdte hinnangu tulemustest, mis on saadudvjtede kaigus.

4.1 Digitaalse 6pimapi lahenduse rakendamine algk$sides

Enne, kui hakati kasutama digitaalse 6pimapi loekssEvernote'i keskkonda, kohtuti
lapsevanematega ja teavitati neid algavast prefeking kisiti luba projektis osalemiseks, e-
postkastide tegemiseks ja Evernote'i tarkvara liestamiseks kodusesse arvutisse. Luba
saadi ja seejarel asuti harjutama— koigepealt tadrjuegevusi e-postkastiga: sisse-
valjalogimine, kirja saatmine, kirjale vastamin@jdte manuse lisamine, kirja edasisaatmine;
seejarel tutvuti Evernote’i keskkonnaga: sisseald@dimine, tooriistade kasutamine, markme
tegemine, uue markmiku loomine jne. Opilastele isaig miks digitaalset 6pimappi looma
hakatakse ja milliseid véimalusi see edaspidi &pipnnab. Opilastele meeldis vdimalus, et
nad saavad paris ise otsustada, milliseid markmikkea Opimappi lisada ja milliseid
materjale sinna panna. Motiveeriv tundus ka vOimakt saab ise otsustada, kellega oma

Opimapis olevaid markmikke jagada.

4.2Digitaalse 6pimapi lahenduse hindamine

Digitaalse Opimapi lahenduse hindamiseks kasutmilust ja poolstruktueeritud intervjuud
vaikestes rihmades. Intervjuu eesmargiks oli teadaa projektis osalenud dpilaste arvamus
Evernote keskkonna kohta ja kisida ka edusammuug raskuste kohta. Riuhmad olid 2—3
likmelised ja ruhmi oli kokku 18. Kokku intervjugg 50 &pilast vanuses 7-10 aastat.
Hirsjarvi, Remes & Sajavaara (2005) peavad oluisek andmete kogumisel peab arvestama

konfidensiaalsust ja tuleb tagada anontimsus. Tisumge huvides kasutatakse riihmades
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osalenud laste nimede asemel eesnime tahti. logswmisel kasutati abivahendina
diktofoni.

4.2.1 Intervjueeritavate taustaandmed

Intervjueeritavatest 50% olid tudrukud ja 50% pbis26 Opilast Oppis esimeses klassis, 24
kolmandas klassis. Evernote keskkonda ei olnudnvakasutanud utkski. Esimese klassi
Opilastest kahel oli olemas e-postkast juba enragekti, kuid nad ei olnud aktiivsed
kasutajad. Kolmanda klassi &pilastest oli e-posthémmas 50%-I ehk 12-1 dpilasel. Nemad
kasutasid e-maili suhteliselt harva (laste endnang).

Millistes vahendites kasutad Evernote’i valjaspodkooli?

Seda kusimust kasiti kdigi intervjueeritavate kaedtsaada Ulevaade, milliseid vahendeid
Opilased kasutavad, millised tehnilised véimalusedl on. Kuna koik lapsed kasutavad
Evernote keskkonda koolis lauaarvutis, siis tamdugtisimust, et millistes vahendites oled
uldse kasutanud Evernote keskkonda. Tuli valj&Usttletutest peaaegu pooltel on véimalus

kasutada sulearvutit, veidi vahem kasutatakseatettni ja tahvelarvutit (vt joonis 4).

Evernote kasutamise vahendid

60
50
S0 @ lauaarwuti
S 40 || .
@ m sllearwuti
% 30 +— .
3 20 23 18 19 O tahvelarwiti
18' 10 L . I | | |Onutitelefon
0

Joonis 4. Kasutatavad vahendid
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4.2.2 Intervjuu analliis

Kuigi intervjueeriti kdiki 50 last, ehk 18 rihmajssantud t66 jaoks valiti vélja neli rihma,
kelle vastused olid rikkalikumad. Intervjuude jadésostati kiisimused (vt Lisa 1) ja parast
intervjuude labiviimist koondati vastused kisimustepa kokku ning tehti jareldusi.
Valimisse sattunud rihmad, nende tahistamine:

R1: (K, M, G) — 1. klassi tudrukud, sulgudes onderesnimetahed

R2: (R, M, K) — 1. klassi poisid

R3: (K, L, A) — 1. klassi tudrukud

R4: (R, A, G) — 1. klassi poisid
Mis sulle meeldis Evernote keskkonna kasutamisel?
Enamik dpilasi nimetas vBimaluse oma asju teisfegada. Oluline oli ka see, et sai ise
valida, kellega jagad. Veel meeldis see, et dpitirge palju uusi oskusi ja et ollakse
kaasopilastest (sOpradest ja endistest lastealaktest) ja ka vanematest targemad. Meeldis
ka vBimalus keskkonnas kohe joonistada ja et kidils tehti koolis, oli olemas ka kodus
(stinkroniseerimine).
Milliseid uusi oskusi said selle projekti kaigus?
See kusimus tekitas kdige elavamat vastukaja, ketreevad oskused olid suhteliselt kasinad,
piirdudes enamasti mangimiskogemusega arvutis. Emetatud olid: Evernote kasutamine,
joonistamine, pildistamine, kirjutamine ja kirjadigeerimine, e-maili kasutamine; ja muidugi
Evernote-sisesed oskused: jagamine, uue markmikentee, uue markme lisamine
markmikusse, marksdnade lisamine, teksti- ja fdlid& Gleslaadimine. Aga nimetati ka
salasbnade kasutamist ja meeleshoidmist.
Mis tundus raske?
Raskused olid intervjuude tegemise ajaks juba rsekaud (vOi pldti naidata, et ei olnudki
midagi rasket), véimalik, et see tuleneb lasteekiiroppimis- ja kohanemisvdimest. Kdige
raskem oli oma parooli meeleshoidmine ja esialginghse keel. Meeles tuli hoida sedagi, et
tunni I16pus pidi keskkonnast vélja logima.
Mis vOi kes aitas sul Evernote’is toimetada?
Siin vastati enamasti, et suureks abiks oli seefpgataja naitas suurel ekraanil, millist nuppu
vajutada ja mida edasi teha, veel nimetati vanerti@ddesid-vendi), sGpru ning kirjalikku
kasutusjuhendit.

Mida sa veel tahaksid osata?
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Sellele kisimusele ei osatud alguses midagi vastatpsustavate kisimuste esitamisel tuli
siiski valja, et tahetakse osata videot ja audies laadida. Samuti taheti lisada méange ja
meeldivaid veebilehekilgi.

Kas sa tahad Evernote'i veel kasutada? Miks?

Opilased vastasid jaatavalt, et nad tahavad Everkeskkonda veel kasutada. P&hjusena
toodi valja mangude uleslaadimist (mdeldud oli neidnge, mida suvel méangitakse, mitte
arvutimange), et oleks voimalik talvel vaadata n& neid uuesti méngida; lapsevanema
kaasamist Oppetbosse (laps Opetab vanemat keskk&adatama); pOnevate asjade
Uleslaadimist (tegemised, sundmused) ja jagamiskiide Uleslaadimist; saavutuste
dokumenteerimist; joonistuste ja meisterdustetaiest; huvialade kohta materjali kogumist.
Kas sulle meeldis selles projektis osaleda? Miks?

Kdigile osalenud lastele oli see kogemus meeldiGhjéhduseks toodi pdnevus, uued
oskused, teadmised, samuti see, et tehakse midmdikleu (lapsevanematelt tulnud info).
Veel toodi vélja, et saadi palju tarkust ja et sdadda, et arvutiga saab t66d ka teha, mitte
ainult mangida. Kdige rohkem meeldis see, et jagati materjale ja teiste materjalid

tundusid ka p6nevad.

4.2.3 Vaatlustulemused

TO0 autor osales tundides ka vaatlejana ning tégkmeid. Vaatlusprotokollid on lisatud t66
lisasse (vt Lisa 3). Riiklikus &ppekavas (2010) mnuhulgas 6eldud, et dpilasi suunatakse
kasutama IKT vahendeid dppimise tdhustamiseks,use\a algatusvdime arendamiseks. |
kooliastmes Opitakse tundma arvutiga to0tamise vidteid ja to6de vormistamist.
Kunstiainete valdkonnakavast saab aga vaélja lugetd, kooliastme Opetaja saab lastele
naidata, et tema joonistatud pilt paberil ja vieime keskkond on kergesti ihendatavad ning
pilti saab edasi arendada IKT vahendeid kasutddesiusdpetuse ainekavast saab lugeda, et
| kooliastme Opilane kirjeldab looduslikke objekimeeltega saadud info pohjal ja
Oppekaikudel kogetu pdhjal. Eesti keele ja kirjsseluainekavast lahtudes tuleb Opilast
Opetada loovtoid (jutukesed, luuletused jms) kansta

Lahtuvalt eelpool toodud Gpieesmarkidest ja turslisadud vaatlustulemustest voib véita, et
digitaalse Opimapi loomisega téaideti dppekava. Kifia vahendeid kasutades on d&pilased
motiveeritumad (seda saab vaita 6hinast, millegal nakusi Opiti ja tundides tegutseti) ja

taidavad Gpillesandeid r6dmuga, siis on digitadipinapp end igati digustanud. Opilastel
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tekib oskus oma toid ja materjale stistematiseesdmas arendatakse kriitilist matlemist ja
eneseanallusi, kuna kodike ei tahaks ju teistegad@mguleb teha valikuid.

Toos kirjeldatud esimese Ulesande Opieesmark dlekteerida teadmisi, mis saadi
Oppekaigul. Seda tehti mitmeti: kirjutati jutukegopistati pilt, visandati loomade jalgi,
pildistati. Kogutud materjal (tdestus Oppimise lahon Evernote tarkvaral baseeruvas
digitaalses 6pimapis, kust on seda vdimalik igal epadata, demonstreerida, jagada teistega.
Teise lUlesande eesmark oli arendada loovust latstluse kirjutamise. Kuna &pilased on alles
esimeses klassis ja ei ole varem luuletuse kirjigaga kokku puutunud, siis kirjutati luuletus
uhistoona (aktiivoppemeetodil ,Kolmekesi reas"),jundamisel ja illustreerimisel said
Opilased lasta fantaasial vabalt lennata, nii a@nldovust kirjutades, joonistades, teksti
kujundades.

Kolmanda Ulesande eesmérk oli seotud loodusdpgauaastaaegade tundmisega. Opilased
pidid teadma kevade tunnuseid ja neid pildistan@esiusena oma padevuse kohta on igal
lapsel digitaalses Opimapis fotod, millel on selgésatuntavad kevadele iseloomulikud
tunnused.

Neljas Ulesanne oli seotud kunstibpetusega ja kddde vaartustamisega, samuti paberil
oleva t66 sidumisega virtuaalse maailmaga. Opilagalisid oma kunstiteoste hulgast
enimmeeldivama, tdiendasid seda kasutades joopisgrammi ja salvestasid nii
originaaltdé kui edasiarendatud t66 digitaalsespemd@ppi. Seal on garanteeritud t66
sailimine tapselt nii kaua, kui autor seda sooiahatihti ei ole véimalik laste paberilolevaid
toid séilitada pikka aega, kuna tolm ja ruumipuutkesvad oma t6d. Opimapis olevaid toid
saab aga naidata teistele ja jagada.

Kokkuvéttes voib véita, et digitaalne dpimapp kerdgb ka dppetddd, kuna IKT vahendeid

kasutades saab kergesti teha parandusi ja kogud@ppieg areng on tihes kohas koos.

4.3 Digitaalse dpimapi lahenduse probleemid ja etpanekud parendamiseks

Kaesolevas projektis valiti dpilaste digitaalse nd@pi lahenduseks Evernote rakendus.
Probleemid, mis esile tulid, olid jargmised:

e Opilastel puudusid e-mailid;

e Opilastel puudus oskus kasutada parooli;

e keskkonda sisse- ja valjalogimine oli keeruline;

e keskkond oli ingliskeelne;

e uute markmike tegemine oli algul keeruline;
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e uute materjalide lisamine oli algul keeruline;

e jagamine oli algul keeruline.
Selleks, et digitaalset 6pimappi saaks edukaltnmdéida, tuleb dppida kdigepealt kasutama e-
posti, see tagab kohe ka sisse- ja valjalogimissskyparooli kasutamise. Ingliskeelse
keskkonna puhul on kindlasti abiks eestikeelne ndneaterjal, et dpilasel oleks ka kodus
olemas koht, kust vaadata, kui on midagi unune@ydmapi kasutamist tuleb 6ppida samm-
sammult, et jduaks uued oskused kinnistuda (nt mikk tegemine, materjali lisamine,
materjali jagamine).
Kokkuvotteks voib vaita, et 6pimapi tegemine ortdiesuus ja huvitav kogemus ning samuti
saab oOelda, et dpimapi koostamisega saavad hakkaraigklasside dpilased. Evernote on
hea vahend digitaalse Opimapi koostamiseks, kured em vdimalik slUstematiseerida
materjale, lisada erinevaid faile, kirjutada jan®mtada otse, jagada valitud materjale valitud
inimestega, kasutada rakendust erinevates seadmetes
Kui Evernote keskkond oleks eestikeelse toega, s&ie kasutamine digitaalse dpimapina
oleks markimisvaarselt lihtsam. Kuna Evernote'i desadlkimiseks on olemas lihtne

veebipdhine keskkorid siis v8iks see olla sobiv uurimistdd teema infaatika tliGpilastele.

27 https://translate.evernote.com/pootle/projects
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KOKKUVOTE

Kaesoleva magistrito6 eesmargiks alendada, rakendada ja testida digitaalne dpinrapp,
sobiks kasutamiseks algklassides. Digitaalne dpmnapda paljudes allikates vordsustatakse
e-portfoolioga, on aluseks kujundavale hindamigalesimene samm elukestva Oppe teel.
Oppija saab ise valida, mida ta Gpimappi lisablekgl ta oma materjale jagab ning alati on
vOimalus vaadata, kuidas areng on toimunud. Ditigaépimapp on vahend ka kooli- ja kodu
koostd0 suurendamisele — ndevad ju vanemad kohesdh on uut Opitud ja tehtud.
Eesmargi taitmiseks viidi labi jargmised tegevused:

e uuriti kirfjandusest, milliseid kogemusi on jagatliditaalse dpimapi kasutamise kohta

vaikeste lastega ning milliseid uurimusi on antattdkonnas labi viidud;

e koostati digitaalse dpimapi arendamise metoodika;

e tOOtati valja digitaalse 6pimapi lahendus algkldsks;

¢ hinnati valjatbotatud digitaalse 6pimapi lahendusendatavust.
Projekti kaigus katsetati erinevaid tarkvaralishdadusi ning jaadi pidama Evernote
keskkonnal. Evernote keskkond ei ole kull parisildoke-portfoolio keskkonnaks, kuid
digitaalse 6pimapi keskkonnana on see taiesti ptdedtav ja kasutatav ka vaikeste lastega.
TO0 autori hinnangul tulekski véikeste lastega talda digitaalse Gpimapiga ja sealt edasi
juba saab minna e-potfoolio loomise juurde. Sedh geepéarast, et tekiks oskus materjale
koguda, harjumus neid slUstematiseerida, oskus gagadesehindamisoskus. Loomulikult
kdikide eelpool loetletud oskustega kadivad kaassmased tekstitootlus-, joonistamis-,
pildistamis- jms oskused.
Evernote tarkvara sobib vaikeste laste digitaatstfgolio keskkonnaks, sest seal on taidetud
mitmed olulised tingimused:

e tagatud on privaatsus ja turvalisus;

e keskkonna ulesehitus on lihntne ja loogiline;

e keskkonnas on kerge tegutseda;

¢ materjale ndevad vaid need, kellega dpimapi autaredd jaganud.

Intervjuudest lastega selgus, et neile meeldib entgmappi ja seal oma materjale jagada.

Toost tuleb valja ka see, et digitaalset 6pimappvdimalik kasutada juba esimesest klassist
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alates. Vaatlustulemused kinnitasid, et digitad@penapp aitab téita dppekava ja seda eriti
Oppimise tdhustamise, loovuse ja algatusvdéime amargk osas.

Antud digitaalse dpimapi t66 Opilastega jatkub kasti, kuna Evernote keskkonnas on veel
palju ,avastamata maad” ja vaatluse ning intervgutilemusena selgus, et dpilastele (ning
vanematele) selline dppimismeetod sobis.

Kaesolevas t60s on 64 lehekullge, t66 sisaldab madjaist, kolme tabelit ja 67 kasutatud

kirjanduse allikat.
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SUMMARY

Title: Implementing Digital Portfolio in Primary Edation

The aim of this thesis wa® design, implement and evaluate the digital braent
portfolio, which would be usable in primary schoaldigital development portfolio, which in
many sources is compared to an e-portfolio, idmes of a formative evaluation and the first
step in lifelong learning. The student can chookatwo add into the digital portfolio, whom
to shares it with, and there is always a possytititobserve the progress. Digital development
portfolio also gives a possibility to increase tiweoperation between school and home — the
parents see right away what new things have beendd and done.
To meet the objective, the following activities waarried out:

e Study of adequate literature, to find out what eigpee has been shared about using a

digital development portfolio with small children.

e Choosing a method for designing and implementidg\eelopment portfolio.

¢ Designing the digital development portfolio for @npary school.

e Evaluation of the digital development portfolio.
During the course of the project, different softevagolutions were tested and Evernote
environment chosen for the task. Evernote enviraringenot fully suitable for en e-portfolio
environment, but as a digital development portf@ivironment it is completely acceptable
and also usable with small children, as turnedimtie study with the kids. In the opinion of
the author of the thesis, small children shouldtfgtart with a digital study folder and then
move to an e-portfolio. It is because in the precg®y will develop the skills to collect
materials, systematize them, share them and sael@r&te their work. Of course, all the above
listed skills have to be accompanied with the primskills for text formatting, drawing,
taking photos etc.
Evernote software is suitable for small childredigital portfolio environment, because it
meets several important conditions:

e Privacy and security are guaranteed.

e The structure of the environment is simple anddabi

e |tis easy to operate the environment.

e The materials are seen only by the people with whwrauthor has shared them.
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It became evident from the interviews with childrémat they like to own a digital
development portfolio and share their materialseh&he thesis also proves that it is possible
to start using a digital development portfolio abtg in the first grade.

The work with the digital development portfolio Widertainly continue with the pupils, as
there is still a lot to discover in Evernote enmmeent and it has been established through
observation and interviews that pupils (as welpaents) like this study method.

Of course, it would be easier to use Evernote enwient, if it were in Estonian language.

The present thesis has 64 pages, it includes ftustrations, three tables; 67 literature

sources were used.
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LISAD



LISA 1 - INTERVJUU KUSIMUSTIK

Taustaandmed
1. Sugu: Poiss

Tadruk
2. Vanus: 7 8 9 10 11
3. Klass: 1 3
4. Kas sul on kodus voimalik kasutada: arvutit
tahvelarvutit

nutitelefoni

5. Kas sul oli varem e-postkast? jah  ei
Oppimine, rahulolu

1. Milliseid uusi oskusi dppisid selle projekti kaigus

1. kasutama e-postkasti

kasutama Evernote keskkonda materjalide hoidmiseks
kirjutama teksti
kujundama teksti
salvestama teksti, pilte, fotosid
joonistama
ules laadima pilte

tles laadima fotosid

© © N o 0 s DN

ules laadima tekstifaile
10. materjalile marksénu lisama
11. sorteerima materjale
12.otsima oma materjalide hulgast diget
13.jagama oma materjale teistega
14.turvaliselt arvutit kasutama — paroolid, kasutajatused
2. Kas sul on plaanis oma 6pimappi veel materjalelé8a
3. Miks sulle meeldis Evernote’i kasutada?
4. Mis tundus raske?

1. parooli meeles hoida
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2. faile Ules laadida

3. ingliskeelne keskkond
5. Mis vdi kes oli Sulle abiks?
eestikeelne juhend
Opetaja selgitused tunnis

suurel ekraanil ettenaitamine

A\

vanemate abi
5. sOprade abi

6. Millises vahendis kasutad Evernote’i?
1. lauaarvutis

sulearvutis

tahvelarvutis

IPadis

nutitelefonis

6. ...

7. Mida tahaksid veel 6pimappi osata panna?

o b~ 0N

1. audiofaile (ré&gid ise ja salvestad jutu)
2. videofaile

8. Kas sulle meeldis selles projektis osaleda? Miks?
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LISA 2 — INTERVJUU VASTUSED

Siin on valja toodud valitud nelja rihma tapsedwsed kisimuste kaupa.

Mis sulle meeldis Evernote keskkonna kasutamisel?

R1K: Meeldis see, et sai oma asju teistega jaghaai uusi asju teada.

R1M: Sain endale postkasti. Postkasti on vaja lszllet kui sul naiteks pole selle inimese
telefoninumbrit, kellega sa tahad raékida, siigigale kirjutada ja ta saab sulle ka kirjutada.
R1G: Kirju on vahva saada. Ma sain palju tarkustde. Isegi mu ema ei oska neid asju. Ma
hakkan teda dpetama, kui suur kiirus médda laheb.

R2R: Meeldis, et sai ise valida, kellele jagad. Mg et seal saab kohe joonistada ja
kirjutada. Kdige lahedam oli see, et need asjad, ma oma Evernote markmikusse lisasin,
olid igal pool olemas- kui panin sinna kodus fotsiik olid needsamad fotod mul koolis ka.
R2M: Mulle meeldis ka jagada. Teiste asju oli teaadata.

R2K: mulle meeldis, et vanemad lubasid mul niludpie teha ja ma sain neid arvutisse
laadida.

R3K: Mulle meeldis, et me saime koolis uue asjaae@narkmiku tegemise) ja ma sain seda
kodus ka naidata.

R3L: Jagamine meeldis. Mulle meeldis, et see ofihtie, alguses polnud, aga siis laks kogu
aeg lintsamaks.

R3A: Mulle meeldib, et mul on salajane koht, kusrmomu salaasjad. Neid saab alles siis
naha, kui ma ise jagan. Ja mulle meeldib, et eiki#d asju teistele nditama. Kui suureks
saan, siis saan sealt vaadata, mis ma siis taginjik esimeses klassis.

R4R: Mulle meeldis jagamine, eriti vahva oli, kdbsad jagasid toredaid pilte loomadest. Sai
valida, kellele sa oma asju naitad, kdikidele batpu ka. Mdni vbib naerma hakata.

R4A: Mulle meeldis, et sain nii palju tarkust juardviinu sdbrad, kes siin klassis ei kai, ei
tea, misasi see Evernote lldse on. Ja emme Utles kall te saate ikka targaks.

R4G:Mul Utles issi, et peaks ka dppima tulema rkkzssi, sest te Opite seal nii targaks. Mulle
meeldis ka jagamine kdige rohkem. Tegelikult ikle %a, et sai nutitelefonist ka vaadata

seda, mis me arvutitunnis tegime.

Mis tundus raske?
R1K: No koik oli inglise keeles. Aga parast hargedlega &ra. Praegu pole enam uldse midagi

rasket. Vahel laheb mul parool valesti, aga simpimn uuesti, ja saangi sisse.
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R1M: Mulle kull inglise keel raske pole. Oskan s@aaa ammu.

R1G: See, et pidi parooli meeles hoidma.

R2R: Minu jaoks oli kdik raske, ma pole eriti angublnud. Aga dnneks hakkan juba oskama.
Inglise keel on jah, pisut keeruline.

R2M: Mul pole midagi rasket. Vdibolla ainult seer@ali asi oli alguses raske. Aga see on
mul niud taitsa peas.

R2K: Ja see oli ka raske, et ei tohtinud jattaaviilgimata. Ma ei saanud alguses aru, kuidas
seda luuletust sinna Evernotesse panna. Mul okisgdélamber kadunud (oli rippmenaa all).
R3K: Ma ei saanud aru, kuidas uut asja saab digedsemikku panna. Nuud ma juba oskan,
aga esimesel korral olin lausa hadas.

R3L: Kui hakkasid sisse logima, siis kui sa ei \aat, etaps lockon, siis ei saanudki sisse,
kuigi sul oli dige parool. Parooli ei tohi teistelada.

R3A: Mul kill midagi rasket ei olnud, ma oskan amanuutit. Pealegi teen ma seda telefunis.
R4R: Parooli oli raske meeles hoida, aga nild andta, see on mul juba pea sees.
R4A:Parool oli raske, valisin keerulise paroolsgda oligi raske meeles hoida.

R4G: Parool ei seisnud meeles, pidime seda emnagzama.

Mis vOi kes aitas sul Evernotes toimetada?

R1K: Mul olid algul vanemad abis.

R1M: Opetaja, sina ise ju naitasid ekraanil, kubatpvajutama ja mida tegema. Juhendi pealt
sai ka vaadata.

R1G: Kui ma klassis olin hadas, siis teised aitas@tlus aitas alguses issi.

R2R: Selle kirja pealt sai lugeda ja klassis diirle, siis oli suurel ekraanil ja dpetaja aitas ka.
Kodus aitas emme.

R2M: Mul ei olnud abi vaja, ma oskasin ise, sequonii lihtne. Ma olen arvutis titsa proff,
kodus ei oska keegi minust rohkem.

R2K: Mind aitas koolis Opetaja ja kodus lugesimekwanematega juhendit.

R3K: Mind aitas kodus vanem vend ja kui issi oldis, siis aitas tema ka.

R3L: Mul on tark vend, temaga sai palju asju selgiesn Koolis oli kill kerge, aga kodus ei
tulnud asjad enam meelde, polnud seda suurt ekidéid olen juba ise tark ja mul pole abi
vaja. Algusus ma ei osanud pilte ka panna. Arvaoen nuud juba paris tark, voin teisi ka
Opetada.

R3A: Mul aitas kodus emme ja koolis oli niigi liltnOpetaja oli kohe vétta kui midagi juhtus
vOi aru ei saanud. Kodus aitas see paber ka, kiipiddid peal, mul ei tule meelde, mis selle

nimi oligi? (kasutusjuhend)
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R4R: Mind aitas vanem vend. Aga nuud ma oskanaiggmetan oma keskmist venda, ta 6pib
juba neljandas klassis ja ei oskagi neid asju @fagr imestab, et on oma vennast targem).
R4A: Mul pole kill mingit abi vaja, alguses voilelhatuke ema aitas, aga ta luges ise ka
juhendi pealt maha. Tunnis jai paris palju meelde.

R4G: Ma oskasin ka ise, kui koolist laksin, siikkesin kohe kodus teisi 6petama, et nad ka
targaks saaksid. Noh, monikord pidi isa ikka aitd&aaaga ainult vaga vahe.

Mida uut sa Oppisid selle projekti kaigus?

R1K: Ma o6ppisin teksti kujundamist ja siis nendekide asjade markmikusse panemist ja siis
veel kirjade kirjutamist ja saatmist ja siis oh,palju asju, et ma ei teagi, mis veel...

R1M: Ma dppisin ka neidsamu asju ja mulle lubatofparaati ja ma sain palju pildistada ja
nidd ma oskan neid ise arvutisse panna ja ma gagada teistega oma asju.

R1G: Ma oskan néiteks asju panna Evernotesse Jaoskan joonistada ja pilte arvutisse
tdmmata ja kirjutada oskan ja méarksdnu oskan pgnkigju saata.

R2R: Ma oskan parooli meeles hoida, postkasti kasutada, kirju saata, asju panna
Evernotesse, tahti varviliseks teha ja kirja suunmguta ja sinna pilte panna.

R2M: Neid asju oskan ma ka ja veel fotosid panna.

R2K: Ma oskan oma vanematest rohkem, nad tahavdddds kaia, arvutitunnis- nad ise
utlesid. Ja meil on seal palju pdnavaid asju. Meansveel uusi markmikke teha, ja lisada
igasse markmikusse veel asju ja siis jagada oskateistega asju. Minu sGber M jagas
minuga agedaid rallipilte, mulle meeldis ja siiga@as naljapilte.

R3K: Ma oskan joonistada ja Evernote’i kasutadqu kirjutada ja saata ja kujundada teksti
ja pilte panna markmikusse ja jagada oma asju.

R3L: Ma oskan ka Evernote’i kasutada, jagada asfatpsid ja luuletusi. Ma oskan luuletusi
ilusaks ka teha ja joonistada ja seda pilti panoéetuse juurde.

R3A: Mina ka (oskan Evernotet kasutada), ja muleeidib eriti see, et ma sain enda isikliku
fotoaparaadi ja vOin nuid ise pilte teha ja Evezasé panna.

R4R: Ma oskan igasuguseid asju teha, no néitekgdila ja joonistada ja Evernotesse panna.
R4A: Ma oskan teistega jagada asju (selle pealéemedki kohe noogutamas, et nemad
oskavad sedasama). Veel oskan kaarti teha ja seiligopeale saata (mdeldud on iwishyouto
keskkonnas tehtud kaarte) ja luuletusi kirjutadg@g@mistada.

R4G:Ma oskan nuid postkasti minna ja kirju saatavernotes asju panna ja uut markmikku
teha. Tegelikult ma oskan juba nii palju, et ot ai

Mida sa veel tahaksid osata?

R1K: Ma tahaksin panna sinna méange. Videot ka ngiidda ei teagi, mida saab veel panna?
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R1M: Videot. Ja ponevaid Internetilehekulgi, epeaks kogu aeg métlema, kus ma kaisin ja
mis seal toredat oli.

R1G: Mange, joonistamiskohti.

R2R: Videot. Mangudekohti. Ja siis voiks laule kana panna, naiteks, kui ise laulad koolis
ja paned Evernotesse, siis saab kodus kuulata.

R2M: Videot. No siis vdiks ju naiteks filmida kagalle video sinna panna.

R2K: Ma arvan ka, et vBiks neidsamu asju veel o3&a me muidu dpime veel midagi uut?
Ma juba ootan.

R3K: Videot. Ja méange. Ja kui on saladusi, siiksaaid ka panna.

R3L: Ma tahaks oma diplomeid sinna panna, siissag pool vaadata.

R3A: Videot. Ja méange voiks ka ja oma lemmiksdfkseda, kuidas neid teha.

R4R: Videot. Mange voiks ka ja mingeid Opetusi, dag mingeid asju teha, naiteks
meisterdada midagi.

R4A: Mange. Selliseid mange, et kui oled uksi j@$Hgajab vihma, siis vaatad sealt, mida
vOiks teha ja siis saadki hea motte ja sul polereigay.

R4G: Ei teagi. Videot tahaks ka sinna panna. Kab3a

Kas sa tahad Evernote veel kasutada? Miks?

R1K: Jaa, ma tahan sinna naiteks suvel oma maegdaddida, mida ma suvel méngin ja siis
saab neid talvel koolis ka vaadata ja mangida.

R1G: Ma hakkan suvel emmet 6petama, ta ei jagalikdkse arvutist midagi. Ja siis las ta teeb
endale ka Evernote, siis me jagame Uksteisega Peaab ka Oppima valja logimist, mitte nii
nagu praegu kolmandikud.

R1M: Ma panen ka sinna pdnevaid asju ja jagan s@ga sest ma ei néde neid, kuna me
elame ju maal ja minu lahedal ei ole Uhtegi miraskl last. Siis ma tahaksin ise ka soprades
tegemistest teada.

R2R: Ma tahan kirjutada kodikidest asjadest, missonzel teen, siis ma jagan neid dpetajaga ja
siis Opetaja teab, mis ma teen siis, kui kooli pole

R2M: Sinna voiks rallipilte ka panna.

R2K: Ma voiksin siis juba tennisemangu ja voistiukbhta kirjutada ja pilte ka lisada.

R3K: Ma tahan pilte panna ja kirjutada, kui midadinevat juhtub ja siis saavad teised ka
neid lugeda. Ja muidugi vOiks sellise naljdekolnatenida kdik saavad lugeda ja kuhu kdik
saaksid oma nalju ka kirjutada.

R3L: Mulle meeldib joonistada ja meisterdada, ka& nvéib sinna panna? Siis oleks kdik

alles ja ei kaoks kuskile &@ra iseenesest.
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R3A: Mulle meeldib keraamika, vdiks igasuguseidsdid keraamikaasju panna, et siis saab
vaadata, kui endal enam matteid pole ja jargi t&fesel voiks teatritest sinna asju (kirjutisi,
fotosid) panna, no nendest, kus me kéainud oleme.

R4A: Ja ma tahan Internetist otsida téahtede jaegiaabe kohta. Ma pean endale selle kohta
markmiku tegema, ma olen tdhtede koha pealt ikkis gaur proff. Tahad, dpetaja, ma jagan
seda markmikku sinuga ka?

Kas sulle meeldis selles projektis osaleda? Miks?

R1K: Mulle meeldis, et sai jagada asju, et sai ist@da ja kirjutada ja tahti ilusaks teha ja
igasugused asjad meeldisid. Pdnev oli ka, ergtéeasju vaadata.

R1M: Mulle meeldis ka jagamine. Tegelikult meeldislle kbik.

R1G: Mulle ka meeldis jagada. Teiste asju oli povaadata.

R2R: Meeldis, sest péris palju asju sai teada. #svan muudki ponevat kui mangud.

R2M: Meeldis. Parool meeldis ja siis see, et saghda asju. Ponev oli uusi asju teada saada.
R2K:Mulle meeldis kill. Jagamine ja kirjutamingg@nistamine ja see, et olen palju targem.
R3K: Minule meeldis just see, et sai nii palju uasju teada ja et oskan nitd rohkem kui mu
emme. Jagamine meeldis eriti. Ja see, et mul onpamoel.

R3L: Mulle meeldis jagada asju, teiste asju olidk& vaadata.

R3A: Mulle meeldis fotosid panna ja jagada meekdis

R4R: Ma vbiks 6elda, et mulle see ikkagi meelds, gonevaid asju jagada teistega ja
vanemad nagid ka kohe &htul, mida me koolis oligiaud ja siis sain kiita. See oli paris
meeldiv.

R4A: Meeldis kull, sain palju tarkust juurde, jagasnmeeldis.

R4G: Mulle meeldis, et sai jagada teistega ja tejggasid mulle ka oma asju. Pdnev oli ka.
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LISA 3 — TUNNIVAATLUSED

TUNNIVAATLUSPROTOKOLL NR 1

Toimumise aeq:13.01; 20.01; 27.01.2014
Koht: Saaremaa Uhisgiimnaasium, arvutiklass

Klass: 1.a

Opilaste arv: 26

Teema: Jutuke teemal ,Oppekaik Mandjala metsas”

Eesmark: dppekaigul dpitu ja kogetu reflekteerimine

Opivaljundid: 6&pilane kirjeldab (kirjutab, joonistab, pildistaBppekaigul nahtud elusat ja

elutut loodust IKT vahendite abil

Opilaste tegevus:

Opilased kuulasid dpetaja selgitusi tunni teemee@markide kohta

Kdigepealt logiti sisse oma Evernote kontole (mdapsel oli ununenud meiliaadress,
mdnel parool, neid tuli abistada ja enne ei saattddjatkuda, kui kdik olid oma

kontol sees)

Seejarel naitas dpetaja suurel ekraanil, kuidaa lut markmikku ning lapsed tegid
sedasama oma arvutis. Markmik sai pealkirjaks , ®pjrid*.

Peale markmiku loomist naitas Opetaja, kuidas sim@kmikusse saab kirjutada,
valida tuli todriistaribaltNew Note tekkinud tekstivaljale sai kirjutama hakata. Jeitu
pandi ka pealkiri. Opilased triikkisid oma jutukesiustandilehtedelt arvutisse.
Paljudel jai t66 pooleli. Trukkimist jatkati jargsel tunnil.

Opiti markséna lisamist. K&ik Gpilased said sellbgakama.

Vahepeal oli monel 6pilasel ,kogemata“ kadunudisellvaade nagu oli teistel. Selle
taastamiseks tuli valida vaate®ard ja kdik oligi korras.

Opiti kasutama visandamist, joonistati dppekaigélhtnd loomajalgi. Markme

tegemiseks valitNew Ink NoteJaljed salvestati samuti ,Oppekéaikude* markmikusse
Opiti lisama fotot. Selleks leiti kirjaklambriga dkn ja Gpetaja juhendamisel otsiti
arvutist dige foto. (See oli eelnevalt salvestaklabsi kausta). Veel lisati eelnevalt
pildistatud foto Opilaste joonistustoost. Koduséitssandeks jai lisada veel 2 fotot
oppekéaigust, kuna kdik tegid pilte.
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Kolmandal tunnil dpiti jagamist ja materjalide Istamist digesse kohta. Kdigepealt

jagati ainult ihte markmikulehte, hiljem kogu markku.

Iga Opilane sai 6ppekaigust kirjutada just seljiga nagu tema tahtis ja peegeldas Opitut.

Kasu oli loomulikult eelnevalt koostatud iseekasrdAja kokkuhoiu mottes tehti eeltdo

eesti keele tunnis (ideekaart, mustand), edaspbdisvoppida kasutama ka ideekaardi

tarkvara.

TUNNIVAATLUSPROTOKOLL NR 2

Toimumise aeg:3.02; 10.02.2014

Koht: Saaremaa Uhisgiimnaasium, arvutiklass

Klass: 1.a

Opilaste arv: 26

Teema: Luuletuse ,Kevadised h&aled” kirjutamine ja kujamdne

Eesmark: loovuse arendamine labi luuletuse kirjutamise

Opivaljundid: dpilane kirjutab luuletuse ja kujundab selle IKdhendeid kasutades

Opilaste tegevus:

Luuletuse trikkimine tekstitootlusprogrammiga, deur tdhtede tegemiseks
klahvikombinatsioorShift+ téht, reavahetusnter klahviga jne.

Opetaja naitab suurel ekraanil, kuidas validaiSkfiidas muuta kirja suurust, varvi,
tausta. Lapsed hakkavad tegutsema. Tuntakse rokmnwgn avastatud midagi eriti
ilusat vdi vahvat- kutsutakse kaaslasi ka vaatalgallks kujundab oma luuletuse
vastavalt soovile. ,Mangimist* jatkub terveks tuksi Salvestatakse t66 oma kausta.
Jargmisel tunnil joonistatak$taint programmis pilt luuletuse kohta ja kleebitakse see
luuletuse juurde.

Luuletus lisatakse tekstifailina Evernote markmaeis,Luuletused”. Lapsed on
rédmsad, et saavad oma t66d Ohtul vanematele aaidat

Luuletusele lisatakse veel marksdnad.

Luuletust jagati Opetaja ja Uhe klassikaaslaseglée kneiliaadress kusiti kohe tunnis.

Tagasiside vanematelt on positiivne, vanemad aaltsiillatunud, et nende laps nii palju

oskab. Ka lapsed ise on r6dmsad ja rahul. Lapsaikillji kas vdivad ise veel sinna

luuletusi kirjutada- see néaitab, et motivatsioorotemas ja dppimine kaib dhinal.

63



Vahepealne llesanne— kevade markide pildistaminenli kodune ulesanne ja sellega

said lapsed suureparaselt hakkama. Lastele antikagsa eestikeelne juhend, mille jargi

tegutseda. Kill aga ilmnes, et moni lastest ei waailte Ules laadida, koolis selgus, et

tegemist oli liga suuremahuliste fotodega. Vaheimda fotode mahtu ja t66 sai tehtud

koolis.

TUNNIVAATLUSPROTOKOLL NR 3

Toimumise aeg:3.03; 10.03.2014

Koht: Saaremaa Uhisgiimnaasium, arvutiklass

Klass: 1.a

Opilaste arv: 26

Teema: Kunstiteose edasiarendus

Eesmark: kunstiteose vaartustamine, loovuse arendaminevidiEndeid kasutades

Opivaljundid: dpilane arendab oma kunstitééd edasi IKT vahendjtigab teksti/pilte

Opilaste tegevus:

Arvutisse salvestatud kunstitoo lisamine Evernoéekmikusse ,Kunst".

Arvutisse salvestatud kunstitoé avamine Paint @agnis, sellele teksti lisamine,
vajadusel ka juurde joonistamine.

Marksdnade lisamine piltidele.

Toodeldud pildi lisamine Evernote markmikusse ,Kitins

Markmiku jagamine.

Otsimine marksdna alusel Evernote keskkonnas.

Opilastel oli pdnev ja nad uurisid, millal me jaEeernote markmikusse asju juurde paneme.
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