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Sissejuhatus

Interneti kasutamine on saanud igapdevaseks — veebilehtedel kdiakse lugemas uudiseid,
vaatamas ilmateadet ning internetipangas makstakse arveid. Selleks, et koiki neid toiminguid
mugav teha oleks, vajab kasutaja head veebilehe disaini. Halb kasutajakogemus voib inimese
viia teenusepakkuja véljavahetamiseni. Seetottu pannakse suurt rohku voimalikult ilusa disaini

ja mugava kasutajaliidese loomisele veebilehe arenduses.

Veebidisainerite t66 produktiivsemaks muutmise eesmargil on laialdaselt kasutusele voetud
Adobe Photoshop! tarkvara, mis vdimaldab viga mugavalt graafikat vormindada ja loodud
disaini projekti kidigus kliendile ndidata. Hiljem on voimalik disainifail iile anda
eeskomponendi arendajale, kes alustab veebilehe kliendipoolse rakenduse vilja tootamisega,

kasutades selleks peamiselt HTML, CSS ning JavaScript koodi.

Kédesoleva bakalaureuset6d eesmérgiks on tutvustada veebilehe disaini ja eeskomponendi
loomise t66voogu ning anda iilevaade, kuidas seda tehakse Adobe Photoshop tarkvara abil.
Autor on Tallinna Ulikooli Arvutigraafika dppeaines Photoshopi kasutamist dppinud, kuid
ainekava ei niinud ette veebidisaini loomist, mistdttu kisitletakse seda protsessi t66s. Uhtlasi
on autoril isiklik huvi veebilehe eeskomponendi arenduse vastu ning kuna Photoshop on ka
selleks tooks viga laialt kasutatav, siis piiiab autor uurida antud tarkvara rolli veebilehe

arendusprotsessis.

Bakalaureuset6d eesmédrkide saavutamiseks kavatseb autor uurida tinapdeval kasutatavaid
veebiarenduse to0protsesse. Seejirel anda iilevaate Adobe Photoshop programmist ning siis
reaalse ndite abil teha Idbi disaini ja eeskomponendi loomise protsessid, et tutvustada

metoodikaid ning t66d lihtsustavaid vahendeid.

T66 jaotub kolmeks alamosaks, millest esimeses tutvustatakse 1dhemalt veebilehe arenduse
toovoogu, alustades disaini loomisest, 1opetades programmeerimisega. Teises 0sas antakse
iilevaade Adobe Photoshop tarkvarast, selle ajaloost, kasutuskohtadest ja voimalustest. T60
kolmandas osas tutvustab autor veebidisaini loomises ja eeskomponendi arenduses kasutatavaid
Photoshopi metoodikaid ja toovahendeid. Uhtlasi piiiiab autor uurimustdd kiigus saadud

teadmiste pohjal Photoshop tarkvaraga abiga luua veebidisaini ning eeskomponenti.

! Adobe Photoshop tarkvara kittesaadav aadressil: http://www.photoshop.com/
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1 Veebilehe loomise protsess

Ténapdeva veebiarendus on véga keeruline protsess ning hdlmab enda alla mitmeid t66voo
lulisid. Disainiprotsessis voivad osaleda lisaks visuaalse disaini arendajale tihtipeale ka eraldi
kasutajakogemuse ja kasutajaliidese disainerid. Nende loodud t66 votab vastu eeskomponendi
arendaja (ingl front end developer), ning loob enamasti HTML, CSS ja JavaScript koodi
kasutades kliendipoolse rakenduse. Seejdrel suunatakse valminud veebilehe visuaalne osa
programmeerijale (ingl back end developer), kes arendust6d kdigus loob vajalikud
serveripoolsed rakendused. Lisaks voivad téovoos eraldi osaleda projektijuht, dokumenteerija

ja testija.

Jargnevalt antakse pohjalikum {ilevaade disaineri ja eeskomponendi arendaja toGvoost ja

toovahendistest.
1.1 Disainiprotsess

Ténapdeva veebiarenduses on oluline osa disainil. Rohku pannakse nii kasutajamugavusele, kui
ka visuaalsele viljandgemisele. Veebidisainer (ingl web designer) loob toote visuaalse poole,
kogub ja loob kasutatava graafika. Suuremates veebidisainiga tegelevates toorithmades on tihti
tilesanded laiali jagatud, mis voimaldab spetsialiseeruda ning anda héid tulemusi. Enamjaolt on

toolilesanded jaotatud jargmiselt (Rinde, kuupdev puudub):

e graafikadisainer (ingl web graphics designer) loob ja to6tleb graafikafaile
(illustratsioonid, bannerid jms), optimeerib neid veebi jaoks;

e kasutajaliidese disainer (ingl user interface designer) hoolitseb, et veebileht oleks
mugavalt kasutatav (navigatsioon jms);

e kasutajakogemuse disainer (ingl User eXperience designer) tegeleb parima

kasutajakogemuse loomisega.
1.1.1 Nouete analiiiis

Nouete analiiiis on esimene samm veebilehe valmimise protsessis. Veebiprojekti alustades on
kliendil tavaliselt moned ideed loodava lehe osas. Seevastu arendajatel on ennekdike vaja
detailset lilevaadet ndudmistest ja ootustest, et tagada kliendile soovitud tulemus. Nouete

analiilisi tulemus on soovitatav dokumenteerida (Requirements analysis, kuupédev puudub).



Nouete analiilis piitiab tagada selle, et ettevotte eesmérgid aitaksid kasutajal rahuldada
vajadused ning Idpptulemus pakuks seda, milleks leht on kavandatud. Kui tegemist on
uuendatava veebiprojektiga, siis analiiiisitakse pohjalikult olemasoleva rakenduse puudusi.
Nouete analiilis on protsess, mis algab ajuriinnakuga ning kordub igas arendustsiiklis. Nouete
analliiisi dokumenti tdiendatakse ning sellest saab kasulik juhis edasiste otsuste tegemisel
arendusprotsessi juures (Arel, 2016).

Disaini juures on oluline kas ja millisel méiral vajab loodav lehekiilg kohanduvust (ingl
responsive design), ehk elementide paigutuse ja suuruse sobitamist vastavalt lehte kiilastatava
seadme ekraanisuurusele. Kuna tinapdeva veebilehekiilgi kiilastatakse jarjest enam
nutiseadmetest, siis on oluline vélja selgitada, kas kohanduva veebidisaini loomine on vajalik

ja mitmele eri mdddus ekraanile on seda vaja luua.

Nouete analiiiisi juures selgitatakse vilja, milliseid raamistikke (ingl framework) projekti juures
kasutatakse. Veebilehe eeskomponendi puhul on raamistiku néol tegemist enamjaolt HTML,
CSS ja JavaScript failide kogumiga, mis lihtsustavad lehe loomist. Raamistiku eesméirk on
pakkuda tldkasutatavat struktuuri selleks, et arendajad e1 peaks hakkama seda ise looma ning
saaksid olemasolevat koodi kasutada. Sel viisil voib arendusprotsessi aeg oluliselt lithendada

(awwwards-team, 2016).

Niiteks elementide joonduse (ingl grid system) paigutamiseks on olemas Golden Grid System?
ja 960 Grid System® raamistikud. Visuaalse viljaniigemise parendamiseks Bootstrap?, aga ka
Material Design raamistikud, niiteks Polymer® v5i Materialize®. Hetkel laialdaselt kasutatav
Material Design’ on lameda disaini (ingl flat design) kategooriasse kuuluv, Google’i poolt vilja
tootatud rakenduste disainikeel, kus elemendid muudetakse realistlikumaks tekitades neile
justkui z-telje kihid, suurendades sellega ruumilisust. Algselt Android operatsioonisiisteemis
kasutusel olnud meetod on hakanud leidma i{iha rohkem kasutust veebis, sealhulgas ka

enamustel Google’i lehtedel.

2 Golden Grid Systemi kodueht: http://www.jonikorpi.com/golden-grid-system/

3960 Grid Systemi koduleht: http://960.gs/

4 Bootstrapi koduleht: http://getbootstrap.com/

5 Polymeri koduleht: https://www.polymer-project.org/1.0/

6 Materialize’i kodueht: http://materializecss.com/

" Google Material Designi koduleht: http://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html#
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1.1.2 Sorestikmudeli koostamine

Nouete analiiiisi juures koostatakse esimesed disainiversioonid, enamasti sorestikmudelid (ingl
wireframe), et illustreerida voimalikku ldhenemist ideele voi ndudele. Sorestikmudeliga
esitatakse esialgne visuaalne elementide (niiteks tekstide, nuppude ja piltide) paigutus ning
tavaliselt luuakse see pliiatsiga paberile. Sel viisil on kliendil lihtsam aru saada valmivast lehest
ning mudel aitab tidpsustada ndudeid 16pptulemusele voi vastavalt vajadusele lihtsamini
elementide paigutust muuta. Kui sorestikmudel on kliendi poolt heakskiidu saanud, asutakse

disainiprotsessi juurde (Arel, 2016).
1.1.3 Graafilise kavandi ja disainifaili koostamine

Disainiprotsessi alguses votab disainer nduete analiiiisi tulemusel valminud sorestikmudeli ning
hakkab selle pdhjal valmistama kasutajaliidese prototiitipi (ingl mock-up), mille loomiseks on
olemas mitmeid erinevaid vdimalusi. Lihtsamini késitletavad ja kéttesaadavad rakendused on
leitavad veebist, millest tuntuimad on niiteks Moqups® ja Balsamig®. Loetletud rakendused
voimaldavad hiirega lohistades lisada kavandile erinevaid elemente, sealhulgas tekste,
klikitavaid nuppe, ikoone ning mddrata ka védrve. Samuti saab nendes rakendustes luua
alamlehekiilgi ja nendevahelisi seoseid, mis vdimaldab ldabi méngida erinevaid kasutaja
lehestiku navigeerimise stsenaariume. Kasutajakogemust on sellisel viisil hea testida, et valtida
hiljem ilmneda vdivaid vigu ja kontrollida, kas koik algselt seatud ndouded on tdidetud.
Prototiiiipimiseks kasutatakse ka Invision Appi'®, kuhu on vdimalik sisestada graafilise disaini
failid erinevate lehtedena ning seal maérata klikitavaid nuppe ja seoseid lehtede vahel. Sellisel
viisil on paris kasutajatel voimalus 1dbi méngida lehestiku navigeerimise stsenaariume ning

anda tagasisidet.

Kui sobiv prototiiip on valminud, alustatakse graafilise kavandi loomisega. Kliendiga
labirddkides otsustab veebidisainer, milline kirjastiil, vérvilahendus ja kompositsioon
veebilehele tulevad. Graafilisele kavandile tulevad kdik veebilehe 1oppversioonis esinevad
elemendid ning kavandi loppversioon on eeskomponendi arendajale edastatav disainifail.
Graafilise kavandi koostamiseks on olemas hulgaliselt erinevaid vdimalusi, ning jargnevalt

antakse tlilevaade laialdasemalt kasutatavatest vahenditest.

8 Moqups on kiittesaadav aadressil: https://mogups.com/
° Balsamiq on kiittesaadav aadressil: https://balsamic.com/
10 Invision App on kiittesaadav aadressil: https://www.invisionapp.com/
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Koige lihtsamini kisitletavad veebilehe loomise keskkonnad on mall-tiiiipi (ingl template-
based), kus paljude etteantud mallide seast saab valida sobiva kujunduse ja vastavalt soovile
seda redigeerida. Tihti voimaldavad teenusepakkujad majutust enda alamdomeeni piires, kui
tegemist pole liiga mahuka lehega. Mall-tiitipi veebilehe loomise keskkond sobib aga pigem
algajale, kuna sisu tekitamine on lihtne ja kiire, kuid vidheste vdimalustega ja piiratud
paindlikkusega. Naidetena voib mall-tiilipi veebilehe loomise teenusepakkujatest vilja tuua

populaarse Wix*! ja eestimaise Voog'? keskkonna.

Graafilise kavandi koostamiseks on laialdaselt kasutuses veebidisaini tarkvarad, mis lasevad
veebilehe eeskomponenti luua, muuta ja uuendada. Selliste tarkvarade idee on disaineritele teha
lihtsamaks veebielementide kallal tootamise 1abi graafilise kasutajaliidese ning antud meetodit
nimetatakse lithendiga WYSIWYG (ingl what you see is what you get), ehk ,,see, mida sa néed,
on see, mida sa saad*. Sellist tiilipi tarkvara genereerib ise graafilisest veebielemendist vajaliku
koodi voi moningatel juhtudel laseb ka koodi redigeerida ning vastavalt sellele muutub
graafiline element. Uks enimkasutatavaid WYSIWYG tiiiipi programme on Adobe
Dreamweawer CC'®. Nii disainerid, kui ka eeskomponendi arendajad kasutavad
Dreamweaverit, kuna see laseb luua ja muuta loodava veebilehe elementide graafilist asetust,
aga ka lahtekoodi. Adobe Dreamweaver CC voimaldab integreerida ka muud Adobe tarkvara,
nditeks pilditootluseks vajalikku Photoshop CC’d (Arguin, Heald, & Team, 2013). Adobe

Dreamweaver on kasutamiseks nii Mac OS, kui ka Windows operatsioonisiisteemiga arvutitel.

Veebidisaini loomisel annab kdige laialdasemad voimalused graafilise redaktori kasutamine.
Sellisel viisil disaini loomine vdib olla kliendile kiill vdga kulukas, kuid meetod annab
personaalse ja kliendi soovidest ldhtuvalt konstrueeritud tulemuse. Antud meetod tagab ka
mugava voimaluse loodavat disaini kogu protsessi jooksul kliendi ja tooriihmaga jagada.
Enamkasutatavad programmid graafilise veebidisaini loomiseks on Sketch!* ning Adobe
tarkvaradest Photoshop CC ja Illustrator CC°. Loetletud tarkvaradest Sketch ja Illustrator on
praegusel ajal ka tiha rohkem kasutust leidmas, kuna vdimaldavad vektorgraafika loomist ja
tootlemist. Valminud SVG graafikat saab veebis kuvada, muuta ja animeerida tinu HTMLS5,
CSS3 ja JavaScript tehnoloogiate tulekule. Kuna SVG ei soltu resolutsioonist, on

11 Wix on kittesaadav aadressil: http://www.wix.com/

2 Voog on kiittesaadav aadressil: http://www.voog.com/

13 Adobe Dreamweaver CC tarkvara on kittesaadav aadressil:
http://www.adobe.com/ee/products/dreamweaver.html

14 Sketchi tarkvara on kéttesaadav aadressil: http://www.sketchapp.com/

15 Adobe Illustrator CC tarkvara on kittesaadav aadressil: http://www.adobe.com/ee/products/illustrator.html
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viikesemahuline ja vdimaldab lehe laadimiskiirust vdhendada, siis on ténapdeval SVG

kasutamine just eriti laialdane.

Kuna autor kaisitleb t66s Adobe Photoshopi pdhjalikumalt, siis tutvustatakse seda tarkvara

eraldi peatiikis (vt ptk 2).
1.2 Eeskomponendi arendusprotsess

Eeskomponendi arendaja (ingl front end developer) kasutab veebidisaineri poolt koostatud
disainifaili ning selle pdhjal loob kliendipoolse rakenduse veebilehest, ehk selle, mida kasutaja
néeb ja mille kaudu suhtleb rakendusega. Eeskomponendi arendaja vajalike oskuste tase sdltub
suuresti projektidest, mille kallal ta tootab. Vidiksemamahuliste veebilehtede loomise puhul
piisab enamasti ainult HTML ja CSS keelte oskusest, kuid keerukamate ja mahukamate t66de
puhul tuleb tinapdeva veebiarenduse puhul kasutusele votta mitmeid vahendeid, mis

voimaldavad ja kiirendavad projekti loomist.

Eeskomponendi arendusprotsess algab disainifailist piltide viljaldikamisega (ingl slice) ja
nende paigutamisega veebilehele. Komponendid (nt lingid, tekstid, tabelid, vormid)
paigutatakse lehele kasutades HTML ja CSS koodi. Hiiperteksti-mérgistuskeel (ingl Hyper Text
Markup Language) ehk HTML on enimlevinud kodeerimissiisteem veebidokumentide
loomiseks. HTML mérgendid médravad éra selle, kuidas veebileht arvutiekraanil vilja nédeb
(Vallaste, HTML (HyperText Markup Language), kuupaev puudub). Kaskaadlaadistik ehk CSS
(ingl Cascading Style Sheets) on veebilehtede valmistajatele ja kasutajatele moeldud laadistik.
Laadileht (ingl style sheets) koosneb reeglitest, mis teatavad brauserile, kuidas dokumenti
kuvada. Andes laadilehel elementidele véirtusi, saab nditeks dra médrata kirjatiitipe, vérve,
suurusi  (Vallaste, CSS (1) (Cascading Style Sheets), kuupdev puudub). Elementide
interaktiivsust, nditeks animeerimist, tekkimist voi kadumist, méaratakse enamasti JavaScript
koodi kirjutades. JavaScript suudab suhelda HTML keeles kirjutatud ldhtekoodiga ja vdimaldab
muuta veebilehed diinaamiliseks (Vallaste, JavaScritp, kuupdev puudub). Juhul kui kasutatakse
monda sisuhaldustarkvara (ingl content management system, lithend CMS), siis tuleb sellele

paralleelselt teha ka liidestust.

HTML’i, CSS’i ja JavaScripti ning ka teiste programmeerimiskeelte kirjutamise

lihtsustamiseks  kasutavad eeskomponendi arendajad  spetsiaalseid, kohandatavaid
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tekstiredaktoreid. Tuntuimad neist on niiteks SublimeText3!®, Notepad++!’ ja Atom?,
Moningad tekstiredaktorid véimaldavad lisada pistikprogramme (ingl plug-in), mis veel
omakorda koodi kirjutamist lihtsustavad. Enimkasutatavate pistikprogrammide seas on

HTML’i kirjutamise puhul nditeks Emmet® ja JavaScripti kodeerimise puhul JSHint%.

Suuremamahuliste projektide korral voidakse kasutada HTML’i, CSS’i ja JavaScripti koodi
kirjutamiseks eelprotsessoreid (ingl preprocessor), mille puhul on tegemist tarkvaraga, mis
tootleb toorandmed pohiprogrammile sobivale kujule. Toorandmed on HTML’i ja CSS’i ja
JavaScripti eelprotsessorite puhul enamasti lihtsustatud kood, mis voimaldab kasutada niiteks
muutujaid, tehteid, funktsioone voi &ra jatta siimboleid. Eelprotsessorite kasutamine muudab
koodikirjutamise kiiremaks ja kompaktsemaks, iihtlasi voib teatud puhkudel genereeritav
valmiskood olla pisendatud (ingl minified), mis muudab lehelaadimise kiiremaks.
Enimkasutatavate eelprotsessorite seas on HTML’i puhul niiteks Ham1?!, CSS’i puhul Sass??
ja JavaScripti puhul CoffeeScript?®.

$darkblue: #00008B;
$border-color: #CCCCCC; //gray

$base-font-size: 16px;

body { body {

font-size: $base-font-size; font-size: 16px;
} }
beader- header {

border-bottom: 1px solid #CCCCCC;
1

¥ J
a { a{

color: $darkblue; color: #00008B;
} }

border-bottom: 1px solid $border-color;

Joonis 1. Eelprotsessor Sass i kood (vasakul) ja sellest kompileeritud CSS kood (paremal)?

Eelprotsessorieid suudavad toodelda tegumijooksutajad (ingl task runner) mis ongi eelkodige
moeldud erinevate t6ode automatiseerimiseks. Arendaja saab tegumijooksutajas néiteks
madrata Sass failide minimeerimise (ingl minfy), projektifailide kokkuliitmise (ingl

concatenate) ja brauseri eesliidete lisamise. Tuntuimad sellised to6riistad on Gulp? ja Grunt?®,

16 Sublime Text 3 on kittesaadav aadressil: https://www.sublimetext.com/3
17 Notepad-++ on kittesaadav aadressil: https://notepad-plus-plus.org/

18 Atom on kittesaadav aadressil: https://atom.io/

19 Emmet on kiittesaadav aadressil: http://emmet.io/

20 JSHint on kittesaadav aadressil: http://jshint.com/

2L Haml on kiittesaadav aadressil: http://haml.info/

22 Sass on kittesaadav aadressil: http://sass-lang.com/

23 CoffeeScritp on kiittesaadav aadressil: http://coffeescript.org/

24 Autor Christina Truong, koodiniited vdetud aadressilt: http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2015/02/getting-
started-with-css-preprocessors-less-and-sass.html

%5 Gulp on kittesaadav aadressil: http://gulpjs.com/

% Grunt on kittesaadav aadressil: http://gruntjs.com/
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http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2015/02/getting-started-with-css-preprocessors-less-and-sass.html
http://gulpjs.com/
http://gruntjs.com/

Kuna iga uus alustatav projekt on iildjoontes samade komponentide ja struktuuriga, siis ka
projektifailide loomiseks kasutatakse automatiseeritud vahendeid. Néiteks saab luua omale
sobivate failide struktuuri ja sisuga trafareti (ingl boilerplate) ja seda iga uue projekti loomisel
kasutada. Sarnast funktsiooni tdidab ka Yeoman?’, mis lisaks uute projektifailide tekitamisele

kaivitab ka tegumijooksutaja ja paketihalduri (ingl package manager).

Vastavalt nduetele voib eeskomponendi arendajal veebilehe loomise juures vaja minna mudel-
vaade-kontrolleri, ehk Model-View—Controller (lithendatud MVC) kasutamist. Tegemist on
kliendipoolse raamistikuga, mis vOimaldab andmeid sdltumatult kuvada ning hoiab
eeskomponendi serveripoolest eraldi. Tuntuimad sellised JavaScripti raamistikud on niiteks

Angular?®, Backbone? ja React®.

Koikide projektide puhul on kasulik ka versioonihalduse kasutamine, mis veebilehe puhul
voimaldab erinevate versioonide haldamise, kui nende kallal to6tab paralleelselt mitu inimest.
Sellisel juhul on voimalik koigil projekti kallal tootavatel osapooltel saada projektist viimase
versiooni tdielik koopia, seda muuta ja iiles laadida ning vajadusel ka naasta vana versiooni

juurde. Tuntuimad sellised tédvahendid on niiteks Git®! ja SVN%,

Veebilehe eeskomponendi loomise viltel kasutatakse selle vaatamiseks, testimiseks ja
silumiseks (ingl debug) enamjaolt veebibrauserit. Tdnapdeva veebibrauseritega tulevad kaasa
veebiarendust lihtsustavad tooriistad, nditeks Google Chrome’il kannab see nimetust Developer

Tools*®, mille puhul koonduvad tédriistapaketi alla nditeks (Google, kuupéev puudub):

e elementide paneel (ingl elements panel), kust ndeb kogu veebilehe struktureeritud
informatsiooni;

e konsool (ingl console panel), kuhu saab logida informatsiooni, et vastavalt sellele
rakendust siluda ning sisestada koodikéske;

e Vvorgu paneel (ingl network panel), kust ndeb elementide lehele laadimise Kiirust ja

paringute silumiseks.

27 Yeoman on kittesaadav aadressil: http://yeoman.io/

28 Angular on kittesaadav aadressil: https://angularjs.org/

29 Backbone on kittesaadav aadressil: http://backbonejs.org/

30 React on kittesaadav aadressil: https://facebook.github.io/react/

31 Git on kittesaadav aadressil: https://github.com/

32 SVN on kittesaadav aadressil: https://subversion.apache.org/

33 Developer Tools info aadressil: https://developer.chrome.com/devtools
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Lisaks voimaldavad brauserid lisada erinevaid pistikprogramme omakorda tidiendavate
iilesannete lahendamiseks. Niiteks JSON viewer®4, mille abiga saab json faili mugavamalt
vaadata voi HTMLS Outliner®®, mis loob HTML heading (piise) ja section (sektsiooni)

elementidest sisukorra.

34 JSON viewer Chrome’ile on kéttesaadav aadressil: https://chrome.google.com/webstore/detail/json-
viewer/gbmdgpbipfallnflgajpaliibnhdgobh

35 HTMLS5 Outliner Chrome’ile on kéttesaadav aadressil: https://chrome.google.com/webstore/detail/ntml5-
outliner/afoibpobokebhgfnknfndkgemglggomo
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2 Adobe Photoshopi tutvustus

Adobe Photoshop on iiks tdnapdeva tdhtsamaid graafikatootlusprogramme. Photoshop
voimaldab holpsat piltide redigeerimist kuid on samas tisna keerukas tarkvara, mille rohketes
paneelides, meniilides ja todriistades vOib tavalisel arvutikasutajal olla véga raske orienteeruda
(Bauer, 2013). Jargnevalt antakse {ilevaade Photoshopi ajaloost ning Adobe Photoshop CC

tarkvarast, kui Photoshopi viimasest versioonist ja antud t66s kasutatavast programmist.

Adobe Photoshopile pani 80-ndate aastate 16pus aluse tollane doktorantuuri tudeng Thomas
Knoll, kui kirjutas oma diplomitddd, milles keskendus digitaalpiltide todtlemisele. T66
arenedes asus Knoll 1987. aastal oma Mac operatsioonisiisteemiga arvutile arendama
pilditootlusprogrammi. Esimese rakenduse loomise jérel kaasas Thomas arendusse ka oma
venna Johni, kelle disainioskused tarkvara loomisel abiks olid. Aastaks 1988 oli loodav tarkvara
juba rohkete funktsionaalsustega ning see sai ka oma nime — Photoshop. Seejarel otsustasid
vennad Idpetada beetaversiooni arendusega ning piilidsid tarkvara maha miitia. Leitigi soovija
kelleks oli BarneyScan ettevdte, mis miiiis 200 litsentseeritud tarkvara koopiat koos enda
toodetavate skdnneritega. Ei ldinud kaua, kuni Adobe avastas Photoshopi potentsiaali, ning
19809. aasta aprillis osteti vendadelt tarkvara dra (Schewe, 2000). Adobe tdi turule oma esimese
versiooni Photoshopist 1990. aasta veebruaris ja versiooninumbriks sai 1.0 ning see jooksis
Mac operatsioonisiisteemiga arvutitel. Jargneva kiimne aastaga miiiidi Photoshop tarkvarast 3
miljonit koopiat (Shustek, 2013). Praeguseks on tarkvarast vilja tulnud 21. versioon Adobe
Photoshop CC 2015. Photoshopist on saanud on iiks tuntumaid tarkvarasid maailmas ning
sellest on tulnud isegi tegusona — photoshoppima (ingl to photoshop), ehk Photoshop tarkvaraga

pilti redigeerima. Photoshopiga loodud voi muudetud graafikat on voimalik leida pea koikjalt.

Adobe Photoshop CC on 2013. aastal vilja lastud Photoshopi kdige uuem versioon, millest on
vilja tulnud ka juba CC 2014 ja CC 2015 versioonid. Tarkvara nimetuses kasutatav lithend CC
viitab Adobe Creative Cloud tarkvarapaketile, mille alla koonduvad kdik Adobe’i
loomevahendid. Adobe Photoshopi on vdimalik soetada erinevate pakettide 1dbi, aga ka eraldi
programmina. Naiteks, liksikrakendusena soetades tuleb tarkvara eest vélja kéia 23,99 eurot
kuus, samas Photography paketina on kuumakse 11,99 eurot ning paketti kuulub ka Lightroom
CC (Adobe, kuupdev puudub). Oluliseima uuendusena on uude Photoshoppi loodud
montaazilaudade (ingl artboard) kasutamine. See annab vdimaluse todtada korraga paljude

stsenaariumitega korraga iihes failis. MontaaZzilauda saab luua juba mallina sisestatud mdotude
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jargi, aga ka valides vajalikud kihid (ingl layers) ning moodustades neist uus montaazilaud
(Wimberly, 2015). Teise uuendusena on Photoshoppi eelvaatena lisatud Adobe’i poolt veel
valjatootamises olev Design Space keskkond, mis vdimaldab lihtsustada tdnapédeva veebi-,
kasutajakogemuse- ja rakendusedisainerite t60d, kuna vdimaldab optimeerida tavapiraseid
disainit66 iilesandeid nagu produktiivsem arvutihiire kasutamine ja erinevate paneelide ja
dialoogide haldamine. Design Space keskkonnast saab vajadusel tagasi suunduda Photoshoppi
graafika redigeerimise juurde (Clark, 2015). Lisaks tuleb Photoshopiga kaasa Adobe Preview
CC tooriist, millega saab erinevates iOS seadmetes Preview CC iOS% app’i abil kuvada oma
rakenduse vOi veebidisaini eelvaadet. Kasuliku vahendina on Photoshopi kiilge tihendatud
Creative Cloud rakendus, kust saab otsida paljude mallide ja pistikprogrammide seast endale
sobivad ning paigaldada need. Uhtlasi hoiab Creative Cloud rakendus kogu tarkvarapaketi

rakendused uuendatuna.

36 Preview CC iOS app on kiittesaadav aadressil: https://itunes.apple.com/us/app/adobe-preview-
cc/id973272286?1s=1&mt=8
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3 Adobe Photoshopi kasutamine veebilehe loomisel

Kuigi Photoshop oli algselt mdeldud digitaalfotode redigeerimiseks, on sellest pracguseks vija
kasvanud vdga laialdaste voimalustega tarkvara. Olenemata asjaolust, et leidub programme,
mis on moeldud otseselt veebiarenduseks, ehk kus graafikat ja ldhtekoodi saab korraga

redigeerida, siis kasutatakse veebilehe loomiseks ka Photoshoppi.
3.1 Veebidisaini koostamine

Alustades Photoshopis uue projektiga, pannakse esialgu paika dokumendi sétted (vt Joonis 2).
Kui veebilehte luuakse arvutiekraanile, on dokumendi laiuseks soovitatav méarata 1920 pikslit,
kuna see vdimaldab veebilehel hiljem full HD pilte kuvada. Hiljem méérab eeskomponendi
arendaja maksimaalseks lehe sisuosa laiuseks 1920 pikslit. Dokumendi kdrguse médramine
pole oluline, kuna see muutub jooksvalt vastavalt sellele, kui palju sisuelemente lehele tuleb.
Olulise uuendusena on Photoshop CC 2015 versioonis kasutusele voetud dokumenditiiiibi
médramine, kust saab valida Web formaadi, millele hiljem montaazilaudu lisada. Sellisel viisil
on ithes dokumendis erinevatele montaazilaudadele vdimalik disainida erinevaid lehekiilje- voi

ekraanivaateid.

Artboard 3

Name: Untitled-2

Document Type: Artboard
Cancel
Artboard Size: Web (1920, 1080)

Width: 1920 Pixels DAVE IO
Height: 1080 Pixels
Resolution: 72 Pixels/Inch

Advanced

Color Profile:  Don't Color Manage this Document

Joonis 2. Uue dokumendi loomine Adobe Photoshop CC 2015 programmis
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Kui dokumendi seaded on mééaratud siis kuvab Photoshop tiihja lehe. Esimese sammuna tasuks
siinkohal dra médrata sisuala laius, mille saab dra markida vertikaalsete abijoontega (ingl
guides). Naiteks Bootstrapi Grid siisteemi kasutades on arvutiekraanile loodava veebilehe
sisuala soovitatavaks laiuseks méddrata 1170 pikslit, mis jatab 1200 pikslistele ekraanidele
vajalikud 15 pikslit molemalt poolt tiihjaks. Jargides edasi Bootstrapi Grid siisteemi, siis on
soovitatav dra méarata ka 12 sisuveergu. Photoshop CC 2015 versioonis on olemas New Guide
Layout tdoriist, mis voimaldab mugavalt sisestada dokumenti etteantud parameetritele vastavad

abijooned. Vanemates versioonides on selleks laialt kasutatav GuideGuide®’ pistikprogramm.

web_view

Preset: Custom ¥ 0OK
GuideGuide Trial
Target: Selected Artboards v Cancel

Form

Columns Rows Preview
Number 2

I

Al

Width

Gutter 1170 px 3
HH 2
[l

[]] 1270px

Margin

(TR e

Center Columns Clear Existing Guides

Joonis 3. New Guide Layout tooriist vasakul ja GuidesGuides pistikprogramm paremal

Veebidisainiga tootamiseks on kasulik kohandada Photoshopi tooruum. Selleks, et disainiga
mugav tegeleda oleks, peaksid to6ruumi olema sisestatud vajaminevad aknad. Olulisemad on
Layers (kihtide), Info (teabe) ja Character (fondi) aknad, vaja voib minna ka Color
(véarvivaliku), History (ajaloo) ja Navigator (navigaatori) aknaid. Samuti voiks néhtaval olla
tooakna ddrtes asuvad joonlauad (ingl rulers) ning modtesiisteemiks tuleks kindlasti méérata

pikslid. Autor koostas ldhtuvalt soovitustest tdruumi faili mis on avalikult kittesaadav?e,

37 GuideGuide pistikprogramm on kiittesaadaval aadressil: http://quidequide.me/
38 To6ruumi fail on kittesaadav aadressil: http://www.tlu.ee/~paul657/workspace/
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Tarkvaraga pidevalt tootades on soovitatav t60 kiirendamiseks dra dppida enim vajaminevad
klahvikombinatsioonid, mille abil on paljud tooriistad ja tegevused kéttesaadavad.

Disainiprotsessi puhul on enim vajaminevad klahvikombinatsioonid:

e V klahvi alt kéttesaadav liigutamise tooriist (ingl move tool) elementide valimiseks ja
liigutamiseks;

e M Kklahvi alt kéttesaadav mérkimise tOoriist (ingl marquee tool) mitme elemendi
valimiseks korraga;

e H klahvi alt kédttesaadav voi tithiku klahvi all hoides kasutatav kée tooriist (ingl hand
tool) to6ruumis litkumiseks;

e Ctrl/Cmd+ C valiku kopeerimiseks;

e Ctrl/Cmd + V valiku kleepimiseks;

e Ctrl/Cmd + D valiku tiihistamieks;

e Ctrl/Cmd + S dokumendi salvestamiseks.

Kui t66ruum kohandatud, siis algab loominguline tegevus. Disainer asub koostama loodava
veebilehe komponentide lehte (vt Joonis 4). Vastavalt paika pandud vérvipaletile stiliseeritakse

dra erinevad veebilehel esinevad elemendid nagu kirjatiiiibid, nupud, vormiviljad, tabelid.

|
Headingl

{eading?

Heading3

Joonis 4. Komponentide lehe niide

Photoshopile on saadaval suurel hulgal erinevaid pistikprogramme, mis vOimaldavad tiita
tdiesti erinevaid tilesandeid. Leidub ka mitmeid disainerite t66d produktiivsemaks muutvaid

pistikprogramme. Kirjatiitipide otsimiseks ja projekti sisestamiseks on olemas Layerhero poolt
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loodud Font Hero® pistikprogramm. Olenevalt loodavast disainist, vdib disaineril vaja minna
ikoonide kasutamist, selle lintsustamiseks on olemas Flatlcon®® pistikprogramm. Samuti on
olemas rohkesti programme erinevate graafiliste to6de lihtsustamiseks, nagu varvipalettide

genereerijad ja pintslite (ingl brush) kogumikke.

Komponentide lehe loomise jirel voetakse sorestikmudel ning vastavalt sellele hakatakse
looma lehekomponente. Esimese sammuna paigutatakse lehe paise (ingl header) ja jaluse (ingl
footer) osad, kuna neid kasutatakse igal jargnevalt loodaval lehel. Seejérel loodakse sisuleht,
mis on toorikuks igale jargnevalt loodavale lehele, ehk siin kuvatakse baaselemendid, nagu
taustapilt/varv, pdis, jalus voi mentiiiriba. Kui sisuleht on valminud, asutakse looma vastavalt
sorestikmudelitele erinevaid lehti, esialgu avaleht ning siis alamlehed. Vastavalt vajadusele

néidatakse disainifaili vaheversioone kliendile ja kooskdlastatakse need.

JUHEND
AVA JUHEN

REGISTREERIMINE

REGISTREERUNUD

TULEMUSED

GALERII

Joonis 5. Valminud veebidisaini ndide

% Font Hero on kittesaadav aadressil: http://www.layerhero.com/fonthero/
40 Flaticon pistikprogramm on kittesaadav aadressil: http://www.flaticon.com/apps/adobe-extension
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Viga oluline on kogu loomingulise tegevuse juures hoida tekitatavad elemendid struktureeritult

vastavatel kihtidel ja gruppides ning vajadusel kihtidele vérvid méaarata (vt Joonis 6).

v web_view
> M@ HEADER
v [ COMP PAGE
div-INFO

div-JUHEND

o -
o
O
o
O
o
o

?
S
/
7 REGISTREERIMINE
>

REGISTREERUNUD

Joonis 6. Kihtide struktureerimise ja virvimise ndide

See aitab hiljem disaineril endal, aga ka teistel todvoos osalevatel osapooltel loodud disainifailis
navigeerida ning kihte hallata. Seda eriti eeskomponendi arendajal, kellel on vaja tapselt teada,
millised elemendid omavahel koos kidivad ja millised mitte. Kihtidega toGtamist aitab
lihtsustada Layrs Control 24! pistikprogramm, mis sobib suuremahulistes projektides kihte
haldamiseks. Programm laseb mugavalt kihte Gimber nimetada ja liita (ingl flatten) ning
optimiseerida projekti kustutades tithjad kihid ja kasutamata efektid (20 Best Photoshop Plugins
For Designers, 2016).

Disainer voib oma t60s kasutada ka endale meelepirast ja projektiga sobivat disainimalli (ingl
template), ehk ettevalmistatud ja stiliseeritud komponentidest koosnevat disainifaili. Sellist
vdimalust pakub niiteks U184 keskkond, kust on vdimalik paljude erinevate mallide seast osta
Photoshopi failivormis sobilik disainipakett ja kasutada sealt vajalikke komponente ja vajaduse
korral neid muuta. Samuti on olemas pistikprogramme, mis vdimaldavad Photoshopi siseselt
valida erinevaid disainimalle. Erinevate komponentide ja mallide disainikavandile

sisestamiseks pakub mugavat vdimalust WebZap*® pistikprogramm.

Photoshopi kasutamisega kiib kaasas ka puudusi, millega disainerid arvestama peavad. Niiteks
pole voimalik Photoshopi abil edasi anda elementide animeerimist. Samuti on piiratud
vektorgraafika loomine ja muutmine, selleks on soovitatav pigem kasutada Adobe Illustratori
programmi. Photoshop vdimaldab kiill SVG faili rastergraafikast eksportida, kuid see on iisna

tiilikas ning viheste valikuvdoimalustega.

41 Layrs Control 2 on kittesaadav aadressil: http://madebyvadim.com/layrs/
42 U18 keskkond aadressil: https://ui8.net/
43 WebZap on kiittesaadav aadressil: http://webzap.uiparade.com/
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3.2 Veebi eeskomponendi arendamine

Eeskomponendi arendus holmab endas enamasti koodiridade kirjutamist ja rakenduse testimist.
Juhul, kui veebidisainer on disainifaili loonud Photoshopi tarkvara kasutades, siis on ka

eeskomponendi arendajal toOprotsessi algusfaasis vaja nimetatud programmi késitseda.

Sarnaselt disainerile, on ka eeskomponendi arendajal kasulik seadistada t66laud. Kui seda juba
enne tehtud ei ole, siis tuleks kindlasti mdodtesiisteemiks médrata pikselmdddustik.
Paneeliakendest peaks kindlasti ndhtaval olema Layers (kihtide) aken, olulisel kohal on ka
Character (fondi) aken ja Info (info) aken, vajalikuks voib osutuda Navigation (navigatsiooni)

aken, kui on tarvis suuremahulises dokumendis tegutseda.

Seejarel voib arendaja asuda disaini valjaldikamise kallale. Loiketdoriista (ingl slice tool)
kasutades 15igatakse vilja pildid, ning eksporditakse need. Pilte saab genereerida ka kisuga
image assets. Disaifailist moddetakse elementide suurused ja vérvid, lehele paigutatakse
HTML elemendid, mida paralleelselt ka stiliseeritakse. CSS koodis maératakse dra tildised
elemendiklasside stiilid. Juhul kui kasutatakse muutujaid voimaldavat CSS eelprotsessorit,
nditeks Sassi, siis vOetakse disainifaili komponentide lehelt koik virvid ja suurused ning
pannakse muutujatesse, et neid hiljem mugav kasutada oleks ja vajadusel kdike korraga muuta
saaks. Ikoonidest genereeritakse sprite’id (vt Joonis 7), mida tinu CSS3 tehnoloogiale
veebilehel kasutada saab. See meetod kiirendab oluliselt ikoonide kuvamist lehel, kuna

ikoonileht loetakse iihe laadimisega sisse ja iiksikud ikoonid ldigatakse CSS koodi poolt vilja.

f ¥ N\ 3 o0 @ In @
Q vV t B p v A @

A 4 s D &

p—)

Joonis 7. Sprite sheet pildifail erinevate sotsiaalmeedia ikoonide néiitel**
Seejarel asutakse erinevate komponendigruppide loomise juurde. Esimese sammuna luuakse
tavaliselt lehekiilje piis ja jalus, kuna enamjaolt on need veebisaidil 1dbivalt samad. Seejirel

luuakse sisuleht, ehk baaskomponentidega leht, kuhu seatakse taustavérv voi taustapilt. Lehele

4 Autor wysiwyg, joonise pilt vdetud aadressilt: http://www.wysiwyg.co.il/Social-Media-CSS-social-icons-
sprite.asp
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paigutatakse ka piis ja jalus ning olemasolul ka meniiiid. Sisuleht vdetakse toorikuks iga
jargneva lehe koostamisel. Tihti luuakse sisulehele ka disainifailis oleva komponentide lehe
elemendid (nt lingid, nupud, tabelid), et neid edaspidiselt projekti alamlehtede loomisel ldbivalt
kasutada saaks. Kui sisuleht on valminud, asub eeskomponendi arendaja looma jargimiseid
lehti, millest tavaliselt esimesena avaleht ning siis jairgmised vaated. Arendust66 vahetulemusi
testitakse ja lastakse ka kliendil testida. Testimiseks on erinevaid voimalusi, nditeks laetakse
projektifailid kliendi veebimajutusse iiles, v0i on t60 teostajal oma keskkond kasutajapoolse
hinnangu saamiseks. Kui kasutatakse sisuhaldussiisteemi, siis toimub ka kohe liidestamine ning

projekt voidakse kliendile osadena edastada, et klient saaks hakata sisu haldama.

Photoshopi CC 2015 versioonis on mitmeid todriistu, mis lihtsustavad eeskomponendi arendaja
to0d. Naiteks saab kiisida valitud elemendi CSS’i koodi. See tuleb eriti kasuks néiteks
mitmikastmete (ingl gradient), varjude ja ldbipaistvuse genereerimisel. Siiski pole antud
tooriist kdige tdipsem ning enamasti kasutatakse ka selleks tooks pistikprogrammi. Tuntuimate

seas on CSS Hat 2% (vt Joonis 8), mis on CSS koodi genereerimisel oluliselt tipsem.

I NEED
an eighth

DAY or

WIEK §

20.0_M9.1500

Joonis 8. CSS Hat 2 ndiide: teksti elementidest loodud CSS*6

HTML koodi genereerimiseks Photoshopis sisseehitatud toovahendit pole, kuid Creative Cloud
keskkonnast on vdimalik leida pistikprogramm Webbsy*’, mis vdimaldab nii HTML kui ka
CSS koodi genereerimist.

45 CSS Hat 2 on kiittesaadav aadressil: https://csshat.com/
4 Autor CSS Hat 2, joonise pilt vdetud aadressilt: https://csshat.com
47 Webbsy on pistikprogramm kéttesaadav aadressil: http://www.webbsy.com/
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Tooriihmaga disainifaili jagamiseks on loodud mugav pistikprogramm Avocode*®, mis
voimaldab t66s olevat disainifaili iiles laadida Avocode’i keskkonda. Seal saab méaérata
tooriihma osalised ning seejérel muudetud disainifaili jooksvalt stinkroniscerida keskkonnas
oleva failiga, et teised osapooled saaksid lihtsamalt vaadata loodavat disainifaili ning jétta

kommentaare.
3.3 Hinnang tulemustele

T66 raames proovis autor 1dbi erinevad toovahendid ning pistikprogrammid. Luues néidisena
veebidisaini, sai autor katsetada erinevaid tOOriistu. Peaeesmargiks vottis autor uurida

voimalusi Photoshopi disainifailist koostada ise 1dhtekoodi kirjutamata tootav veebileht.

Esimese pistikprogrammina uuris autor GuideGuide vahendit, mis osutus lisna mugavaks.
Programm vodimaldab sisestada vajalikud parameetrid ning vastavalt nendele loob tddlauale
abijooned. Samuti vdimaldab programm salvestada parameetrid mallina ning hiljem uuesti
sama seadistusega abijooni sisestada. Uhtlasi on vdimalik sisse anda parameetrid koodina ja
vastavalt sellele abijooned joonistada (vt Joonis 9). Samas on Photoshop CC 2015 versioonis
olemas New Guide Layout todriist, mis on kiill viiksemate voimalustega, kuid {isna sarnane

vahend.

Artboard 1

Form

$ = 20px |
$* (hl)

Joonis 9.GuideGuide pistikprogrammi kiskude ndide
Jargmisena testis autor disainiprotsessi kidigus Pictura®® ja Othericons®® pistikprogramme,

millest esimene, Pictura, voimaldab projekti sisestada pilte, mida saab sisestatava otsisGnaga

4 Avocode Photosop Plugin on kittesaadav aadressil: https://madebysource.com/download/#/all
49 Pictura pistikprogramm on kittesaadav aadressil: http:/pictura.madebysource.com/
% Othericons pistikprogramm on kittesaadav aadressil: http://othericons.madebysource.com/
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otsida. Sarnase funktsionaalsusega programm Othericons (vt Joonis 10) voimaldab vastavalt
otsisonale leida sobiliku ikooni. Mdlemad pistikprogrammid osutusid tisna mugavaks, kuna
andsid Kiireid ja vajadustele vastavaid tulemusi. Pictura laseb pilte filtreerida vastavalt

litsentsile, Othericons ikoonid on tasuta kattesaadaval.

Padd

Thin Icons 3 ® 1 icons

O

add

add

L
[ o)

Joonis 10. Othericons pistikprogrammi aken

Design Space disainikeskkonnas (vt Joonis 11) to6tamine osutus autori jaoks iillatavalt
mugavaks. Kuna keskkkond on loodud spetsiaalselt disainitdoks, siis on tooriistaribale jaetud
alles ainult vajaminevad tooriistad nagu Move tool, Rectangle ja Ellipse tool, Pen tool, Type
tool ning Sample tool. Kohandatud on ka paneeliakende riba, kus vilja toodud kdik vajaminev.
Lisaks sellele on koik kasutajaliidese elemendid suurelt ja selgelt vélja toodud. Autori
seisukohalt voiks Design Space keskkonda kasutada nii veebidisainerid, kui ka eeskomponendi

arendajad.
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Joonis 11. Design Space keskkonna vaade

Avocode pistikprogramm vdimaldab otse Photoshopi programmiaknast Avocode keskkonda
tiles laadida loodavat disainifaili ning seda jagada. Avocode keskkonnas on vdimalik kavandile
mérkmeid teha, kommenteerida neid ja médrata méarkmeid lahendatuks (vt Joonis 12). Autori

hinnangul on tegemist kasuliku vahendiga, kui disaini juures to6tab mitu to6rithma liiget.

Reopened by

nestoripaul@gmail.com

Joonis 12. Avocode keskkonnas disainikavandile mdrkme lisamine
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Jargmisena proovis autor CSS koodi kopeerimist. Selleks tuli valida element ning Layer meniiii
alt valida kiask Copy CSS voi teha Layers paneelil valitud elemendil vajutada paremat
hiireklahvi ning sealt valida kidsk Copy CSS. Autor leidis, et tegemist on kiillaltki kasuliku
vahendiga. Kuigi element asetati pikslite jargi lehel sinna, kus ta ka disainifailis oli, siis varvid
ja suurused tundusid olevat vastavad Photoshopis loodud elemendi omadega (vt Joonis 13).
Kiill aga soovitatakse tdpsuse huvides kasutada selleks t60ks pistikprogrammi CSS Hat 2, mida
autoril polnud kahjuks véimalik testida, kuna tegemist on tasulise tarkvaraga millel puudub ka

prooviversioon.

v Il indexhtm! index.html

PE ht

pos

left

top
= width

ISTREERI

o

2 copy 7 " </

Joonis 13. Copy CSS késu ndide disainifailis oleva nupu pohjal. Joonisel niha Photoshopis loodud ristkiilikut (vasakul),
brauseris kuvatavat ristkiilikut (keskel) ning genereeritud koodi (paremal, style elemendi sees)

Webbsy pistikprogramm on moeldud Photoshopi veebidisaini failist HTML ja CSS koodi
konverteerimiseks. Programmis on olemas Preview ja Build kdsud, millest esimene loob
lihtsama iilevaate lehest, ning teine kdsk genereerib pohjalikuma veebilehe projekti. Samuti
loob erinevate HTML (Haml, Slim, Jade) ja CSS (Less, Sass, Scss ja Stylus) eelprotsessorite
failid (vt Joonis 14).
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Joonis 14. Webbsy pistikprogrammi Preview kdisu ndide. Joonisel niha alates vasakult genereeritud faile, Webbsy
programmi kasutajaliidest, genereeritud CSS koodi ja genereeritud veebilehte brauseris

Testides Preview késku, ei tulnud selleks teha disainifailis iihtegi muudatust, kuna kavand
16igati piltideks ning mééarati asukoht CSS koodiga. Siiski ndgi tulemus viélja viga ebatépne

ning puudusid paljud elemendid.

Build késku kasutades tuli eelnevalt elemendikihtide nimedele ette kirjutada ,,#* mérk. Lisaks
médras autor dra elementide tiitibid (nt tekst, link, pilt). Genereeritud leht oli visuaalselt tisna
sarnane disainifailiga, kuid puudusid pildid. Samuti oli tulemus véiga suuremddtmeline ning
puudus lehe kohandatavus, mida programmiaknas sai maéddrata genereerimiseks. W3C
validaatorist®® HTML koodi kontrollides niiidati veateatena img mirgendil alt atribuudi
puudumist. Samas oli HTML kood hésti loetav, kuigi elementide loomiseks kasutati ainult div

ja p mirgendeid (vt Joonis 15).

51 W3C HTML validaator kittesaadav aadressil: https://validator.w3.org
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Joonis 15. Webbsy pistikprogrammi Build kisu ndide. Joonisel niha genereeritud veebilehte (vasakul), kihtide nimetusi

(keskel) ja genereeritud HTML koodi (paremal)

Testitud vahendid osutusid iisna kasulikuks. Autorile meeldisid enim Photoshopis olev Design

Space keskkond ning Avocode pistikprogramm, mida ta ilmselt ka edaspidi kasutama hakkab.

Suurimat huvi pakkus Webbsy pistikprogramm, kuid kahjuks oodatavaid tulemusi see vahend

ei andnud. Samuti avastas autor, et pistikprogrammide paigaldamine voib olla keerukas. Tihti

tuli programmi installeerimisele erinevalt 1dheneda, mdningatel juhtudel tuli end keskkonda

kasutajaks registreerida. Kohati lakkas pistikprogramm to6tamast voi ei kdivitunud ildse.

Paljud huvipakkuvad pistikprogrammid on tasulised ning neil puudub prooviversioon, mistdttu

el saanud autor neid késitleda.
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Kokkuvote

Veebilehe loomise protsess on tdnapdeval vordlemisi keerukas. Kuigi leidub todvahendeid, mis
oluliselt protsessi lihtsustavad, siis tihti ei vdimalda need luua ratseplahendusi vastavalt kliendi
soovidele. Mahukamate toode puhul on soovitatav protsess jagada mitmeks osaks ning méarata
nendega tegelema erinevad to6riihma liikmed, kes on vastavalt spetsialiseerunud. Seetdttu on
veebilehe visuaalse poole loomiseks enamasti eraldi nii veebidisainer kui ka eeskomponendi
arendaja. Olulise liilina kahe arendaja vahel on graafikaprogramm, mis voimaldab disaineril
oma loomingut edastada eeskomponendi arendajale, kes loob disainifailist veebilehe
kliendipoolse rakenduse. Laialdaselt kasutatavaks vahendiks selles t66s on tdusnud Adobe

Photoshop graafikaprogramm.

Kéesoleva bakalaureusetdo eesmargiks oli anda iilevaade veebilehe disaini ja eeskomponendi
loomise to6voost ning pdhjalikumalt Kirjeldada, kuidas seda tehakse Adobe Photoshop tarkvara
abil.

Bakalaureusetdo kéigus tutvustati tinapdeva veebilehe loomise protsessi ning uuriti ldhemalt
veebidisaini ja eeskomponendi arendusmeetodeid. Uhtlasi tutuvustati erinevaid tehnoloogiaid
ja toovahendeid. Seejarel anti iilevaade Adobe Photoshop CC tarkvarast. T6o pdhiosaks
kujunes veebilehe loomise uurimine Photoshop tarkvara abil, mis hdlmas endas disainiprotsessi
ja eeskomponendi arendamise tooriistu ning metoodikaid. Lisaks anti hinnang olulisematele

toovahenditele ja lihtsamini kittesaadavatele pistikprogrammidele.

Bakalaureusetdo kdigus selgus, et Adobe Photoshop CC 2015 on vdga mahukas programm,
kuhu on liidestatud ka mitmed veebidisaineri ja eeskomponendi arendaja t66d lihtsustavaid
vahendeid. Lisaks on saadaval vdga suur hulk erinevaid malle, kogumikke ja pistikprogramme

loome- ja arendusprotsessi produktiivsemaks muutmiseks.

Tehtud uurimust66 andis t60 autorile uusi teadmisi ja oskusi Photoshopist veebilehe loomise
protsessis. Saadud teadmised on kasulikud to6turul, kus disaineritele ja eeskomponendi
arendajatele on tihti madratud kohustuslikuks oskuseks Photoshopi kasutamine. Lisaks sai autor

hulgaliselt teadmisi veebi eeskomponendi arendamise tehnoloogiatest tanapéeval.
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Summary

The process of creating a webpage these days is rather difficult. Although there are tools that
make this process easier, they don’t necessarily provide tailor-made solutions according to the
client’s wishes. It is reasonable to divide bigger works into smaller tasks and assign them to
different suitably qualified members of the workgroup. For this reason both a web designer and
a front-end developer are involved in creating the visual part of a webpage. An important link
between the two developers is a graphics program that gives the designer the opporunity to
forward his creations to the front-end developer, who turns the design file into the webpage’s
client-side application. The graphics program Adobe Photoshop has become a widely used tool
in this part of the process.

The aim of this thesis is to give an overview of the workflow of creating a webpage’s design
and the front-end component, also to describe in more detail how it is done using the Adobe

Photoshop software.

This thesis described the creating of a modern webpage and examined the development methods
of web design and the front-end component. Different technologies and tools were described as
well. After that an overview of the software Adobe Photoshop CC was given. The main part of
the thesis was the study of how webpages are created using the Photoshop software. This
included the tools and methods of the design process and the front-end development. In addition
some of the more important tools and easily accessible plug-in programs were evaluated.

In writing this thesis it was revealed that Adobe Photshop CC 2015 is a very substantial
program, into which a lot of tools are interfaced that make the work of a web designer and the
front-end developer easier. There is also a large amount of templates, sets and plug-in programs

available to make the creative development process more productive.

This thesis provided the author with a lot of new knowldege and skills on how Photoshop is
used in the process of creating a web page. The acquired knowledge is very useful in the job
market, where designers and front-end developers are required to know how to use Photoshop.
In addition the author of this thesis gained a lot of knowledge on the technologies of the

development of the front-end component.

32



