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Sissejuhatus

Kaesoleva seminaritddoga koostan informaatika naidisainekava gumnaasiumile,
toetudes kusitlusele, mis sai labi viidud kahes Tallinna gumnaasiumis. Lisaks kusitlusele
toetun ma Tallinna Ulikooli informaatika instituudi 2010. aasta bakalaureuse

Oppekavale.

Enda teemavalikut pdhjendan ma jargmiselt: dlikooli informaatika erialale astudes ei
teadnud ma paris tapselt, mis mind ees ootab. Keskkooli ja ka pdhikooli arvutitundides
tutvustati meile enamasti Microsoft Office’it ja Windows Painti. Paaril tunnil kolme aasta
jooksul puutusime kokku ka arvuti riistvaraga. Ma arvasin, et informaatika eriala

piirdubki sellega.

Minu seminaritdo® eesmark on luua valikaine kontseptsioon keskkoolile, mis kasitleks
arvutidpetust natuke laiemalt, pidades silmas Ulikooli informaatika 6ppekava
sissejuhatavaid ja kohustuslikke aineid, mille baasteadmisi on vdimalik omandada
keskkoolis. See aine peaks andma hea lahtekoha opilastele, kes oleksid huvitatud
informaatika erialale dppima minemisest, samuti aitaks tuua selgust tuleviku suhtes

neile gumnasistidele, kellele sobivad reaalained ja tappisteadused.

Et mitte lahtuda vaid enda seisukohast ja kogemusest, viisin ma labi kusitluse kahes
koolis: Tallinna Kristine Gumnaasiumi ja Tallinna Lillekila Giumnaasiumi 9., 10. ja 11.
klassides. 12. klassis ma kusitlust labi ei viinud, sest mdlema kooli antud klassis
arvutidpetuse kursust ei toimunud ja ma soovisin t60s keskenduda 10. ja 11. klassidele.
12. klassis oleks selle ainekursuse labiviimine raskendatud, kuna dpilased keskenduvad

pigem ainetele, milles nad teevad riigieksameid.

Miks ma just need koolid valisin, pdhjendan ma jargmiselt: minu juhendaja, Daniel Labo,
on ise Lillekula gumnaasiumi arvutidpetaja ja tema mulle selle teema valja pakkuski.
Kristine gumnaasiumi valimise pohjuseks on samuti isiklik tutvus. Kaisime Kristiine

gumnaasiumis vestlemas arvutitunde andva Risto Arakuga. Ta pidas huvitavaks ning



vajalikuks minu planeeritava seminaritod probleemiasetust ning aitas mul koost6os

juhendajaga labi viia kusitluse.

Oma seminaritdés kasitlen ma informaatikadpetuse hetkeseisu uuritavates koolides
ning teen ulevaate, mida &pilased vastavalt valikainelt ootaksid. Lisaks kusitluse
labiviimisele panen kokku Uhe naidisainekava gimnaasiumiastmele, kus oleks véetud

arvesse Opilaste ootusi ning Ulikooli dppekava sisu.



1. Arvutiopetuse hetkeseis uuritavates koolides

Kusitlus sai labi viidud Tallinna Kristine GuUmnaasiumi ja Tallinna Lillekula
Gumnaasiumi 9., 10. ja 11. klassides. Kokku vastas kusitlusele 94 opilast (39 poissi ja

55 tldrukut). Vastama pidid nad jargmistele kiisimustele:

Kuidas hindad oma teadmisi/oskusi jargmistes valdkondades?
(5-vaga hea 4-hea 3-rahuldav 2-suhteliselt tagasihoidlik 1-vahene)

e arvuti ajalugu

e arvuti riistvara

e arvuti paigaldus

e arvuti komponendid

e arvuti operatsioonisisteem

e arvuti rakendustarkvara

e arvutikasutaja turvalisus

Kuidas oled rahul oma praeguses oppekavas oleva arvutiopetuse ainega?
(5-vaga hea 4-hea 3-rahuldav 2-ei meeldi vaga 1-ei meeldi Gldse)

e Opetuse sisu

e Opetamise tase/kvaliteet

e Opetaja isik

e aine Uldiselt (Gldhinnang)

Kuidas hindad oma opetajat, kes antud ainet annab?

(5-vaga hea 4-hea 3-rahuldav 2-ei meeldi vaga 1-ei meeldi Uldse)
Kas Sa oskad pohjendada, miks Sa oma 6petajat just nii hindad?
Mida sooviksid muuta antud oppeaines?

Mis pakub/pakuks Sulle giimnaasiumi arvutiopetuse tunnis kdige rohkem huvi?



Kas informaatikadpetus Sinu koolis loob piisavad eeldused selleks, et saaksid
astuda korgkooli informaatikat voi seotud valdkonna eriala (matemaatika, fliusika,
tehnikaerialad) 6ppima? Kui ei, siis millest tegelikult korgkooli paas Sinu arvates

soOltuda voib? Palun pohjenda.

Kas oleksid nous votma gumnaasiumis valikkursusena sissejuhatust
informaatikasse?

Kui jah, siis millised oleksid sinu ootused sellele 6ppeainele?

Ei? Oskad péhjendada, miks?

Opilased hindasid oma hetkel ppekavas oleva aine dpetamise taset ja kvaliteeti
jargmiselt (vt. joonis 1)

Ei meeldi Gldse — 9 (10%) 1

Ei meeldi vaga — 7 (8%)
Rahuldav — 27 (30%)
Hea — 29 (32%)

Vaga hea — 19 (21%)

Joonis 1. Opetamise tase ja kvaliteet

Hinnates 6ppekavas oleva aine sisu, oli tulemus jargmine (vt. joonis 2)
Vaga hea — 12 (13%) ’

Hea — 11(12%)

Rahuldav — 30(33%)

Ei meeldi vaga — 25 (27%)
Ei meeldi tldse — 14(15%)
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Joonis 2. Aine sisu



Oma teadmisi hindasid opilased jargmiselt:

Arvuti ajalugu (vt. joonis 3)
Vahene — 35 (37%)

Suhteliselt tagasihoidlik — 33 (35%)
Rahuldav —19 (20%)

Hea — 7 (7%)

Vaga hea — 0 (0%)

Arvuti riistvara (vt. joonis 4)
Vahene — 13 (14%)

Suhteliselt tagasihoidlik — 25 (27%)
Rahuldav — 28 (30%)

Hea — 25 (27%)

Vaga hea — 3 (33%)

Arvuti paigaldus (vt. joonis 5)
Vahene — 17 (18%)

Suhteliselt tagasihoidlik — 26 (28%)
Rahuldav — 25 (27%)

Hea — 17 (18%)

Vaga hea — 9 (10%)
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Joonis 3. Arvuti ajalugu
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Joonis 4. Arvuti riistvara
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Joonis 5. Arvuti paigaldus



Arvuti komponendid (vt. joonis 6)

Vidhene — 8 (9%) !
Suhteliselt tagasihoidlik — 24 (26%) 2
Rahuldav — 31 (33%) 3
Hea — 22 (23%) 4
Vaga hea -9 (10%) 5
0 6 12 18 24 30 36

Joonis 6. Arvuti komponendid

Arvuti operatsioonisusteem (vt. joonis 7)
Vahene — 19 (20%)

Suhteliselt tagasihoidlik — 18 (19%)
Rahuldav — 23 (24%)

Hea — 27 (29%)

Vaga hea — 7 (7%)

0 5 10 15 20 25 30
Joonis 7. Arvuti operatsioonisiisteem

Arvuti rakendustarkvara (vt. joonis 8)
Vahene — 15 (16%)

Suhteliselt tagasihoidlik — 21 (22%)
Rahuldav — 35 (37%)

Hea — 15 (16%)

Vaga hea — 8 (9%)

0 7 14 21 28 a5

Joonis 8. Arvuti rakendustarkvara



Arvutikasutaja turvalisus (vt. joonis 9)
Vahene — 6 (6%)

Suhteliselt tagasihoidlik — 10 (11%)
Rahuldav — 32 (34%)

Hea — 33 (35%)

Vaga hea — 13 (14%)

Joonis 9. Arvutikasutaja turvalisus

Eelnevate vastuste pdhjal julgen teha jarelduse, et nendes koolides antava dppeaine
rbhuasetus on pigem arvutiprogrammidel (rakendustarkvaral), kui arvuti riistvara ja
ajalooga seonduvatel teemadel. Samuti ei tunne O&pilased end eriti tugevalt

operatsioonisisteemi ning arvutipaigaldusega seonduvas.

Arendatava arvutidpetuse kursuse peamine eesmark on anda dpilastele baasteadmised
ja -oskused informaatika valdkonnas. Saamaks aimu, kuidas hindavad 6pilased oma
teadmisi ning oskusi arvutidpetuse teemadel, mis voiksid osutuda vajalikuks kérgkooli
astumisel, oli kusitluses jargmine kusimus: kas O&pilaste meelest praegustest
teadmistest, mis keskkoolis omandatakse, piisaks, et IT-d &ppima minna. 47%
kUsitlusele vastanuist arvas, et ei piisa, sest teemasid kasitletakse vaga pealiskaudselt
ning paljud teemad jaetakse Uldse korvale. 32% vastanuist leidis, et piisab. Peamiselt
pdhjendati piisavust sellega, et kellel endal on huvi, saab alati kodus juurde 6ppida.
21% ei osanud seisukohta votta — nende hulka kuulusid ka opilased, kellel hetkel ei ole
keskkooli dppekavas arvutidpetust ette nahtud. Kasimusele, kas dpilased oleksid seda
valikainet ndus votma, jagunesid vastused jargmiselt: 53% vastasid jah ning 47%

vastasid ei.

Kdige selle pdhjal teeksin ma jarelduse, et informaatika dpetamise tase valitud koolides
ei ole kdrge. Samas on opilasi, kes tunnevad huvi informaatika vastu. Toetudes sellele
leian, et informaatika dpetamine nende kahe kooli gimnaasiumiastmes valikainena ei

ole niivord aktuaalne kui voiks olla.



Probleem seisneb selles, et Ulikooli reaal- ja tehnikaerialadele astujaid on vahe, kuid
valjalangevus on kullaltki suur. Probleemi Uheks lahenduseks julgeksin mina valja tuua
selle, et juba keskkoolis oleks vdimalik opilastel tutvuda informaatikaga natuke
mitmekulgsemalt kui seda vdimaldab praegune Oppekava. Nagu naha ka kusitluse
tulemustest, ei ole dpilased eriti kdrgelt hinnanud oma teadmisi arvuti riistvara ja samuti
arvutiajaloo teemadel. Need on aga kaks sellist valdkonda, millega informaatika erialal

kindlasti kokku puututakse.

Labi viidud kusitluse taielike tulemustega saab tutvuda aadressil http:/bit.ly/i52eYR,
graafikud avanevad lehel http://bit.ly/hNaMI6.
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2. Opilaste ootused arvutidpetuse kursusele

Arvutidpetuse kursuse kokkupanemisel on kindlasti vaga suur osakaal just dpilaste
vajadustel ja nende huvidel, kuna see kursus on mdeldud just nendele dpilastele, kellel

on huvi informaatika vastu ning kes tunnevad, et praegustest teadmistest ei piisa.

Aga mida 6pilased sellelt kursuselt ootavad? Ullatavalt palju oli dpilasi, kes lisasid, et
neid huvitaks koolitundides programmeerimine, millega nad praegu kokku puutunud ei
ole. Teine teema, mida tdstatati oli multimeediaga seonduv: foto-, heli- ja videotodtlus
ning animatsioonide valmistamine. Sellega seonduvalt leidsid mitmed &pilased, et neid
huvitaks Adobe’i programmide kasutamine. Kolmas teema, mida kullaltki palju esile
toodi, oli arvuti riistvara tundmadppimine. Paljud dpilased leidsid, et neid huvitaks arvuti
komplekteerimine ning arusaam nn heast arvutist — ehk siis kuidas vaadata ja vorrelda
erinevate riistvarakomponentide naitajaid jms. Neljas teema, millest dpilased huvitusid,
oli arvutikasutaja turvalisus — ehk siis kuidas kasutada Internetti turvaliselt ning milliseid
programme peaks kasutama, et hoida tédkorras arvuti riist- ja tarkvara. Samuti leidsid
modned Opilased, et vajalik oleks ka Ulevaade erinevatest pahavara liikidest. Viies
teema, mida enim esile tdstatati, oli erinevate operatsioonisisteemide kasutamine.
Vastati, et huvitav oleks tunnis uurida ka teisi operatsioonististeeme peale Windows'i,
enim margiti ara just Linuxi operatsioonisisteemi. Lisaks nendele viiele teemale oli

opilasi, kes soovisid rohkem teada arvuti ja teoreetilise informaatika ajaloost.

Need olid pdhiteemad, mida esile toodi. Lisaks nendele margiti ara, et koolitundides
vOiks kasitleda erinevaid loomingulisi teemasid, naiteks blogide ja veebilehtede

valmistamist.

Lisaks valdkondadele, millest 6pilased huvituvad, oli kisitluse eesmargiks ka teada
saada, kuidas ollakse Uldiselt rahul aine enda ja ka 6petajaga. Oli 6pilasi, kes leidsid, et
arvutidpetuse tund véiks toimuda rohkem kui Uiks kord nadalas. Opetaja kohta margiti
ara, et ta voiks olla ménevdrra konkreetsem vdi rangem. See tdhendab seda, et ta
hindaks dpilasi diglaselt, mitte ei paneks kdigile, kellel iseseisev 166 vms kuidagi tehtud

on, hinde ,vaga hea“. Samas oli mureks ka see, et dpetaja dpetab antud ainet nii nagu
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temale seda ulikoolis dpetati. Seega Opilased ootavad, et antud aine dpetaja arvestab

sellega, et nad on keskkooliastmes ning ei oma vaga suuri teadmisi antud erialal.

Uks suurimaid muresid, mis esines he giimnaasiumi dpilastel, oli see, et nendel
puudus dppekavas arvutidpetuse aine. Vaga paljud dpilased markisid, et see aine vdiks
siiski toimuda. Seega on selline valikaine vagagi vajalik dpilastele, kes asja vastu huvi
tunnevad. Kuid samas oli ka neid dpilasi, kes Utlesid, et neid antud aine ei huvita ning
tihtipeale on vaga tuutu seal tunnis istuda. Siit voib valja lugeda, et dpilased ootavad

seda ainet just valikkursuse péhimattel.
Kusitluse kokkuvdtteks voiks oOelda, et Opilasi huvitavad enim jargmised teemad:

riistvara, multimeedia, programmeerimine, kasutaja- ja Interneti-turvalisus,

operatsioonisusteemid ning arvuti ajalugu.
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3. Informaatikakursuse naidisainekava koostamise alused

...Labi aegade on Oppekavade koostajad pidanud toetuma kolmele lahtepunktile,
nende vahel optimaalset tasakaalu otsides. Need kolm “sammast” on (Tallinna Ulikooli

Informaatika Instituut, 2005):

« ainevaldkondade (Oppeainete) sisemine loogika ja traditsioonid,
e Uhiskonna ootused ning

o Oppija individuaalsed huvid ning vajadused.”

Oma ainekava koostamisel toetun ma eelkdige sellele, millest dpilased huvi tunnevad
ning samuti sellele, mida informaatika erialale dppima minnes vdiks teada-osata. Siin
lahtun ma eelkdige Tallinna Ulikooli informaatika bakalaureuse dppekavast (2010. aasta
sisseastujatele) (Tallinna Ulikooli Informaatika Instituut, 2010). Kui vaadata eriala

oppekava, voib leida sealt jargmisi kohustuslikke aineid:

e |FI6074 Programmeerimise alused

e [FI6069 Programmeerimise pohikursus
e |FI6019 Teoreetiline informaatika

e |F16014 Operatsioonististeemid

e [FI6075 Multimeedium

e [FI6072 Arvutiriistvara

e |FI6001 Arvuti todvahendina

Need ained on vaid moéned naited sellest, mis ulidpilasi ees ootab. Samuti on need
ained, mis tekitavad kullaltki palju probleeme just nendele tudengitele, kes ei ole
informaatikaga varem kokku puutunud. Kui keskkoolis oleks voimalik omandada mingil
maaral baasteadmisi ja -oskusi nendes valdkondades, oleks kindlasti palju lihtsam
teemadest aru saada. Teeksin siinkohal jarelduse, et ka valjalangevus parast esimest
aastat voib vaheneda, kui inimesel on olemas elementaarsed baasteadmised, eelinfo
ning voimalikult realistlik arusaam sellest, mida ta éppima laheb. Lisaks peaks kindlasti
arvestama, et loodav kursus annaks elus vajaminevaid teadmisi-oskusi nendele

Opilastele, kellel ei ole plaanis minna informaatika eriala éppima — selle all tooksin ma
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valja arvutikasutaja turvalisuse, kontoritarkvara ja Interneti asjatundliku kasutamise ning

riistvarakomponentide hindamisoskuse arvuti soetamisel.

Kokkuvotteks saaks Oelda, et selle naidisainekava aluseks on dpilaste vajadused ning
huvid, aga samuti Tallinna Ulikooli informaatika bakalaureuse dppekava. Lisaks oleks
ainekava valjatootamise ning rakendamisega modnes keskkoolis voimalik astuda Uks

samm aitamaks kaasa vahendada valjalangevust kdrgkoolide tehnikaerialadel.
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4. Ainekursuse rohuasetus

Ainekava koostamisel 1ahtun ma kuuest teemast, mida &pilased enim valja pakkusid.
Lisaks pakun omalt poolt valja seitsmenda teema, milleks on kontoritarkvara asjatundlik
kasutamine. Kbéike seda kasitletakse naiteks Tallinna Ulikooli informaatika eriala

bakalaureuse dppekavas. Nendeks teemadeks oleksid:

Arvuti ajalugu

Riistvara

Pildi-, heli- ja videototlus
Programmeerimine
Arvutikasutaja turvalisus

Operatsioonististeemid

N o ok~ wDbdE

Kontoritarkvara

Arvuti ajaloo valdkonnas oleks plaan teha llevaade erinevatest arvutitest voi kaasaegse
arvuti aluseks olevatest teoreetilistest mudelitest |abi aegade — kes on uldse arvuti
leiutaja ning kuidas on arvuti kasutamise eesmark muutunud |abi aastate. Lisaks sellele

voiks teha Ulevaate, kuidas on valja kujunenud tanapaevane nn personaalarvuti.

Riistvara all oleks plaan teha Ulevaade arvuti komponentidest ning sellest, kuidas
komplekteerida arvuti, mis ka reaalselt to6taks. Lisaks praktilistele oskustele tuleks
tutvustada opilastele ka teoreetiliselt arvuti riistvara — mis on mis ja milleks on erinevad

osad vajalikud.

Fototdodtluse puhul réhuksin sellele, et dpilane omandab baaskursuse kestel praktilisi
oskusi piltide ldikamise, varvitasakaalu muutmise ja efektide lisamise kohta. Heli
tootlemise puhul vaadeldaks, kuidas vabaneda taustamurast, kuidas Uhendada
erinevaid heliklippe ning kasutada teisi enamlevinud todtlemisvétteid. Videotootluse
osas kasitletaks monteerimist ning erinevate videoefektide lisamist, aga samuti algus- ja
I6putiitrite lisamist. Peale todtlemise voiks raakida veidi ka teooriast: piltide tegemise
puhul sellest, millised reziimid on kaameral olemas erinevate valgustingimuste jaoks ja

seda, mida teeb kaamera siis, kui maarata erinevaid sariaegu jms; heli- ja videotootluse
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puhul vdiks dpilastele raakida ka vastavate failide salvestamisest arvestades erinevate

vormingute eriparasid ning kanaleid, kus materjali levitama asutakse.

Programmeerimise puhul réhutaks pigem alustele kui praktikale mdne kirjutatava
keelega tutvumise kaudu. Kuigi praktika on vaga oluline, oleks tahtis see, et dpilane
saaks aru, millel ks programm po&hineb ning millistest etappidest programmi loomine
koosneb. Et sellest teemast paremini aru saada, voiks kasutada mingit graafilist

programmeerimiskeelt nagu naiteks Scratch.

Arvutikasutaja turvalisuse teema kasitleks ID-kaardi kasutamist erinevates
infosisteemides (nt. Eesti kodanikuportaal) ja selle eeliseid. Siin raagitaks ka sellest,
kuidas valtida pahavara sattumist arvutisse ning milliseid tagajargi voib kaasa tuua
arvuti nakatumine pahavaraga. Siia alla kuuluks nii turvaline kui ka oskuslik Interneti

kasutamine.

Operatsioonististeemide teema all vdiks vdimalusel naidata ja lasta Opilastel endal
proovida ja katsetada erinevaid susteeme, millest populaarsemad on Microsoft
Windows, Mac OS X ja Linux. Nende kujunemisest vdiks teha pdgusa Ulevaate ja valja
tuua peamised erinevused. Lisaks praktilisele osale voiks radkida ka teooriast — mis on

operatsioonisusteem ja kuidas see toimib riistvara ning rakendustarkvara vahel.

Et mitte unustada kontoritarkvara, sisaldab see kursus samuti kiirilevaadet kolmest

klassikalisest arvutiopetuse teemast: tekstitdotlus, tabelarvutus ja esitlusgraafika.
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5. Ainekursuse sisu

Aine eesmark. Anda algteadmised arvuti ajaloost, riistvarast, foto-, heli- ja
videotootlusest, programmeerimisest. Samuti on eesmargiks teha (levaade
kontoritarkvarast ja selle kasutamisest, pidades silmas t66d kiirendavaid ja hélbustavaid
nn Oigeid toovotteid. Samuti on aine eesmargiks teha Uulevaade arvutikasutaja
turvalisusest ning operatsioonisusteemidest. Aine labimisel on d&pilasel olemas

baasteadmised, mis vdivad tulla kasuks kdrgkooli informaatika erialale astumisel.

Aine luhikirjeldus. Kasitletakse arvuti ajalugu, riistvaramaailma, programmeerimist,
pildi-, heli- ja videotddtlust, arvuti- ja internetikasutaja turvalisust, operatsioonisisteeme

ning kontoritarkvara.

Opiviljundid. Ainekursuse I6petamisel on 6pilane suuteline komplekteerima arvuti ning
omab teadmisi arvuti ajaloo kohta. Samuti valdab ta mdénda praktilist oskust ning
teoreetilisi teadmisi programmeerimise valdkonnas ja graafilise programmeerimiskeele
Scratch kohta. Opilane omab teadmisi ja oskusi heli ning video salvestamiseks ja nende
tootlemiseks, samuti omab ta algteadmisi fotograafiast ja praktilisi oskusi fototodtluses.
Opilane on vdimeline tooma néiteid arvutikasutaja turvalisusest ning omab praktilist
oskust ID-kaardi kasutamisel. Ta on vdimeline ka tddtlema teksti, kasutama
tabelarvutuse vétteid (nt diagrammide koostamisel) ning koostama visuaalselt nagusaid
esitlusi kasutades digeid todmeetodeid. Opilane suudab nimetada erinevaid

operatsioonisusteeme ning tuua valja mdéned nendevahelised erinevused.

Oppetdds osalemise ja iseseisva t66 nduded. Aine labimise eelduseks on kolm
kodutddd, mis on ka kontrolltdd eelduseks. Kodutédde teemad on riistvara,
programmeerimine ning heli-, video- vodi pilditddtlus. Kontrolltdds on kasitletavateks

teemadeks arvuti ajalugu, arvutikasutaja turvalisus ning operatsioonisusteemid.

Kohustuslik kirjandus. Opetaja poolt edastatavad materjalid ja slaidid (eeldades, et

Opetajal on igaks tunniks tehtud esitlus).
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Ainekursuse hindamiskriteeriumid. Kodutoode osakaal hinde kattesaamisel on 60%
(iga kodutoo annab 20%). Kontrolltod osakaal on 40%. Aine labimiseks peab 6pilane
saama vahemalt 45% maksimaalsest punktiarvust. Loplik punktiarv moodustub
kodutddde ja kontrolltéd punktide summa tulemusena. Hinde kattesaamise eelduseks
on see, et kdik kolm kodutdédd on tehtud ja kaitstud ning kontrolltdé eest on saadud

vahemalt 45% maksimaalsest punktiarvust.

Hindamiskriteeriumid:
100%-90% — vaga hea (5)
89%-65% — hea (4)
64%-45% — rahuldav (3)
44%-0% — mitterahuldav (2)

Oppet6d sisu ja ajakava. Oppetdd sisu tundide kaupa (1 tund - 45 minutit). Kuupéeyv,

teema, kasitletavad pohimdoisted.

Nadal | Teema Sisu kirjeldus
1 Sissejuhatus ainesse ja | Ainekursuse (lesehituse tutvustus. Ulevaade
kontoritarkvarasse kontoritarkvarast (ka Microsoft Office’i alternatiivid).
Milleks on mingi programm mdeldud.

Kattesaadavus.
2 Tekstitootlus Toode salvestamine ja avamine. Lihtsam

vormindamine. Pealkirjad ja nende nummerdamine.

Laadide kirjeldamine ja muutmine.

3 Tekstitootlus Laadide kirjeldamine ja muutmine. Teksti efektid.
Ldigud. Loetelud. Paised ja jalused. Sumboli

lisamine.

4 Tekstitootlus. Sisukorra  koostamine.  Tabeli lisamine ja

kujundamine. Printimine.

5 Tabelarvutus Andmete sisestamine tabelisse. Andmetuubid.

Valemite loomise alused.

6 Tabelarvutus Lihtsate funktsioonide kasutamine. Sorteerimine.
Auto Filter.
7 Tabelarvutus Kuupaevade tuubid. Diagrammide tuubid, nende
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loomine ja p6himdtted.

8 Esitlusgraafika Uue esitluse loomine. Erinevad slaiditiubid.
Kujundamine Slide Masteri kaudu.

9 Esitlusgraafika Kujundamine Slide Masteri kaudu. Graafiliste
objektide lisamine esitlusse.

10 Arvuti ajalugu Abakus, liitmismasin, kalkulaatorid, mehhaaniline
arvutusmasin, anallutiline mootor, kalkulaator
diferentsiaalarvutuseks (Isahiir, 2005)

11 Arvuti ajalugu Esimese generatsiooni arvutid, teise generatsiooni
arvutid, kolmanda generatsiooni arvutid (Isahiir,
2005)

12 Riistvara Sissejuhatus riistvara maailma. Korpus. Emaplaat.
(Kuuse)

13 Riistvara Protsessor. Malu. Sisendseadmed. Kettaseadmed.
Laiendkaardid. Monitor. (Kuuse)

14 Programmeerine | kodutdo esitamise tahtaeg.
Sissejuhatus programmeerimisse. Algoritm.

15 Programmeerimine Lihtsate programmide koostamine Scratchi abil.

16 Programmeerimine Praktilised harjutused Scratchiga.

17 Programmeerimine Sissejuhatus HTML-i ja CSS-i.

18 Programmeerimine Lihtsamate kodulehtede valmistamine.

19 Pilditootlus Fotograafia uldmdoisted. Tutvumine kaameraga.

20 Pilditootlus Fotoefektid ja pilditootlus.

21 Videot6otlus Video salvestamine. Tutvumine kaameraga.
Videoefektid.

22 Videot6otlus Videoefektid ja videotddtlus.

23 Helitootlus Heli salvestamine ja helitootluse alused.

24 Helitdotlus Heliefektid ja helitdotlus.

25 Operatsiooniststeemid Il kodut6d  esitamise  tahtaeg. Ulevaade
operatsioonisusteemide ajaloolisest kujunemisest.
Operatsioonisisteemi  olemus ja  toimimise
pohimatted.

26 Operatsioonisusteemid Ulevaade Microsoft Windows'ist

19




27 Operatsioonisusteemid Ulevaade Linuxist

28 Operatsiooniststeemid Ulevaade Mac OS X’st

29 Arvutikasutaja turvalisus | ID-kaardi kasutamine erinevates infoslisteemides,

Eesti kodanikuportaal.

30 Arvutikasutaja turvalisus. | Ulevaade erinevatest viirusetdrjeprogrammidest.
Turvaline ja oskuslik Interneti kasutamine. Ulevaade

pahavara liikidest..

31 Kodut6od Esimese kodutdo analuus.
32 Kodut6od Teise kodutoo anallus

33 Kodut6od Kolmanda kodutoo analuus.
34 Kordamine

35 Kontrollt6o

Kodutoode kirjeldus

| kodutoo:

Otsida lehelt www.hinnavaatlus.ee vajalikud arvutikomponendid ning komplekteerida
teoorias arvuti.

Il kodutdo:

Vabalt valida, kas teha Scratchiga td6tav programm voi valmistada HTML-i ja CSS-iga
lintsam veebileht.

Il kodutoo:

Vabalt valida Uks teema kolmest jargnevast:

Helitdotlus — valmistada mingi reklaamiklipp enda salvestatud heliga. Néutav vahemalt
kolme heliefekti kasutamine.

Videotddtlus — valmistada IUhifilm enda salvestatud videost. Ndutav vahemalt kolme
videoefekti kasutamine ning algus- ja Idputiitrite lisamine.

Pilditdotlus — valmistada fototddtlusprogrammi abil nn. néitus, mida oleks vdimalik
projektoriga ekraanil demonstreerida. Naitusel peaks olema autoportree ning pildiseeria
kellestki voi millestki muust (naiteks fotoseeria beebist, mis koosneb kolmest pildist:

nuttev, naerev ning tdsine beebi).

Kaiki kodutoid tuleb personaalselt kaitsta.
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Kokkuvote

Oma seminaritod kirjutamisel olen kokku puutunud paljude inimestega, kellele see
teema on vaga korda lainud ning kes on koos minuga leidnud, et arvutidpetus
keskkoolis ei ole nii aktuaalne kui vdiks. Ma esialgu pelgasin, kui vdtsin sellise Glesande
vastu. Mul puudub igasugune 6petamiskogemus ning mul puudus ettekujutus, kuidas
peaks Uks ainekava valja nagema. Minu algne eesmark oli kokku panna valikaine
kursuse kontseptsioon informaatika dpetamiseks kolmes erinevas keskkoolis. Kuna igal
koolil on erinevad vajadused ning oOpilaste huvid on Usna erinevad, oli plaan panna
kokku iga kooli jaoks erinev ainekava koos tunnimaterjalidega. Kuna reaalselt jai aega
puudu ning kolmanda kooli poolne koostdédvalmidus oli tagasihoidlik, siis 16puks
otsustasime koos juhendajaga, et teeme kahes koolis ,miniuuringu O&pilaste
informaatika-alaste teadmiste-oskuste kohta. Lisaks sellele sai kokku pandud vaike

naidisainekava.

Minu tulevikuplaan on saada informaatikadpetajaks gimnaasiumis ning ma loodan, et

jouan selles valdkonnas kaugemale kui seminarit6d koostamine.
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