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Sissejuhatus

Tanapéeval on suur konkurents, et leida ning hoida kasutajaid enda tarkvara juures. Lisaks tarkvara heale
ariloogikale, eeldab see ka head kasutajakogemuse disaini ning rakenduse kujundust. Rakenduse kujundus
ning tookindlus méngib olulist rolli kasutajate pliiidmisel, hea esmamulje jatmisel ning usalduse

tekitamisel.

Kéesolevas to0s késitletakse Drupal 8 tarkvara, mis annab veebisaidi loomisel aluseks
baasfunktsionaalsuse, et viltida nd. jalgratta leiutamist. Funktsionaalsuse lisamiseks on vdimalik kasutada
kogukonna poolt arendatud mooduleid ning arendada ise soovitud lisa loogikat. Drupali projekt jaguneb
eraldi driloogika- (ingl. k back-end) ning esitluskihiks (ingl. k fiont-end). Ariloogikakihis luuakse kogu
peamine lehe loogika ning esitluskiht vastutab andmete tootlemise eest HTML margistuskeeleks, mida
veebilehitsejad kasutajale kuvavad. Ariloogikakihis on kasutusel PHP ning esitluskihis HTML,
Javascript, CSS keeled ning Twig mallimootor. Arendustdd mahu jaotus driloogika- ning esitluskihi vahel
soltub suuresti projekti olemusest. Isiklikule kogemusele pdhines arvab autor, et see jaguneb 70%
dariloogika- ning 30% esitluskihi arendusele suurtemates projektides ning viiksemates projektides kasvab

pigem esitluskihi osakaal.

Drupali pohiste projektide arendamisele spetsialiseerunud arendajad ei pruugi olla kujunduste loomisel nii
padevad, kui nende loomisele pithendunud spetsialistid. Seepéarast on maistlik kasutada kujundust, mis on
loodud hea disaineri poolt ning Drupali rakendust, mis on loodud Drupali arendaja poolt. Kuna Drupali
tarkvara loob omaselt spetsiifilist HTML mairgistuskeelt, mida disainer tingimata tundma ei pea, jdib
Drupali arendaja iilesandeks siduda disaineri loodud kujundus Drupali esitluskihiga. Sellise meetodiga
kasutatakse dra molema osapoole tugevusi. Autor on osalenud neljas projektis, kus kasutati viljaspoolt,
kolmanda osapoole, loodud kujundust ning sellega vahenes Drupali esitluskihi arendamisele kulunud aeg
keskmiselt 40%. Sama meetod sobis erinevate kujunduste puhul ning sammud mida iga disainielemendi,

nditeks mentiiid, nimekirjad ja pildigaleriid, puhul kasutada tuli olid véga sarnased.

Kujunduse sisumisel oli kaks meetodit, muuta kujunduse ldahtekoodi, et see t66taks Drupali platvormil voi
muuta Drupali poolt genereeritavat veebilehe HTML margistuskeelt, kujunduse jaoks sobivale kujule.
Vordlemisi algusjargus selgus, et kiirem lahendus on seda teha Drupali poolel, sest Drupali arendajad ei

pruugi kursis olla tdpselt kujunduse isedrasustega nditeks kasutatud teekide funktsionaasusega. Peale



kujunduse sidumist on vodimalik teha tdiendavaid kohandusi, vastavalt vajadusele, mis veebisaidi

kujunduse omanéolisemaks muudaks.

Kéesolevas bakalaureusetods on autor seadnud eesmérgiks tutvustada meetodeid ning samme, mida on
voimalik kasutada, disaineri poolt loodud, staatilise kujunduse sidumiseks Drupal 8 sisuhaldussiisteemiga.
Antud informatsiooni abil on voimalik vihendada Drupali esitluskihi loomisele kuluvat aega, kasutades

endiselt kvaliteetset disaini.

T66 on jaotatud teoreetiliseks ning praktiliseks osaks. Teoreetilises osas tutvustatakse erinevaid Drupali
esitluskihi juurde kuuluvaid komponente, mille abil genereeritakse Drupali veebisaidi HTML
margistuskeel. Lisaks kaiakse liihidalt iile erinevat tiilipi staatilistest kujundustest, mida on voimalik
hankida.  Praktilises osas luuakse esmalt uus Drupali teema (ingl. k theme) ning arendust6o
lihtsustamiseks, liilitatakse sisse Twig debug. Seejérel ldbitakse kaks autori poolt loodud niidet, mille

kaudu tutvustatakse samme kujunduse sidumiseks loodud Drupali teemaga.

Lihtsustatult on tegemist kolme sammuga. Esimeseks kujunduse leidmine. Teiseks staatilise kujunduse
CSS ning Javascripti failide lisamine Drupali teemale. Kolmandaks Drupali teemale malli loomine, mis
genereeriks vajaliku HTML maérgistuskeelega komponendi, kuid staatiline sisu oleks vajadusel asendatud

diinaamilise sisuga, mis tuleb Drupali sisuhaldusest.

To0st arusaamise eelduseks on baasteadmised Drupal 8 sisuhaldustarkvarast ning HTML, Javascript, CSS
keeltest ja Twig mallimootorist. T60s kirjeldavate sammude 1ébi proovimiseks on tarvis todtavat Drupal 8
veebisaiti, koos seadistatud Drupal Commerce mooduliga ning tema alammoodulitega. Samuti
kasutatakse niidetes késurealiidest ning Drush tarkvara. Drush tarkvara abil on vdimalik I4bi
kdsurealiidese teha erinevaid Drupali toiminguid kiiremini ning mugavamalt, kui kasutades

kasutajaliidest. Néiteks votab vihem aega Drupali teema aktiveerimine ning Drupali puhvri tiihjendamine.

Antud t60d saab kasutada iseseisvalt vOi varem kirjutatud seminarit66 “E-poe tarkvara Drupal Commerce
iilevaade ja seadistamine” jarjena. Seminaritods tutvustatakse tdpsemalt Drupal 8 sisuhaldussiisteemi ning
e-poe tarkvara Drupal Commerce. Lisaks installeeritakse ning seadistatakse Drupali rakendus. Kéesolevas

t60s kasutatav algne rakendus on seminarit6od tulemusena saadud rakendus.



1. Drupali esitluskihi ning staatiliste kujunduste tutvustus

Antud peatiikis tutvustatakse Drupali esitluskihti ning sellega seotud komponente, mille mdistmine on
vajalik t60 praktilise osa moismiseks. Antud komponentideks on Drupali regioonid, plokid ning mallid.
Esitluskihi tutvustamisel rddgitakse liihidalt ka Drupali teemadest. T60 praktilises osas késitletakse

Drupali teema loomist pdhjalikumalt.

1.1 Esitluskiht

Drupal 8 tarkvara kasutab esitluskihis Twig mallimootorit. Ariloogikakihis valmistatakse ette vajalikud
andmed, mis esitluskihis toodeldakse veebilehe HTML margistuskeeleks (ingl. k. HTML markup), mida
veebilehitseja oskab lugeda ning ekraanile kuvada. 7wig mallimootor pakub erinevaid funktsioone ning
vOimalusi, mida saab mallides kasutada andmete tootlemiseks, nditeks tingimuslauseid (ingl. k. if clause)

ja tsiikleid (ingl. k. loop).

Ariloogikakihis koostatud andmed peavad jirgima teatud kokkulepitud struktuuri, mida esitluskiht oskab
automaatselt toddelda. Antud struktuuriga andmeid nimetatakse esitlusmassiivideks (ingl. k. render
array) ning sellisel kujul hoitakse andmeid, 16pliku HTML maérgistuskeele genereerimiseni, et pakkuda
andmete muutmise vOimalust Drupali moodulitele ning teemadele. Lisaks andmetele, mida soovitakse
esitleda, sisaldab esitlusmassiiv nditeks informatsiooni aktiivse malli kohta, andmete puhverdamise ning

elemendi tiiiibi kohta (vt koodindide 1). (Render arrays, 2017)



$page = [

'#type' => 'page’,

'#theme' => 'page',

‘#cache' => [...],

‘content' => [
‘system_main' => [...],
"another_block' => [...],
"#sorted' => TRUE,

1,

'variable' => ‘'Lorem ipsum...',
'sub_render_array' => [

1|5
1;

Koodindide 1. Esitlusmassiivi nédide kooditasandil.

Veebisaidi kujunduse eest vastutab Drupali sisuhalduses aktiivseks méératud teema. Vaikimisi on peale
installeerimist aktiivne Bartik nimeline teema, mis tuleb kaasa tuumfunktsionaalsusega (ingl. k. core).
Eraldi on voOimalik midrata aktiivne teema administreerimisliidese jaoks milleks on vaikimisi Seven
teema. Teemade kood kéivitub peale mooduleid ehk selleks ajaks on moodulite poolt andmed t66deldud
ning aktiivne teema saab omakorda vdimaluse tdiendavalt antud andmeid késitleda. Peale andmete
tootlemist kasutatakse mallide olemasolu korral antud teema mallifaile, et genereerida HTML
margistuskeel. Juhul kui aktiivne teema ei sisalda kasutatavaid malle, taandub Drupal baasteema (ingl. k.
base theme) mallidele. Olukorras, kus aktiivsele teemale pole baasteemat miiratud, taandutakse Stable

teema mallidele (Stable theme, 2017).

Loplik andmete kogum, mille alusel luuakse veebilehe HTML margistuskeel, moodustub paljudest
pisematest tlikkidest. Antud tiikkide loomisega tegelevad erinevad moodulid. Niiteks tulevad plokkide
esitlusmassiivid Block mooduli, kommentaaride sektsioon Comment mooduli ning kasutajate profiilid
Profile mooduli poolt. Teistele moodulitele ning teemadele antakse samuti vdimalus antud andmeid
muuta, kasutades haak (ingl. k. hook) funktsioone. Niiteks esitlusmassiivide puhul, mille “#type” véartus
on “page”, on vdimalik antud massiivi andmeid muuta hook_preprocess _page(&$variables) funktsiooni
abil. $variables muutuja sisaldab esitlusmassiivi, mis on kasutusel referentsina ning tinu sellele otse
muudetav. Mallide loomisel on vaja teada, mis kujul antud andmed tépselt malli jouavad, et neid
korrektselt kasutada. Naiteks /hook preprocess page funktsiooni puhul asub esitlusmassiiv
“8variables->page” all ning kui méérata esitlusmassiivi mone osa “#access” védrtus “FALSE ” olekusse,

ei looda antud elemendi mérgistuskeelt (vt koodindide 2). (Understanding Hooks, 2016)
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function hook_preprocess_page(&$variables) {
$variables['page'][ 'header'][ '#access'] = FALSE;

}

Koodindide 2. haakfunktsiooni nédide, kus “Header” regiooni kuvamine keelatakse dra. Antud elementi ekraanile ei teki.

Teemasid, malle, esitlusmassiive, haakfunktsioone ning teisi kujunduse loomiseks vajalike komponente

kasutatakse antud t60s, et muuta erinevate komponentide 16pliku HTML véljundit.

1.2 Regioonid

Regioonid on Drupali teema puhul kdige madalamaks komponendiks. Nende abil luuakse veebisaidi
iildine kompositsioon. Tihti kasutatavad regioonid on niiteks jalus, pdis ning sisuosa. Lisaks jaotatakse
sisuosa veel tdiendavateks regioonideks, niiteks parem kiilgriba, peamine sisuosa ning vasak kiilgriba.
Drupali vaikimisi teema Bartik regioonide nigemiseks saab kiilastada veebilehitsejas suhtelist aadressi
/admin/structure/block/demo/bartik (vt joonis 1). Antud lehel kuvatakse visuaalselt kdik regioonid ilma
sisusta, et saada kiire iilevaade antud teema kompositsioonist. Veebisaiti kiilastades on néha, et “Sidebar
first” regioon sisaldab vaikimisi “Search” otsinguvormi ning “7ools” meniitid. Regioonid on defineeritud
Drupali teema failis ning “page” tiilipi mallides on vdimalik neid lehe {ildiseks iilesehituseks kasutada.
Praktilses osas defineeritakse ning kasutatakse samuti regioone lehe iildise kompositsiooni

kohandamiseks. (Adding Regions to a Theme, 2017)

Istration | Secondary menu

Primary menu

Highlighted

Featured top

Breadcrumb

Content

Joonis 1. Lehe /admin/structure/block/demo/mytheme ekraanitdmmis, kus on kuvatud aktiivse teema kasutusel olevad regioonid.

1.3 Plokid

Plokid (block) on individuaalsed sisutiikid, mis asuvad regioonide sees. Niiteks pdises ning jaluses
asuvad mentiiid, pealkiri ning pealkirja all olev sisu on koik erinevad plokid. Plokke saab hallata
suhtelisel aadressil /admin/structure/block. Plokid on kuvatud regioonidesse jaotatuna, iga regiooni nime
kdrval asuva nupu “Aseta plokk™ (ingl. k. Place block) kaudu on voimalik lisada plokk eeldefineeritud

plokkide seast voi luua uus. Olemasolevate plokkide regioone ning jérjekorda saab vahetada, lohistades
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plokk soovitud regiooni sobivasse jarjestusse (vt joonis 2).

BLOCK CATEGORY REGION OPERATIONS
Navigation Place block

<+ Site branding System Navigation v Configure =
Navigation (Collapsible) Place block

“ Main navigation Menus Navigation (Collapsible) « Configure v
#  User account menu Menus Navigation (Collapsible) » Configure o=
Top Bar Place block

+# Breadcrumbs System Top Bar v Configure -
Joonis 2. Lehe /admin/structure/block ekraani tdmmis, olemasolevate plokkide regiooni haldamise kohta.

Enamasti on plokid loodud erinevate moodulite poolt, nditeks ostukorvi plokk luuakse Commerce Cart
mooduli poolt. Samuti on véimalik l4bi kasutaja liidese luua lihtsakoelisi plokke, kuid need on enamasti
staatilise sisuga ning sobivad pigem néditeks informatiivseteks plokkideks. Lehe peamine sisu asub
”Peamine lehe sisu” (ingl. k. Main page content) plokis. Néiteks “My account” lehel on peamiseks sisuks
sisselogitud kasutaja andmed. T66 praktilises osas liigutatakse mdned plokid soovitud regioonidesse, et

vastavate plokkide sisu kuvataks soovitud regioonidesse. (Working with blocks, 2017)
1.4 Mallid

Suure osa Drupali teema loomisest ning staatilise kujunduse sidumisest moodustab mallide tundmine ning
muutmine. Mallides kasutatakse HTML margistuskeelt koos 7Twig raamistiku funktsionaalsusega, et
toodelda driloogikakihist saabunud andmed sobivale HTML mirgistuskeele kujule. Drupal 8 puhul on
mallide failid .html.twig laiendiga ning nad peavad asuma mooduli v0i teema kaustas templates kausta
sees. Antud kaustas vdib soovi korral malle tdiendavalt kaustadesse kategoriseerida, et séilitada

arusaadavam struktuur (vt joonis 3).
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stable
£ss
images

¥ [ templates

admin
block
block.html.twig
% block—local-actions-block.html.twig

block—system-branding-block.html.twig |

Joonis 3. Stable teema mallid asuvad templates kaustas ning on tdiendavalt kategoriseeritud néiteks admin ning block kaustadesse.

Uhesuguse nimega malle on tihti defineeritud mitmes kujunduses vdi mdnes moodulis, kuid Drupali
siisteemil on priotiteetide jdrjekord, mille alusel aktiivne mall valitakse. Kdige korgema prioriteediga
otsitakse malli aktiivsest teemast, seejdrel aktiivse teema baasteemast ning ldpuks moodulitest, mooduli
kaalude alusel. Sellise prioriteetide jirjekorraga on voimalik iile kirjutada, mooduli poolt loodud
komponendi mall, kasutades samanimelist malli aktiivses kujunduses. Lisaks voib lihele komponendile
sobida mitu malli, millest aktiivne valitakse taas komponendi pdhise malli prioriteedi jargi. Néiteks igale
regioonile sobib region.html.twig nimeline mall, kuid lisaks on vdimalik igale regioonile luua
spetsiifiline mall kasutades region--[region].html.twig nimelist malli, kus “[region]” tuleb asendada
regiooni nimega. Kui mdnele mallile on loodud seda tiiiipi spetsiifiline mall, siis antud regioon kasutab
antud malli ning tilejddnud regioonid kasutavad iildist regiooni malli. Lihtsustatult on vdimalik kasutada
alternatiivseid mallide nimesid, et kitsendada komponentide ringi, millele antud mall rakendub. Mallide

iile kirjutamist ning muutmist késitletakse stigavamalt t60 praktilises osas. (Chaz, C, 2017)

1.5 Staatiline kujundus

Antud t60 raames moeldakse staatilise kujunduse all HTML, Javascript ning CSS abil kirjutatud
kujundusi, mille sisu on staatiline ning kood ei ole tingimata iihilduv Drupali poolt genereeritava
lahtekoodiga. Kujundus voib sisaldada vaid ithe komponendi disaini vdi terve veebisaidi kujundust,

alustades disainitud meniiiidest ning sisulehtedest ja lopetades veebivormide ning nuppude disainiga.

Enne kujunduse otsima asumist, tuleks seada paika teatud kriteeriumid, mis kitsendaksid potensiaalsete
kujunduste valikut. Tasub 14bi mdelda, mis tiilipi veebisaidiga on tegemist, néiteks portfoolio, e-poe voi
blogiga. Samuti on kasulik otsustada, kas otsitakse tasulist vdi tasuta kujundust. Lisaks saab valida, kas
soovitakse leida tervele lehele iihte disaini voi kasutada erinevaid komponentide pShiseid disaini osasid.

Naiteks péise, sisulehtede ja jaluse disaine.
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Leheiilese kujunduse puhul on, peale selle leidmist voi ostmist, ildiselt tulemuseks failide kogum, mis
sisaldavad antud disaini ldhtekoodi ning mida saab allalaadida. Komponendipohiste disainide puhul voib
sattuda olukorda, kus ldhtekood pole allatdmmatav, vaid kuvatakse veebilehel vilja ning on kopeeritav

naiteks eraldi CSS, Javascript ning HTML koodide kaupa (vt joonis 4).

& PFork  @®4494K @ i’y 556 Fav

12 -

13 href="#">Home
14 1

15~

16 i href="#"=About
17 1

18 -

19 href="# =Events
28 1

21>

22 i href="#">Team
23 1

24 class="dropdown

25 1 href="#" cl dropdown-toggle™ data-toggle="dropdown” =Works
26 - class="dropdown- rol I

27 class="dropdown-header
28 i href="#"=Action

i R Armmtbhmr mebd e

| Drobdﬁwn heading

Joonis 4. Ndide komponendipdhise kujunduse koodist, mida on vdimalik kopeerida CSS, Javascript ning HTML koodi kaupa.

1.5.1 Tasuline kujundus

Disainiagentuuri vdi mone teise teenusepakkuja kéest on voOimalik tellida spetsiaalselt soovitud
funktsionaalsuse jaoks loodud kujundus. Sellise kujunduse puhul peab peale, sidumist Drupali teemaga,
tegema koige vdhem kohandusi, sest soovitud disain on juba eelnevalt valmistatud spetsiaalselt antud

veebisaidi tarvis. Seda tiilipi kujundus on enamasti ka koige kallim.

Teiseks variandiks on leida kujundus internetist, mis on eelnevalt valmistatud ning peale ostu allalaetav.
Internetis on kujunduse leidmiseks voimalik kasutada erinevaid keskkondi, mille kaudu disainerid oma
loomet66d miitivad. Néiteks populaarne veebisait “Themeforest.net” sisaldab pea 40 000 disaini, mis on
jaotatud erinevate kategooriate vahel vastavalt veebilehe tiilibile, seadmele voi isegi sisuhaldussiisteemile
(WordPress Themes & Website Templates, kuupdev puudub). Teisteks alternatiivideks on néiteks
“WrapBootstrap.com* ning “Free-css.com”. Antud kujunduste miinuseks on see, et neid on voimalik osta
ning kasutada kdigil ehk suure tdendosusega voib sama disaini kasutada ka moni teine veebisait. Lisaks
on peale Drupali teemaga sidumist suure tdendosusega vaja teha kujundusele tdiendavaid tdiendusi, sest

disain ei pruugi olla loodud spetsiaalselt kliendi veebisaidili. Siiski on voimalik ostetud disain Drupali
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teemaga siduda ning vastavalt soovile kujundada omanéolisemaks. Internetist ostetud kujundused on

enamasti kordades soodsamad kui spetsiaalselt tellitud disainid.

1.5.2 Tasuta kujundus

Tasuta kujundusi on mugav kasutada, kui soovitakse kiirelt ehitada {ildine lehe iilesehitus, kditumine ning
hiljem lisada kohandatud disain. Leheiileseid kujundusi on vdimalik leida niiteks “Bootstrapmade.com”
ja “Tooplate.com” veebisaitidelt. Samuti on voimalik otsida kujundust erinevatele komponentidele eraldi.
Naiteks “Bootsnip.com” ning “bootdey.com” portaalides on voimalik leida kujundusi toodetele, uudistele,

meniiiidele ning lehe iildise kompositsiooni jaoks.

Antud t66 raames kasutatakse komponentide pdhiseid kujundusi, et koodi maht oleks vdiksem ning
arusaadavam, kuid samad vdtted ning tegevused kehtivad ka leheiilese disaini puhul. Lisaks on autor
kasutanud peamiselt Bootstrap raamistikuga kokkusobivaid disainikomponente, et kasutada dra antud
raamistiku voimalusi kujunduse loomiseks. Kasutatakse vaid tasuta, avalikult kittesaadavaid komponente,

et lugejal oleks voimalik praktilisi nditeid mugavamalt kaasa teha.
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2. Staatilise kujunduse sidumine Drupali teemaga

Praktilses osas kéiakse l4bi protsess alates uue Drupal 8 teema loomisest kuni staatilise kujunduse
sidumiseni loodud teemaga. Lisaks liilitatakse sisse Twig debug lahendus, mis lihtsustab mallide leidmise
ning muutmise protsessi. Kujunduse sidumisel kisitletakse staatilise kujunduse CSS ning Javascript
failide lisamist Druapli teema kiilge ning mallide muutmist sobivale kujule, et saavutada soovitud
kujundus ka diinaamilise sisuga. Monel puhul kasutatakse erinevate tegevuste kiiremaks ldbiviimiseks,
varasemalt mainitud, Drush tarkvara. Autori poolt praktilise t66na valminud ldhtekood on leitav autori
Bitbucket keskkonnast aadressil

https://bitbucket.org/viisutprojects/drupal-8-implementing-static-design/overview.

2.1. Uue teema loomine

Drupali tuumfunktsionaalsusega kaasa tulevad tuumteemad (inglk. core theme) annavad kdikidele
Drupali veebisaitidele algse kujunduse. Lisaks on vdimalik kasutada kogukonna poolt vilja todtatud
teemasid (ingl.k. contributed theme), mis on avalikult kasutatavad. Enamiku projektide jaoks tuleb siiski
luua kohandatud teema (ingl.k. custom theme), mis arvestab niiteks antud veebisaidi iseloomuga,
eesmairgiga ning sihtgrupiga. Uue teema chitamist on voimalik alustada minimalistliku Stable tuumteema
peale voi kasutada baasteemana mdnda olemasolevat teemat. Baasteemat kasutades ndeb uus teema
esialgu vilja tipselt samasugune nagu valitud baasteema. Antud t66 raames loome tdiesti uue kujunduse

ilma baasteemata, et viltida konflikte baasteema ning leitud staatilise kujunduse vahel.

Drupali siisteem tunneb é&ra, et uus teema on valmis, kui teatud struktuuri jargivad failid asuvad projektis
diges kaustas. Teemade puhul on selleks kaustaks projekti juurkataloogis asuv themes kaust. Hea tava on
eraldada kogukonna poolt valmistatud ning projekti jaoks arendatud teemad eraldi, vastavalt
themes/contrib ning themes/custom kaustadesse. Uue teema loomiseks tuleb themes/custom kausta
luua uus kaust enda soovitud teema nimega. Antud tdds on selleks valitud mytheme. Asja loodud

kujunduse kausta tuleb lisada kaks faili, mytheme.info.yml ning mytheme.theme (vt joonis 5).
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themes
contrib
bootstrap
custom

i mytheme.info.yml
ahe Mytheme.theme

Joonis 5. Kisitsi loodud teema esmane failipuu.

Antud failinimede puhul tuleb mytheme osa muuta vastavalt soovitud kujunduse nimele. Laiendiga
.info.yml fail sisaldab informatsiooni teema struktuuri ning kirjelduse kohta. Teine .theme laiendiga fail
kéivitatakse iga kord, kui antud teemat kasutav lehekiilg lactakse. Antud faili kirjutatakse &riloogikat,
nditeks kasutatakse haakfunktsioone. Esialgu v0ib antud faili sisu tiihi olla, kuid faili olemasolu on
oluline. Teema {ilesehituse info.yml faili sisu peab sisaldama teatud kohustuslike atribuute, nditeks nime
(inglk. name) ja tiitipi (ingl.k. fype). Jargnevas ndites on toodud vilja vdhim vajalik teemakirjeldus.
Regioonideks (ingl.k. regions) on esialgu lisatud sisuosa “Content”, vasak kiilgriba “Left Sidebar” ning

valjaliilitatud “Disabled” regioonid (vt koodindide 3). (Defining a theme with an .info.yml file, 2017)

name: mytheme

type: theme

description: My Awesome theme
core: 8.x

regions:

left_sidebar: 'Left sidebar’
content: 'Content'

disabled: 'Disabled’

Koodindide 3. Teema .info.yml faili sisu, kus on defineeritud nditeks nimi, tiiiip, kirjeldus, baasteema ning regioonid.

Peale antud failide loomist on jargnevate kisurea kdskudega vdimalik uus teema aktiveerida ning méérata

vaikimisi teemaks (vt kdsurea kisud 1).

drush en mytheme -y
drush config-set system.theme default mytheme -y

Kaésurea kdsud 1. Teema aktiveerimiseks ning vaiketeemaks médramise kdsud.
Asja loodud teema aktiveerimise jirel nieb veebisait vilja vordlemisi tithi. Mitmed plokid vivad minna
véljaliilitatud olekusse, sest vaiketeema muutmisel, muutusid ka regioonide nimed. Soovitud plokid saab

tagasi sisse liilitada ning sobivasse regiooni médrata plokkide haldamise lehelt (vt joonis 2).
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2.2 Twig debug

Twig debug on véga hea tooriist, millega leida informatsiooni aktiivses kasutuses olevad mallide kohta.
Lisaks Twig debug sisseliilitamisele on kasulik vélja lillitada mallide puhverdamine, et ndha mallide
muudatusi ilma puhvrit puhastamata. Antud muudatused tuleb teha /sites/default/services.yml failis,
muutes kolme rea viirtused vastupidiseks. Tulemuseks jddvad jargneval niitel vilja toodud véirtused (vt
koodiniide 4).

debug:

auto_reload:
cache:

Koodindide 4. Services.yml sisu millega liilitatakse sisse 7wig debug ning liilitatakse vilja mallide puhverdamine.

Muudatuste aktiveerimiseks tuleb Drupali puhver puhastada (vt. kdsurea kisud 2). Antud muudatustega
lillitatakse vélja mallide puhverdamine, kuid uute mallide loomisel ning Drupali kujunduses olevates .yml

failides erinevate muudatuste tegemisel tuleb siiski puhvrit puhastada, et Drupal uue sisu registreeriks.

drush cache-rebuild

Kiisurea kiisud 2. Kiisk puhvri puhastamiseks.

Twig debug lisab kommentaaridena veebilehe ldhtekoodile informatsiooni aktiivsete mallide ning
nimetamise viiside kohta, mis antud elemendile sobivad (Debugging Twig templates, 2017). Jargneval
joonisel on kuvatud otsingu ploki malli informatsiooni (vt joonis 6). Aktiivselt on kasutusel
block--search.html.twig nimeline mall, mis asub themes/contrib/bootstrap/templates/block kaustas.
Seda malli on voimalik iile kirjutada, kasutades sama voi kdrgema prioriteediga alternatiive mis on vélja
toodud “FILE NAME SUGGESTIONS” osas ehk block--mytheme-search.html.twig voi

block--search-form-block.html.twig nimedega malle.
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!-- THEME DEBUG --=

<!-- THEME HOOK: 'block' --=

<!.- FILE NAME SUGGESTIONS:

* block--mytheme-search.html. twig

* block--search-form-block. html.twig
x block--search.html. twig

* block.html.twig

<!-- BEGIN OUTPUT from 'themesfcontrib/bootstrap/templates/block/block--search.html.twig® --=
¥-div class="search-block-form contextual-region block block-search block-search-form-block" data-dr
search” role="search
h2 class="visually-hidden"=Search=/h2
r<=div data-contextual-id="block:block=mytheme search:langcode=en” class="contextual" role fﬂ-* E
<! .. THEME DEBUG -->
=<!-- THEME HOK: 'form® --=
<!-- BEGIN OUTPUT from 'core/modules/system/templates/form.html.twig' --=

r=form action="/search/node” method="get" id="search-block-form’ accept-charset="UTF-8" data-drupa
<! -- END QUTPUT from 'core/modules/system/templates/form.html.twig' --=
Adiv

Joonis 6. Veebilehe lihtekoodi ndide, kus on niha rohelise tekstina mallide informatsioon, mille lisab Twig debug.

2.3. Staatilise kujunduse lisamine

Jargnevas peatiikis késitletakse tehnikaid, kuidas staatiline kujundus siduda Drupali teemaga nii, et
kujunduses olev staatiline kood asendatakse vajadusel diinaamilise sisuga ning kujundusega kaasnevad
CSS ning Javascript failid tootaksid samamoodi nagu staatilises kujunduses. Antud tegevuse tulemuseks
on Drupalis kujundatud komponent, mis ndeb vilja ning toimib samamoodi nagu staatilises kujunduses
ndhtav lehekiilg. Kuid staatilise sisu asemel on kasutusel Drupali sisuhaldusest tulev sisu, niiteks

mentiiilingid ning kasutajate poolt sisestatud sisulehed.

T66 autor on valinud ndidetena kasutud staatilised kujundused isikliku eelistuse jargi ning sidunud need
Drupali teemaga. Valiku tegemise juures arvestas autor, et disainide puhul oleks nende HTML
margistuskeele maht piisavalt viike, et sobiks antud t60 sisusse kommenteerida ning vdhendada
keerukust. Samas jdlgis autor, et disain oleks visuaalselt meeldiv ning CSS ega Javascript koodi mahule

piirangut ei seadnud.

Lopptulemust silmas pidades ei ole vahet, kas esmalt lisatakse Drupali teemale staatilise kujunduse CSS
ning Javascript failid vai kirjutatakse vajalikud mallid iile. Autor eelistab alustada failide lisamisega, sest
siis on mallide muutmisel ndha kohest efekti ning vajadusel malle korrigeerida. T66s kisitletud ndidetes

lisatakse samuti esmalt kujunduse jaoks vajalikud failid ning seejirel tegeletakse mallidega.

Iga komponendi puhul on vaja siiveneda ning otsustada, mis elemendid antud kujunduses peaksid olema
diinaamilised ehk tulema Drupali sisuhaldusest ning mis osad vdivad olla staatilised ehk ldhtekoodi
sissekirjutatud. Jargmises peatiikis kasutatud staatilises kujunduses on kuvatud kiilgriba, kus asub lehe

logo “Brand” ning moned meniiiilingid nditeks “Home” ja “About” (vt joonis 7). Kindlasti on kasulik
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antud teema sidumisel asendada meniiiilingid diinaamiliselt tekkivate meniiiilinkide vastu, kuid logo osas
pole otsustamine enam nii lihtne. Teoorias v3iks logo teksti voi pildi kirjutada malli staatiliselt ning see
oleks taiesti sobilik lahendus. Pohinedes isiklikule kogemusele teab autor, et logo saab asendada
diinaamilise sisuga vdga vdhese vaevaga, seetdttu kasutatakse selleks diinaamilist sisu. Sellise lithikese
ndite taustal tasub meeles pidada, et Drupali teema loomisel ning staatilise kujunduse sidumisel on iihe
tulemuse saavutamiseks tihti mitu erinevat vdimalust. Samuti leidub t60s kasutatud lahendustele teisi

alternatiive.
2.3.1 Lehe uldine kompositsioon

Uldise lehe kompositsiooni all on mdeldud kdige madalamat kihti ehk millisteks sektsioonideks on
lehekiilje disain jaotatud. Antud t66 raames on otsustas autor otsida kujunduse, kus veebileht oleks
jaotatud vasakuks kiilgribaks ning sisuosaks. Kiilgriba on avatav/suletav ning sisuosa nihkub kiilgriba
avamisel paremale poole. Eesmirgiks on kuvada logo ning peamentiii kiilgribal ning sisuosas néiteks
pealkiri, sisu ja jalus. Antud lahendust pakub niiteks

https://bootsnipp.com/snippets/featured/fancy-sidebar-navigation lehel leitav disain (vt joonis 7).

Eelvaates (ingl.k. Preview) on voimalik néha ning testida, kuidas antud lahendus té6tab ning “HTML”,

“CSS” ja “JS” nuppude pealt on vdimalik néha ldhtekoodi, mis kasutusel on.

Brand

Home

About

Events

Team

Works ~

Services

Contact

Joonis 7. Kompositsiooni disain, kus leht on jagatud vasakuks kiilgribaks ning sisuosaks.

2.3.1.1 CSS ja Javascript lisamine

Esimese asjana tuleb sisuliselt kopeerida staatilises kujunduses ressurssidena kasutatud CSS ning
Javascript failid Drupali teema kausta. Kéesoleva néite puhul on kasutusel vaid iiks CSS ja iiks Javascript
fail, kuid teiste kujunduste puhul v6ib neid rohkem olla. CSS ja Javascript failide jaoks on hea tava luua
eraldi kaustad css ja js, et teema kaust jédks arusaadava struktuuriga. Antud kaustadesse tuleb lisada

ressurssidena kasutatud failid, vabalt valitud nimedega. Antud t63s nimetatid lisatud failid layout.css ning
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layout.js (vt. joonis 8). Kui js failides on kasutusel jQuery on soovitatav antud kood panna niites esitatud
koodijupi vahele (vt koodindide 5). Sellega veendutakse et failis oleks lubatud kasutada jQuery koodi “$”
kontekstis, mis on vdga levinud (JavaScript API overview, 2017).

(function (%) {
// Kood laheb siia vahele

}(jQuery));

Koodindide 5. Javascripti kood 1dheb antud kooditiiki vahele.

£S5
fex layoUt.css

js
s layout.js
templates
1] mytheme.info.ym!
71| mytheme.libraries.yml
ahp Mytheme.theme |

Joonis 8. Mytheme failide struktuur peale css ning js failide lisamist. Sisaldab ka libraries.yml faili.

Jargmisena on vaja defineerida Drupali teema teek (inglk. library), ehk failide komplekt, mida on
voimalik veebilehele vajalikul hetkel laadida. Kéesolevas ndites moodustavad teegi &sja lisatud layout.css
ning layout.js failid. Esiteks tuleb luua teema kausta uus fail mytheme.libraries.yml (vt joonis 7). Antud
faili tuleb lisada esimese teegi definitsioon, kus kirjeldatakse teegi nimi ning kaasatud failide asukohad.
Lisaks on ressursside hulgas Bootstrap failid, mis on staatilise kujunduse poolt ndutud, sest kujunduses
kasutatakse Bootstrap raamistiku voimalusi. Viimase osana on sdltuvusena viidatud “core/jquery” teegile,

mida on vaja, et lisatud js failides jadks jQuery funktsionaalsus to6le (vt koodindide 6).
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global-styling:
css:
theme:

https://netdna.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.0.0/css/bootstrap.min.css: {
type: external, minified: }
css/layout.css : {}
js:
https://netdna.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.0.0/js/bootstrap.min.js: {
type: external, minified: }
js/layout.js : {}
dependencies:
- core/jquery

Koodiniide 6. mytheme.libraries.yml faili sisu.
Koik teegid, mida soovitakse laadida iga lehe laadimisel, saab lisada info.yml faili ning Drupal kaasab
nad automaatselt lehele. Teegi nimi peab info.yml failis vastama libraries.yml failis seatud nimele (vt.
koodiniide 7).

libraries:

- mytheme/global-styling

Koodinside 7. mytheme.info.yml faili 15ppu lisatud osa, mille abil lactakse uus teck.
Peale failide salvestamist ning puhvri puhastamist (vt késurea kisud 2), laeb Drupal antud teeki kuuluvad
failid lehe ressursside hulka. Teema libraries.yml failis saab defineerida mitu teeki, kuid kdiki ei pea
info.yml faili lisama. Ainult need teegid tuleb lisada info.yml faili, mida soovitakse igal lehe laadimisel
kasutada. Teised teegid vdivad olla niiteks komponendi pdhised, mida soovitakse laadida ainult lehtedel,

kus antud komponent kasutusel. (Adding CSS and JS to a Drupal 8 theme, 2017)
2.3.1.2 Mallide lisamine ning muutmine

Peale ressursside lisamist, tuleb kindlaks méédrata mallid, mida on vaja iile kirjutada, et saavutada
staatilise kujunduse ressurssidega kokkusobiv veebilehe HTML mirgistuskeel. Oigete mallide leidmiseks
on mugav kasutada, eelnevalt aktiveeritud, Twig debug lahendust. Kuna eesmérgiks on muuta lehe
kompositsiooni, tuleb leida mall, mis selle eest hetkel vastutab. Veebilehitsejas lehe 1dhtekoodi uurides on
mallide informatsiooni seas ndha, et vaikimisi tuleb lehe kompositsioon “page” tiiiipi mallist, sest antud
malli haagiks (ingl.k. Theme hook) on “page”. Antud malli aitab kindlaks médrata see, et lahtekoodis on

otse antud malli sees, iiksteise jérel, lehe erinevad sektsioonid nditeks pdiseriba ning sisu, mis
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moodustavad lehe kompositsiooni. Nende sees on omakorda Drupali regioonid, joonisel on néha
“content” regiooni malli informatsiooni, lehe malli sees (vt joonis 9).

<!-- THEME HOOK: 'page' --=
<!.. FILE NAME SUGGESTIONS:
* page--front.html.twig
* page--node.html.twig
x page.html.twig
-—
<!--. BEGIN OUTPUT from 'corefthemes/stable/templates/layout/page.html.twig' --=
¥=div class="layout-container
header role="banner

/header
¥-main role="main"> == %8

a id="main-content” tabindex="-1 fa
¥ <div class="layout-content"
=!.-.. THEME DEBUG --=
<!-.. THEME HOOK: 'region' -->
<!-- FILE NAME SUGGESTIONS:
* region--content.html.twig
x region.html.twig *

-
<!-. BEGIN OUTPUT from 'corefthemes/stable/templates/layout/region.html.twig' -->
Pk adive.=/div

Joonis 9. Page malli informatsioon, mille sees asuvad erinevad Drupali regioonid.

Twig debug informatsioonist on niha, et aktiivne mall asub hetkel
core/themes/stable/templates/layout/page.html.twig asukohas. Antud malli iile kirjutamiseks peab
kopeerima selle faili kohandatud teema kasuta. Hea tava on kasutada sarnast kaustade struktuuri, et oleks
mugavam leida ning muuta olemasolevaid malle, sest t66 kdigus voib neid tekkida suurtes kogustes. Peale
malli kopeerimist ning Drupali puhvri puhastust (vt kdsurea kdsud 2), saab Twig debug abil niha, et
aktiivseks malliks on muutunud uus fail. Selle nidite puhul tuleb hea tava jargides kopeerida fail
themes/custom/mytheme/templates/layout/page.html.twig asukohta (vt joonis 10) (Working With
Twig Templates, 2017).

mytheme
£ss
is

layout

i page.html.twig |

Joonis 10. Mytheme kaustade struktuur peale uue page.html.twig kopeerimist.

Viimase, koige mahukama osana tuleb staatilise kujunduse HTML margistuskeel tuua ile Twig
mallidesse. Hetkel késiloleva staatilise kujunduse mérgistuskeelt néeb 2.3.1 peatiikis mainitud veebilehelt
“HTML” nupu alt. Lisaks kiilgribale ning sisuosale sisaldab see ka staatilisi meniiiiclemente ning lehe
sisuteksti, mida tegelikult on vaja Drupalis diinaamiliselt tekitada. Lisaks ndeb kopeeritud lehe mallis ning

Twig debug abil, et meniili ja logo maérgistuskeel genereeritakse teistes mallides. Seetottu tuleb
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samasuguse disaini saavutamiseks muuta ka teisi malle lisaks lehe mallile. Staatilise kujunduse sidumise
iiks keerulisemaid osasid on staatilise kujunduse ning Drupali HTML maérgistuskeele vordlemine.
Vordluse tulemusena saab tuletada, mis mallides saab erinevaid staatilise kujunduse osasid iile kirjutada.
Kéesoleva ndite puhul selgub tegelikult, et kogu staatilise kujunduse sidumiseks tuleb lisaks lehe mallile
kirjutada ka iile soovitud meniiii mall. Autor eelistab alustada koige laiemast mallist ning liikuda edasi

jérjest kitsamate juurde.

Jargnevas ndites on ndha tulemus, milleni autor joudis (vt koodindide 8). Kui niites olevad Twig
spetsiifilised read kdorvale jatta, on tegelikult ndha, et mall sisaldab praktiliselt iiks tihele staatilise
kujunduse HTML mérgistuskeelt, ainult kiilgriba ning sisuosa staatiline sisu on asendatud Drupali
regioonidega. Tegemist on “content” ning “left sidebar” regioonidega, mis defineeriti uue teema loomisel
mytheme.info.yml failis (vt koodindide 3).

<div id="wrapper">
<div class="overlay"></div>

<!-- Sidebar -->
{% block navbar %}
<div class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top"
id="sidebar-wrapper" role="navigation">
{{ page.left_sidebar }}

</div>
{% endblock %}
<!-- /#sidebar-wrapper -->
<!-- Page Content -->

{% block main %}
<div id="page-content-wrapper">
<button type="button" class="hamburger is-closed"
data-toggle="offcanvas">
<span class="hamb-top"></span>
<span class="hamb-middle"></span>
<span class="hamb-bottom"></span>
</button>
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-1g-8 col-1lg-offset-2">
{{ page.content }}
</div>
</div>
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</div>
</div>
{% endblock %}
<!-- /#page-content-wrapper -->
</div>

Koodindide 8. Uue page.html.twig sisu, mis tekitab soovitud kiilgriba ning sisuosa funktsionaalsuse.
Peale malli salvestamist on lehe iilesehitus jaotatud kiilgribaks ning sisuosaks vastavalt seatud eesmaérgile,
kuid kiilgriba sees olev meniiii ei vasta veel kujunduses nédhtavale (vt joonis 11). Juhul kui kiilgribal

meniitid voi logo ei kuvata, peab plokihaldusest kontrollima, kas vastavad plokid on sisse liilitatud ning

“Left sidebar” regiooni liigutatud (vt joonis 2).

X

logo

Joonis 11. Lehekiilg on jaotatud kiilgribaks ning sisuosaks kuid kiilgriba meniiii ei ole digete CSS stiilidega.

Meniiii kujunduse parandamiseks peab leidma, mis mall on hetkel antud meniiii jaoks kasutusel ning selle
ile kirjutama. Twig debug abil saab nidha, et hetkel on nii peameniiii puhul aktiivseks malliks
core/themes/stable/templates/navigation/menu.html.twig. Antud malli kasutavad hetkel vaikimisi kdik
Drupali meniiiid. Taas tuleb antud mall kopeerida uue teema mallide sekka, kuid seekord tasub kasutada
spetsiifilisemat malli nime ehk menu--main.html.twig, et see rakenduks vaid peameniiiile. Peamine
pohjus selleks on see, kui teisi meniiiisid soovitakse mujal lehel kasutada, siis nendele jadks kehtima
endine disain ning uut kujundust kasutaks vaid peameniiii. Sarnaselt lehe mallile tuleb vorrelda staatilises
kujunduses ning Drupali veebilehel olevat HTML maérgistuskeelt ning leida erinevused, mille tottu CSS
stiilid Drupalis ei rakendu. Tuleb kontrollida elementide unikaalseid identifikaatoreid ning klasse, mille
alusel CSS reegleid luuakse. Vote, mida autor on kasutanud keerulisemate 7wig mallide puhul, on
kopeerida staatilise kujunduse tiikk 7wig malli sisse, et staatiline tiikk tekiks Drupalisse diinaamilise tiiki
korvale. See vdimaldab ldhtekoodis kergesti virrelda diinaamilist ning staatilist osa ning leida kiiremini

erinevused, mis probleeme vdivad tekitada. Sedasi vorreldes oli kerge maérgata, et vaikimisi oli Drupali
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mallis puudu meniitielemendil “nav” ning “sidebar-nav” klassid (vt koodindide 9). Peale antud klasside

lisamist meniili mallis, rakenduvad vajalikud CSS stiilid antud mentiitile.

{% import _self as menus %}
{{ menus.menu_links(items, attributes, @) }}

{% macro menu_links(items, attributes, menu_level) %}
{% import _self as menus %}
{% if items %}
{% if menu_level == 0 %}
<ul{{ attributes.addClass('nav', 'sidebar-nav') }}>
{% else %}
<ul class="dropdown-menu">
{% endif %}
{% for item in items %}
{% if item.below %}
<li{{ item.attributes.addClass('dropdown') }}>
<a href="{{ item.url }}" class="dropdown-toggle" data-target="#"
data-toggle="dropdown">{{ item.title }} <span class="caret"></span></a>
{{ menus.menu_links(item.below, attributes, menu_level + 1) }}
{% else %}
<li>
{{ link(item.title, item.url) }}
{% endif %}
</1li>
{% endfor %}
</ul>
{% endif %}
{% endmacro %}

Koodindide 9. Uue meniiii malli sisu, millega to6tab soovitud kiiljeriba sisu kujundus.

2.3.2 Toote detailvaade

Teise nditena on késitletud rohkem e-poe spetsiifilisemat kujundust ehk toote detailvaadet. Naites

kasutatud kujundus on leitav https://bootsnipp.com/snippets/featured/product-detail-page-ecommerce

lehelt (vt joonis 12).
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Joonis 12. Toote detailvaate staatiline disain.

2.3.2.1 CSS ja Javascript lisamine

Autor eelistab alustada taas staatilise kujunduse CSS ja Javascript ldhtekoodi iiletoomisega Drupali
teemasse. Sarnaselt eelnevale néitele kujunduses on kasutusel iiks css ning {iks js fail, mis tuuakse Drupali
teemasse mytheme/css/product-detail.css ning mytheme/css/product-detail.js failidesse. Jirgmisena
tuleb defineerida kujunduse libraries.yml failis uus teek, mille abil laeb Drupal ressursid veebilehele (vt.
koodindide 10).
product-detail:
version: 1.0
css:
theme:
css/product-detail.css : {}
js:
js/product-detail.js : {}

Koodindide 10. mytheme.libraries.yml faili lisatud “product-detail” teek, millega lactakse product-detail.css ning product-detail.js fail.

Seekord ei ole vaja laadida antud teeki iga lehe laadimisel, vaid ainult toote detailvaate kasutamisel. Ehk
info.yml faili pole uut kirjet vaja lisada, vaid selle asemel tuleb mytheme.theme faili lisada
haakfunktsioon, mille abil kaasatakse antud teek ainult juhul, kui leht sisaldab toote detailvaadet (vt.

koodindide 11).
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/**
* Implements hook_preprocess_theme()
*/
function mytheme_preprocess_commerce_product(&$variables) {
// Check if product is viewed as detail view.
if ($variables|['elements']['#view_mode'] == 'full') {
// Load related resources if detail view.
$variables[ '#attached']['library'][] = 'mytheme/product-detail’;

}
}

Koodindide 11. mytheme.theme faili lisatud haakfunktsioon, millega &sja defineeritud teek laetakse koos tootega.

Kasutatud on ‘“hook preprocess theme” haakfunktsiooni, kus “hook™ osa on asendatud teema nimega
ning “theme” tdhistab soovitud komponenti, mille kiillge haakida soovitakse. Autor soovitab
haakfunktsiooni “theme® véirtuse leidmiseks kasutada Twig debug abi, et leida veebilehel sobiv element
iiles ning kasutada antud elemendi juurde kuuluvat “Theme hook™ védrtust, mis toodete puhul on
“commerce_product” (Understanding Hooks, 2016). Peale antud muudatuste tegemist ning puhvri

puhastust (vt kdsurea késud 2), lactakse teeki lisatud failid kui kiilastatav leht sisaldab toote detailvaadet.
2.3.2.2 Mallide lisamine ning muutmine

Twig debug abil ndeb, et toote vidljundi loomise eest vastutab mall, mille asukohaks on
modules/contrib/commerce/modules/product/templates/commerce-product.html.twig. Antud fail
tuleb kopeerida uue teema kausta. Leitud kujunduse HTML mérgistuskeele seast otsustas autor eemaldada
komponendid, mis on Drupali toote detailvaate jaoks iilearused, nditeks kommentaaride arv ja koguse
muutmise osa. Koodi lihtsustamise jaoks, jattis autor alles vaid pealkirja, hinna, vérvivaliku, ostukorvi
lisamise ning toote tutvustuse osa. Taas saab sisuliselt kopeerida staatilise kujundus HTML koodi uude
malli ning asendada soovitud sisu 7wig muutujatega mis lisavad veebilehele diinaamilise sisu (vt.
koodiniide 12). (Chaz, 2017)
<article{{ attributes.addClass('product-detail’) }}>
<div class="row">
<div class="col-xs-4 item-photo">
{{ product.field product_images }}
</div>

<div class="col-xs-5" style="border:0px solid gray">
<h3>{{ product.title }}</h3>

<h6 class="title-price"><small>{{ 'Price'|trans }}</small></h6>
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<h3 style="margin-top:0px;">{{ product.variation_price }}</h3>

<div class="section variations">
{{ product.variations }}
</div>
</div>

<div class="col-xs-9">
<div style="width:100%;border-top:1px solid silver">
{{ product.body }}
</div>
</div>
</div>
</article>

Koodindide 12. Commerce-product.html.twig sisu peale kopeerimist ning muutmist.

Peale malli muutmist on enamus kujundusest visuaalselt kujundusele sarnane, kuid vérvivalimiku ja
ostukorvi lisamise nupu ehk variatsioonide vormi osa on kujundusest erinev (vt joonis 13). Sellises
olukorras on vaja otsustada, kas hakata muutma erinevaid malle, et Drupali HTML mirgistuskeel
samasuguseks saada v0i muuta staatilise kujundusega kaasa tulnud CSS reegleid nii, et nad rakendusksid

variatsoonide vormi elementidele.

Test telefon

€12.00

Color

* Red
Blue

Black

Add to cart |

Stay connected either on the phone or the Web with the Galaxy S4 1337 from Samsung. With 16 GB of memory
and a 4G connection, this phone stores precious photos and video and lets you upload them to a cloud or social

Joonis 13. Drupali toote detailvaates ei ole CSS kood rakendunud variatsioonide vormile.

Antud olukorras otsustas autor muuta lisatud kujunduse ressursse, sest mérkas 7wig debug abil, et
variatsioonide vormi viljundi muutmiseks Oigele kujule, on vaja iile kirjutada mitmeid erinevaid malle.

Virvi valikute ning ostukorvi lisamise nupu jaoks tuleb antud juhul muuta teeki lisatud css faili. Autori
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arvates on mugav on taaskasutada kujunduses olevaid stiile, kuid rakendada need olemasoleva Drupali
maérgistuskeele peale. Moneti on tegemist katse-eksituse meetodiga, sest tuleb proovida, millisele
elemendile tépselt CSS stiile rakendada, et saavutada soovitud tulemus. Samuti tuleb varjata lilearused
elemendid, mis Drupali poolt on genereeritud ning vajalikud osad muuta kujundusega samasuguseks.
Jargnev ndide sisaldab product-detail.css faili 16ppu juurde lisatud ridasid, mille abil rakenduvad CSS

stiilid antud vormile (vt. koodindide 13).

.product-detail .variations {
padding-bottom: 20px;

b

.product-detail .variations legend {
font-size: 75%;
font-weight: normal;
line-height: 1;
color: #777;
text-transform: uppercase;
margin: 0;
border: none;

}

.product-detail .variations .field--item {
width: 100%;

b

.product-detail .variations .form-group {
margin-bottom: 5px;

}

.product-detail .variations .form-required:after {
display: none;

b

.product-detail .variations .input-group-addon,

.product-detail .variations .form-radio {
display: none;

b

.product-detail .variations .radio {
display: inline-block;
margin: 0;

b

.product-detail .variations label {
color: #faebd700;
cursor: pointer;
margin-right: 5px;
height: 20px;
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font-size: 10px;
padding: 2px;
border: 1px solid gray;
border-radius: 2px;
width: 25px;

¥

.product-detail .variations label.color-red {
background-color: red;

}

.product-detail .variations label.color-black {
background-color: black;

b

.product-detail .variations label.color-blue {
background-color: blue;

}

Koodindide 13. product-detail.css faili lisatud read.

Peale CSS muudatusi on kujundus muutunud sarnasemaks, kuid nupule ei rakendu Bootstrap poolt tulev
kujundus, sest nupu elemendilt on puudu “btn” ja “btn-success” klassid, mis staatilises kujunduses on
nupu kiiljes. Lisaks nupule, leidis autor, et vérvivalikute elementidele on vaja lisada vastavat virvi
iseloomustav klass, et CSS reeglitega neid diinaamiliselt stiilida. Eelmainitud klasside lisamiseks tuleb on

autori arvates koige lihtsam luua uued haakfunktsioonid (vt koodindide 14).

function mytheme_preprocess_form_element_label(&$variables) {
// Add color as a class to the label for styling purposes.
if (strpos($variables['element']['#id'], 'attributes-attribute-color')
I== false) {
// If color is set as Red, then added class will be color-red. That
class can be targeted with CSS
$variables[ 'attributes']['class'][] = 'color-'
strtolower($variables['title' ][ "#markup']);
}
}

function mytheme_preprocess_input__submit(&$variables) {
// Add classes to submit button so they would use Bootstrap styles.
$variables[ 'attributes']['class'][] = 'btn';
$variables[ 'attributes']['class']J[] = 'btn-success';

}

Koodindide 14. mytheme.theme faili lisatud haakfunktsioonid, millega lisatakse vérvivalikutele ning ostukorvi nupule soovitud klassid.
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Esimese haakfunktsiooniga lisatakse iga vérvivaliku vdimaluse juurde vastav klass, niiteks véértuse
“blue” puhul lisatakse klass “color-blue”. Selle abil on vdimalik kujundada iga virvivalikut nagu seda on
tehtud varasema CSS koodiniidise 10pus (vt koodindide 13). “color-blue”, “color-black” ning “color-red”

valikud vérvitakse vastavat virvi, et veebisaidi kasutaja nieks toote tooni (vt joonis 13).

|eSt telerton

Test telefon

€12.00

COLOR

Stay connected either on the phone or the Web with the Galaxy S4 1337 from Samsung. With 16 GB of memory

and a 4G connection, this phone stores precious photos and video and lets you upload them to a cloud or social

network at blindina-fast speed. With a 17-hour operatina life from one charge, this phone allows vou keep in ]
Joonis 15. Toote detailvaade peale CSS muutmist ning haakfunktsioonide loogika loomist.

2.4 Staatilise kujunduse sidumise kokkuvdte

Niidete tulemusena annab loodud Drupali teema lehele iildise kompositsiooni, kiilgriba ja toote
detailvaate kujunduse. Autori arvab isiklikule kogemusele pdhinedes, et kahe nédite puhul kasutatud
meetodeid saab rakendada enamus staatiliste kujunduste lisamiseks, olenemata suurusest. Kui kasutatud
ndidetele otsida ning lisada veel mdned kujundused, saab vdordlemisi kiiresti tulemuseks tervenisti

kujundatud veebisaidi.

Pea iga kujunduse lisamisel tekib olukord, kus iihe tulemuseni joudmiseks on mitu voimalust. Autor
soovitab sellisel juhul analiiiisida vdimalike lahendusi ning valida tee, mis tundub kdige aegasdéstvam.
Niiteks teises ndites, otsustas autor asuda muutma kujunduse poolt saadud CSS ressursse ja kasutada
haakfunktsioone, mitmete erinevate mallide iile kirjutamise asemel, Sest mallide leidmiseks, muutmiseks
ja testimiseks kuluks, autori arvates, rohkem aega. Lihtsamate lahenduste puhul on véimalik need ka

lihtsalt 14bi proovida ning katsetada, milline kdige paremini antud juhul td6tab.

Internetist leitavad kujundused pole enamasti loodud, pidades silmas konkreetselt selle kujunduse
kasutajate noudeid. Antud kujundused sisaldavad tihti komponente, mida kasutaja enda lehele ei soovi

lisada. Toote detailvaate néites jéttis autor samuti Drupali mallist vilja need staatilise kujunduse osad,
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mida antud vaates, autori arvates, vaja ei olnud. Staatiliste kujunduse algsesse lahendusse ei ole vaja
pidama jdéda, vaid muuta antud lahendust enda nduetele vastavaks. Lisaks v0ib ka staatilistes kujundustes

esineda vigu, mille parandamiseks tuleb nende 1dhtekoodi muuta.

Olukorras, kus vajaminevad andmed ei ole vaikimisi Drupali poolt kéttesaadavad, on voimalik need ise
ettevalmistada ning haakfunktsioonide abil esitluskihile edastada. Esitluskihis on voimalik 7wig mallides
antud andmeid kasutada. Toote detailvaate ndites lisas autor haakfunktsioonide abil vajalikud klassid, et

neid oleks voimalik eraldi CSS abil disainida.

Mallide otsimist lihtsustab Twig debug olulisel mééral. Lisaks saab selle abil méératleda suurusjérgu, kui
palju malle, mone lahenduse sidumiseks Drupali teemaga, tuleb iile kirjutada. Samuti lihtsustab Twig

debug poolt esitatud mallide informatsioon haakfunktsioonide loomist (vt koodindide 14).

Lihtsustatult on esimeseks vajalikuks sammuks hankida staatilise kujunduse juurde kuuluvad ressursid
ning laadida need vajalikul hetkel Drupali lehele. Teiseks tuleb staatilise kujunduse HTML mérgistuskeel
tosta 7wig mallide sisse nii, et staatilise sisu asemel kuvataks diinaamiline sisu ning kujundusega kaasas
olevad ressursid tootaksid sama moodi nagu staatilise kujunduse puhul. Iga kujundus voib olla teistest

pisut erinev, kuid antud kahe sammu ldbimisega saab staatilised kujundused t66le Drupali tarkvara peal.
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Kokkuvote

Kéesoleva t06 eesmirgiks seadis autor Drupal 8 esitluskihi ning erinevate meetodite tutvustamise, mille
abil saab staatilist HTML kujundust siduda driloogikaga. Niitena loodi uus teema, mille baasteemaks
kasutati Bootstrap teemat. Loodud teemas kirjutati iile lehe kujundus ning toote detailvaade. Lugejatel on
voimalus jérgida samu nditeid ning neid lébi proovida. Kirjeldatud votteid saab kasutada erinevate
kujunduste puhul ning nende abil saab implementeerida staatilist kujundust erinevate suurustega Drupal 8

rakendustega. T60s kasutatud ndidis kujundused on avalikult kittesaadavad.

Autor valis t00s kasutatud ndited, sest nende sidumiseks Drupali teemaga tuli kasutada pisut erinevaid
votteid. Niidetes kasitletud votted saab kasutada ka tdiendavate kujunduste lisamisel, olenemata
kujunduse mahust. Autor on antud juhtnddre kasutanud, internetist ostetud tasulise kujunduse puhul.
Peale vajalike komponentide integreerimist, kohandati tdiendavalt soovitud elementide kujundust. Antud
meetodiga sddsteti kujunduse arendamisele kuluvat aega pea poole vorra, vorreldes algusest 16puni

arendamisega.

Drupal 8 seoses laiemalt on endiselt suur eestikeelse materjali puudus ning erinevaid teemasid, millest on
voimalik kirjutada, on teisigi. Ainuiiksi esitlusmassiivide puhul on erinevaid kasutusvdimalusi ning
funktsionaalsust piisavalt, et sellest eraldi t66 kirjutada. Antud t66 korvale luua uurimustdo, mis vordleb
erinevate populaarsete sisuhaldustarkvarade esitluskihtisid ning vOimalusi, kuidas staatilisi kujundusi

nende platvormidega siduda.

Autor soovitab lisaks véljatoodud ndidetele proovida ning implementeerida tdiendavaid kujundusi, et
vilumus antud votete kasutamisel kasvaks. Peale moningast kasutamist muutub kujunduste lisamine

jérjest kiiremaks ning voimaldab katsetada erinevaid kujundusi, et leida sobiv lahendus kiiremini.
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Summary

Implementing static design in Drupal 8 CMS
Bachelor’s thesis

The main goal of this bachelor’s thesis was to introduce Drupal 8 theme layer and methods for
implementing static HTML design with Drupal’s business logic. New theme based on Bootstrap
subtheme was built as an example. The website’s page layout and product’s detailview were overwritten
in the process. Readers can follow the same steps and examples. Described methods can be used on

different designs for Drupal 8 applications of all sizes. The example designs are freely available online.

Thesis can be used indipendently or as a follow-up to previously written paper “E-poe tarkvara Drupal
Commerce iilevaade ja seadistamine”. Drupal 8 and e-commerce module Drupal Commerce are
introduced more in depth in the aforementioned paper. Drupal 8 application which was used on current

bachelor’s thesis was installed and configured in the paper as well.

In author’s opinion the amount of examples covered in the thesis was suffiecient for users to understand
the steps for implementing a design. The same steps can be used for other designs as well. Author has
used the same guidelines on a design which was bought online. Customizations were made after the
implementation of required components’ designs. It took approximately half of the time while developing

using the methods covered in the thesis compared to building the theme from the ground up.

In addition to faster theming, the author tries to relieve the lack of resources of information in estonian.
Main resource of information about Drupal 8 is currently the Drupal’s own drupal.org website. Drupal’s
website is only in english and other resources are mainly blogs and forums. Information in estonian

doesn’t essentialy exist.

Drupal 8 is still lacking information in estonian and there are many topics to cover. Writing only about

render arrays is enough for another thesis.

Author recommends trying implementing additional designs to gain more experience with the methods.
The time it takes to implement a design will get better with practice which allows trying different designs

and get to the final solution quicker.
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