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SISSEJUHATUS

Uues, 1. jaanuaril 2011 kehtima hakkavas p&hikaagiimnaasiumi riiklikus dppekavas on suurt
rohku pandud probleemipbhisele dppele. Seda astilpodusainete valdkonnas, kus eeldatakse,
et Opiprotsess peaks tuginema sotsiaalsele kotistamkile ning Oppimise keskmes on
loodusteaduslike probleemide lahendamine loodugtdi&dle meetodile tuginevas uurimuslikus
oppes, mis hdlmab objektide vOi protsesside vaaguebleemide maaramist, taustinfo kogumist
ja analtusimist, uurimiskiisimuste ja hlpoteesideastamist, katsete ja vaatluste planeerimist
ning tegemist, saadud andmete anallisi ja jarediegemist. Niiviisi omandavad Opilased
uurimuslikud oskused ning arenevad kdrgemad mésiasandid. Opipadevuse arengut toetavad
IKT-pdhised opikeskkonnad, mis kiire tagasiside dawdimaldavad rakendada erinevaid
Opistrateegiaid. Pohikooli |6petaja peab oskama gatar ja lahendada loodusteaduslikke
probleeme kasutades info hankimiseks erinevaid.elglktroonilisi allikaid ning analtusida
kriitiliselt neis sisalduva info Oigsust. Uurimugli 6pivotte kasutamine on valja toodud ka
sotsiaalainete valdkonnas, nt. Ghiskonnadpetusessplklisel kohal on igapaevaeluga seonduvate
probleemide lahendamine ning asjatundlike otsiegernise oskuste omandamine (P&hikooli ja

gumnaasiumi riiklik 6ppekava, 2010).

Uude Oppekavasse on sisse toodud ka sotsiaalseafarkasutamisoskuse arendamine. Il
kooliastme valikaines ,Informaatika” on valja toatjirgmised Opitulemused (Pohikooli riiklik
oppekava, 2010):
e Opilane leiab internetist teda huvitavaid kogukogalilitub nendega; vajaduse korral
algatab ise uue virtuaalse kogukonna ning lookekselleebipbhise koostéokeskkonna;
e Opilane reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi kedes;
e Opilane koostab koostdds kaasdpilastega huperdekstmente Wiki abil;
e Opilane kasutab ratsionaalselt valitud méarksdnug nihisjarjehoidjaid omaloodud voi
internetist leitud sisu margendades;

o Opilane vistutab videoid, fotosid ja esitlusi vdebe sisse, tellib RSS-voo.

Tallinna Ulikooli informaatika instituudi haridustaoloogia keskuse poolt 2008. aastal labi
viidud uuringus ,IKT ja teised ldbivad teemad UldHaskooli dppekavas” toodi valja, et

Opetajad ei ole veel jbudnud sotsiaalse tarkvanaadése kasutamiseni. NUudseks on olukord



juba muutumas. Mitmed Opetajad on hakanud pidamasskl ajaveebe, nt. Vanalinna
Hariduskolleegiumi &petaja Tuuli Koitjarv on loonyd@uuli klassi ajaveebi®, kust leiab nii
koolis toimunud stindmuste kirjeldusi koos pildijaleomaterjaliga kui ka vahvaid harjutusi
malu ja loogika arendamiseks. Kunstidpetajad orahall kasutama sotsiaalset tarkvara dpilaste
toode llespanemiseks. Sel viisil esitavad dpilasitenaiteks Tallinna Pelgulinna Giimnaasfum

Tallinna Jérveotsa Giimnaasitija Janeda Kodl

Tiigrihtippe Sihtasutuse poolt korraldatud Opetajéieendkoolitustel on juba modnda aega
rohutatud Web 2.0 vahendite téahtsust, kuna kiiegtinev sotsiaalne tarkvara on dige lahenemise

korral 6ppetdds hasti rakendatav ja kodigile kaadsa (Koolielu, 2010).

Pdhinedes uues Oppekavas olevale vajadusele raleer@gpetdods probleemipbhisest uurivat
Oppimist ning arendada Opilastes sotsiaalse taskwkasutamise oskust, keskendubki antud
magistritod sellise sotsiaalse tarkvara opikeskkodisainimisele, mis toetab uuriva dppimise
meetodit.

Magistrito6 eesmargid:

1. Selgitada valja Web 2.0 vahendite funktsionaaduoetamaks uurivat dppimist.

2. Disainida uurivat Oppimist toetavad sotsiaalsarkvara Opimaastike prototilbid,

tegevusstsenaariumid ning o6ppematerjalid nende tkamseks. Leida Web 2.0 vahendite

omavahelised kombineerimisviisid uurimusliku dpidesnna loomise eesmargil.

3. Evalveerida uuriva Oppimise Web 2.0 Opimaastiketegevusstsenaariume formatiivselt
Opetajate seisukohast, et selgitada vdalja sotsiatdskvara eelised ja puudused uurivaks

oppimiseks pedagoogilisest ja tehnilisest aspektist
Eesmarkide taitmiseks pustitatud uurimiskiisimused:
1. Millised Web 2.0 vahendite funktsionaalsusedawoad uuriva 6ppimise meetodit?

2. Millised hajutatud Web 2.0 dpimaastike tltpebsaariva dppimise toetamiseks optimaalselt

kombineerida?

! http://tuuliklassiblog.blogspot.com/

2 http://pgsport.blogspot.com/

3 http://nagi.ee/photos/jarveotsag/sets/
4 http://kunstiblogi.blogspot.com/




3. Millised on Opetajate arvates uuriva Oppimisguiadud Web 2.0 Opimaastike eelised ja
kitsaskohad pedagoogilisest ning tehnilisest asgt@kt

Magistrit66 eesmargi saavutamiseks vajalikud tlesated:

1. Viia labi kirjanduse analliis eesmargiga selgitatinevatest Opiteooriatest vélja need

aspektid, mis on vajalikud uurimusliku dppe labiviseks.

2. Analliisida Web 2.0 vahendite véimalusi toetadidava dppimise etappe ning teha kindlaks
vahendite omavahelised kombineerimisviisid, et luwmarivat Oppimist toetavad Web 2.0

Opimaastike protottubid ja illustreeritud tegevasstariumid.

3. Koostada dppematerjalid sotsiaalse tarkavara@ndite kasutamiseks toetamaks dpetajatel

antud dppemeetodit rakendada.

4. Viia labi intervjuud dpetajatega, et selgitaddja; milliseid teemasid saaks kasitleda erinevates
Oppeainetes uuriva Oppe labiviimiseks ning milliseeliseid ja puudusi nad ndevad antud

Oppemeetodi juures.

Tegemist on arendusuuringuga, kus analtiisimisekst&iakse kvalitatiivset uurimismeetodit.
Andmete kogumiseks viiakse labi intervjuud Opetgjat ning uuringu tulemused saavutatakse

intervjuude sisuanaltusi teel.

Méarksonad: sotsiaalne tarkvara, uuriv 8ppimine



1. KIRJANDUSE ULEVAADE

Antud peatiikis analtUsitakse erinevaid Opiteoore@dmargiga selgitada valja need aspektid,
mis on vajalikud uurimusliku 6ppe labiviimiseks. tAu vordleb erinevaid 6ppimiskasitlusi ning
analtusib olemasolevaid dpikeskkondi. Pikemalt yte&se probleemipdhisel Oppel ja selle

sotsiaalkonstruktivistlikul uuriva 6ppimise mudelil

1.1. Oppimisteooriad

Arendusuuringus on vaja Oppimisteooriaid kasitledelleks, et selgeks teha erinevate
Oppimiskasitluste tunnusjooned ja valja sbeludadn@gtegevused, mis sobivad kasutamiseks
sotsiaalse tarkvara Opikeskkonnas. Kasitletavad indipfeooriad on esitatud joonisel

(vt. joonis 1).

[ @PPIMISTEOORIAD}

BIHEIVIORISTLIK (SOTSIAAL) _ KOGNITIIVNE
OPPIMISKASITLUS KONSTRUKTIVISTLIK OPPIMISKASITLUS
OPPIMISKASITLUS

[ PROBLEEMOPE] [ SITUATIIVNE OPE }

N\

[ UURIV GPPIMINEJ

Joonis 1. Magistritt6s kasitletavad dppimisteoariad



Biheiviorism on maailmavaade, mis po6hineb ,stiimul-vastus” tsiibil. Biheivioristlik
Oppimiskasitlus eeldab, et dppija on oma pohiolestiyzassiivne, vastates keskkonnastiimulile
(Learning Theories, 2008).

Maodritscher (2006; Atkins 1993 jargi) toob véljaadpekti biheivioristliku veebipbhise kursuse

loomiseks:

o Oppematerjal tuleks jagada Opetlikeks sammudeks, esitatakse alustades reeglist,
printsiibist, valemist ja definitsioonist. Tuleb da positiivseid nditeid kindlustamaks
arusaamist ja ndidata negatiivseid nditeid tuvaskarkontseptuaalseid piire.

e Tegevused jarjestatakse alustades kergematest petaties raskematega. Materjali
labivotmise kiirus ja jarjekord on tavaliselt d@pkontrolli all.

o Oppimise efektiivsuse suurendamiseks voib dppijanata teatud teemasid vahele jatma
vOi lasta uuesti |abi vaadata.

e Biheivioristlik &ppimiskasitlus soovitab naidata utdd operatsiooni, protseduuri voi
oskust nii, et see lammutatakse eelnevalt sobseltggtustega osadeks ning alles seejarel
oodatakse @ppijalt oskuste omandamist. Oppijaltiatakse oskuste arendamist labi

korduva praktika, millele antakse ka tagasisidet.

Kognitivistid ndevad dppimist kui seespidist protsessi, misemtusl malu, motlemise, enesesse
sudvimise, Uldistuste tegemise ja motivatsioonigagnitiivne psuhholoogia késitleb Sppimist
informatsiooni tootlemise vaatenurgast, kus Opggautab Oppimise ajal erinevaid malu liike
(Ally, 2004). Kognitiivne 8ppimiskasitlus tahtsubtappijate individuaalseid erinevusi ning

kasutab erinevaid Opistrateegiaid nende erinewgdtandamiseks (Modritscher, 2006).

Artiklis ,e-Learning theories in practice: A comp=on of free methods” toob Mddritscher

(2006) vélja pohilised aspektid kognitiivse veelhig@ kursuse loomiseks:

o Oppimise strateegia peab taiustama Gppimisprotsessstes esile olulise ja kriitilise
informatsiooni, arutledes iga instruktsiooni Uleghmaarates dppija kognitiivse taseme.

e Uus informatsioon tuleks siduda eelneva informatsiga. Olemasolevate kognitiivsete
struktuuride aktiveerimiseks Oppija pikaajalisesilust tuleks esmalt alustada Opetlike
kisimuste esitamisega.

o Oppematerjal peaks olema kokku koondatud, et \&@kabnitiivset ilekoormatust.



Kui Oppijalt oodatakse rohkem kui 5-9 mdiste omanidé, siis tuleks dppimisprotsessi
toetada lineaarse, hierarhilise voi &mblikukujuls@istekaardiga.

Strateegiaid, mis nfuavad Oppijalt analltsimisejteggsimise ja hinnangu andmise
oskust, tuleks kasutada informatsiooni stigava uéétedendamiseks ja kdrgtasemeliseks
Oppimiseks.

Veebipbhised dppematerjalid peaksid sisaldama tesgemis on erinevates dppimis- ja
kognitiivsetes stiilides. On tahtis pakkuda erirtetiaipi oppijatele Oiget ja adekvaatset
tuge.

Informatsioon tuleks esitada erinevatel viisideh&ndamaks individuaalseid erinevusi.
Oppijad peaksid olema kahepidiselt motiveeritud eomuomane (Bppija enese)
motivatsioon ja valine (juhendajapoolne) motivabsio

Opetamisstrateegia peaks sundima opilasi kasutama meta-kognitiivseid oskusi
tootades koos teistega vOi vaadeldes teiste Oppijéiprotsessi.

Opetamisstrateegia peaks siduma oOppekonteksti vatimeeluliste situatsioonidega,
aitamaks Oppijal luua seoseid enda kogemustega serlfibi Opitavat paremini meelde
jatta.

Konstruktivistlik 8ppimiskasitlus véaidab, et iga Opilane individsadt konstrueerib kogemustel
pdhinevaid teadmisi (McLeod, 2003).

Boethel ja Dimock (2000) tahtsustavad jargmisi kangivistliku dppimiskasitluse seisukonhti:

Oppimine kui kohandatud tegevus — konstruktivistékoria iseloomustab 8ppimist kui
tahenduse loomist. Oppimine on protsess, kus atakst arusaamisi. Tegevuste kéigus
luuakse kontseptsioone ja selgitusi, mis voimaldaweeil efektiivselt toimida etteantud
kontekstis ning anda adekvaatseid selgitusi esitasjaoludele.

Oppimine on situatiivne kontekstis, kus ta ilmnetieadmine ei ole kunagi taielikult
abstraktne voi s6ltumatu oma kontekstist.

Teadmine konstrueeritakse Oppija poolt — dppiminetéhenduse loomine on protsess,
kus Oppija osaleb aktiivselt tegevustes, mitte é& anformatsiooni passiivseks
vastuvotjaks.

Kogemuste ja eelnevate arusaamiste roll — uuteaamiste loomise protsess pdhineb
sellel, mida on eelnevalt kogetud ja aru saadud.



e Vastupanu muutustele — mdisted (Uldistused), nenavad igapéevastest kogemustest

on tavaliselt siigavalt juurdunud (Steffe & Gale9ap

Sotsiaalse konstruktivismi teooriale pani aluse Lev Vygotsky (Atherton, 201¥)ygotsky
rohutas kultuuri kriitilist tahtsust ja pidas okgks sotsiaalset konteksti kognitiivseks arenguks.
Vygotsky parimaks kontseptsiooniks on ,proksimaagsengu tsoon” (ingl. k. the zone of
proximal development), mis vaidab, et taiskasvanatedasijoudnud Opilaste abil suudavad

opilased omandada mdisteid ja ideid paremini kesessvalt (Chen, 2010).
Vygotsky neli klassiruumi p&himdtet on jargmisechén, 2010):
2. Proksimaalse arengu tsooni saab votta kui juhépdegevuste planeerimiseks.

3. Koolis dpitu peaks ilmnema tahendusrikkas kastiskja seda ei tohiks eraldada dppimisest ja

teadmistest, mida dpilased omandavad pariselus.
4. Valjaspool kooli saadud kogemused tuleks sidudis omandatud kogemustega.

Sotsiaalse konstruktivismi teooriat on toetanucegiasi arendanud mitmed haridusteoreetikud
nagu Kenneth Gergen ja John Dewey (Teague, 2000iaglse konstruktivismi pdhiprintsiibiks
on see, et teadmine konstrueeritakse labi sotsiaakeraktsiooni ja on sotsiaalse protsessi

tulemuseks (Gregen, 1995).

(Sotsiaal) konstruktivistliku dppimisteooria eetiseducational Broadcasting Corporation (2004)

pohjal ja puudused Médritscher (2006) pdhjal omatsd jArgmises tabelis (vt. tabel 1):

Tabel 1. (Sotsiaal) konstruktivistliku 6ppimisk#isste eelised ja puudused.

Eelised Puudused

o Opilased omandavad rohkem teadmisi ja e Raskendatud adekvaatse hinnangu

naudivad Gppimist ronkem, kui nad saavad andmine dppeprotsessile.

Oppeprotsessis aktiivselt osaleda, mitte olla e Puudus dpetlikest vahenditest
passiivse kuulaja rollis. vastamaks Opilaste rohketele
e Opetamine on tulemuslikum, kui huvidele ja loomaks konteksti

keskendutakse mdtlemisele ja arusaamisgle, pdhist Gppesisu.
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mitte mehaanilisele pahedppimisele. e Piiratud on vGimalused juhtida

e Konstruktivistlikus dppekeskkonnas Oppeprotsessi kindlas suunas.
omandatud pdhimébtteid saavad dpilased e Opilastel, kel on madalad vdimed
kasutada ka teistes situatsioonides. enesejuhitud dppimises hakkama

e Opilased on kaasahaaratud ja stimuleeritud, saada, on puudus ka
kuna dppetegevused toimuvad autentses), motivatsioonist.
reaalse elu kontekstis. e Sotsiaalne konstruktivism seisneb

e Konstruktivistlikus klassiruumis grupipdhisel matlemisel. Vaib

omandavad Opilased kiisimuste esitamise ja juhtuda, et méne &pilase vaated
uudishimu valjendamise oskuse. domineerivad teiste Gpilaste

e Grupitdos ja kaaslastega métteid vahetades seisukohtade (le.
arendavad Opilased sotsiaalseid oskusi j3
parandavad ka suhtlemisoskust.

o Oppematerjali omandatus on optimaalne.
On tbenéoline, et dpilased talletavad

teadmised ja kasutavad neid ka pariselus.

Oma t66s panen rdhku mitmetele kognitiivse 6piteoaspektidele. Opimaastikul saavad olema
sellised vahendid, mis vBimaldavad elulisi problsgonatsioone esitata erineval kujul (nt. teksti,
video ja pildi kujul). Oppeprotsessis peab olulis®hal olema ka dige ja adekvaatse toe
pakkumine Opilastele, selleks valin maastikule isstl sotsiaalse tarkvara vahendid, mis

vOimaldavad tagasiside andmist (nt. kommentaar).

Sotsiaalkonstruktivistlikust dppimiskasitlusest steid minu tddga kdige enam see, et dpilane
osaleb aktiivselt dppeprotsessis ning teadminetkoesritakse samuti 6ppija poolt. Opikeskkond
peab sisaldama selliseid vahendeid, mis sobivagigtddtamiseks ja rihmasiseste arutelude

labiviimiseks.

1.1.1. Situatiivse dppimise teooria

Situatiivne dppimisteooria vaidab, et 6ppimine dtelavatsematu ja situatiivne koos autentse

tegevuse, konteksti ja kultuuriga (Learning Thegr2008). Teooria rajajateks olid Jean Lave ja
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Etienne Wenger, kes nimetasid antud Sppimispratskesgtimne perifeerne osalemine” (ing. k.

legitimate peripheral participation). Raamatus u&ied learning: legitimate peripheral
participation” (1991) réhutavad Lave ja Wengersiatatiivse dppimise teooria ei kujuta endast
Oppevormi, veel vdhem pedagoogilist strateegiatdgpimistehnikat, vaid see on analtitiline

vaatenurk dppimisele, viis, kuidas dppimisest @ads.

Situatiivse dppimise teooriat arendasid edasi Bro@willins ja Duguid (1989), kes tulid vélja
.Kognitiivse Opipoisi” (ing. k. cognitive apprengship) ideega. Artiklis ,Situated Cognition and
the Culture of Learning” (1989) selgitavad Browmgliihs ja Duguid oma ideed jargmiselt:
Kognitiivne Opipoisistaatus toetab 6ppimisprotsesdimaldades Opilastel omandada, arendada
ja kasutada kognitiivseid vahendeid autentsetesvtegges. Autorid on veendunud, et autentsete

situatsioonidega 6pimeetodid ei ole Uksnes lihtsghlikud, vaid lausa hadavajalikud.
Herrington ja teised (2000) toovad valja situagivgppimise tunnused veebipdhise Oppe jaoks:

o Oppijale tuleb tagada autentne kontekst, mis nzkaiolas teadmist pariselus kasutada.

e Vdimaldada juurdepddsu asjatundjate sooritustel@m@ust jagada kogemusi) ja
vaatluste tulemustele.

e Pakkuda erinevaid rolle ja vaatenurki teemakasguédbi koostoo.

e Tagama autentsed tegevused (uuringu labiviiminesaiinete defineerimine, asjakohase
informatsiooni eristamine).

¢ Vodimaldama Uhesdpet arendamaks opilastes eneséanaskust.

e Pakkuda integreeritud hindamisviise vastavalt (iestele (planeerimisprotsessi,
presentatsiooni, esinemis- ja valjendusoskuse midg.

e Toetada Ulhesdpet (pakkuda tlesandeid, mis sobivgileylahendamiseks).

e Voimaldada juhendajal dpilasi aidata.

Situatiivse Oppimise teooria pakub veebipdhise opd&s mitut tunnust, mida dppemaastiku
disaini juures kavatsen arvesse votta. Opilastdebtvdimaldada sellised vahendid, mille abil
saab uuringut l&bi viia ja saadud tulemusi anatiaisiTahtsaks aspektiks situatiivses
Oppimiskasitluses on teema Kkasitlemine erinevateshatenurkadest. Loodavates
Oppimisstsenaariumites saab olema selline etapps Kpilased peavad oma ideid

rihmakaaslastele lahti seletama. Loodav Opiskeeakspedimaldama Opetajatel kasutada
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erinevaid hindamisviise, nt. vbib hinnata individiset t60d, rihma t66d ja uuringu tulemuste
esitlemist.

1.2. Probleemipdhine &pe

Probleemipdhise dppe (ingl. k. problem-based leg)nimudelit kasutas McMasteri Ulikooli
Meditsiinikool Kanadas juba 1960ndatel aastatelagPevotsid mudeli Ule veel kolm
meditsiinikooli Hollandis, Ameerika Uhendriikides jAustraalias. Parast mudeli md&ningast
kohandamist, votsid selle Ule ka teised teadush&bedrning Theories, 2008).

Raamatus ,Problem-based learning: an approach thcaleeducation” defineerivad Barrows ja
Tamblyn (1980) probleemipdhist Gpet: ,, Tuleb Sppsdala, et tddprotsessi tulemused suunavad

Oppijat probleemi mdistmise ja lahenduse poole”.

Delisle (1997) vaidab, et parim Opimeetod valmistesopilast ette elus toime tulema, ei ole
mitte faktide ja teooriate p&he tagumine, vaid bHulgidata, kuidas ise Oppida ja kasutada
omandatud informatsiooni.

Probleemip&hine épe arendab jargmisi oskusi (Ducth999):

e Madelda kriitiliselt ning analtitisida ja lahendad&wkdisi, elulisi probleeme.
e Leida, hinnata ja kasutada sobivaid infoallikaid.
e Tootada uhiselt meeskonnas voi vaiksemas grupis.

e Arendada suulist ja kirjalikku valjendusoskust.
Probleemipdhist dpimeetodit voib kirjeldada lihtsadeli pdhjal (vt. joonis 2).

Probleemip8hise Oppe kasutamine Oppettds aitala timtiduse kvaliteeti. Antud Opitehnika

nduab Opilastelt rohkem motlemist ja jdupingutlsi, lihtsalt Glesande pahedppimine. Protsessi
kaigus omandavad dpilased kognitiivseid oskusiinigoskusi ja probleemi lahendamise oskusi.
Probleemdppe eesmargiks ei mitte probleemile I6dbBkenduse leidmine, vaid tegelik dppimine
toimub protsessi kaigus, kus mdeldakse 1abi lahsewiydudmise etapid, tehakse t66d tekkinud

kisimustega ja joutakse eesmargini (Delisle, 1997).
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Probleemist

arusaamine

e Probleemiga tutvumine

|

Mida tean/ei tea

e Probleemi sdnastami

_ ¢ Informatsiooni kogumine
Probleemi

|

o Informatsiooni jagamine
uurimine . _ o
¢ Voimalike lahenduste leidmil

e Parima lahenduse maaramine

|:> e Lahenduse esitamine

e Kisimused probleemi kot

Probleemi
[ahendamine

Joonis 2. Probleemipdhise dppe mudel (lllinois Mathatics and Science Academy, 1993-2010).

Sobivate probleemide valik on protsessi dnnesturs@sukohalt vaga oluline. Hasti esitatud

probleemi tunnused on (Duch jt., 1999):

Probleem peab tekitama Opilastes huvi ja motivatsi@antud teemat siigavamalt uurida.
Teema peaks seostuma pariseluga, et tekitada t@gillasvi probleemile lahendus leida.
Head probleemid panevad Opilase tegema otsuseidqui#s faktidele, informatsioonile
ja loogikale. Opilane peaks maaratlema, missugussidlisi (ja miks) on vaja, missugune
informatsioon on asjakohane ning missugused samwudoimingud tuleb probleemi
lahendamiseks labi teha.

Ideaalne probleem on Ulesehitatud nii, et alguseanta katte kogu vajalikku infot
lahenduse leidmiseks. Seetbttu esitatakse paljoblgemid mitmel lehel ja jagatakse
gruppidele katte tkshaaval.

Koost66 grupi liikmete vahel on oluline probleerféldiivseks lahendamiseks. Opilased
peavad moistma, et Ulesannete arajaotamine gikimidie vahel, ei ole edukas strateegia.
Seetottu tuleb probleemi pikkus ja keerukus pokigtilabi moelda.

Esmased kisimused probleemi kohta ei tohiks olfaikd vastusega ning peaksid
pdhinema eelnevalt Opitud teadmistel ja/vdi tekaaraidlusi, eesmérgiga julgustada
kdiki Opilasi diskussioonist osa votma. Sellineattegia aitab Opilastel tootada Uhtse

grupina.
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Probleemipbhine dpe on Opilase arengu seisukold@é wluline, kuna dppijad suunatakse ise
probleemidele lahendusi leidma. Selline Oppimidkési valmistab Opilasi ette elus
probleemidega toime tulema. Magistritod kaigus idisav Opimaastik toetab samuti

probleemipdhist dpet ning pdhineb eeltoodud prahlpéhise dppe mudelil.

1.2.1. Uuriv dppimine

Uuriv dppimine (ingl. k. progressive - inquiry le&mg) on probleemdppe pedagoogiline mudel,
mille to6tas vélja Kai Hakkaraineni doktoritdd pahHelsingi ulikooli psiihholoogia osakonna
vorgupbhise Oppe uurimiskeskus. Hakkarainen jeetei004) on 6elnud, et mudel pdhineb
kognitiivsel uurimusel Oppepraktikast ja on tiheédakotud Marlene Scardamalia ja Carl
Bereiter'i teadmusloome (inglise k knowledge-bui@)i ja Jaakko Hintikka interrogatiivse

uuringumudeliga (ingl. k. interrogative model ofjinry).

Uuriva Oppimise protsessis julgustatakse Opilasiat@dma uurimiskisimusi ja esitama tootavaid
teooriaid. Praktikas tahendab see seda, et Opileesacad oma esialgsed probleemiptstitused
avalikuks ning koosttos téiustatakse jagatud igeigdhjendusi. Saadud tulemuste hindamisel
suundutakse uue informatsiooni otsingutele (Ceotr&esearch on Networked Learning and
Knowledge Building, 2010).

Uurimuslik Ope votab tihti projekti vormi: osalejadddtavad gruppides omades nii
individuaalseid kui ka Uhiseid uuringu eesmaérkesidas vastuseid Uha keerukamatele
kiisimustele lahenevad dpilased sammhaaval esiptgbéeemi lahenduseni. Opetaja peamiseks
Ulesandeks on opilaste suunamine uurimuslike asigektiitmisele: eesmargi seadmine,
uurimuskusimuste pustitamine, hupoteeside pohjemiamtulemuste kriitiline hindamine

(Hakkarainen jt., 2004).

Meetodi mudel koosneb seitsmest tegevusest (vinigo8). Uhelt etapilt liigutakse edasi

jargmisele, selgitades paremini leitud pdhjendagijjstitades Uha keerukamaid probleeme.
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Joonis 3. Uuriva dppimise elemendid (Muukkonen, kdéa&inen, Lakkala, 1999).

Muukkonen, H., Hakkarainen, K. & Lakkala, M. (1999) kirjeldanud uurivas 6ppimises olevaid
etappe jargmiselt:
Konteksti loomine
Uurimisprotsessi alguseks on konteksti loomine gaaenine. Konteksti loomise eesmaérgiks on
aidata 6pilastel aru saada, miks tdstatatud proikésimused lldse vaarivad uurimist. Opetaja
tahtsaimaks tlesandeks ongi koosttds dpilastegteksinluua. Opetaja vaib dpilasi suunata

dpiprojekti eesmarkide sénastamisel. Opilaste ratgivoni tdstmiseks tuleks probleemid esitada

autentses kontekstis ning Opilastele huvipakkuvganalt (Pata & Laanpere, 2009).
Uurimisprobleemi plstitamine

Uuriva Oppimise keskseks probleemiks on kisimuatgrpbleemide sfnastamine, mis kogu
protsessi suunavad. Alustatakse vaga Uldiste kisg@maoodustamisest ning jark-jargult jdutakse

aina spetsiifilisemate kisimusteni.

16



Tootava teooria esitamine

Uuriva Oppimise jargmiseks etapiks on teooriatgpdtéeside ja interpretatsioonide esitamine.
Tdotava teooria loomine suunab dpilasi oma oleneasad teadmisi stuistemaatiliselt kasutama ja
tegema loogilisi jareldusi. Uheks uuriva Oppimisesmargiks on julgustada opilasi oma
intuitiivseid ideid lahti seletama ja kaasaaidatade ideede kirjapanekule. Opilane peab tegema

vahet enda kontseptsioonil ja teaduslikul kontseptsl.
Kriitiline hindamine

Antud etapis hinnatakse kas ja kui hasti esitarmbriad seletavad antud probleemi. Opilased
teevad kindlaks kasutatud teooriate nérgad ja tagektljed ning tuvastavad vastuolulised

teooriad. Kiriitilise hindamise protsess aitab &gtiéh suunduda uue informatsiooni otsingutele.
Siuvendatud teadmiste otsimine

Informatsiooni labitotamisel voib selguda, et eghlt esitatud hipoteesid vajavad tdpsustamist
vOi ei pea paika. Sellisel juhul teooria kummutataking minnakse tagasi uurimiskisimuste ja
probleemide sGnastamise etappi (Pata & Laanpef8)20

Probleemide stivendatud uurimine

Reaalses probleemolukorras tuleb hakata kisimugiangs enne kogu informatsiooni

labitootamist. Selle tulemusena peab uuriva Op@inpisotsess algama vaga uldiste kisimuste
pulstitamisega. Saarased kisimused ei ole uurintggssi ndrgaks kiljeks vaid aitavad hoopiski
kaasa uute spetsiifilisemate kisimuste tekkelee Wiisimuste esitamine ja uue informatsiooni

otsimine aitab Opilastel samm-haaval jduda lahemlgige Uldise kiisimuse vastusele.
Jagatud ekspertiis

Uuringu labiviimiseks vajalikud etapid, nagu uutelgeemide pustitamine, kriitiline hindamine
ja uue informatsiooni otsimine, p&hinevad grupito@pilased peavad oma mdttekaike
kaasOpilastele selgitama ning oskama lahendustkeitease nurga alt.

Uuriva 6ppimise mudel sobib hasti probleemipdhigpedlabiviimiseks. Uuriva dppimise etapid
pakuvad Opilastele vdimaluse mitmekesiseks dppkaiseng voimaldavad nii grupipdhist kui ka
individuaalset t66d. Grupis tddtamine arendab @plaotsiaalseid oskusi ning arendab kriitilist

motlemist. Loodav dpimaastik péhineb samuti uudpgpimise mudelil. T66 kaigus pulan vélja
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selgitada uuriva dppimise eelised ning kitsaskatadedagoogilisest kui ka tehnilisest aspektist

ning koostdds Opetajatega leida voimalused dppedegtiustamiseks.

1.3. Programmid uuriva probleemdppe toetamiseks

Selle peatiiki eesmargiks on tutvustada, kuidas jasuguseid pdhimotteid on erinevad
Oppimisteooriad andnud uuriva dppimise Opikeskkdedaakendamiseks ning missuguseid

erinevaid tegevusstsenaariume need keskkonnad hefEivze .

Jasper Woodbury seikluste seeria koosneb 12 videoplaadist (vtnipd), mis keskenduvad

matemaatiliste probleemide puistitamisele ja lahemnsizle.

The Jasper Series

Complex Trip Planning
Journey to Cedar Creek
Rescue at Boone's Meadow
Get Out the Vote

Statistics and Business Plans

The Big Splash

Bridging the Gap

A Capital Idea
Geometry

Blueprint for Success
The Right Angle
The Great Circle Race

Working Smart

Kim's Komet
The General is Missing

Joonis 4. Ekraanipilt Jasper Woodbury seiklusteiaste

Jasperi seiklused sobivad lahendamiseks alatesaSsi#t. Iga videoplaat sisaldab umbes 17
minuti pikkust seiklust, mille abil dpitakse mateatiat 1abi eluliste probleemide lahendamise.
Video esitab probleemilesande lahendamiseks vajatiiormatsiooni koos taustainfoga, seega
peavad Opilased eristama olulise ebaolulisestakétse on I6bus ja vaheldusrikas, kuna dpilased
otsivad lahendusi Uheskoos. Grupis todtades ardnépdaste arutlusvdime ja suhtlemisoskus

(Cognition and Technology Group at Vanderbilt, 1997

Traditsioonilises matemaatika tunnis dpitakse sdgeke moistet vOi oskust korraga. Tihtipeale
joutakse aga lahenduseni just erinevate strateediasutamisel. Naiteks Ulesandes The Big
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Splash peavad dpilased hindama piletiostjate amisT koolis. Kasutada tuleb Chris’i poolt
kogutud andmeid. Osa dpilasi kasutas lahendusenigétks osamaaraga korrutamist, teine osa
Opilastest kasutas protsendi leidmist. Tulemustedletnine aitas Opilastel mdista seoseid
osaméaara kasutamise ja protsentarvutuse vahel if@@ogand Technology Group at Vanderhbilt,
1997).

Probleemsituatsioon tuuakse opilasteni video ahis, esitab usutava loo huvitavate tegelastega

ning keerulise kuid olulise valjakutse. Jargnevalimub ajurinnak, mille kaigus opilased

sOnastavad probleemid ja kisimused. Klass jagatalideesteks gruppideks ning iga grupp

hakkab to0le sama Ulesande Kkallal. Informatsiootsimone on olulisel kohal probleemi
lahendamise protsessis, kuna esitatud probleemiisavalt keeruline. Materjali kogumiseks
saavad Opilased kasutada videoplaati ja lisamétenas on prinditud kujul lisatud Jasperi
videoplaatide juurde. lIga episood on disainitud etiselles sisalduva probleemi lahendamiseks
kulub grupil umbes 1 nadal. Nadala jooksul to6tavpidiased lahenduse kallal, annavad Ulevaate
arenguprotsessist, valmistavad ette [6pliku laheadya _esitavad tulemuse kogu klassile
(McDonald, 1998).

Jasper Woodbury seikluste materjalid on disainitselleks, et ehitada sild loomuliku
opikeskkonna ja koolis oleva &pikeskkonna vaheleatdvjalid on loodud kasutamiseks
klassiruumis, pakkudes Opetajale mitmeid eeliseamuliku &pikeskkonna tekkeks (Vanderbilt
University, 2010).

Noor loodusuurija® on veebipdhine uurimuslikul dppel pdhinev Spikeshit, mis on méeldud

4. — 6. klassi Opilastele loodusdpetuse dppimigdkdeots, 2006). Tegemist on TiigrihGippe
Sihtasutuse arendusprojektiga, projekti juhiksT@go Sarapuu ja pohitditjaks Margus Pedaste
(TU MRI, 2005).

Noore loodusuurija Ulesanded jagunevad kuude kdwgleedaste, 2007):

e Maailmaruum ja inimene (4. klass)
e Vesija 6hk (5. klass)
e Aed ja pdld ning jarv ja jogi (6. klass)

5 http://bio.edu.ee/noor
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Opikeskkonnas on 30 {lesannet ning iga llesanmeelas variandis, tlesandeid kokku on seega
120 (Mé&eots, 2006).

Noores loodusuurijas satub Opilane virtuaalkeskkojad kohtab seal nii omavanuseid kui ka
vanemaid inimesi, kel on tekkinud mingi igapaevattuttav probleem. Probleem, mis v&ib olla
esitatud kas jutu vbi animatsiooni abil, vdib oBaotud naiteks paikese vdtmise, dhupallide

I6hkemise, kalaputgi voi taimede kasvatamisegagdgted2007).

Uurimuslik osa algab uurimiskiisimuse sdnastamisegajarel viiakse labi katse, mis seisneb
arvutipbhise mudeliga tb6tamises ja tabeliandmetguinises. Jargnevalt tuleb leida tabelile
vastav tulp- vbi joondiagramm. Seejarel toimub diagmi analllsimine ning sOnastatakse
seosed uuritava protsessi kohta. Ulesanne I6pdmiskiisimusele vastuse andmisega (Maeots,
2006).

Antud Opikeskkonnas saab uurida naiteks seda, &uws@#ub Paikese naiv kdrgus horisondil

aastaajast vOi kuidas aastaaegade vaheldumindy 9@a tiirlemisest Umber Paikese. Nende

protsesside moistmine on raske, kuna muutused t@idhwaga aeglaselt ning reaalselt pole
vdimalik néha terviksiisteemi. Opikeskkonnas sadd prtsesse kiiresti simuleerida ning dppija

saab vaadelda toimuvat arvutiekraanilt, mitte ea gelleks avakosmosesse minema (Pata &
Laanpere, 2009).

Jargnevas tabelis (vt. tabel 2) on valja toodudivaubppe etapid Opikeskkondades ,Noor

loodusuurija” ja ,Jasper Woodbury seiklused”.

Tabel 2. Uurimusliku dppe etapid Noores loodugasia Jasper Woodbury seiklustes.

Uuriva dppe etapp Noor loodusuurija Jasper Woodbury

Konteksti esitamine Probleem esitatakse jutu vdiProbleem esitatakse video alp
animatsiooni abil

Uurimiskisimuste Kisimus sBnastatakse loetud Kiisimus sOnastatakse nahtud
sOnastamine jutu vOi vaadeldud video po&hjal
animatsiooni pohjal

Hupoteesi pustitamine Opilane sénastab jutu ja | Opilane sénastab video pdhjal
teooria pohjal hupoteesi hlpoteesi

Informatsiooni otsimine ja Opilane planeerib katse, Videomaterjali ning

l&bitotamine kogub andmed tabelisse ning lisamaterjali Iabitdotamine
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analtiusimisel leiab seosed

Jagatud ekspertiis Jarelduste sbnastamine Tuleresisiemine klassile

Future Learning Environment (Fle3) on veebipdhine dpikeskkond, tapsemalt,esetarkvara,
mis toetab arvutitugist hesdpet (vt. joonis 5p3bn loodud toetamaks grupipdhist t66d, mis
keskendub teadmusloomele. Antud ©pikeskkond sibaldalme &pimoodulit ja mitmeid

administraatori todriistu (Fle3, 2010).
Fle3 on valja to6tanud Helsingi Kunsti- ja Disaliktioli Meedialabor (UNESCO, 2008).

Fle tooriistade (moodulite) efektiivsus avaldub imwsliku Oppe protsessis, kus Opilased ja
Opetaja jagavad Uksteisega olemasolevaid teadroisiimusliku Oppe protsess ja jagatud

ekspertiis juhinduvad Hakkaraineni ja Muukoneniivairppe skeemist. Ideaalses Fle kursuses
toimub skeemijargne tsukliline liikumine, mille &rhusena loovad Opilased uusi teooriaid ning

teadmisi (Leinonen jt., 1999).

WebTop Knowledge Building Jamming

E]Search WebTops
demo E

\" User information Courses

m Add folder E’ Add document y’é} Add link r""j Create memo :
%’ Crafts and design
@l rodre — Isice oo Notes: 0 new / 60 tota
0 T RiseAbove 1 kB 2010-11-06 Artefacts: 0 new / 41 total
M [@] Thisis a test 1k  2010-03-25 W’ 17:45
- __@’ ans 1kB  2010-10-03 w Our environment
. i f 1k8 2010-10-23 Notes: 0 new / 75 total
7 [€9]| UNKNOW TEST 1kB  2010-10-21 Artefacts: 0 new / 32 total
| [@as] DANEAAHNIOS SYAAOIO3 MAHPO®OPIKHS P Announcements: 13:03
7 €] \imostov lhs  2010-10-21 2010-02-11
[ [€] blank shirt 1kB  2010-10-26 w Kosteikot demo
[ (9| Prueba 25.5 kB 2010-10-27 Notes: 0 new / 21 total
[ [@| Prueba mexicana 41.6 kB 2010-11-10 Announcements: 17:00
) 55510 2005-11-28
1 [@ ] CENIKH SYNEAEYSH NAHPO®OPIKHS @ 2010-10-21
1[@] scormito 429 2010-09-30
@ BOOKMARK COURSE 2.9MB 2010-04-01
Rename | Copy ‘ Cut | Paste ‘ Delete | m Trash

Joonis 5. Ekraanipilt Fle3 demosaidist.
Leinonen jt., (1999) kirjeldavad 6pikeskkonna mdediljargmiselt:

Toolaua (ingl. k. WebTop) moodul

Fle keskkond pakub igale kasutajale personaalsétauda veebis. Toolauda kasutatakse

digitaalsete materjalide hoidmiseks ja nende jageks teiste dpilastega. Moodul sisaldab ka
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vahendeid sBnumite saatmiseks teistele kasutajasalmuti sobib see koostt6l pohinevate
hinnangute andmiseks ja enese hindamiseks. Petseleaiolauale saab kasutaja lisada faile ja

kaustu. Sama kursuse Opilastel on vdimalik kopeeade tksteise toolaudadelt.

Teadmusloome (ingl. k. Knowledge Building) moodul

Koht, kus opilased saavad pustitatud teemade iuideda. Kasutajate poolt lisatud postitused

margistatakse sobiva uuringu kategooriaga.
Uuringu kategooriad on:

e Probleem — probleemi sGnastamine.

e TOoOtav teooria — hiipoteesi, teooria, selgitusent@rpretatsiooni esitamine.

e Slvendatud teadmine — lisainformatsiooni otsimankpitootamine.

e Kommentaar — juhendaja ja Opilased kommenteerivaigngu protsessi (nt. Uksteise
t66d).

¢ Metakommentaar — dpilased ja juhendaja hindavaslukaingu protsess kulgeb soovitud
suunas.

e Kokkuvote — diskussiooni pdhjal jarelduste tegemine

e Abi — dpilane on sattunud raskustesse ja vajabileklasiseks juhendamist.

,Jam Session” moodul

Koht, kus hoitakse koostdona loodud digitaalsetdfakte (pildid, videod, heli, tekst, tarkvara).

Opilase arengu seisukohalt on oluline kasutadanguriaasides graafilisi esitlusi.

Fle opikeskkond pakub Uksnes tehnilist tuge amgise hesdppe labiviimiseks. On ilmne, et
iima juhendajate toe ja kaasaaitamiseta ei jOualaggu kontseptuaalse arusaamiseni
(Leinonen jt., 1999).

Teadmiste foorum (ingl. k. Knowledge Forum) on hariduslik tarkvammis on disainitud
teadmusloomeks (vt joonis 6). Scardamalia ja Berei(2003) selgitavad terminit
Leadmusloome*” (inglise k. knowledge building)gériselt: ,Teadmusloomet vdib defineerida
kui pidevalt téiustuvate ideede genereerimist labtete, mis suurendavad tdendosust, et

kogukond suudab rohkem saavutada kui indiviididkkgk
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[ view: Welcome To Knowledge Forum
File Edit Objects Go View Layout Windows

[ERead This Note First [ earnin g About Knowledge Forum
Managerm. [Jan 3,2007 11:23 PM-Oct 2, 2007 10:22 PM] (Oct 11, 2007 10:47 PM-Jan 21, 2009 3:25 PM]

0 of 1 selected.

Joonis 6. Ekraanipilt Teadmiste foorumi avalehest.

Teadmiste foorum vbimaldab informatsiooni jagamksipstd6l pohinevate uuringute algatamist
ja ideekogumike loomist. Teadmusloome kogukondalded arenevad ja tdiustuvad pidevalt.
Teadmiste foorum pakub vahendid selliste ideedarosgerimiseks ja stinteesimiseks (Learning
in Motion, 2008).

Teadmiste foorumit on véimalik kasutada nii kohtwis kui ka Internetis. Kogukonnad saavad
maarata juurdepéasudigused nii, et ka huvilisedalinapaailmast saaksid osaleda kogukonna

tegevustes ( Scardamalia, 2003).
Teadmiste foorum vdimaldab (Scardamalia, 2004):

Erinevaid vaatenurki, kirjapanemise viise ja grapd

Kasutajate poolt loodud markmed on multimeedia kifijgtekstist videoni), mida saab vaadelda
neljas erinevas graafilises vaates (vt. joonisEfjnevad vaated vGimaldavad informatsiooni
kasitleda mitmest vaatenurgast. Markmeid ja vaatadb luua nii individuaalselt kui ka

grupipdhiselt.

Seoste loomine ja avalik teadmine

Ilga markme juurde saab lisada kommentaare ja diitéiutori poolt maaratud naitajad
(méarksonad, pealkirjad, probleemi véljad) ja autatselt maaratud naitajad (autor, kuupéaev,

semantilised véljad) vBimaldavad teostada méarkewistaguid mitmete parameetrite pdhjal.
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Teadmiste edasiarenemise protsess

Probleemile lahenduse leidmiseks labivad Opilasedoria loomise etapid, mille kaigus

sOnastatakse teooria ja tehakse selgeks, millegajanaru saada. Kogutakse uut informatsioon ja
kui selgub, et antud teooria ei suuda selgitaddlpemi pdhjusi, siis leitakse parem teooria.
Opilased panevad grupisiseselt oma teadmised kdkigutakse uut informatsiooni, sénastatakse

uus teooria, pannakse kokku grupi teooria ningksealabi eksperiment.

Ideede taiustamine

Lihtsamal juhul vdib taiustunud ideeks olla eelmigteede kokkuvote, keerulisemal juhul vdib

olla tegemist taiesti uue ideega, milles osalejgmhévad ara eelnevalt valjapakutud ideed.

Individuaalsed ja grupi portfooliod

Portfoolioid vdib k&sitleda kui uusi vaateid, mis modud indiviidi, grupi vdi terve klassi poolt

ning mis tdstab esile erinevaid aspekte tehtudt66s
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Joonis 7. Samade markmete neli erinevat graad$istist (Scardamalia, 2004).
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Fle3 ja Teadmiste foorum pakuvad erinevaid mooduj@ittoriistu uuriva Oppe labiviimiseks,
kuid nende vahendite arv on piiratud. Antud kesklaates puudub dpetajal ja dpilastel vdimalus
opikeskkonda ise kujundada. Uuriva dppimise jaoksks luua kaasaegne keskkond, mida saaks
pidevalt tdiendada ja kujundada vastavalt vajadugelsoovile. Sellise keskkonna loomiseks
sobivad hasti sotsiaalse tarkvara vahendid ningidantos kavatsengi Web 2.0 vahendite

kombineerimise teel luua uurivat dppimist toetavaastiku.

1.4. Sotsiaalse tarkvara funktsionaalsused toetamalkuurivat dppimist

Sotsiaalse tarkvara funktsionaalsed uuriva dppireisg@pide toetuseks on valja toodud tabelis

(vt. tabel 3).

Tabel 3. Web 2.0 vahendite funktsionaalsused tcgtamuriva ppimise etappe.

Jkn UL oppimise Web 2.0 vahend(id) EINES Funktsionaalsus
etapid toetus
Ajaveebid
(Wordpress.com), wikid . .
(Zoho Wiki), agregaatorid + IIIustregrltu_d teksti
: esitamine
Konteksti (Pageflakes), sotsiaalseq
L esitamine kogukonnad (Ning)
Multimeedia jagajad Pildi voi \_/ldet_)materjall
: - esitamine
(YouTube, Flickr) . .-
lisamaterjalina
o | Zoho Wiki ja jututuba N Suhtlus reaalajas, thine
p. | Yurimisprobleemil - ning jututuba ja foorum tekstiloome
pustitamine
MSN, Skype + Suhtlus reaalajas
Ajaveebid + Postitused
3 Tootava teooria Foorumid + Postitused
' esitamine Mikroblogi Twitter - Liihipostitused
Zoho Wiki + Uhine tekstiloome
Jututoad + Suhtlus reaalajas
Kriitiline a :
4. . . Pildi- ja postituste vood -
hindamine | 5 regaatoris vdi sotsiaalses ~ + Kogutud materjali
analuus
kogukonnas
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del.icio.us Sotsiaalne jarjehoidja
Suvendatud Agregaatorid RSS uudistevoogude
5. teadmiste greg tdbmbamine
otsimine Multimeedia jagajad Pildid ia videod
(YouTube, Flickr) J
Probleemide Kisitluste labiviimine
6. suvendatud Zoho Sheet, Zoho Creator B
- andmeanallis
uurimine
7. | Jagatud ekspertiis Zoho Show, Slideshatre +/4 ES'tIUSFT‘. _koogtamlne 8
naitamine
Eestis on uurimuslikuks ©&ppeks kasutatud simulatsgel ja mudelitel pdhinevaid

opiprogramme, nagu naiteks Noor loodusuurija, Laetelduslikud mudelid pdhikoolile ja

Tiigriretk Eestimaal (Pata & Laanpere, 2009).

Uus-Meremaal asuv Tauranga Boys' College kasutabivauudppe Il&biviimiseks blogi
keskkond& Tallinna Jarveotsa Giimnaasiumi ajaloodpetaja thassamuti Sppetdds bldgi

Pohiliselt leiab sealt dppematerjali ja viiteid Whisele materjalidele, kuid olemas on ka koht

aruteludeks.

Sotsiaalse tarkvara kombineeritud maastikku eivalel dppetdds rakendatud. Selline maastik

looks hoopis paindlikumad vdimalused dppetboks.

® http://tbcinquiry.edublogs.org/

7 http://jarveots.wetpaint.com/
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2. METOODIKA

Kéaesolevas peatlkis tutvustatakse metoodikat sissijses valja toodud uurimiskisimustele
vastuse leidmiseks. Tegemist on arendusuuringugie eesmargiks on disainida sotsiaalsel
tarkvaral pdhinev Opikeskkond, mis toetab uurivagipifnist. Intervjuude kaigus koguti

kvalitatiivseid andmeid uuriva Oppimise Web 2.0 ripastike ja tegevusstsenaariumide
formatiivseks evalveerimiseks Opetajate seisukoh@stemuste analliisimiseks on kasutatud

sisuanalliisi meetodit.

Uuring koosneb jargmistest etappidest (vt. joonis &iteooriatega tutvumine, olemasolevate
Opikeskkondade analiiis, kindlaks teha sotsiaaldevattaa vOimalused toetada uurivat Opet,
naidisstsenaariumite ja Opikeskkonna prototitpideomine, intervjuud potentsiaalsete

kasutajatega, formatiivne evalvatsioon.

[ CPITEOORIA] < TOETUS [ VAHENDID ]

[ STSENAARIUMID JA PROTOTUUBID ]

KONTSEPTUAALNE DISAIN

ANALUUS MAARATLEMINE STRATEEGIA

|

VAJADUSTE }[ OPPESISU J[ OPETAMISE ]

INTERVJUUD

FORMATIIVNE
EVALVATSIOON

Joonis 8. Uuringu etapid.
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2.1. Valim

Antud uuringus osalesid Tallinna Jarveotsa Gumnoaasiopetajad. Poolstruktureeritud
intervjuud viidi |&bi erinevate ainevaldkondade @p&tega (vt. joonis 9). Uuringus osales 11
pedagoogi, kelle valimisse sattumise eelduseksoaly/, valmisolek ja julgus uue dppemeetodiga

tutvumiseks ja selle vbimalikuks rakendamiseksuildles.

Loodusained
(bioloogia; geograafia) [ Keel ja kirjandus ]

/

AINEVALDKONNAD

Sotsiaalained
(ajalugu, psuhholoogia)

[ Matemaatika ]
\

Voorkeel
(inglise keel)

Kunstiained
(muusika, kunst)

Valikained:
(informaatika; meediabpetus

Joonis 9. Uuringus osalenud &petajate ainevaldlshnna

Enamus valimis olevatest Opetajatest kasutab tendidébiviimisel info- ja
kommunikatsioonivahendeid. Kasutusel on Oppemditiega kodulehekiilg, matemaatilised
opiprogrammid, e-Oppe keskkond Moodle, esitluseditgtundlik tahvel koos vastava tarkvaraga
Ulesannete loomiseks. Vahem kasutavad arvutit rkausing eesti keele ja kirjanduse 6petajad.
Antud pedagoogid ei ole siiani sotsiaalset tarkv@spetoos kasutanud, kuid arvestades nende
head arvutikasutusoskust saaksid nad Web 2.0 vabdadutamisega hakkama.

Alates 2009/2010. Oppeaastast labivad Tallinnaeddsa Gumnaasiumi 10. klassi Opilased
kursuse ,Teadustt6 alused”, mille jooksul peavachiggisistid koostama uurimistod. Uurimistoo

teema saavad Opilased valida kdikide ainedpetgatdt valjapakutud teemade hulgast. Kuna
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Opetajatel on juba olemas kogemus uurimistod julgtena, siis voib Oelda, et eeldused
probleemipdhise uuriva 6ppimise rakendamiseks odud.

2.2. Andmekogumine

Opetajatel paluti esmalt labi lugeda uurivat dpgimkirjeldav tekst (vt. lisa 1). Jargnevalt
tutvustas t66 autor (intervjuude labiviija) kahtriva dppe naidisstsenaariumi koos vastavate
skeemidega, mis néitasid, milliseid sotsiaalsevieik vahendeid on omavahel kombineeritud
ning millist funktsiooni iga vahend Oppeprotsesibiviimisel taidab. Selgitamaks sotsiaalse
tarkvara voimalusi uurivat Opet toetada, naitagrijteerija loodud prototiipe ka internetis.
Intervjuu kaigus esitati Opetajatele 13 kiusimusilenmeesmargiks oli formatiivselt evalveerida

stsenaariume.
Intervjuu kaigus esitati Opetajatele jargmised kiised:

. Millised probleeme vdiks sinu aines pustitada?

. Kust voiksid parineda uurimuse andmed?

. Mis taupi andmeid voiksid Opilased koguda?

. Kui suur osatéhtsus peaks olema probleemi larais@! individuaalsel tool, rihma tool?
. Milliseid uurimuslikke tegevusi peaks tegemamials, milliseid individuaalselt?

. Kui suurel méaaral vdivad Opilased Uksteise imbligalset t66d néha?

. Kui palju peaksid dpilased uurimuslikus tegesuseiselt arutlema? Mis moel?

o N o oA W DN P

. Kas néded uurivas dppimises vajadust veel mdea girele? Millise ja miks? Kui ei, kuidas
peaks neid uurimistdid esitama?

9. Kas tagasisidet peaks andma nii individuaalkeleka riihmatddle? Kuidas voiks toimuda
tagasiside andmine?

10. Milliseid osi susteemist julged rakendada?

11. Kas soovid antud dpimeetodit rakendada?

12. Kas nded koostoovoimalusi teiste Opetajatega@aive dpetajatega?

13. Kui palju aega tuleks arvestada probleemipobyges labiviimiseks?

Intervjuud kestsid orienteeruvalt 1,5 — 2 tundignireed salvestati mp3 failidena.
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3. TULEMUSED JA ARUTELU

Opetajaid intervjueerides selgus esmalt tdsiasiprebleemide piistitamine ei olegi lihtne.
Mitmed Opetajad vajasid esmalt moningaid naitetdse hakata oma aines sobivaid probleeme
tdstatama. On aineid, milles saab pea igat teedwmtiéda uuriva dppimise raames, samas on ka
neid aineid, kus tuleks leida integratsioonid &sse ainetesse, et uuriva 6ppimise kontekst kokku
saada. Peale mdningast mottetdod suutis siiskojgdaja moned teemad vélja pakkuda. Kuna
uuriva Oppimise labiviimisel peaks Opetajal olen&bimdeldud ka uurimiskisimused, mis
Opilastel seoses antud teemadega tekkida voikdid, lasi intervjueerija Opetajatel ka
valjapakutud probleemsituatsiooniga seotud esmasedmiskisimused sodnastada. Osade
teemade puhul asetasid Opetajad end dpilase nofji pakkusid vélja ka hipoteese ning puddsid

valjapakutud teemat veelgi enam avada.

3.1. Uurimisteemad erinevates Oppeainetes

Opetajate poolt valjapakutud probleemide kasitlues@aevates dppeainetes olid jargmised:
Ajalugu
e Ajalooliste malestiste vaartustamine ja korrashoid

Millised ndukogudeaegsed malestusmargid Tallinmmds veel alles on? Milline on nende

olukord praegu? Miks on mf&ned mélestusmargid afteéned aga mitte?
LoodusOpetus
¢ Kliima soojenemine

Miks kliima soojeneb? Millest on p&hjustatud kliimuutumine? Kes voi mis pohjustab kliima

soojenemist? Kuidas mdjutab klima muutumine lodikias?
Eesti keel
¢ Kirjavead tootenimedes

Miks on tootenimetustes rohkem kirjavigu venekseksskkonnas? Kui palju tehakse kokku-

lahku kirjutamise vigu? Kas ja kuidas voib muutwdma tahendus, kui selles esineb kirjaviga?
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Milliseid vigu esineb? Kas minu kodukandi poodigsgseb vigase tootenimetusega silte? Kui

palju esineb sarnaseid vigu? Kuidas voiks vigudifgseerida?
e Konekaanud ja piltlikud ttlused (naiteks, pangegmaa ja nahka Ule kdrvade tdmbama)

Miks tekivad piltlikud Otlused? Miks valjendataksed piltlikult rohkem kui otseselt? Kuidas

valjendatakse dnnestumisi/ebadnnestumisi?

Opetaja pakub vélja, et dpilased véiksid uurimiskiistele vastust otsida analoogiast. Utlused
tekivad elust enesest, see on elav keel. Ajalefa=ditivad piltliku keelt, et teemat lugejale
huvitavamaks muuta. Uurimusliku dppe labiviimis¢kgatakse klass gruppideks ning iga grupp
hakkab informatsiooni koguma erinevast valdkonnastitvusringkond (omavanused),
vanemad/sugulased/tuttavad, meedia tekstid, mesediises vormis (televisioon) ning interneti

vaba suhtluskeskkond.
¢ Keele muutumise probleem

Naiteks, algselt tdhendas s6na ,pihv” kotletti, m@asta tagasi nimetati pihviks rasvaste juuste
ja vistrikulise naoga inimest ning nutd kutsutakselasi lahedaid, Ulehoolitsetud tidrukuid.
Sona mitmetahenduslikkust kasitletakse juba 5sidakuid antud teema sobiks uurimiseks alates

7. klassist, kus opilased hakkavad paremini moist@made mitmetahenduslikkust.
e Algsed eestikeelsed koomiksid on olnud pigem &kadlikui meelelahususlikud
Uurimissituatsioon pdhineb antud hupoteesil.
e Tekstitiubid ja funktsionaalne lugemisoskus
Kas illustratsioon aitab tekstist paremini aru sa&d
¢ Kirjandi kirjutamine
Eesti keele Opetaja poolt vélja pakutud uuriva oppe kava (vt. tabel 4):

Tabel 4. Kirjandi kirjutamine uuriva dppimise raane

Uuriva 6ppimise etapp Protsessi kirjeldus kirjandikirjutamisel

Opetaja annab ette teema, naiteks , Taevatéht,

Konteksti esitamine L
kirjataht, rahataht”.

Uurimisprobleemi plstitamine Teema avamine uurimiskiisimustega. Mis on
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rahatéht? Mis on kirjataht? Mis on taevataht?

Rahatéhe all mbistame varandust ja raha. Kirjatédhe
TO0tava teooria esitamine all véime mdista haridust ja kirjasdna. Taevataht
vOib seostuda unistustega.

Kriitiline hindamine Grupi liikmed voitlevad omaegde eest.

Materjali otsimine: tsitaadid, pildid, videod, reit

Slvendatud teadmiste otsimine . )
kirjandusest ja elulugudest.

Kui kaugele ma oma haridusteel plrgin? Kas raha on
Probleemide stivendatud uurimine | mulle oluline? Kas Eesti Gihiskonnas vaartustatakse
raha liiga tle? Millised on minu unistused?

Grupi liikmed p6hjendavad oma seisukonhti.
Valitakse vélja sobivad tsitaadid. Uhtlustatakse
stiilid ning mdeldakse digekirja peale.

Kriitiline hindamine ja jagatud
ekspertiis

Opetaja on arvamusel, et grupitdéna valminud kitjpeab olema vaga hea, kuna sel juhul tuleb
mangu kriitilisuse moment, mille tulemusena peadisnva parim idee. Enne kirjandi kirjutamise
juurde asumist peavad grupi liikmed tapselt labitama, milliseid tsitaate ja ideid kasutatakse,
milliseid nditeid tuuakse jms. Iga grupi liige kitab valmis kokkulepitud kirjandi osa
(sissejuhatus, 1. teema I6ik, 2. teema 16ik jnegrikokkuvote). Oluline on kirjutamisstiilide
Uhtlustamine ning teineteise tdiendamine. Grupkpeéema kokku pandud nii, et selles oleksid
erinevate vBimetega inimesed. Norgemale kirjandutdjale tuleb grupit6d kasuks, kuna kdik
ideed arutatakse grupisiseselt labi. Opetaja lebkirjandi kirjutamine ei pea olema igav

protsess, kus istutakse 3 tundi laua taga nindggshaalmis mustand ning puhtand.
Matemaatika
e Pohikooli dpilaste vaba aja sisustamine

Kuidas sisustavad pdhikooli dpilased oma vaba aelb®a nad teevad? Kui palju? Kuidas

erinevatele tegevustele kulutatud aeg maojutab Eprtusi?
Uuringu kaigus kogutakse sonalisi ja arvulisi anahmeng tehakse selle pohjal statistika.
e Sotsiaalse tarkvara kasutamine Tallinna Jarveotsarfaasiumi dpilaste seas

Uurimiskisimused: Kui palju kasutatakse? Mis eegitiaMida? Miks kasutatakse?
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Hupoteesid: Algklasside Opilased kasutavad sotsadhrkvara vahem kui pdhikooli dpilased.
Gumnaasiumi Opilased kasutavad kdige rohkem Fageboo

Antud teemal saaks l|&bi viia veebipdhise kusitluseg teha intervjuusid. Andmete
analliisimiseks saaks kasutada nii sotsiaalsetvimkakui ka programmi MS Excel, mida
informaatikatunnis nagunii Opitakse. Uuringu tulemd esitatakse diagrammidena ning

vordlusena kooliastmete kaupa.
e Korteri sisustamine v8imalikult odavalt aga maitéek

Konteksti esitamine: Ette antakse korteri suurus.

Antud teema raames saab integreerida kolme airsgemaatika, joonestamine, moodne kunst.

Opilased joonestavad esmalt korteri plaani prograyarsolid Edge. Korteri sisustamise juures
tuleb arvesse votta materjalide hindu ja arvutadéenjalide kulu vastavalt seina, lae ja poranda
pindalale.

e Kroon ja euro
Kas teenuste/kaupade/kinnisvara hinnad muutuvaseseeurole tleminekuga? Mis suunas?
Hupotees: Elu laheb kallimaks
Uuringu kaigus tuleks kaardistada hetkeolukord nitigelda seda olukorraga jaanuaris 2011.
Meedia

e Internetis ja trikikujul ilmunud artiklid

Kas on erinevusi? Milliseid erinevus on? Kui paljl®illised on hoiakud? Millised on

suhtumised? Miks internetis ilmunud uudiseid lUlzakise? Kas pilt on alati seotud tekstiga?

Opetaja pakub vélja, et osadele uurimiskiisimustastuse leidmiseks tuleks analiiiisida interneti
kommentaare ning viia labi kusitlus. Opetaja onnekmud, et grupis ei tohiks olla ule kolme

likme, neljas hakkab juba looderdama.
Inimesedpetus
e Aistingud ja taju

Miks inimesed usuvad horoskoopi?
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Antud teema on oluline seepérast, et tihipealekaetaeed kaks mdistet segamini.
Muusikadpetus
o Lipsi

Opetaja kasutaks konteksti esitamiseks Kuldselaitu ning H. L&&tsa ja meeskvarteti videot,

mis raégivad lipsist. Opilaste poolt pustitatudimniskiisimused vdiksid olla jargmiseMis on

lipsi? Kuhu kadus lipsi? Miks lipsit muusikatunrkgsitletakse? Millise muusika saatel lipsit

tantsitakse? Kuidas lipsi p6hisammu tantsitakse?
e Heli levimine, vonkumine, kaja ja akustika
Kahe aine, muusikadpetuse ja futsika integreerimine
e Filmimuusika

Kes kirjutavad filmidele muusikat? Kas nad peavad éeliloojaks? Kas filmimuusikat on

lihtsam voi keerulisem kirjutada? Milline filmimuka on populaarne?

¢ Heliloojate elulugu ja nende teosed
Kuidas on looming seotud helilooja elulooga? Kuidasheliloojaid piltidel kujutatud?
Kunstiajalugu

e Tallinnas sailinud kunstivaartused

Miks ehitati? Missugused arhitektuuristiilid olidoes? Miks mingi stiil Eestisse joudis? Kas on

selliseid stiile, mis Eestisse ei jdudnudki? Miksetitisi imberehitatud?
e Moeajalugu: 20. sajandi erinevad kiimnendid

Miks muutus 1940ndatel mood? Mis oli moes? Miks?
e Arhitektuur

Milline on vaart arhitektuur? Kuidas seda ara turtda

Geograafia

e Loodusvaatlused. Taime/puu/looduskaitseala jalgimin
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Missugused muutused jalgitava objektiga toimuvadid&s mojutab ilm? Miks lehed l&hevad
kollaseks ja langevad maha? Miks jalgitaval loodidealal just sellised puud kasvavad?

Milline on kliima tliup? Kas on rohkem okas- voitfghd? Milline on alustaimestik?
e Pinnavormid Eestis
Mis tekkelised pinnavormid on Eestis?

Uuringu kdigus saab koguda pildimaterjali ja néditerinevatest pinnavormidest. Opiprotsessi
tulemusena tekib tervikpilt pinnavormide, veestikaullastiku ning taimkatte omavahelistest
seostest. Opetaja kujutleb I8pptulemusena seléistikaarti, millel on erinevad kaardikihid ning
kaarile klikkides saab vaadelda informatsiooni drpirkonna pinnavormi, veestiku, mullastiku

kui ka taimkatte kohta.
Kirjandus
¢ Kirjandusvoolud. Naturalism (11. klassi teema).

Konteksti esitamine: Opetaja loeb ette eriti elatkendi Emil Zola teosest ,Therese Raquin”.

Katkend sisaldab 16iku, milles on vaga naturaksilli kirjeldatud laipa.

UurimiskusimusedMiks sellel ajal t6i kirjanik sellise kirjelduse Néi? Mida ta Uritas sellega

saavutada? Kust ta sai julgust ja indu? Mis inspiie kirjanikku sellist kirjattkki kirjutama?

Hupoteesid: Realism ei pakkunud enam pinget, kmmaesed harjusid sellega ara. Inimesed
ootasid midagi veel tbetruumat, kui realism oli. $8jandi teaduse areng vdimaldas paremini

meditsiinilisi asju kirjeldada. Seos kirjaniku edoga.

Materjali otsimine: Kirjanduse Opikutest, Emil Zolaluloost, naturalismist, internetist,

naturalistlike teoste pdhjal tehtud filmidest.

Spetsiifilisem uurimiskisimudiks meil on tAnap&eval vaja neid naturalistlikkeseid?

e Antiikteater

Konteksti esitamine: Naidata sobivat stseeni mofilesst. Kirjeldada antiikteatrit.

UurimiskiusimusedMiks Kreekas pdlati elukutselisi néitlejaid? Mikaitkejad laval ei liikunud?

Kuidas tekitati olukord, kus inimestel oli kohusteatris olla? Kuidas naitlejad suutsid mangida,

kui pealtvaatajad samal ajal sdid, j6id ja ajasichbasju?
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e Oscar Wilde ,Dorian Grey portree”

Opetaja pakub vélja, et dpilased loevad labi raanjaipustitavad seejarel kiilsimused kirjaniku
kohta. Naiteks, kas Oscar Wilde pani ka mingid réabalad gaelja lédks odavatesse
sadamakadrtsidesse mitmeks nadalaks jooruEed voiks kasutada ka teistpidi, lasta esmalt
tutvuda 6pilastel kirjaniku elulooga ning seejgébtitada kilsimused raamatu kohta. Opetaja on

arvamusel, et autorite varvikad elulookirjelduséiikvad Opilasi nende teoseid lugema.
e A.H. Tammsaare

UurimiskiusimusedKes ta oli? Mida ta kirjutas? Miks ta on oluline?ihe ta valja nagi? Mis

on temast tanapaevani sailinud? Mis kohti voikakidda temaga seoses?
Inglise keel
¢ Vigane keelekasutus tanavapildis

Probleem seisneb selles, et paljudel reklaamidglgkatitel ei ole kasutatud korrektset inglise
keelt. SGnu on mugandatud ja eestipdraseks muudtgdseetdttu tekivad nn. mutantsdnad.
Naiteks, voetakse mingi inglise keelne sdna ja pksa sellele eestikeelne 16pp jargiglise

keelsest sdnast ,share” on tekkinud séna ,sheerijna”

UurimiskisimusedKust sellised sdnad tulevad? Miks nad tekivad? IKialdaselt nad levinud

on? Kui palju inimesi kasutab selliseid s6nu? Miks&l kasutavad selliseid s6nu? Mis sénad on

kdige laialdasemalt levinud? Kuidas selliste sonkagutamine mojutab keeledpet?

Hipoteesid: Mugav on kasutada selliseid sOnu, ki6ik saavad ju aru. On popp ja

noortepéarane. Uus slangi vorm.
e Ameerika ja Briti inglise keele erinevus

Opetaja raagib selgituseks, et ametlikult Gpitaksalis Briti inglise keelt. Valjaspoolt tuleb aga
sisse Ameerika inglise keel (nt. filmidest). Reaal®n see, et me kasutame neid vaheldumisi.
Riigieksamil tuleb aga kasutada kas uht vOi tesstsgetOttu tulebki erinevused nende vahel

selgeks teha.

Opetaja pakub uurivaks 6ppimiseks vélja jargmissesk (vt. joonis 10):
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Konteksti esitamine | —, [Miks nad Andmete

on)—.

otsimine

/

Kuidas erinevad Ameerik

Erinevuste liigitamine (Am/Br): D ja Briti inglise keel?
e haaldus
o Kirjapilt
color - colour Lisa uurimiskisimused

e tegusOnade lihntminevik

e taiesti erinevad sbnad
Kas tadnapéeval on need

truck - lorry (veoauto)
erinevused tahtsad?

e erineva tdhendusega sonad _ _
Kas me peaksime neid

braces - hambaklambrid/puksitraksid

erinevusi austama? Miks?
7 Kas ja kuidas mdjutavad
erinevused keeledpinguid?

Milliseid erinevusi esineb

instes variatsioonides? /

Joonis 10. Uuriva dppe skeem aines inglise keel.

3.2. Uurimuse andmed

Opetajate poolt véilja pakutud uurimuse andmetenpérine ja andmetiiiibid on vélja toodud

joonisel (vt. joonis 11).
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Pildimaterjal
(vaatlused, ekskursioonid, internet,
muuseumid, loodus)

Arvulised andmed
(internet, EMHI,
vaatlused,
modtmistulemusel

Heli ja video
(internet, CD ja
DVD, raadio,
televisioon)

/

ANDMETUUBID

JA -ALLIKAD

I

Keelendid,
Utlused, tsitaadid
(internet, suhtlus)

Suulised andmed
(intervjuu, vestlus)

Kirjalikud andmed
(raamatud, internet, dpikud,
ajalehed, kusitlused)

Joonis 11. Andmetiiibid ja -allikad.

3.3. Individuaalse ja rihmatdo téhtsus uurivas oppnises

Individuaalse ja rihmatt6 jaotuses olid Opetajadneasti Uhel meelel. Leiti, et esialgsete
uurimiskisimuste pistitamine ja andmete koguminakpeolema individuaalne. Ruhmatdoks
sobivad hasti parimate uurimiskiisimuste valjasatgihe, hipoteeside pulstitamine, materjali
anallus ja kokkupanemine. Ajaloodpetaja arvateksoiedividuaalne panus tahtis objektiivse
hindamise seisukohalt. Grupitddd peaks uurivas &mbEma dpetajate arvates siiski rohkem kui
individuaalset t66d. Uks Gpetaja pakkus valja, mta8ed vdiksid ise dra jagada need ulesanded,
mida koos tehakse ja need, mida individuaalselerdatakse. Grupitod puhul téhtsustati

grupiliikmete omavahelist toetust.
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Individuaalse t60 teistele rihmaliikmetele naiteanisas oldi taiesti erineval arvamusel. Esmalt
toodi vélja, et see sOltub paljuski antud teemHsi. nditeks Opilased koguvad erinevat liiki
materjali, siis ei ole ju pdhjust, miks ei tohikachiiksteise t60d naha. Kui 6pilased aga koguvad
materjali tdpselt sama teema kohta, siis voib jdiaftet usinamad koguvad andmed kokku ja
laisemad Opilased kopeerivad lihtsalt antud mdtedaodi vélja ka idee, kus grupid tdéo6tavad
sama probleemi kallal ning 16puks toimub rihmatotdedlus. Ka sel juhul tuleks tehtud t66d
esialgu teiste gruppide eest varjata. Selle kiusmusires tekkisid ka tehnilised nduded
sotsiaalsele tarkvarale. Naiteks, geograafiadpedafviks teha Opilastega sellist interaktiivset
kaarti, millel oleksid erinevad kaardikihid ningidekihte oleks vGimalik avalikustada ja peita
teiste kaardikihtide loojate eest. Eesti keele &pdeidis, et blogis vdiks olla lehekilg mingi aeg

parooli all ja kui Ulesande taitmise téhtaeg kiteb, laheb leht avalikuks.

3.4. Uhised arutelud

Uurimuslikus tegevuses peeti Opilaste Uhiseid &rsig vaga tahtsaks ning leiti, et theskoos
arutleda tuleb palju ja pea iga uurimusliku etapirgs. Oli ka neid Opetajaid, kes soovisid
aruteludes osaleda, soltumata sellest, kas dislargdi toimuvad veebikeskkonnas voi
klassiruumis. Arutelude toimumiskohana pakuti v@liitube, klassiruumi (tunnis), Zoho Wikit,

raamatukogu, kodu (grupi likmed saavad kellegr@sukokku) ja Facebook'i.

3.5. Lisaetapid uurivas dppimises

Uuriva Oppimise lisaetapina tbid mitmed Opetajadeesurimistétde esitlemise, pdhjendades
seda Opilaste vahese esinemiskogemusega. Opilasgddoskama liksteisega suhelda ja loodud
projekti ,maha muua’. Seetbttu tulekski uurimisttkthssikaaslastele tutvustada ja Kkaitsta.
KunstiBpetaja arvates saaks tema aines kasutadeawudppimist praktilise t66 eeltddna. Inglise
keele Opetaja arvates vajaks uuriv 6ppimine nreteppi, milles Opetaja tutvustab Opilastele
uurivat dppimist ja kirjeldab ara, millistest osatl@ntud dppemeetod koosneb. Enne tbole
asumist tuleks kokku leppida ka hindamise osastadppeli lllatunud, et hindamisest ei olnud
juttu Uheski etapis. Esitluse loomise vahendinekpsikl Opetajad vélja MS Powerpointi. Samas

leiti ka seda, et kuna antud protsess toimub naguba veebikeskkonnas, siis saab tulemusi
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esitada ka blogi, Zoho Wiki vbi Zoho Sheet abil. Mikadpetaja leidis, et Opiprotsessi
I[6pptulemusena voiksid Opilased Lipsit tantsida.o@aafiabpetaja pakkus vélja interaktiivse
kaardi vélja toomise klassi stendile. Inglise ke@betaja leidis, et 16puks voiks toimuda vaitlus
antud teemal. LoodusOpetuse Opetaja arvas, et \WKibksldada koolidevahelised tulemuste

esitlemised ning minna oma ideega ka teaduslaadale.

3.6. Opetajapoolne tagasiside ja hindamine

Tagasiside andmise osas olid Opetajad eriarvamustalemaatikadpetajad arvasid, et kuna
matemaatikas tehakse Uuldjuhul individuaalset toéis antud Oppemeetodi puhul voiks
tagasisidet anda vaid riilhmattole. Eesti keele fp&talis, et vib proovida mitut moodi. Uks
variant oleks 6elda dpilastele, et individuaalnaysei ole seekord tahtis, oluline on rihmat6o.
Sel juhul jadb panus tédsse iga dpilase enda siidanistusele. Opetaja rdhutab, et pariselus on
see ka nii ja vahel ongi elu ebadiglane. Opetajailpailja ka variandi, et dpiprotsessi I6ppedes
vOiks koostada tagasiside kisimustiku, milles Gaithanallitisivad ja hindavad enda ja oma grupi
likmete panust todsse. Mitmed Opetajad leidsidagasisidet tuleks anda nii individuaalsele kui
ka rihmat6o6le ning monel juhul voivad individuadlsetud markusi ja soovitusi ndha ka teised
opilased, et mdelda samadele aspektidele oma adistte teha sarnaseid vigu. Muusikadpetaja
arvates ei tohiks Opetaja liiga palju suunata, saést kujunevad tood liialt dpetajanaoliseks.
Meediadpetaja oli aga arvamusel, et teadustoocagi ii teha, kui keegi (Gpetaja) pidevalt
segab.

Tagasiside andmine vOiks Opetajate arvates toirjardaniselt:

e kommentaarid (wikis, blogis);
e suuliselt kogu rihmale;
e suuliselt dpilasele;

e e-kirja abil.
Hindamise juures toodi valja 2 varianti:

¢ hinnatakse rihma t60d ja kdik rihmas olnud liikmeadvad sama hinde;

¢ hinnatakse rihma t606d, kuid tehtud individuaalgehiiine mdjutab kokkuvétvat hinnet.
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3.7. Meetodi rakendamine

Uurimusliku dppimise kasutamine Oppetdds ei olnhelégi dpetajale vastumeelt. Tehniliselt
tundsid osad Opetajad kull end veidi ebakindlal, &id entusiastlikult nbus end tdiendama ja
sotsiaalse tarkvara vBimalusi uurima. Paljud Opettapid valja, et esmalt putaks Spimaastikku
mitte vaga kirjuks ajada ning prooviks alguses laakét saada vaheste vahenditega. Eesti keele
Opetaja oli arvamusel, et dpilased tulevad sotsgatrkvara kasutamisega kindlasti suurepéraselt
toime. Opetaja peab enda kurssi viimiseks rohkeid tdgema. Selline arvamus kujunes 6petajal
opioskuste olimpiaadil, kus Opilased said véagai Hi#mtkama sotsiaalse tarkvara kasutamise
tlesandega. Meetodi rakendamise kusimusele vapetsjé rodmsalt, et thel hetkel pole vist
enam valikut. Meediadpetaja oli uuriva dppimiseerakamise poolt, kui mudel toimib, kuid
kahtles, kas arvuti ikka aitab alati. Inglise keéjeetaja tGi valja, et pohiline on siiski uuriv
protsess, mitte erinevate sotsiaalse tarkvara dilega ,maadlemine”. Samas arvas ta, et
sotsiaalse tarkvara kasutamine on lihtne ja lisa&b selline dppemeetod vaheldust tavaparasele
oppele klassiruumis. Kunstidpetaja oli seisukoledlkui temal ja Opilastel oleksid vajalikud
tehnilised vahendid ja oskused olemas, siis vdildlisslt Sppimist labi viia Kkuill.
Informaatikadpetaja leidis, et blogi dpetamine #&bpetuse tunnis oleks kasulik, kuna blogi
keskkonnal vBivad ju pdhineda néiteks dpilasom#siadie ja kooli ajalehe kodulehed. Eesti keele
Opetaja tdi valja selle, et antud meetodi rakendaks peab dpetaja palju eeltvdd tegema, samas
oleks selline meetod pdnev ja tagasisidet anda @pigsi suunata oleks veebis pdnevam kui
paberil t6id parandada. Geograafiadpetaja motl#slesekuidas Opilasi motiveerida valjapool

kooli nii palju vaeva nagema. Uhe variandina pakiasgilja dpilaste vabastamise aastalGputdost.

3.8. Ainetevahelised integreerimisvéimalused

KoostoovOimalusi teiste ainete Opetajatega leidsighetajad palju. Ainetevahelised

integreerimisvdimalused on kirjeldatud skeemil {gtinis 12).

41



bioloogia

Gnglise kee) (meedia )

muusika

keemia

loodusOpetus

‘ matemaatika
‘ joonestamine '

Joonis 12. Ainetevahelised integreerimisvoimalused.

ajalugu

eesti keel ja
kirjandus

Opetajad pakkusid vélja, et probleemip&hise dpbiiliniseks vdiks olenevalt teemast kuluda
minimaalselt 2 nadalat kuni terve dppeaasta. KdakehOiks aega arvestada 1-2 kuud.

3.9. Uuriva dppe rakendamise eelised ja kitsaskohad

Intervjuude kaigus selgusid uuriva 6ppe rakendaikitsaskohad:

o Opetaja peab tegema palju eeltdsd.

o Opilased peavad iihes aines tegelema paralleelgeierreemaga (kui ainetunnis
minnakse jargmise teemaga edasi).

o Opetajal on raske ette aimata, kui pikaks ja p@hjis dppimisprotsess kujuneb.

e Kui uurivat 8ppimist rakendada koolis, siis votate palju ainetunde ara, kuid dppekavast
on vaja kinni pidada.

o Kuidas tagada see, et rihmas toimuks ka indivichesigoc?
¢ Kuidas anda objektiivne hinnang tehtud téole?

e Kuidas 6pilasi motiveerida?
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Uuriva dppimise labiviimise eelduseks, veebipolksskkonnas, on tehniliste vahendite

olemasolu.

Uuriva dppe eelistena toodi vélja:

Oppimise vorm on dpilastele huvitav — visuaalsemgavam, interaktiivne.
Voimaldab teemal/probleemil pikemalt peatuda jeassithavamalt uurida.

Grupis tootades arenevad vaheste teadmistegaégilaskem, kui individuaalselt
tootades.

Arenevad sotsiaalsed oskused ja oma seisukohtdnjleng@mise oskus.

Areneb esinemisoskus.

Uurivas oppimises tekib kriitilisuse moment.

Voimalus erinevaid ained integreerida.

Suureneb dpetajate vaheline koost6o.

Opimaastiku disainil ja stsenaariumite loomiseltvaevesse jargmisi dpetajate poolt

valjapakutud ideid:

Voimalus individuaalset vdi rihmatddd teiste Ofasest varjata.
Ajakava paikapanemine.

Opetaja osalemine kriitilise hindamise protsessis.

Opilaste jaotamine gruppidesse erinevate voimeiseal

Ruhma juhi m&&ramine.
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4. OPIKESKKONNA DISAIN

Antud peatlikk kirjeldab kaht sotsiaalsel tarkavag@hinevat dpimaastiku, mis toetavad uuriva
Oppimise protsessi. Esimene maastik sobib selliptebleemide kasitlemiseks, mille
lahendamiseks tuleb:

a) otsida probleemile vastust internetist;

b) koguda ja analttsida arvulisi andmeid.

Teine probleemdppe maastik sobib visuaalsete amdkogumiseks ja analtitisimiseks.
Opikeskkonna disain koosneb kolmest etapist:

1. Sotsiaalse tarkavara vahendite sidumine Uhtselestikuks.

2. Stsenaariumide kirjeldamine.

3. Toetavate lisamaterjalide koostamine.

4.1. Maastiku loomine

Maastiku kokkupanekul tuleb arvesse votta kahteldsp

1. Web 2.0 vahendite funktsionaalsus toetada udpamise etappe.
2. Sotsiaalse tarkvara kombineerimisvéimalusedeakistenaastikuks.
Probleemdppe maastik 1

Maastikul kasutatavad sotsiaalse tarkavara vahendid ihesdppekeskkond Zoho, vookogu

Pageflakes, multimeedia jagajad YouTube ja Flickgrveebikogukond Lemill.

Pageflakes vookogu vdimalddllake de abil integreerida keskkonda mitmeid sotsiaalseviak
vahendeid ja tooriistu (vt. joonis 13). Probleenmig@ Oppe keskkonda sobivad neis: blogi,
jarjehoidjad, kalender, teadetetahvel, Ulesanneie ¥ouTube videod, fotod, sindmused,
Wikipedia otsing, del.icio.us jarjehoidjad ning rk&@napilv ja universaalnélake (ingl. k.
Anything Flake).
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Pagecasting Entertainment

w2 |8l

Audio/Music

@|a

Joonis 13. Valik vookogus Pageflakes olevafie&e dest.

Universaalsdlake'i abil on vBimalik vookogusse lisada naiteks esitlZoho Show keskkonnast
(vt. joonis 14). Selleks on vaja kopeerida univelsesseflakei esitluse HTML kood

(vt. joonis 15).

£ Anything Flake

Joonis 14. Zoho Show esitlus Pageflakes vookogus.

¢ Anything Flake

<iframe src="http://show.zoho.com/embed?id=1807940000000040 13" name ="Presentatsioon” style="border: 1px
solid rgb(170, 187, 204);" width="450" frameborder="0" height="335" scroling="no"> < fiframe >

| Preview Flake || Build Flake || Cancel |
e —

Joonis 15. Esitluse HTML kood universaalflake'is.
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Mainitud vookogu vdimaldab tdmmata ka erinevaid R®8ge (vt. joonised 16 ja 17), naiteks
uudisvooge (uudiste portaalid, blogid), kommentiarooge (Zoho Wikist, Wordpress blogist),

viimati muudetud wiki lehtede vooge (Zoho Wiki).

Add any RSS feed to your page or import an OPML file

Add Feed: http://www.greengate.ee/rss.php|

IRUVER | Lehise. Nl Upload |

Manage Bookmarked feeds

Joonis 16. RSS voo lisamine vookogusse.

Roheline Varav

Tunnustatud vabatahtlik Mairi Lilleleht: labi teiste aitamise arened ise (Bioneer)
Mairi Lilleleht on MTU Anni Akadeemia vabatahtiik, kes on votnud endale Glesandeks ldhendada vaimupuudega noori labi
toopraktika Ghiskonnale. Mairi on &otild... »

Kuidas muuta maha sadanud lumi endale kasulikuks? (Bioneer)

Maha sadanud lumi on looduslik ressurss, mida ma saame tasuta kasutusele vitta. Tegemist on ka keskkonnasdbraliku
veega, sest lume saamiseks pole paigaldatud veetorusid, seda ei ole soo... »

Kuidas hoida loomi ja linde karmides ilmastikuoludes (Lemmik.ee)

Eesti Loomakaitse Selts poorab tahelepanu asjaolule, et rasked iimastikutingimused mdjutavad ka loomi ning seetottu
palub kdigil loomaomanikel tagada oma loomadele... »

Joonis 17. Portaalist ,Roheline Varav” tdmmatudisudog Pageflakes’i keskkonnas.

Multimeedia jagajatest YouTube (videomaterjal) jack¥ (pildimaterjal) saab vookogusse

tdmmata pilte ja videoid marksénade abil (vt. jaob8).

KA Photos for pollution

Send to a friend

Joonis 18. Flickr'st tdmmatud pildid méarksénagallygmn” Pageflakes vookogus.
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Veebikogukond Lemill on loodud oOppematerjalide miseks, koostamiseks ja jagamiseks.
Antud maastikul asub Lemilli keskkonnas Zoho kasptivend, mis aitab Opilastel antud
keskkonda paremini kasutama Oppida.

UhesBppekeskkond Zoho sisaldab erinevate funktiglega veebipdhist tarkvara.
Ruhmapodhiseks tekstiloomeks sobib kdige paremiki (vi. joonis 19).

Keskkond

Site Dashboard

Recently changed pages [ +  Control Panel
Lisamaterjali analiiiis ® New Page
Last Edited By: Me ( 4 - seconds ago ® New Workspace
. ) ® New Wiki
Hiipoteesid ]
Last Edited By: Me ( 660 - days ago ¢ settings
® Files
Teooriad e Trash
Last Edited By: Me ( 660 - days ago

Workspaces in this wiki (0)

Uurimisprobleem

Joonis 19. Ekraanipilt Zoho Wiki to6lauast.

Andmete kogumiseks sobib Zoho Creator, mille abdlskoostada kisimustiku ning seda lingi

abil jagada v0i integreerida koodi abil blogisséw@okogusse (vt. joonis 20).

proov
P} ) Creator
Forms ~

[ INSERTF proov

[ single Line | [_J] Multi Line

More Actions ~ Views for this Form

£ Email [&2% Rich Text See kiisitlus on loodud selleks, et vilja selgitada...
E Image Q url V'ali vastus WE]
123 Number .01 Decimal rippmeniiiist t
% Percent $ currency Vali ige variant Alati

© vahel
= Dropdown ® Radio © Igatahes
Checkbox | (5] Multi Select Faili ileslaadimine [ Lohise. |

4] pate (}) pate - Time
Mis on sinu [
ﬂ Lookup @ Add Notes 1 ikvarv?

Decision box File upload

Vabas vormis vastus |
Jfs Formula

Joonis 20. Ekraanipilt kisitluse loomise veebigéhkt tarkvarast Zoho Creator.
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(Arvuliste) andmete kogumiseks ja analtisimisekd dasutada Zoho keskkonnas olevat Zoho
Sheet’i, mis oma olemuselt on sarnane MS Exceliggdonis 21). Antud rakendus vdimaldab
kasutada andmeanaliiisiks mitmeid funktsioone niogstada andmete pdhjal diagramme.

Loodud diagramme on vOimalik integreerida teistessisiaalse tarkvara keskkondadesse URLI

vOi HTML koodi abil.

New~ # Import diagramm BSave - |ﬁ1 A Export~ 3, Share v 3Publish~
W4 Aial v 10vB I U DAL EEH02 T A a8l
B6 =
A B C D E F G
1 lambad 7 §
z !?hmad 9 Protsentuaalne loomade jaotus farmis
3 janesed 3
4 19
5
C —1
8
9
10

1
12
13
14
15

Io lambad @ lehmad ® janesed

Joonis 21. Ekraanipilt Zoho Sheetist.

Zoho Show abil saab koostada presentatsiooni uuringgmuste esitlemiseks (vt. joonis 22).

Esitlust on samuti vdimalik integreerida teisteggeb 2.0 vahenditesse.

OM Show’~ e | 1moart | Goen | Show Hon
[Uuringu tulemud|[E) Save |~ || S || #Export - || (g Publish| - | Share - || Remote - ||=] Slide View ~ |
[Eskel- J[Georgia [~ ][4s[-] JAR =] |i= ~li= - 9] & R )| B
(&)
Uuringu tulemused
L2
Uuringu tulemused
®
5]
¥

Joonis 22. Presentatsiooni loomine Zoho Show abil.
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Zoho keskkond pakub dpilastele uurivaks dppimiseded mitmeid funktsionaalsusi:

Arutelu jututoas — Zoho keskkond vdimaldab grupi likmetel omavatghelda (vt. joonis 23).

My Profile

w zZewe

Change Status
< £ & & & (0

Valmis Active Chats

Joonis 23. Suhtlusvdimalus Zoho keskonnas.

Lisamaterjali integreerimine wikisse — vidinate (ingl. k. widgets) abil saab wikissealila
YouTube’'i videoid, Zoho Sheet’i andmetabeleid pgdhmme, Zoho Creatoris loodud kusitlusi,
Zoho Show'ga loodud esitlusi ja palju muud (vt.niso24). Wikisse saab lihtsalt lisada linke

ning pildimaterjali pildi URL abil.

@ Site Home > Hupoteesid

BT T R

Hiipoteesid
Tags: +
Hd & @* Verdana 4 10pt 2+ |Headingl »+ B  Z U abe
= 3E X, Insert Widgets
Widget list Wiki Panels
iia sai siis ~| Please select a site element to insert.

\ [[® zoho wiki Panels

E Zoho Gadgets Recently changed pages panel

Recent files panel

m

[ zoho Show
B Zoho Sheet Recent comments panel

'oho Shee
: Insert wiki page
& Zoho Writer
Workspace list

| Zoho Calendar
Subpage list

9 Zoho Creator
Search panel

Joonis 24. Vidinate lisamine Zoho Wikisse.
Avalik voi privaatne wiki — wiki v@ib olla privaatne, avatud kindlatele keegatele voi avalik

koigile.
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Kasutajadigused — Zoho keskkonnas saab mé&érata erinevaid kasig@aghOnagu muutmise,

loomise, kustutamise ja lugemise digus.

Opetajapoolne kontroll —wiki salvestab lehekiilje redigeerija nime, seeg@petajal ilevaade

sellest, kui palju iga grupi liige t66d on teinud.

Wiki jalgimine — Zoho Wikist saab tdbmmata nii kommentaaride kai Wimati muudetud

lehekilgede RSS voogu.
Navigatsioon— Zoho erinevate todvahendite vahel likumine drel§a lintne.

Sotsiaalse tarkvara vahendite omavahelised seoseyl uurivaks Oppimiseks vajaminevad
vahendite funktsionaalsused on esitatud probleesréppstiku skeemil (vt. joonis 25). Vastavad

Opetaja ja Opilase poolt kasutatavad dpikeskkomototiitibid asuvad lisas (vt. lisa 1 ja 2).

Probleemdppe maastik 2

Maastikul kasutatavad sotsiaalse tarkavara vaheowticsotsiaalne vorgustik Ning, mikroblogi
Twitter ja multimeedia jagaja Flickr (vt. joonis 260pikeskkonna prototilip asub lisas
(vt. lisa 3).

Foorum

1. Probleemi plistitamine, tegevuste kokkuleppimine

2. Andmekogumine linnaruumis 3. Mbtted klassis, kodus

Telefon,
digikaamera

linnalugu = #linnalugu

RSS Flickr tag feed Search.Twitter.com
RSS Flickr mashed tag feed RSS Twitter mashed tag feed
o
linnalugu #linnalugu

Foorum 3. Arutelu andmetest

v
Liikmete postitused Blogid marksdnaga 4. Andmete
individuaalne analltis
... reklaam
graffitti siindmus

linnalugu S. Siinteesi tulemusi
kasutades marksonapilve

Joonis 26. Sotsiaalsel tarkvaral pdhineva dpimiaasteerfl (Pata, 2009).

8 http://koolielu.ee/action/file/download?file guideZ3
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YoulllD Flickr

Lisamateric

VIDEO PILDID TEKST

Probleemi esitamir

i

”

LeMill ~

Zoho kasutusjuhend OPETAJA
£l - RSSvoog

B . link

L4 - Pageflakes flake

% - Zoho widget

URL - Vveebiaadres

AEEE wiki

Eﬁ\ Suhtus, probleemide pistitamine, materja

esitamine, kommentaarid, tulemus

/
@A) show

.

i
| ~—
PE-) Sheet 5] creator

Esitlus

Andmetabe

Kisitlus

OPILASED

Joonis 25. Sotsiaalsel tarkvaral péhineva dpimkastkeem.
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4.2. Stsenaariumite kirjeldused

Enne uuriva Oppimise alustamist sotsiaalse tarképéeskkonnas tuleks Opetajal esmalt
tutvustada Opilastele uuriva dppimise olemust jaatwalja vajalikud etapid Oppeprotsessis.
Jargnevalt toimub opilaste jagamine gruppidessejinmaialse grupi suuruseks on 3 inimest.
Gruppide moodustamisel tuleb arvesse votta Opilasteevaid voimeid. Sotsiaalse tarkvara

vahendite kasutamise dpetamine vdib toimuda mitmnsl:

a) arvutidpetuse tunnis;

b) ainetunni raames arvutiklassis;

¢) kasutusjuhendite abil.

Enne dpiprotsessi algust registreerivad dpilaseldvéab 2.0 vahendi kasutajaks.
Probleemdppe stsenaarium 1

Konteksti esitamine

Opetaja esitab probleemsituatsiooni kirjelduse wgpis Pageflakes olevasbiog flakéi (vt.

joonis 27).

zewe's Pagecast

@ Uuriva 6ppe vookogu * e

VTR WAL Write post Edit posts Comments

Saturday, February 21, 2009
Probleemsituatsiooni kirjeldus

Reostus on tapnud dle 2000 linnu Paastetootajad ja
vabatahtiikud on korjanud reostusalalt kokku Gle 2000 surnud
linnu, paasta on seni suudetud 700 lindu. Loode-Eesti
reostusalalt korjati Uleeile kokku Gle 200 ... (more)

R

Joonis 27. Probleemsituatsiooni esitamine vookd&tageflakes.

52



Probleemolukorda kirjeldava teksti illustreerimisein dpetajal mitmeid véimalusi:
a) piltide lisamineblog-flakei;

b) RSS voog probleemiga seotud uudisteportaalist;

c) vastava marksdnaga pildid Flickr’st;

d) vastava marksdnaga videod YouTube st.

Juhul, kui uuriva dppimisega alustatakse klassiiguja Opetaja esitab probleemsituatsiooni
kirjelduse videoprojektori abil, saab esmane awgupi likmete vahel toimuda ainetunnis.

Teise variandina saab Opetaja anda Opilastele uokogi ja esmane arutelu probleemi Ule saab
sel juhul toimuma juba Zoho keskkonnas olevas qatsit Selleks, et jututuba kasutada tuleb
esmalt luua wiki. Grupp peab endi seast valja valimmese, kes hakkab tehniliseks juhiks.
Tehniline juht loob wiki, teeb selle avalikuks, &ub antud wikit kasutama oma grupi liikmed ja

maarab neile kasutajadigused (vt. joonis 28).

Add Users X
9 Individual Users Group Users Zoho Registered Users
Domain Users Public Users

Select Users

Permission

Pages Comments Navigation
View Edit Create Delete Add Show pages in navigation

v v

Joonis 28. Grupi liikmete kutsumine wikisse ja kagdiguste maaramine.

Vajaduse korral saab iga opilane v6i grupp lisadableemi kirjelduse juurde omapoolse

kommentaari (vt. joonis 29).
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Kilma tdttu on praegu nafta kogumine peatatud. «Kilmaga on reostuse korjamine raskendatud. Aga selge on, et seda
voib merest tulla veel pikka aega, kuni maikuuni, » nentis Kaar.

Write a comment

Your Name:

Comment:

i Post Cancel

Joonis 29. Kommentaari lisamine probleemsituatsikiojelduse juurde.

Uurimisprobleemi pistitamine

Uurimiskisimuste esitamiseks loob grupi tehnilinbtjvastava lehe Zoho Wikisse. Kuna antud
stsenaariumis on eeldatud, et wiki on avalik, sigab Opetaja jalgida probleemkisimuste
tekkimist vookogust, kasutades selleks RSS voognati muudetud lehekilgedest Zoho Wikis

(vt. joonis 30).

B slog

B Eve wiki

= Sheet-ja-Writer-kdigile-nahtavad! :: Version1.2

= Meie-toolaud :: Version1.6

« Siindehe¢ Kuidas vahendada Shusaastet?

Joonis 30. Zoho Wiki jalgimine Pageflakes vookogus.

Klikkides wiki lehe pealkirjale avaneb vastav |&@uho Wiki keskkonnas (vt. joonis 31).
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@ Site Home > Probleemi pustitamine

T T

Probleemi piistitamine

Tags: +

Kuidas vahendada dhusaastet?

0 Comments Show recent to old
Post a comment

Attachments (0)

Joonis 31. Uurimiskisimuste kirjapanekuks looduetleilg Zoho Wikis.

Opetaja jaab uurimisprobleemi piistitamisel tagaplaakuid saab vajadusel suunata &pilasi

kommentaaride lisamisega Zoho Wiki uurimiskisimygistitamise lehekiiljele.

TOotava teooria esitamine

HuUpoteeside ja teooriate esitamiseks loovad Opllasastava lehekilje Zoho Wikisse.
Valjapakutud lahendused arutatakse labi jututoag aisustatakse, milliseid hiipoteese hakatakse
edasi uurima. Opetaja jélgib t66 arengut vookogl aljadusel lisab kommentaare wikisse voi

esitab lisamaterjali vookogus.

Kriitiline hindamine

Selles etapis motlevad Opilased labi valja pakutigoteeside ja teooriate tugevad ja nérgad

klljed. Kriitiline hindamine saab toimuda mitmelsii:

a) grupisiseselt — arutlemiseks kasutatakse jusytiabs grupi likmed pdhjendavad ja selgitavad

Uksteisele valja pakutud ideid.

b) gruppide vaheliselt — vookogu abil, kuhu on témunad RSS voo abil kdikide gruppide
wikidest viimati muudetud lehekilgede vood, vaathya hindavad grupid Uksteise vaatenurki
probleemi kasitlemisel ning annavad omapoolsed kentaarid.

Opetaja jalgib gruppide t66d ning suunab vajadksehmentaaride abil. Kriitilise hindamise

tulemusena suunduvad dpilased informatsiooni gtg@ie.
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Slvendatud teadmiste otsimine

Olenevalt probleemolukorrast koguvad Opilased andeenevatest kanalitest:

a) internetist — leitud materjal vdetakse kokku @oWikis ning lisatakse juurde kasutatud

materjali viited.

b) vaatlustest ja kisimustikest — kiisimused koaks& Zoho Creator’'is, andmed salvestatakse

Zoho Sheet’i, kus need anallUsitakse ja esitatalsmused diagrammide ja tabelite abil.

Probleemide siUivendatud uurimine

Uue informatsiooni labito6tamisel ning andmete @isi tulemusel vdib selguda, et eelnevalt
esitatud hipoteesid ei pea paika. Algselt esitatwdmiskisimused sdnastatakse selles etapis
Umber spetsiifilisemateks.

Jagatud ekspertiis

Viimases etapis toimub oma mottekdikude selgitantiistele rihmadele. Grupid esitlevad
tehtud uuringu etappe ja valjatootatud lahendusitdie rihmadele. Oma t66 esitlemiseks
kasutavad grupid Zoho Show abil loodud presentat$iadi nditavad t66 arengut ning tulemusi
otse wikist. Oma kaitsekdnes peavad rihma liikn@stama oma vaadete digsust, kuulajad

(teised rihmad) esitavad kisimusi ning annavatikatii

Probleemdppe stsenaarium 2

Konteksti esitamine

Esmalt loob Opetaja sotsiaalse vorgustiku Ning kesla ning esitab selles probleemsituatsiooni
kirjelduse. Opilased registreeruvad kogukonnarlgkeks.

Uurimisprobleemide plstitamine

Uurimisprobleemide pistitamiseks kasutavad Opilabkdg keskkonnas olevat jututuba ja
foorumit.

ToHo6tava teooria esitamine

Valjapakutud lahendused ning teooriad pannaksa fogrumisse.

Kriitiline hindamine

Valjapakutud ideede pdhjendamiseks sobib kdigenpaigututuba.
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Slvendatud teadmiste otsimine

Probleemdppe materjali koguvad opilased linnakesklst ning edastavad seda kasutades
mikroblogi ja sotsiaalset pildivorgustikku. Seejesirkasutavad Opilased alati mérgistamiseks
dhist markséna. Markséna vobimaldab Opetajal sdssase voOrgustikku Ning infovooge

tOmmata.

Probleemide siivendatud uurimine

Opilased jalgivad uuringu kéigus kogunevat materfing vérgustikus ning arutlevad ja

analtusivad seda foorumis. Iga Opilane postitabrabikbgisse omapoolse analiiisi koguneva
materjali kohta ning lisab postituse juurde ka gablimarksGnad. Uhisesse blogisse koguneb nii
rida marksonu, mille abil saab Ulevaate sellesgantpilased antud probleemvaldkonna kohta

kirjutasid.

Jagatud ekspertiis

Uuring voetakse kokku esitlusega, mida vdib tehasdis. Presentatsiooni esitlemiseks voib

kasutada slaidiprogrammi Slideshare.

Oppetdds on vaja kasutada digikaameraid (mobiftiakd uuringumaterjali kogumiseks. Vaib
kasutada ka kaardilahendusi, mis juhul pildid Rlick geomargistatakse. Geomargistuste abil

saab analliisida objektide paiknemist.

Lisaks vOib kasutada ka andmetabeleid erinevatitpilpde loendamiseks ja diagrammide

loomiseks.

4.3. Sotsiaalse tarkvara kasutusjuhendid

Eelnevad peatiikid andsid Ulevaate sotsiaalse tarkkasutamise vOimalustest uuriva dppimise
kontekstis. Tapsemad autori poolt koostatud sds®atrkvara kasutusjuhendid asuvad Lemill

keskkonnal(vt. joonis 32).

% http://lemill.net/community/people/zewe/collectiém®bleemipohise-oppe-labiviimise-uued-

opikeskkonnad-ja-nende-kasutamisjuhised-hajutapikieskkonnana
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Kogumik: Probleemipdhise oppe labiviimise uued
opikeskkonnad ja nende kasutamisjuhised
hajutatud opikeskkonnana

looja: Eve Tagavilia

Materjalid

Sotsiaalse vorqustiku Ning kasutusjuhend

Sotsiaalse slaidide repositooriumi Slideshare kasutusjuhend

Ajaveebi Wordpress juhend

Mikroblogi Twitter kasutusjuhend

Koolielu juhend

Vookogqu Pageflakes kasutusjuhend

Uhesdppe teksti- ning andmetsstlusvahendi Zoho kasutusjuhend

s

] | RO

s

Mikroblogi Brightkite kasutusjuhend

Sotsiaalse vorqustiku Facebook kasutusjuhend

L

Sotsiaalse piltide repositooriumi Flickr kasutusjuhend

Joonis 32. Sotsiaalse tarkvara kasutusjuhendid ILkeskkonnas.
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5. JARELDUSED

Web 2.0 vahendite rohkus ja hea kéattesaadavusdosaadsa pinnase uuriva 8ppe labiviimiseks
internetipdhises keskkonnas. Probleemi kirjeldaksismab kasutada mitmeid vahendeid. Blogid
ja vookogud vBimaldavad probleemi kirjeldada tddasisil ning illustreerida seda soovi korral
piltide ja videotega. Probleemsituatsiooni kirjetdeeks voib kasutada ka ainult videot voi
simulatsiooni, mida on lihtne integreerida nii agabi, agregaatorisse kui ka wikisse. Kuna uuriv
Oppimine toetub suures osas grupitddle ja arutédidds peab Opimaastikul olema ka vahend,
mille abil saavad riihma liikmed omavahel suheldanjétteid vahetada. Opilased vdivad
internetis suhtlemiseks alati kasutada MSN'i voy&Ki, kuid mugavam on kasutada selleks
Zoho Wikis vdi sotsiaalses voOrgustikus Ning oleyatutuba. Nii saavad opilased Uhes
keskkonnas diskuteerida uuritava teema Ule ja sajahlpanna arutelu tulemused kirja wiki

lehele.

Intervjuudest Opetajatega selgus vajadus ndha Kast#® individuaalset panust tb6sse, seda
eesmargiga anda objektiivsem hinnang. Kuna sos&atdrkava kasutamine toimub enamasti
kasutajapohiselt ehk iga Opilane peab end esmaistreerima keskkonna kasutajaks, siis jaab

Opilase kasutajatunnus iga postituse, kommentaaviki lehe juurde.

Labiviidud uuringust selgus ka t8siasi, et usinarfpifased teevad tihti peale t66 ara ning need,
kes putavad lintsamalt UGlesandega Uhele poole sdiduisalt kopeerivad kaasopilase to0.
Materjali ja ideede kopeerimine vdib toimuda kappide vahel, kui iga grupp téétab sama
probleemiilesande lahendamisega. Sellise olukoitemigeks vdib muuta wiki privaatseks voi
kaitsta ajaveebis olevat informatsiooni parooligainitud Web 2.0 vahendid vdimaldavad
maarata ka erinevaid kasutajadigusi, mille tulemasedib lehekuilje sisu olla ndhtav ainult

kindlatele kasutajatele.

Opetaja pohiliseks tilesandeks uurivas dppimisedpilaste suunamine. Kdige lihtsam on seda
teha kommentaari abil. Gruppide t60 jalgimise temlgavaks vookogu kasutamine, mille abil
saab tdbmmata infovood kokku koéikide rihmade wikideSi blogidest. Kuna alati ei piisa

probleemi lahendamiseks ainult internetis oleva$bst, siis peab maastikul olema ka selline
Web 2.0 vahend, mis vBimaldab kusitluse loomistinagte kogumist ning analtisi. Selliseid

funktsionaalsusi pakuvad Zoho Creator ja Zoho Sheet



Intervjuudes tdid Opetajad valja, et sellise dppegassi l&biviimiseks kuluvat aega on raske ette
naha. Lahendusena pakuti valja orienteeruva ajagaikapanemist. Kuupaevade maaramiseks
saab Opetaja kasutada kalendreid (blogis, Zoho kkeslas, vookogus) vOi spetsiaalset
Ulesannete tabelit (vookogus Pageflakes), kuhu sa@tkida nii Glesande sisu, tdhtaja kui ka
vastavad markmed Ulesande sooritamise kohta. Udypamise viimaseks etapiks on uuringu
tulemuste ja tdestatud hipoteeside esitlemine pifgendamine teistele gruppidele. Lihtsamaks

vahendiks selleks on Zoho Show.

Kuna dpimastike kombineerimisvdimalusi on paljus fsmalt tuleks I&abi mdelda probleemi
lahendamiseks vajalikud keskkondade funktsionaatsusng seejarel leida vahendid, mis neid
funktsionaalsusi taidavad. Opimaastiku kokkupanekuleb arvesse vétta, et peamiseks
eesmargiks on teadmiste ja arusaamiste kujundanmmite vdimalikult paljude tehniliste

vahendite kasutamine. Opimaastiku kombineerimisd¢bt arvestada ka sotsiaalse tarkvara
vahendite kasutamise kogemusi ja oskusi. Intengatidelgus, et paljud Opetajad soovivad

esmalt alustada vdimalikult vaheste Web 2.0 valtert@disutamisega.

Tehnilisest aspektist vaadatuna toob sotsiaalskvae kasutamine Oppetddsse uudsust ja
vaheldust. Opilastele saab selgeks, et sotsiaahkeara ei sobi iiksnes vaba aja sisustamiseks,
vaid ka Oppimiseks. Lisaks arvutile ja internetdaab protsessi kaasata ka teisi tehnilisi
vahendeid, nagu digikaamerad, videokaamerad, dikidfja mobiiltelefonid. V8ib eeldada, et
selliste vahendite kasutamine motiveerib Opilaspejpotsessis aktiivselt osalema. Uuriva
Oppimise raames saab tegeleda vaatlustega ningdk@iekaikudel, mis samuti peaks tdstma

Opilastes motivatsiooni ja huvi uuritava teema wast

Vastupidiselt olemasolevatele uurivat Oppimist asatele programmidele, annab sotsiaalse
tarkavara kasutamine Opetajatele ja Opilastele &fbise Opikeskkond ise disainida ning muuta

seda vastavalt vajadusele.

Antud t66s valjapakutud Opimaastike koos naidisstagumitega, loodud sotsiaalse tarkvara
kasutusjuhendeid ning Opetajate ainealaseid nasi@adks kasutada dppematerjalidena Opetajate

taiendkoolitustel.
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6. KOKKUVOTE

Antud t66 teemaks on uurivat dppimist toetava satsel tarkvaral pohineva dpikeskkonna
kontseptuaalne disain. Teema kasitlemine on olulieetottu, et uues riiklikus dppekavas on
suurt rohku pandud probleemipdhisele dppele, satgust loodusainete valdkonnas. Lisaks on
uude Oppekavasse sisse toodud sotsiaalse tarkeasutama Opetamine. Sotsiaalne tarkvara on
Eesti koolidesse juba jéudnud, kuid uuriva dppévidbiseks ei ole seda veel kasutatud.

Autor analtiiisis magistritoos erinevaid dppimistédring selgitas valja need aspektid, mis on
vajalikud uurimusliku 6ppe labiviimiseks. Tods oréskletud ka olemasolevaid uurivaks
oppimiseks loodud programme, eesmargiga kindldks dpetaja ja Opilaste Glesanded erinevates
uuriva Oppimise etappides. Jargnevalt tegi autodlkks Web 2.0 vahendite funktsionaalsused
toetada uuriva Oppimise etappe ning selgitas véijemalused keskkondade omavaheliseks
kombineerimiseks. Seejarel viis autor labi intemgubpetajatega, et valja uurida, milliseid
teemasid vOiks uuriva dppimise raames kasitledg mis moodi pedagoogid antud dpimeetodi
kasutamist enne kujutavad. Intervjuude anallUsimgse selgeks Opetajate hoiak, uuriva

Oppimise eelised ning kitsaskohad nii pedagoogiikai ka tehnilisest aspektist.

Arvestades Opetajate ettepanekuid viis autor stasendused disainitud sotsiaalse tarkvara
Opimaastikul, mis toetab uurimuslikuks Oppeks vajmwaid tegevusi. To66s on selgitatud
vahendite kombineerimisvdimalusi ja funktsionaalsusirimuslike etappide teotamiseks.
Opimaastike paremaks mdistmiseks koostas autor tik@askeemid ja prototiiiibid. Lisaks
kirjeldas autor kaht naidisstsenaariumi, mida labdpimaastikel saab rakendada. Antud t60s on
sotsiaalse tarkvara kasutamist pdgusalt kirjeldatédgpsamad autori poolt loodud Web 2.0

vahendite kasutusjuhendid asuvad Koolielu portaalis

Magistritd6 kaigus loodud sotsiaalse tarkvara Opistiie, stsenaariume ja kasutusjuhendeid ning
Opetajate poolt valjapakutud uurimuslikuks dppeisivgaid teemasid erinevates dppeainetes saab

kasutada Opetajate koolitamisel.

To6 maht on 70 lehekiilge, sisaldab 32 joonistpéligja 38 kasutatud kirjanduse allikat.
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SUMMARY

Title: Conceptual Design of a Social Software Balsedrning Environment for Progressive

Inquiry
Keywords: social software, progressive inquiry

The topic of this Master thesis is to design sasidiware based learning environment which can
be used for progressive inquiry. The topic is ratevbecause the new national curriculum
emphasizes progressive inquiry in learning. Ii$® &aid in national curriculum that students
should learn how do use social software like blags wikis. Author's goal is to design learning

environments’ prototypes and example scenarioggrégressive inquiry.

The research questions are:

¢ Which social software functionalities support pesgive inquiry learning?

e Which type of Web 2.0 learning environments cardmbined for progressive inquiry
learning?

¢ What are social software based learning environsnathtantages and disadvantages for

conducting progressive inquiry learning from pedsagal and technical aspects?
To achieve research goal the author:

e analysed literature connected to the topic;

e analysed Web 2.0 functionalities to support progjkesinquiry learning;

e composed social software learning materials;

e carried on an interviews with teachers to find whtch topics are suitable for progressive
inquiry learning, and what are the advantages amdddantages about this learning
method.

Designed learning environments with example scemamnd Web 2.0 learning materials can be
used for teachers training.

The work includes 70 pages, 32 graphs, 4 tableS@ngsed source.
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