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Sissejuhatus

Kiiresti arenevas veebimaailmas vdib tihti vaadelda, et mingi tehnoloogia, mis kogub
populaarsust, hakkab muutuma, et olla kattesaadav laiemale seltskonnale. Sellise
nahtuse vdib margata ka vidinate tehnoloogias. Need objektid, mis kannavad
erinevaid nimesid nagu “Widgets”, “Gadgets”, “Desklets”, “Screenlets”, “Plasmoids” ja
muid, on arenenud nii kdvasti, et nad jdudsid nii Windows, Mac ja Linux
operatsioonisusteemidele, nii veebisaitidele, kui ka arvuti tdolauale, samuti
mobiiltelefonidesse, ning isegi meie televiisoritesse. Selles t66s aga keskendutakse

Windows todlaua vidinatele.

Tddlaua vidinad on interaktiivsed virtuaalsed toodriistad, mis pakuvad mingit
konkreetset teenust. See teenus vdiks olla ilma, aega, kalendri, piltide galerii,
meelespea vOi mingi muu kasuliku vdi huvitava informatsiooni naitamine. Véimalusi
on tdesti palju. Seega autor arvab, et vidinate loomine ja arendamine on praegu vaga

aktuaalne ja huvitav teema, ning just sellel pohjusel sai valitud bakalaureusetooks.

Too kaigus autor raagib erinevatest vidinate aspektidest, tutvustab lugejatele
mdningaid vidinate platvorme, nende eeliseid ja puudusi, puudutab vidinate

arendamise teemat, ning ise loob naidisvidinat, kirjeldades selle loomise protsessi.

Selle bakalaureuset6d eesmargiks on anda pdhjalikku Ulevaadet vidinatest, ning
vidinate platvormidest, analUusida ja vorrelda erinevaid vidinate programme ehk
platvorme, ja, kasutades uht neist, luua kasulikku rakendust, mida saaksid kasutada

ka tudengid.



1 Vajaduste valjaselgitamine

Enne vidinate tutvustamise alustamist proovin vastata kisimusele “Miks on see t66

vajalik?”.

Vidinad ise on vaga populaarne asi - mdnedel vidinate programmidel pakutakse alla
laadimiseks ning kasutamiseks tuhandeid neid. Huvitav on aga see, et 6ppematerjale
nende kohta on aarmiselt vahe. Raamatud on taiesti puudu. Paremal juhul véib leida
internetis paarkimmend vaikest artiklit, aga enamus pakub infot ainult Uhe
konkreetse vidina programmi kohta. See on, mis puutub inglise keelseid allikaid, -
eesti keeles on veel kurvem lugu. Siis tuli méte, et kuna vidinad on tunduvalt
aktuaalne asi, ning vidinate programme on paris mitu tukki, oleks hea idee pakkuda
eestikeelset infot vidinate, ning erinevate platvormide kohta, et kasutajad saaksid

paremini selles orienteeruda, ning endale dige programmi valida.

Mitte vahem tahtis on ka vidinate arendamise aspekt. Kerge arendamine on see, mis
teeb vidinaid nii edukateks. Seetdttu tundus loogilisena tutvustada lugejatele vidina

loomist - selleks ma arendan Uhe kasulikku vidinat ise, ning kirjeldan selle protsessi.

Alguses oli kavandatud luua Tallinna Ulikooli tudengi vidinate paketti. Plaani jargi oli
vaja diskussiooni vOi kusitluse abil valja uurida, mis oleks kdige kasulikum
funktsionaalsus vidinate paketis, mis oleks seotud Tallinna Ulikooliga. Variantidena
voiksid olla kalendri ja tunniplaani naitav vidin, TLU uudiste vdi siindmuste voo
lugeja, TLU posti lugev vidin, akadeemiline kalender ja muud. Kahjuks tuli vélja, et
sellise funktsionaalsuse realiseerimine on vdimatu vdi vaga ebamdistlik. Kuna TLU
iImselt ei paku mingit infot XML vdi JSON formaadis, siis puudub vdimalus vidinatel
midagi saidilt katte saada. Kohe sai eesmargiks valja mdelda sellise
funktsionaalsusega vidinat, mis oleks kasulk TLU tudengile, ning ei vota
informatsiooni Glikooli saidilt. Vastus tuli, kui leidsin Tallinna Ulikooli Twitter lehe, mis
oli pidevalt uuendatud, ning kui tutvusin Google Calender teenuse vbimalustega
lahedamini. Kiiresti sai vastu voetud otsus luua sellise vidina, mis naitaks inimese

Google Calender siindmusi ja Tallinna Ulikooli uudiseid té6laual asuvas kalendris.



2 Vidinad jamootorid

2.1 Ulevaade vidinatest

Selles peatukis anname Ulevaadet vidinatest, siis puhendan teid vidinate ajaloosse,
tutvume populaarsemate vidinate kategooriatega, ning I6puks seletan ara vidinate

tehnilist Ulesehitust.

2.1.1 Tutvustus vidinatega

Tahaks alustada koigepealt sellest, et vidinad, nagu eelnevalt mainisin, on
virtuaalsed todriistad, mis pakuvad mingit konkreetset kasulikku funktsiooni ehk
teenust. Me vdime kohtuda nendega taiesti erinevates kohtades erinevatel

platvormidel ja asju teeb veel hullemaks see, et nemad kannavad palju erinevaid
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nimesid. “Widgets”, “Gadgets”, “Skins”, “Desklets”, “Screenlets”, “Plasmoids” ja muud
- koik on pbhimbtteliselt sama funktsionaalsusega, aga mdeldud erinevatele
sihtkasutajatele ja platvormidele objektid. Tundub, et ametlik nimi voi liigitamine

lihtsalt puudub, kuid “vidin” ehk “widget” on kindlasti enim levinud termin.

Tegelikult neid vbiks jagada mobiilseteks vidinateks, mida vdib naha eelkdige
Android OS kasutavatel mobiiltelefonidel, veebi vidinateks, mis paiknevad
veebisaitidel, toodlaua vidinateks, mis elavad Windows, Linux ja Mac OS tddlaudadel,
ning on veel Uheks uueks “TV widgets” kategooriaks. Selles t66s keskendutakse

ainult Windows toolaua vidinatele.

Uks todlaua vidinate aspekt, millest tasub kohe teada, on see, et nad ei saa
sbltumatult toolaua peal elada, nad vajavad toetava programmi, mida nimetatakse

“platvormiks” voi “mootoriks”. Sellest aga raagime hiljem.

2.1.2 Ajalugu

Toolaua vidinate vanaisaks voiks pidada “Desk Ornaments” projekti, millest 1984.
aastal sai ,Mac Desk Ornaments”. Esimene asi, mida vbiks nimetada vidinateks
Windows keskkonnas, oli 1997. aastal iimunud ,Active Desktop” - Internet Explorer
4.0 brauseri tunnusjoon, mis vdimaldab kasutajaid paigutada HTML koodi abil
tddlaua peale. Aastal 2000 ilmus Stardock DesktopX - vaga vdimas toolaua valimuse

kohandamise programm, mis rakendab selleks vidinaid. Vaieldamatult koige
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populaarsem vidinate programm nimega “Konfabulator” sai aluse kdigepealt Mac
platvormil 2003. aastal ja siis Windows operatsioonisusteemil jargmisel aastal. Hiljem
sellest sai “Yahoo Widgets”, mis on ka tanasel paeval Uks populaarsematest vidina
programmidest. Vidinate populaarsus kasvas veel kiremini, kui iilmus Windows Vista
OS, mille Gheks innovatsiooniks oli Windows Sidebar — t6dlaua serval asuv paneel,
mille peal istusid vidinad. Windows 7 ilmumisega nimetati selle paneeli Windows
Desktop Gadget’iks umber. Veel Uks suur mangija selles valdkonnas on Google oma
“Google Desktop” programmiga, mis vaieldamatult mdjutas vidinate populaarsust.
Olid ka teised, kes proovisid rakendada vidinate tehnoloogiat, kuid mitte iga mangija

saab mdjutada mingi tehnoloogia arendamise protsessi.

2.1.3 Vidinate tuubid

Uks vidinate aspekt, millega saab kindlasti praalida, on rikas valik. Vidinate
funktsionaalsuse ehk tuupide mitmesugusus on lihtsalt kolossaalne, ning sama
pohifunktsionaalsusega, aga vaikeste erinevustega vidinaid, on enamustel
platvormidel tavaliselt ka suur hulk. Isegi vaga spetsiifiliste vajaduste puhul tihti
leidub unikaalne vidin, mis teeb tapselt seda, mis vaja oli. Vaatamata sellele,

proovime neid ikkagi funktsionaalselt liigitada:

- Susteemi infot valjastavad vidinad. Need, mis naitavad meie susteemist
kattesaadavat infot, nagu aega, kuupaeva, CPU, RAM, HDD, aku, prugikasti,

vorgustiku ja muud. Arvatavasti kdige populaarsem kategooria.

- RSS lugejad — mingi RSS-voo loevad vidinad. Allikateks voiksid olla erinevad
uudiste kanalid, Facebook vdi Twitteri vood, ilma voog - vdimalusi on palju.

Igal endast lugupidaval vidinate kasutajal on kindlasti paar neist oma téolaual.

- Teised tédlauda manipuleerivad vidinad. Siia kuuluvad Ulejaanud vidinad, mis
ei vota internetist, ega naita slisteemi infot. Need voiksid olla markmikud,
programmide ja kaustade linkide hoiavad konteinerid ehk ,Docks™ vOi
,Launchers”, kalkulaatorid, mangud, piltide ,Slideshow” naitavad ja muud

vidinad.

- Teised internetipbhised vidinad. Heaks naiteks on raadio vidin. Sellesse
kategooriasse vbiks panna ka sbnastikud ja tblkimise vidinad, ,Flickr’ voi

sarnase piltide galerii vidinad. On ka teised, unikaalsemad vidinad, naiteks
need, mis laadivad Ulesse nende peale visatud faile mingile FTP serverile.
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2.2 Ulevaade vidinmootoritest

Selles peatiikis kdigepealt proovime aru saada, mis asjad on vidina platvormid,
milleks nad Uldse vaja on, ja kuidas téétavad. Siis tutvume mdnede konkreetsemate

programmidega lahedamini.

2.2.1 Vidina platvormid ehk mootorid

Tuli aeg tutvuda vidinate stidamega — programmiga, ilma milleta nad lihtsalt ei saa
eksisteerida. Vidina platvorm, ,Widget Platform”, tihti nimetatud ka vidinmootor,
,Widget Engine”, on baas, mille peal istuvad ja mille abil elavad vidinad. Miks on neid
Uldse vaja, miks vidinad ei saa iseseisvalt elada? See on tingitud sellest, et vidinad
ise pole tegelikud programmid - see on nende puudus ja eelis. Nad on ehitatud
niimoodi, et meie operatsioonisisteem lihtsalt ei saa aru, kuidas neid opereerida.
Sarnaselt veebibrauseriga, mida on vaja, et veebilehtede HTML koodi lugeda ja
meile resultaadi naidata, té6tavad vidinmootorid. See naide ei olnud juhuslik -
enamus mootoreid rakendab veebi tehnoloogiaid, nagu XML ja Javascript, oma

vidinates, aga sellega tutvume lahedamini “Vidinate arendamine” peatukis.

Tasub markida, et siin on ka erandid, - on olemas sellised vidinad, mille
kasutamiseks ei ole vaja mingit platvormi. Uheks naiteks on “Zinc” - Flash ja Flex
arenduskeskkond, mille abil saab vidinaid luua, konverteerides Flash rakendusi
“.exe” programmidesse. Vidinaid saab kirjutada ka Javas naiteks. Tegelikult
vbimalusi on palju, sest vidinate maailmas ranged standardid vdi spetsifikatsioonid
puuduvad. Igal juhul, platvormipdhised vidinad on vaieldamatult domineerivad, kuna
neid on tunduvalt lihtsam arendada. See ongi vidina platvormide ehk mootorite kdige

suurem eelis.



2.2.2 Yahoo Widgets

Yahoo Widgets on kindlasti Uks populaarsemaid ning parimaid
vidinmootoreid. Alguses oli tuntud nimega “Konfabulator”, mille
arendas Pixoria, kuid oli 2005. aastal ostetud, ning edasi
arendatud Yahoo poolt. Mis teeb Yahoo Widget Engine edukaks,
on esteetiliselt meeldiv vidinate valimus ja hammastav vidinate
valik. Erinevalt “Vista Sidebar Gadgets”, Yahoo laseb kasutajatel
paigutada vidinaid, mistahes kohale tdolaual. Ta pakub ka oma
vidinate jalgimiseks ning kontrollimiseks Uhe universaalse paneeli. [
Kdige unikaalsemaks Yahoo Widgets Engine tunnusjooneks on |
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Joonis 2
Google Desktop
mootor

aga vdimalus nuppu vajutamisel kdik vidinad kohe
esiplaanile tésta. Windows OS vidinmootoritest on

see platvorm ainuke, mis pakub sellist, minu

arvamusel vaga kasulikku, funktsionaalsust.

2.2.3 Google Desktop

Joonis 1: Yahoo
Kuigi Google Desktop on peamiselt mdeldud Widgets mootor

téolaua otsingu programmina, mis indekseerib ja laseb kasutajatel
Kiiresti leida failisisteemis asuvaid faile, oma e-maili kontol asuvaid
Kirju, kllastatud saite ja muis asju, on tema ka hasti tuntud oma

“Sidebar” paneeli téttu.

Google Sidebar on tddlaua serval asuv paneel, mis hoiab Google
vidinaid. Tegelikult ka Google pakub vdimalust paigutada neid
suvalistele kohtadele - paneel on mdeldud nende kompaktseks
organiseerimiseks. Vaikimisi on paneelis juba olemas uudiste ja ilma
lugeja, kell, piltide galerii, markmik ning Google otsingu vidinad. Uks
Google Desktop vidinate platvormi tugev tunnusjoon on vdimalus
neid Kiiresti ja mugavalt lisada, selleks pakub ta oma programmi
sisse ehitatud ,Add widgets” lidest. Google Sidebar reserveerib
vajamineva ekraani osa, aga seda ja palju teisi seadeid vdib kergesti
muuta. Naiteks, paneeli voib lldse eemaldada, kasutades “Deskbar”



reziimi, milles Google Search akent pannakse Windows Taskbar sisse.

Uldiselt on Google Desktop véaga korralik platvorm, mis pakub piisavalt palju vidinaid.
Probleem on aga selles, et vidinatega tulevad ka tdédlaua otsimise funktsionaalsused,

mida ilmselgelt mitte iga inimene tahab naha.

2.2.4 Rainmeter Skins

Rainmeter on selline programm, mis

laseb teil paigutada “nahad” ehk “Skins’

tédlaua peale. Need “nahad” voivad

s:

mddta ja naidata suurt hulga erinevat

_
informatsiooni. Vaatamata sdnale “skin”,
jutt on samasugustest vidinatest, nagu

me oleme siiamaani harjunud naha.

“Vidin” asendamine sdnaga “skin” on /&
Gigustatud, ~Rainmeter  struktuur  on Joonis 3: Rainmeter mootor, APB skins
taiesti erinev, vorreldes teiste

platvormidega. Programm kasutab “.ini” faile, mis koosnevad Rainmeter kaskudest
ning parameetridest. Rainmeter kasutab “themes” ehk ,teemasid”, mis on
pbhimétteliselt vidinate komplektid samasuguse disainiga, mille tihti tegi Uks ja sama
inimene voi grupp. Selliseid komplekte on internetis hasti palju, mis annab véimalust
valida just selliseid, mis teile kdige rohkem meeldivad. Soovi korral vdib erinevaid
komplekte omavahel segada. Uks Rainmeter tugev kiilg on kohandatavus ja
seadistamise vdimalus - isegi kui “teema” ei paku seadeid, asju vdib suhteliselt
kergesti muuta ise, kohandades vastavat ,.ini" faili. Tanu optsioonidele (valikutele)
nagu “draggable”, “click through”, “position”, “transparency”, vdib nimetada Rainmeter
kdige paindlikumaks vidina mootoriks. See, koos suure vidinate ning vidinate
komplektide valikuga, teeb Rainmeter vaga heaks kandidaadiks tddlaua

kohandamise tarkvara otsijatele.

2.2.5 Windows Desktop Gadgets

Alustame vidina mootorite tutvustamist Windows susteemis oleva platvormiga —
Windows Desktop Gadgets. Kdigepealt tasub mainida, et enne Windows 7 ilmumist
oli see nimetatud Vista Sidebar - paneel ekraani serval Vista operatsioonisiisteemis,

kus paiknesid Vista vidinad. Windows 7 susteemis tutvustati vdimalust paigutada
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neid valjaspool seda paneeli, mistahes kohta, ning nimetati selle “Windows Desktop

Gadget’iks umber.

Microsoft vidinad on nagu kdik teised tudpilised vidinad, ainuke unikaalne tunnusjoon
on vdimalus enamus neid suurendada vdi vahendada. Uusi vdib Ulelihtsalt lisada,
kasutades “Gadgets” optsiooni toolaua kontekstimenuus ja valides soovitud vidinat
iImunud ekraanil. Vaikimisi valik seal on vaga vaike, aga kasutades “get more
gadgets online” linki saabume Microsoft saidile, kus neid saab leida rohkem. Igale
vidinale saab maarata labipaistmatuse taset, aga seda pakub enamus mootoreid.
Tegelikult kohandamise vdimalused on vaga ndrgad - kui mingis vajaliku

funktsionaalsusega vidinas midagi ei meeldi, tuleb lihtsalt otsida uut sarnast.

® PGT: 53-footer helps... §

Man who killed UCo...
Why housing might... |

Mom claims to give ...

Joonis 4: Windows Desktop Gadgets mootor

Peame aga silmas pidama seda, et Windows Desktop Gadgets on
operatsioonististeemi sisseehitatud funktsionaalsus, s.t. ei ole vaja mingit tarkvara

alla laadida ning installeerida. See on kindlasti tema tugevaim kulg.

2.3 Vidinate arendamine

See peatikk on pihendatud vidinate struktuurile ning nende arendamisele. Tuletan
meelde, et vidinad on, pohimdtteliselt, minirakendused ja, erinevalt tavalisest
programmidest, neid on suhteliselt lihtne ise arendada. Kuna vidinmootorid

enamuselt rakendavad veebi tehnoloogiaid nende loomiseks, arendusprotsess on
vaga sarnane veebirakenduste arendamisega. Vidina liides tavaliselt koosneb HTML

vbi XML ja CSS koodist koos teiste ressurssidega, naiteks piltidega ja helidega.

Interaktiivsus ja funktsionaalsus tuupiliselt implementeeritakse Javascript abil.
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Enamus vidinaid votavad mingeid infosid ehk veebiressurse internetist. Selleks nad
kasutavad XMLHttpRequest objekti. Saadud informatsiooni, mis on tavaliselt XML
formaadis, naiteks ilma vb6i RSS uudise vood, toddeldakse ja vidina liidest
uuendatakse Javascript ning “Document Object Model” abil . Lisaks igal vidinal on
“manifest” fail, kus hoitakse “meta” informatsiooni, naiteks vidina ja autori nimi ning
versiooni. Yahoo platvormil, naiteks, selline fail on “widget.xml”. L&puks kdik vidinaga
seotud failid pakitakse Uhe faili mis saab laiendust mida sellel platvormil kasutatakse.
Sellised vidina struktuurid ning oma laiendused annavad vdimalust platvormile neid

kergesti installida.

Peame meeles pidama seda, et kdik vidinmootorid on unikaalsed, méned kasutavad
taiesti erinevat struktuuri, aga kdikidel on eesmargiks lihtsus - vidinad peavad olema

kergesti arendatavad. Vétame mdned konkreetse naite.

Yahoo Widgets on vaga standardne selles méttes. Seal kasutatakse XML, Javascript
ja vajalikke ressursse vidina loomiseks ning AJAX tehnoloogiat veebisaitidest
informatsiooni saamiseks. Valmis vidin koosneb “.kon” failist, mis sisaldab vidina
XML koodi, “Resources” kaustast mis hoiab kd&ike ressursifaile ning eelnevalt
mainitud “widget.xml” failist, kus asub k&ik “meta” informatsioon. Pakitud vidin saab
,-widget” laiendust ja on valmis installimiseks. Need kellele veebi arendamine pole

vboras saavad kiiresti Yahoo Widget platvormil alustada.

Detailsemalt vaatame kuidas toimub vidinate loomine konkreetsel naitel -
ajaplaneerimise ja uudiste pakkuva vidinal, mida ma ise arendan selle diplomitdo

raames.
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3 Vidinmootorite vordlus ning analuius

Selles peatikis teeme midagi kasulikumat - proovime ise mitut platvormi katsetada,
vorrelda ning anallusi teostada. Vordlemiseks vdtame 4 populaarset Windows
tdolaual tddtavat vidinate programmi: Yahoo Widgets, Google Desktop Gadgets,
Windows Desktop Gadgets ja Rainmeter Skins. Kriteeriumitena vétame pakutud
vidinate  valiku, ressursindudluse, valimuse ning funktsionaalsuse ja

arendajasdbralikkuse.

Kuna iga platvorm ise kasutab arvuti ressursse ka, ning tema vidinad naevad valja
teistmoodi vorreldes teiste platvormiga, pole mdistlik segada vidinaid, ehk kasutada
mitut vidinate programme samal ajal. Seetdttu vidinate armastajad valivad tavaliselt

ainult Ght ja need kriteeriumid on tihti otsustavad, millist programmi valida.

3.1 Vidinate valik

Alustame kodige lihtsama ja arvatavasti kdige olulisema kriteeriumiga - vidinate
arvuga, mida platvormid, ning nende kogukonnad pakkuvad. Lahtudes sellest, et
inimesed tavaliselt kasutavad ainult Uht platvormi korraga, on mdistlik oletada, et see
platvorm peab kdigepealt pakkuma sellise vidinate valiku, et kasutaja saaks leida
seal kdiki temale vajaliku funktsionaalsusega vidinaid. Minu meeles, ukskdik kui ilus,
kiir ja mugav vidinmootor on, kui seal ei ole selliseid vidinaid mis mul vaja on, siis ma

seda kindlasti ei valiks.

Vaatame kodigepealt, kui rikas on vidinate maailm Yahoo Widgets platvormil, mis
hakkas kogunema nii kasutajaid, kui ka arendajaid kéige varem. Onneks, Yahoo
pakub uhe korraliku vidinate galerii, kus jalgitakse ka nende arvu . Praegusel

momendil on seal 6044 vidinat olemas, mis on tegelikult paris suur arv.

Yahoo konkurent, Google, mis samuti omab korraliku vidinate galerii nii veebisaidil,

kui ka programmi sees, oma arvu ei naita . See aga pole probleem kuna neid on
lihtne ise kokku lugeda - saame I6pus 1952 tiki. Google Desktop Gadgets platvormil

vidinate valik on tunduvalt nérgem, aga see on loogiline, kuna see mootor ei ole

puhendatud ainult vidinatele.
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Rainmeter platvorm on mdnevdrra ebastandardne ka selles suhtes. Tavaliselt
vidinaid saab katte “theme” komplektidena, mis koosneb kuni 40 vidinatest. Ametlik
veebisait pakub alla laadimiseks ainult kolm sellist - enamus laaditakse alla teistest
allikatest, naiteks “DeviantArt” , “Customize.org” vdi ametlik Rainmeter foorum . Kuigi
neid on vaga raske kokku lugeda, on ilmselgelt naha, et nende arv on paris suur -

paar tuhat on kindlasti olemas, ning kogukond loob pidevalt hea tempoga uusi.

Vaatame nuud, millise vidinate valiku pakub Windows. Kui paar aastat tagasi oli
Windows Live galeriis Usna vaike number, siis praegu pakutakse seal 6059 vidinat ja
paistab, et see arv koguaeg kasvab. Voib eeldada, et kasv on tingitud Windows 7
iimumisega ja tanu sellele on Windows Desktop Gadgets platvorm liider pakkuvate

vidinate arvu poolest .

3.2 Arendajasobralikkus

Vaatamata sellele, et vidinaid on internetis palju (tuhandeid) ja enamusjuhtudel me
saame leida just sellise funktsionaalsusega vidinat, mis meil vaja on, ménikord ikka
tuleb ette vajadus ise vidinat luua. Naiteks, meil vbiks minna vaja vaga spetsiifilist
funktsionaalsust, vdi meil on vidin, mis meeldib vaga, aga on soov midagi selles
vidinas muuta vdi parandada. Voib olla selline vidin on olemas uhel vidinplatvormil,
aga me kasutame teist ja vahetada ei soovi. Stsenaariume on palju. Onneks, vidina
mootorid on loodud niimoodi, et vidinate arendamine oleks kiir ja kerge. Seetdttu,
valides endale vidina mootori, tuleb uurida, kui raske on sellel platvormil ise vidinaid

arendada.

Proovin nuud ise luua lihtsat vidinat erinevatel platvormidel, ning vordlen, kui
sbbralikud on nemad selles suhtes. Vidinaks loon sellist, mis konverteerib raha
kroonidest eurodesse ning vastupidi. Kirjutan seda Yahoo Widgets, Google Desktop,

Windows Desktop Gadgets ning Rainmeter platvormidel.
Alustan siis Yahoo Widgets mootoriga. Protsess kulges niimoodi:
- Laadisin alla, ning installisin Yahoo Widgets SDK.

- Lugesin “Yahoo Widget engine: How to build a widget” SDK sees oleva

juhendi, ning kasutasin “Konfabulator reference” juhendi.

- Kirjutasin peamist lahtekoodi ja valmistasin ressursse, ning teisi faile, nimelt

pilte ja “meta” faili.
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Pakkisin oma vidina kausta “.widget” failisse kasutades selleks ettenahtud

“Widget Converter” vidinat Yahoo platvormil.

Topelt-kldps ning vidin on t6dle pandud.

Aega selleks laks umbes 2 tundi. Optimeerisin, ning tegin kompaktseks lahtekoodi -

I6ppuks koosnes see ainult 37 ridadest. Lépptulemus naeb valja niimoodi:

EUR/EEK

- 6.41026 EUR Konverter

)

Joonis 5: Euro kalkulaator Yahoo
Widgets vidinana

Vaatame nuud Google Gadgets platvormi:

Laadisin alla Google Desktop SDK.
Vaatasin labi “Google Desktop Gadget API” .

Kasutasin “Google Desktop Gadget Designer” programmi — Google poolt
pakutud SDK sisse kuuluv IDE “gadget’ite kiireks ja mugavaks loomiseks, mis

sobib nii programmeerijatele kui ka tavainimestele.

Kirjutasin valmis ,main.xml” faili, mis hoiab XML koodiosa, “main.js” faili, mis

hoiab Javascript koodi, ning taitsin “meta” informatsiooni.

Pakkisin projekti ,.gg” ehk ,google gadget” faili sisse, kasutades IDE’s oleva

“Build package” funktsiooni.

Samamoodi nagu Yahoo platvormil, topelt klops “.gg” faili peale, ning vidin

installib ennast ja hakkab to6tama.

Tanu Google “Gadget Designer” IDE programmile, milles disaini osad saab teha

visuaalses ehk “WYSIWYG” reziimis, aega arendamiseks laks tunduvalt vahem -

natuke Ule 1 tundi. Tegin koodi kompaktsemaks, ning tulemusena sain 8 XML ning

23 Javascript koodi ridu. Google Gadgets platvormil ndeb see vidin valja niimoodi:
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1560 EEK
' ® gadgets

Joonis 6: Euro kalkulaator
Google Desktop vidinana

Vaatame siis, kuidas vidina arendamine toimub Windows Desktop Gadgets

platvormil:

Kuna ei 6nnestunud leida mingit Vista Sidebar voi Windows Desktop Gadgets

SDK, hakkasin kohe tutvuma Microsoft vidinate arendamise juhendiga .

Valmistasin “.xml” meta faili ja ressursse, ning kirjutasin terve koodi “.html”
faili.

Juhendi jalgides panin oma vidina kausta “C:\Program Files\Windows
Sidebar\Gadgets” kausta, ning valisin oma vidinat “Gadgets” ekraanil. Vidin

laks tddle edukalt. Pakkides kausta “.gadget” faili sisse automaatne

installimine mingil pdhjusel ei dnnestunud.

Kokku laks 2.5 tundi, ning lahtekood koosneb 70-st reast. Tulemust vdib naha

jargmisel pildil:

'12.821 EUR

LEUR konverter

Joonis 7: Euro kalkulaator Windows Desktop
vidinana

Viimaseks on meil Rainmeter platvorm jaanud. Kahjuks, asi ei lainud nii edukalt

sellega:

Rainmeter mingit SDK ka ei pakku, alustasin “Skin Tutorials” juhendiga

tutvumisest.
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- Kuna juhend osutus raskeks ja ebamugavaks Rainmeter programmiga

alustamiseks, proovisin dppida naidetel.

- Platvorm kasutab taiesti erinevat, unikaalset struktuuri. Kéik kood istub Uhes

voi mitmes “.ini” failis, mis koosnevad suurest hulgast vorranditest. See

tahendab, et 6ppimine sellel platvormil oma vidinaid arendada algab nullist.

- Mingil pdhjusel valuuta konverteri vidinat leida ei 6nnestunud. Proovides
juhendi jargi ise kirjutada sattusin kohe ummikusse - programm ei pakkunud

silmanahtavat viisi, kuidas informatsiooni sisestamise funktsiooni lisada.

- Parast Rainmeter foorumil otsimist tulin jareldusele, et Rainmeter lihtsalt ei ole
moeldud informatsiooni kisimiseks, ainult naitamiseks. Tegelikult on platvormil
“userlnput” plugin olemas, kuid sellega isegi lihtsat kalkulaatorit kirjutamiseks

votaks ebamdistlikult palju aega.

Rainmeter katse vottis vahemalt 3 tundi, ning mingit tulemust ei andnud. Tundub,
et Rainmeter on uutele arendajatele raske, ning piiratud funktsionaalsusega

platvorm.

3.3 Ressursinoudlus

Voib tekkida kusimus, et kui vidinad on nii ilusad, huvitavad ning kasulikud, miks siis
iga inimene ei kasuta neid? Uks pdhjus on see, et nemad on ka programmid ja,
loomulikult, nad s00vad meie arvuti ressursse. Kuna nad tootavad meie susteemis
pidevalt, voib see slUsteemi pidurdada, mis paljude inimeste jaoks on tdsine
probleem. Jarelekult, kui valime endale vidina programmi, peame arvestama sellega,
kui palju ressursse see ning selle vidinad nduavad. Proovisin valja uurida, palju RAM
ning CPU vdtavad meie valitud platvormid ise, ilma vidinateta, ning viie standardse
vidinaga, mida saab leida igal platvormil, - kalender, kell, iima naitaja, piltide
Slideshow ning ressursside naitaja. Ressursside kasutamise mddtmiseks kasutasin

.Process explorer” programmi ning Windows “Resource Manager”.

Nagu alati, alustame Yahoo Widget mootorist. See platvorm on vaga palju
tagasisidet saanud, et ta kasutab liiga palju ressursse. Yahoo vaidab, et viimastel
versioonidel oli see parandatud. Tegelikult, tahi, ilma vidinateta, Yahoo Widgets

programm kasutas 5.4 megabaiti malust ja keskmine CPU utilisatsioon oli ainult
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0.05%. Meie viie valitud vidinatega aga téuseb kasutatud malu 121 megabaitini,
keskmine CPU - 1.38 protsendini.

Google platvormi, kahjuks, on raske diglaselt selles suhtes hinnata, kuna programm
tegeleb teiste asjadega peale vidinaid, aga proovime ikka. Iseseisvalt votab see
mootor 15 megabaiti ning 0.10% CPU. Koos meie vidinatega - ainult 27 megabaiti
malust ning umbes 0.35% CPU. Ullatavalt, Google Desktop platvormil on vaga

madalad ndudmised.

NUud vaatame palju nduab Vista Sidebar ehk Windows Desktop Gadgets. Temal on
Uks suur eelis - ei ole vaja mingit mootorit installida, kuna selleks on Windows
susteem ise. Seetdttu vbime Oelda, et iima vidinateta platvorm ei kasuta mingeid
ressursse. Koos meie vidinatega kasutab ,Sidebar” protsess umbes 61.5 megabaiti
RAM ning 0.27% CPU.

Viimaseks on Rainmeter mootor jaanud. See unikaalne platvorm on tegelikult vaga
korralik ning minimalistlik - ise votab ainult 2.7MB meie malust ning 0.01% CPU. Iseqi
koos vidinate komplektiga tema nduab ainult 7.4MB malust ja 0.09% CPU, mis on

téepoolest ,kerge” programm.

Lopuks, peame meeles pidama seda, et kui palju ressursse nduab iga konkreetne
vidin sOltub kdigepealt tema raskusest. Seetdttu vidinatega platvormide ressursside
tarbimise andmetest ei ole paris dige jareldusi teha. Need arvud ei ole tapsed ja
usaldusvaarsed, aga nende abil saab ikkagi ettekujutust, kui palju iga vidinmootor

koormab meie susteemi.

3.4 Vélimus ja funktsionaalsus

Need, kellele on ainult paar tadpilist vidinat vaja on, vdibolla pole huvitatud platvormi
vidina valiku suurusest. Need, kes ei soovi oma vidinaid luua voi teisi modifitseerida,
arvatavasti ei ole huvitatud platvormi arendajasébralikkuses. Siis neid, kellel on
kaasaegne ning vdimakas arvuti, vOoib olla ei huvita platvormi ressursindudlus.
Kindlasti on aga see, et ilusad vidinad ning head platvormi vdimalused vdivad
kergesti teha selle platvormi lemmikuks. Proovime siis hinnata need platvormid
visuaalselt ning funktsionaalselt. Peame aga peas hoidma seda, et sama
funktsionaalsusega aga erineva disainiga vidinat saab leida mitu tiki igal platvormil,

ja veel ka seda et inimestel on erinev arusaamine sellest, mis on ilus. Mugava
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visuaalse vordluse jaoks vdib kasutada ettevalmistatud

eelmises katses mainitud vidinaid igal platvormil.
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Joonis 8: Windows Desktop Gadgets, Google Desktop Gadgets, Yahoo Widgets, Rainmeter
skins. Vérdlus.

Windows’i vidinad tunduvad kdige ilusamad, kuid Yahoo on hea kandidaat ka.
Funktsionaalsusest pakub Windows vbimalust labipaistmatust seadistada, rakendada
“always on top” optsiooni, mis tahendab, et vidin on alati nahtaval, ménda vidinat
suuremaks teha, ning kutsuda kdike vidinaid esiplaanile, kasutades “ctrl+g” klahvide
kombinatsiooni Windows 7 susteemis. Uusi vidinaid saab lisada Windows susteemi
“Gadget Gallery” sees, aga seal on ainult paar tukki, tuleb ikkagi online galeriisse

minna.

Google Desktop platvorm, mis naeb suhteliselt korralikult valja, pakub véimsamaid
voimalusi. Kdigepealt on temal vaga vdimekad arvuti otsingu vdimalused. Vidinaid
vOib hoida paneelis vdi paigutada ise t66laua peal ja peita paneeli. Saab ka paljude

vidinate suurendust muuta ning rakendada sama “always on top” optsiooni. Kutsuda
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neid esiplaanile saab ka mugava “topelt SHIFT” kombinatsiooniga. Erinevalt
Windows Gadgets platvormist, programmis sisseehitatud vidinate galeriist saab kohe

leida koik olemasolevad vidinad.

Yahoo platvormi vidinatel on kindlasti ka vaga meeldiv valimus. Tema paneeli vdib
paigutada Ukskoik mis serval, isegi ekraani allosas ja Ulaocsas voi uldse peita. Igal
vidinal saab muuta tema akna taset, ehk valida kas vidin peab alati istuma ekraani
esiplaanil voi tagaplaanil. V6ib 6elda vidinale, et ta Uldse ignoreeriks hiire vajutamisi
vOi lihtsalt eemaldada tassimise vbimalust. Saab ka labipaistmatust muuta. Kahjuks,
uute vidinate alla laadimiseks tuleb ametlikule saidile minna, aga pakub Yahoo kdige
ilusama vidinate esiplaanile kutsumise funktsiooni - “F8” klahvi vajutamisel ekraan on

kaetud sinise kihiga mille peal istuvad meie vidinad.

Rainmeter vidinate valimus tundub liiga lihtne ning ebameeldiv. Kuna sellel platvormil
on taiesti erinev struktuur, on olemas ka teised, unikaalsed funktsioonid. Kdigepealt,
vidinatega voib tegeleda, installida ning salvestada komplektide kaupa. Igal vidinal on
kdik Yahoo vidinate optsioonid ja lisaks teised, nagu vbimalus peita vidina, kui hiir on
tema peal, vdi kleepida vidinat erinevatele servadele. Ainult Rainmeter platvormil on
vOimalus kontrollida, millisel monitoril vidinat naidata. Lopuks on veel vaga kasulik

funktsioon, “edit skin”, mille abil saab kiiresti mingi vidina muuta.

3.5 Vordleva analiitisi kokkuvote

Proovime siin teha méni jareldus. Pakutava vidinate valiku jargi on kindlasti Windows
Desktop Gadgets kuningas. Yahoo jaab maha ainult natuke praegu, aga vaatlus
naitab, et iga modduva paevaga kasvab Windows “gadget’ite arv 5-10 tlkiga,
kusjuures Yahoo vidinate arv ei muutu. Teised platvormid jaavad veelgi rohkem

maha.

Arendajasdbralikkuse poolest on Google vaidlemata tSempion. Tanu pakutud SDK
sees oleva IDE programmile saab uusi vidinaid luua vaga mugavalt ja Kiiresti,
kasutatud XML kood on lihtne ning kompaktne. Yahoo platvormil on koodi kirjutamine
ka lihtne, aga kasitsi see loomulikult vétab rohkem aega. Windows vidinate jaoks
HTML koodi kirjutamine pole raske, aga ei ole nii kiir ja kompaktne, nagu
eelnimetatud platvormidel. Rainmeter on kdige keerulisem ning ebamugavam mootor

selles suhtes, kuna tuleb nullist dppida, ning sellel programmil on oma piirangud.
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Inimestele,

kellele on arvutiressurssidest iga megabait vaja, on ilmtingimata

Rainmeter parim valik. See kiir ning minimalistlik programm naitab, et ilusad ning

kasulikud vidinad ei pruugi meie susteemi pidurdada. Windows ning Google

mootoritel on taitsa keskmised ressursside nduded, Yahoo platvormil, kahjuks, on

need Ulisuured.

Valimuse jargi on raske valida. Mdnedele vdivad meeldida Windows vidinad rohkem,
teistele - Yahoo vidinad. Funktsionaalsuse poolest aga Rainmeter kindlasti pakub
kdige laiemaid vdimalusi.

Yahoo Google Windows . .
: Rainmeter skins
Widgets Desktop Gadgets
_ Parim. 6059 Keskmine.
o _ Vaga suur. Keskmine. ) _
Vidinate valik ja veel Oletatavasti paar
6044tk 1952tk
kasvab tuhat
_ Keskmine. . .
| Parim. Kerge Halvim. Lihtne
Hea. Kergesti Tuttav HTML
keel, . struktuur aga
Arendaja- arusaadav keel, aga ei o
ceel i struktuur e i uus ja vaga
2hrali eel nin ole nii mugav
sobralikkus J ning vaga o J raske keel ning
struktuur vidinate )
mugav IDE ) piirangud.
loomiseks.
Keskmine. Keskmine.
Halvim. L
_ ) Kaasaegsel Kaasaegsel Parim. Ohuke
Ressursside- Nouab liiga . . L
_ arvutil arvutil programm mis ei
noudlus palju CPU - - . .. .
. probleemi ei probleemi ei | pidurda susteemi
ning RAM _ _
tekki tekki
Hea. Taitsa Parim. Koige _ )
) _ . Halvim. Liiga
Valimus korralikud Keskmine. ilusad _ o
o o lintsa disainiga
vidinad vidinad
Vaga hea. Hea. Mdned Keskmine. Parim.
Funktsionaalsus | peaqd vidinate | kasulikud Puudub palju Suuremad
optsioonid ja | funktsioonid teistel vidinate
esiplaanile puuduvad platvormidel | manipuleerimis-
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kutsumise

funktsioon

olevaid

funktsioone.

voimalused

Tabel 1: Platvormide vordluse kokkuvéte

Nagu naha, on vaga raske 6elda, mis on kdige parem vidinmootor - igal on oma

eelised ning puudused. Igal inimesel on oma vajadused ning prioriteedid, seetdttu,

erinevatele kasutajatele

on erinevad platvormid

paremad.
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4 Omarakenduseloomine

Tuletan meelde, et rakenduse eesmargiks oli seatud luua sellist vidinat, mis
kdigepealt naitaks kasutajale Tallinna Ulikooli Twitter voo uudiseid ning oma Google
Calender konto stndmusi. Selle elluviimiseks kasutan Windows Desktop Gadgets.
Selle platvormi valimist voib kergelt pdhjendada - tema on juba Windows 7 ja

Windows Vista peal olemas, ning arendamine toimub tuttaval, Javascript pdhisel viisil.

Kuna platvorm on valitud, lahme edasi vidina kavandamise etapiga.

4.1 Kavandamine

Analuusides vajadusi, selgub, et me peame vbtma informatsiooni kasutaja Google
Calender ning TLU Twitter voo teenustest, ning valjastama selle mingil mugaval viisil.
Funktsionaalsuse poolest kohe paistab, et mdlemal juhul on tegemist RSS voo

lugemisega.

Saadud informatsiooni tuleb vastavalt toodelda. Informatsiooni all moeldakse uudise
voi sindmuse nimetus, kuupaev ja kellaeg. Info kattesaamine peaks toimuma AJAX

tehnoloogia abil, ning tootlemine tavalise Javascriptiga.

Valjastamise viisiga vdime olla vaga paindlikud, seda vdib teha taiesti erinevalt.
Alguses oli kavandatud implementeerida seda tlupilise kalendri vormis, kus iga
paeva lahtris pidid olema vastavad infoobjektid. Kuna vidin ise ei saa olla liga suur,
lahtrid on ilmselgelt liiga vaiksed pikema teksti hoidmiseks. Seoses sellega, tuli
hilem idee ning otsus kasutada ajaplaneerimise ehk teavitaja vdi “agenda”
implementatsiooni. See tahendab, et korraga ndaeme mitu paevad, tuupiliselt
kaesolevat nadalat. Igal paeval on sellel paeval toimuvad sindmused vdi postitud

uudised, sorteeritud kellaegade jargi. Opilase paevik on siin sobilik naide.

Tervikpilt on juba enam-vahem valjakujunenud ja vbib proovida stsenaariumi

joonistada. Vaatame, mis tuleb valja:
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Optsioonid

Kellaeg: Suvaline uudis/stindmus
Kellaeg: Suvaline uudis/siindmus Google Calender

~ B

ﬁ Kuupdev %
Skrollimine Kellaeg: Suvaline uudis/stindmus
Kellaeg: Suvaline uudis/sindmus

Lugemine

Kuupdev
. N e s s Kellaeg: Suvaline uudis/stindmus
Lingidele klikimine Kellaeg: Suvaline uudis/sindmus K Q
Kuupédev Tallinna Ulikool

Kellaeg: Suvaline uudis/siindmus
Kellaeg: Suvaline uudis/sindmus

Kellaeg: Suvaline uudis/siindmus

Kellaeg: Suvaline uudis/siindmus
Optsioonid Skrollimine Kuupdev

Kellaeg: Suvaline uudis/stindmus

Kellaeg: Suvaline uudis/sindmus
Kellaeg: Suvaline uudis/stindmus

Settingute nagu vidina voi ekraani Kuupdev
suuruse seadistamine Kellaeg: Suvaline uudis/siindmus Vbimalusel, teised vood
\

Joonis 9: Meie “tudengi agenda” vidina stsenaarium

Selle jargi saab nudd hakata asju programmeerida.

4.2 Loomine

Alustame selle vidina projekti tehnilist realiseerimist. Aluseks vétame eelnevalt tehtud
stsenaariumi. Valmistame ka HTML Sabloonid - Uks meie pdhikoodi jaoks ja teine

optsioonide seadistamiseks. Need ja koik teised projektiga seotud failid I&ahevad
“C:\Program Files\Windows Sidebar\Gadgets\meie_projekti_nimi” kausta. Kui

valmistused on tehtud, alustame pdhikoodi kirjutamist.

Esialgselt lisame vidina “baasi®, s.t. tausta pildi, mille peal istuks meie vidin. Selleks

on oma eriparane Windows Desktop Gadgets ,tag”:
<g:background id=""“ src = “"“>

Tuleb CSS abil maarata meie “body“ suurust:

body{ width: 255; height:400; }

Pdhikonteiner on nuud valmis - ligume edasi funktsionaalsuse poole.

Kavandamise etapil saime teada, et meil on vaja infoallikat, nimelt RSS kanalit. Kuna

I6pptulemus on suunatud tudengile, tundub hea mdte kasutada jargmisi allikaid:
“Google Calender” teenust, kust saaksime inimese planeeringuid.
- Tallinna Ulikooli “Twitter vood, kust vétaksime Ulikooli uudiseid.

“CVKeskuse® tooportaali, saades sealt méne valdkonna todpakkumisi.
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Kirjutame siis koodi, mis paluks informatsiooni meie allikatest. Selleks on vaja luua
XMLHttpRequest objekti. Enamustes veebibrauserites tootab lihtne “new

XMLHttpRequest()” kask, Internet Explorer jaoks on eraldi kood:

new ActiveXObject (“MSXMLZ.XMLHTTP.3.0”)

Kuigi meile sobib teine variant, parim viis on leida internetist kooditlkki, mis
arvestaks erinevate brauserite erinevate versioonidega. Tasub markida, et voogudest
saame palju informatsiooni, aga meil on vaja ainult paar asja: iga “item”i ehk allika

tiitli voi kirjeldust, postitamise kuupaeva ning kellaega, ja URL ehk lingi.

Jargmine samm on saadud informatsiooni todtlemine ja valjastamine, kindlasti kdige
suurem ja keerulisem koodiosa. Tahaks siin poodrata tahelepanu sellele, et igale
programmile tuleb labi mbelda, ning valja té6tada oma erilahendust. Sellel juhul ma
otsustasin korraldada funktsionaalse koodi Ulesehitust niimoodi:

¢ Meil on peatstikkel, mis kaib Iabi iga allika ehk voo.

e |gast allikast voetakse tiitli, kuupaeva ja kellaega, ning lingi. Neid lisatakse

vastavatesse massiividesse.
e Elemendid sorteeritakse kuupaevade ja kellaegade jargi

e Loon 7 paevadest koosnevat massiivi - 3 paeva enne tanast kuupaeva ja 3

jargnevat.

e |ga paeva jaoks vdetakse ainult need allikad, ehk tiitlid, kuupaevad, kellaajad

ja lingid, mis toimuvad samal paeval.

See on pdhikoodi loogika, Ulejadnud on disaini ja detailide kisimus. Kuna igat
koodirida ei ole vbimalik siin arutada, Idpetame siis sellega meie vidina loomise

Ulevaadet ja vaatame tulemust. Lépetatud ning todle pandud vidin tuli valja niimoodi:
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@ 13, 2011
/, | 16:14:Installation Technician
| 16:12:Technical Fitters

14:50:Programmeerija 2 =
14:34:paduyeckuit an3anHep . e
(836, nonurpadus) s =

o 14:34:Graafiline disainer - -y 255 Width(px)

| 13:12:1T Kasutajatoe spetsialist < B :

P 12:26:Trade ambassador 4 e Height(px)

| 09:51:Flight travel consultant Ny 12 Font(px)
(German, English speak...

14:02: | i You GCal feed Geal feed

HKERERERKKRERKKERKRERKRERKKERERRERKRERKRRRERKRERKK

To find your google calendar feed:
1)Open your Google Calendar page.
2)Under "My calendars”, click the arrow
icon next to your account.

3)Select Calendar settings.

4)Click the orange "XML" button in the
"Private Address" area.

5)Paste the link you get into the above

'14, 2011
Allday:deadline for assignment oK } [ Cancel
19:42:Customer service Zz|\

— renresenfative - aerman

—

Joonis 10: Meie “tudengi agenda” vidina tulemus
Programm oli katsetamiseks andnud mdnedele inimestele Windows 7
operatsioonisusteemiga. Vidin oli kohe t66le pandud ning mingeid probleeme ei
tekkinud.

Tahaks pdodrata tahelepanu sellele, milline programm siin tapselt tuli valja, millised

probleemid on veel olemas ja millist funktsionaalsust saaks tulevikus lisada.

Nagu ,Joonis 10” pildid vdib naha, tehtud vidin naitab meile 7 paeva. Igal paeval on
sundmused voi uudised, seotud just selle kuupaevaga. Kdik nad sisaldavad kellaaja
ning tiitli, mis on tegelikult link infoallikale. Paistab valja ka see, et erinevate allikate
tiithid on erinevalt varvitud. Kui informatsiooni on liiga palju, “Scrollbar” annab
vOimalust koike labi vaadata. Lopuks on veel seadistamise ekraan, kus saab

maarata, naiteks, kasutatava Google Calender voo.

Kahjuks, Kkui tegemist on piiratud ajaga, tihti midagi jaab Iopetamata Voi
parandamata. Sellel vidinal on ka omad probleemid. Kasutatavaid voogusid-allikaid
ei saa Umberseadistada. Akna suuruse muutumine toimub ebakorrektselt. Mdoistlik
sorteerimine puudub. Muudetud seadistused kaotatakse ara arvuti vdi vidina

restartimise korral.
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Voimalusi selle vidina paremaks muutmiseks voi funktsionaalsuse lisamiseks on

tdesti palju. Alljargnevalt on méned head ideed:
- Pakkuda vbimalust uusi allikaid lisada.
- Linkide vajutamisel naidata uudist voi sundmust oma vaikeses aknas.
- Sorteerida kdike kellaaegade jargi.
- Lisada parameetri, mis maarab, mitu ja milliseid kuupaevi naidata.
- Luua ilusama disaini ehk informatsiooni valjastamise viisi.

Oleme selles peatlkis nainud, kuidas toimus selle vidina loomine ja mida saaks veel
juurde lisada. Loodan, et sellest oli kasu ja keegi saab selle naitel oma huvitavat

vidinat luua.
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Kokkuvote

Vidinad on suhteliselt vana, aga erinevates vormides pidevalt arenev tehnoloogia.
Selles t60s me vaatasime pdhjalikult labi vidinate tehnoloogiat, mdndasid Windows
keskkonna vidinmootoreid, nende plusse ja miinuseid ja vidinate arendamise aspekti.
Me tutvusime vidinate ajalooga. Saime teada, et vidinad on kerged, vahe ressursse
kasutatavad ja tavaliselt mingi Uhe funktsionaalsuse pakutavad programmid. Ka seda,
et tavaliselt neid vdib jagada nendeks, mis vétavad informatsiooni internetist mingist

voost ja nendeks, mis votavad infot lokaalselt arvutist, ning valjastavad seda.

Anallusiks votsime tuntuid platvorme: Yahoo widgets, Google Desktop Gadgets,
Windows Desktop Gadgets ning Rainmeter Skins. lgauhel olid omad tugevad ja
norgad kuljed — Yahoo Widgets, naiteks, laseb oma vidinaid ilusti esiplaanile kutsuda,
aga kasutab palju ressursse, Google Desktop pakub lisaks lokaalset otsingumootorit,
aga vidinate valik on vaiksem kui teistel, Rainmeter on vage kerge ja kiire, aga vaga
keerukas oma vidinate kirjutamiseks, ja Windows Desktop omab sellist eelist, et
puudub vajadus platvormi installida, kuid funktsionaalsus on vaga piiratud. Kaaludes
neid, oli Uks platvorm valitud, Windows Desktop, mille peal oli praktiline rakendus
loodud. Selleks rakenduseks oli tudengile suunatud ajaplaneerimise ja kasuliku
informatsiooni esile toov vidin, mille naitel vaatasime lahedasemalt vidina
arendamise protsessi ehk nagime programmi kavandamise ning realiseerimise

etapid.

Selle t66 pdhieesmargiks oli tutvustada lugejatele vidina ning vidinplatvormide
tehnoloogiat, pdhjalikult vdrrelda mdningaid vidinmootoreid, ning naidata vidina
arendamisprotsessi, luues tulemusena tudengile suunatud ajaplaneerimise ning
uudistest teavitamise vidinat. Sellega on pdustitatud to0eesmargid saavutatud ja

loodan, et sellest toost oli kellegile kasu.
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Summary

It is time to sum up what we’ve done and learned throughout this work.

First of all, we've discovered that widgets are small, interactive, single-purpose
programs with a long history, that offer information in different shapes and form, such
as weather, pictures, news, time, resource consumption and much more. They are

available on a wide variety of platforms and devices.

We have also learned that the number of widgets available is staggering. From a
technical perspective, they can be divided into those that grab some information from
our PC, and those who gather it from the Internet. Most importantly, however,
widgets can only be run with specific widget programs called Widget Engines or
Widget Platforms.

We have had a thorough comparison of 4 popular platforms: Yahoo Widgets, Google
Desktop Gadgets, Windows Desktop Gadgets and Rainmeter Skins. Among them,
Rainmeter proved to be the fastest and most functionality offering. Google’s platform
won in developer friendliness aspect. Windows gadgets turned out to be the best
looking ones and have another advantage, that the platform is embedded into the
operating system. Yahoo Widgets Engine is a mixed breed — it looks nice, widgets

are easy to write and it offers some nice functionality.

To demonstrate the process of writing a widget on the example of a student agenda
planner widget, we used Windows Desktop Gadgets platform. We started with the
planning and a scenario was made. Then the implementing part followed and the
widget was created. We've learned that widgets usually retrieve some information
from the Internet using AJAX technology, pass it to some local Javascript code,
which parses it and outputs the result. The appearance part is adjusted with the help
of HTML and CSS.

Having said that, the main goals have been achieved, this work comes to its end and

hopefully, some readers found this to be entertaining or beneficial.
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Lisad

Yahoo platvormil ,,EU/EEK” konverteri ,,widget.xml”
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<metadata>

<name>EUEEK konverter</name>

<version>1.0</version>

<image usage=“dock” src="Resources/icon.png’/>

<author name=“Alexey Gudz’ href="http://www.tlu.ee/~alex/”/>
<copyright>(c) 2011 Alexey Gudz</copyright>

<description>EUR/EEK konverter - Yahoo Widget platvormil vidina loomise
katsetus</description>

<platform minVersion=“4.0" os=“windows”/>
</metadata>
Yahoo platvormil ,,EU/EEK” konverteri ,,EUEEK konverter.kon”
<?xml version=“1.0" encoding="UTF-8"?>
<widget version="1.0" minimumVersion=“4.0">
<window id="main_window” title="EUR/EEK konverter” width=“200" height="100">
<image src=“Resources/bg.png”>
<name>background</name>
<hOffset>0</hOffset>
<vOffset>0</vOffset>
</image>

<textarea name=“money” hOffset="10" vOffset=“12" width="100"
lines=“1" color="#ffffff" data="0.00" style="font-size:24px; font-weight: bold”
bgopacity="50" bgcolor="“#000000">

<onMouseEnter>

money.data=";

32



</onMouseEnter>
<onKeyUp>
if(currency.data=="EEK"){
result.data=money.data/15.6;
telse{
result.data=money.data*15.6;
}
</onKeyUp>
</textarea>

<text name="“currency” style=“font-size:26px; font-weight: bold” hOffset=“160"
vOffset="37" hAlign="center” data="EEK” color="#CCCCFF">

<onMouseUp>
if(currency.data=="EEK"){
currency.data=“EUR”
currency2.data="EEK”
result.data=money.data*15.6;
}else{
currency.data="EEK”
currency2.data="EUR”
result.data=money.data/15.6;
}
</onMouseUp>
</text>

<text name="result” style="font-size:24px; font-weight: bold”
hOffset=“60" vOffset="80" hAlign="“center” data="“0.00" color="#FFFFFF” />

<text name="currency2” style="font-size:24px; font-weight: bold”
hOffset="160" vOffset="80" hAlign=“center” data="EUR” color="#FFFFFF” />

</window>

</widget>
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Google Desktop Gadgets platvormi ,,gadget.gmanifest”
<gadget minimumGoogleDesktopVersion=5.1.0.0">
<about>
<name>EUEEK konverter</name>

<description>konverter eurodest kroonidesse ning
tagurpidi</description>

<aboutText>konverter eurodest kroonidesse ning tagurpidi</aboutText>

<smalllcon>icon_small.png</smallicon>
<icon>icon_large.png</icon>

<version>1.0.0.0</version>

<author>Alexey Gudz</author>
<authorWebsite>http;//www.tlu.ee/~alex</authorWebsite>
<id>49DEF3E7-2CEB-4660-9E93-E76452D965D0</id>

<copyright>Alexey
Gudz</copyright><authorEmail>it.aleks@gmail.com</authorEmail></about>

</gadget>
Google Desktop Gadgets platvormi ,,main.xml”
<view height="100" width="200">

<img src=“Resources\bg.png”/>

<label enabled="true” height="36" name="“currency” width="92" x="107" y="8"
onclick="“currency_onclick()” align="“center” bold="true” color="#CCCCFF” size=“26"
valign="“middle’>EEK</label>

<label height=“43" name="currency2” width="65" x="121" y=“51" align="“center”
bold=“true” color="#FFFFFF” size="24" valign="middle”>EUR</label>

<label height=“33" name="result” width="100" x="12" y=“55" align="center”
bold="true” color="#FFFFFF” size="24" valign="middle”>0.00</label>

<edit onclick="money_onclick()” onchange=“money_onchange()” height=42"
name=“money” opacity="50" width="100" x=12" y="7" align="center” bold="true”
color="#FFFFFF” font="“ size="22" background="“#000000" value=“0.00"/>

<script src=“main.js” />

</view>
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Google Desktop Gadgets platvormi ,,main.js”
function currency_onclick() {
if(currency.innerText=="EEK”"){
currency.innerText = “EUR”;
currency2.innerText = “EEK”;

result.innerText = money.value * 15.6;

}
else{

currency.innerText = “EEK”

currency2.innerText = “EUR”

result.innerText = Math.round(money.value/15.6*1000)/1000;
}

}

function money_onchange() {
if(currency.innerText=="EEK”){
result.innerText = Math.round(money.value/15.6*1000)/1000;
}

else{

result.innerText = money.value * 15.6;

}

function money_onclick() {
money.value = “;
}
Windows Desktop Gadgets platvormi ,,gadget.xml”
<?xml version=“1.0" encoding="UTF-8"?>
<gadget>

<name>EUR konverter</name>

35



<version>1.0.0.0</version>
<author name="Alexey Gudz’>
<info url="http://www.tlu.ee/~alex” text="http://www.tlu.ee/~alex’/>
</author>
<copyright>© 2011 Alexey Gudz</copyright>
<description>konverter kroonidest eurodesse ning tagurpidi</description>
<icons>
<icon height="64" width="64" src="images/icon.png”/>
</icons>
<hosts>
<host name="sidebar”>
<autoscaleDPI>true</autoscaleDPI>
<base type=“HTML” apiVersion=“1.0.0" src=“EUR_konverter.html’/>
<permissions>Full</permissions>
<platform minPlatformVersion=“1.0"/>
</host>
</hosts>
</gadget>
Windows Desktop Gadgets platvormi ,,EUR_konverter.html”
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml”>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Hello World</title>
<style type="text/css”>
body{
margin: O;
width: 200px;

height:100px;
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font-family: verdana;
font-weight: bold;
font-size: 24px;

color:"#FFFFFF’;

}

#money{
position:absolute;
left: 10px;
top:10px;
background-color:”#888888”;
color:"#FFFFFF”;
font-size: 24px;
font-weight: bold;

}

#ecurrency{
position:absolute;
left: 130px;
top:10px;
color:"#CCCCFF”;

}

#eurrency2{
position:absolute;
left:130px;
top:60px;

}

#result{

position:absolute;

left: 10px;
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top:60pXx;

</style>
<script type="“text/jscript” language="jscript”>
function swap(){
if(currency.innerHTML=="EEK"){
currency.innerHTML="EUR”
currency2.innerHTML="EEK”
result.innerHTML=money.value*15.6;
telsef
currency.innerHTML="EEK”

currency2.innerHTML="EUR”

result.innerHTML=Math.round(money.value/15.6*1000)/1000;

}
}

function calculate(){

if(currency.innerHTML=="EEK”){

result.innerHTML=Math.round(money.value/15.6*1000)/1000;
telse{

result.innerHTML=money.value*15.6;

</script>
</head>
<body>

<g:background src="url(images/bg.png)”>
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<input name=“money” id="money” type="“text” value=“0.00"
size="3" onclick="this.value=";" onkeyup="calculate()”></input>

<span name="“currency” id="currency” onclick="swap()">EEK</span>
<span name="“currency2” id="“currency2”>EUR</span>
<span name="“result” id="result”>0.00</span>
</g:background>
</body>
</html>
Tudengi kalendri ,,gadget.xml”
<?xml version=“1.0" encoding="utf-8"?>
<gadget>
<name>Tudengi Kalender</name>
<version>1.0</version>
<author name="“Alexey Gudz’>
<info url="http://www.tlu.ee/~alex” text="http://www.tlu.ee/~alex’/>
</author>
<copyright>Alexey Gudz © 2011</copyright>

<description>Lihtne kalender mis naitab TLU uudised ning teie Google Calender
sundmused</description>

<icons>
<icon height="48" width="48" src="icon.png”/>
</icons>
<hosts>
<host name="sidebar”>
<autoscaleDPI>true</autoscaleDPI>
<base type="HTML” apiVersion="1.0.0" src="tudengi_kalender.html”/>
<permissions>Full</permissions>
<platform minPlatformVersion=“1.0"/>

</host>



</hosts>
</gadget>
Tudengi kalendri ,,settings.html”
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml”>
<head>
<title>Tudengi Kalender</title>
<meta http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=UTF-8">
<META HTTP-EQUIV=*MSThemeCompatible” CONTENT="yes”">
<title>Tudengi agenda settings</title>
<style>
body{
width: 230px;
height:270px;
}
</style>
<script type="“text/javascript”>
function settingsClosing(p_event) {
if (p_event.closeAction == p_event.Action.commit){

System.Gadget.Settings.write(“w_font”,
settingsForm.w_font.value);

System.Gadget.Settings.write(“w_height”,
settingsForm.w_height.value);

System.Gadget.Settings.write(“w_width”,
settingsForm.w_width.value);

System.Gadget.Settings.write(“gFeed”,
settingsForm.gFeed.value);

} else{

p_event.cancel = false;
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System.Gadget.document.parentWindow.settingsChanged();

}
function getSettings(){

settingsForm.w_font.value =
System.Gadget.Settings.read(“w_font”);

settingsForm.w_height.value =
System.Gadget.Settings.read(“w_height”);

settingsForm.w_width.value =
System.Gadget.Settings.read(“w_width”);

settingsForm.gFeed.value =
System.Gadget.Settings.read(“gFeed”);

/lif not set, use defaults
if(settingsForm.w_font.value == ““){

settingsForm.w_font.value = 12;

}

if(settingsForm.w_width.value == “){
settingsForm.w_width.value = 255;

}

if(settingsForm.w_height.value == ““){
settingsForm.w_height.value = 400;

}

if(settingsForm.gFeed.value == ““){
settingsForm.gFeed.value = “You GCal feed”;

}

}

function runSettings(){
System.Gadget.onSettingsClosing = settingsClosing;

getSettings();



</script>
</head>
<body onload="runSettings();”>
<form name='settingsForm' action="“>
<input id="w_width"type=“text” name="“w_width” /> Width(px)<br>
<input id="w_height"type="text” name="w_height” /> Height(px)<br>
<input id="w_font” type="“text” name="“w_font” /> Font(px)<br>
<br>
<input id="gFeed” type="text” name=“gFeed” />Gcal feed<br>
</form>
R
To find your google calendar feed:<br>
1)Open your Google Calendar page.<br>
2)Under “My calendars”, click the arrow icon next to your account.<br>
3)Select Calendar settings.<br>
4)Click the orange “XML” button in the “Private Address” area.<br>
5)Paste the link you get into the above field.<br>
Kk ko ok ok ko ek ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok ko ke ok
</body>
</html>
Tudengi kalendri peafail ,,tudengi_kalender.html”
<html>
<head>
<title>Tudengi Kalender</title>
<meta http-equiv="Content-Type” content="“text/html; charset=UTF-8">
<link href="css/calendar.css” rel="stylesheet” type="text/css” />
<style>

body{
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margin:0px;

margin-left:5px;
width: 255;

height:400;

font-size:12;
font-family: verdana;

color: white;

overflow-y: auto;

overflow-x: hidden;

#days{
margin:0px;
margin:5px;
width: 220;
}
#calendarbackground{}
A{text-decoration:none};
A:HOVER {text-decoration:underline;}
</style>
<script type="“text/javascript”>

var feeds = new
Array(“https://www.google.com/calendar/feeds/it.aleks%40gmail.com/private-
€6995f478a0de506a103e78678f9412b/basic?&alt=rss”,
“http://www.cvkeskus.ee/rss.php?rss=0&cat=8",
“http://twitter.com/statuses/user_timeline/116237829.rss”);

var days;
var mydiv;

var colorBase = new Array(“#82CAFF”, “#99FFCC”, “#F75D59”,
“#EOEOQEQ”, “#82CAFF");

var colors = new Array();
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var feed_index = 0;
var fontSize;

var gFeed;

function settingsChanged(){

mydiv.style.fontSize = System.Gadget.Settings.read(“w_font”);

mydiv.style.height = System.Gadget.Settings.read(“w_height”);

mydiv.style.width = System.Gadget.Settings.read(“w_width”);
}
function init(){

mydiv = document.getElementByld(“rss”);

System.Gadget.settingsUI = “settings.html”;

var totalDays = 7;
var today = new Date();
var half = Math.floor(totalDays/2);

days = new Array(totalDays);

for(var i=0;i<totalDays;i++){ // get relevant days
days[i] = new Date();
days[i].setDate(today.getDate()-half+i);

}

1

for(var i=0;i<feeds.length;i++){ // Prepare titles, dates and links
from all RSS feeds

getRSS(feedsli]);

}
drawAgenda();
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function getRSS(URI){
var XMLHttpFactories = [
function () {return new XMLHttpRequest()},

function () {return new
ActiveXObject(“MsxmI2. XMLHTTP”)},

function () {return new
ActiveXObject(“MsxmI3. XMLHTTP”)},

function () {return new
ActiveXObject(“Microsoft. XMLHTTP”)}

I;

function createXMLHTTPObject() { // create ajax request object
var xmihttp = false;
for (var i=0;i<XMLHttpFactories.length;i++) {
try {
xmihttp = XMLHttpFactories]i]();
}
catch (e) {
continue;

}

break;

}

return xmihttp;

var xmilhttp = createXMLHTTPObject();

xmihttp.open(“GET”, URI, false);
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xmihttp.onreadystatechange=function() {
if (xmlhttp.readyState==4 && xmlhttp.status == 200){
if (window.ActiveXObject) {

var doc = new
ActiveXObject(“Microsoft. XMLDOM?);

doc.async = “false”;

doc.loadXML (xmlhttp.responseText);
}else {

var parser = new DOMParser();

var doc =
parser.parseFrom(xmlhttp.responseText, text/xml”);

}
formatRSS(doc);

}
xmihttp.send(null);

function formatRSS(items){ // parse response and get dates,
titles and links

items_count=items.getElementsByTagName('item').length;
if(items_count == 0) { // problematic feed

ptag = document.createElement(“p”);

ptag.appendChild(document.createTextNode(“Empty RSS feed or
unsupported feed format (Atom is not supported!)”));

mydiv.appendChild(ptag);
return;
}
if(typeof links == “undefined”){ // check arrays

links=new Array();
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titles=new Array();
pubDates=new Array();
gTimes=new Array();

}

for(var i=0; i<items_count; i++){
colors.push(colorBase[feed_index]);

pubDate = null;

if(items.getElementsByTagName(‘item')[i].getElementsByTagName('link").lengt
h==1)

links.push(items.getElementsBy TagName(‘item')[i].getElementsByTagName('li
nk")[O].firstChild.nodeValue);

if(items.getElementsByTagName('item’)[i].getElementsByTagName('title').lengt
::1)

titles. push(items.getElementsByTagName('item')[i].getElementsByTagName('ti
tle")[0].firstChild.nodeValue);

if(items.getElementsByTagName('item’)[i].getElementsByTagName(‘pubDate’).
length==1){ // in case of other pubDate type

pubDate =
items.getElementsByTagName('item’)[i].getElementsByTagName(‘pubDate");

}else
if(items.getElementsByTagName('item’)[i].getElementsByTagName('dc:date").length=
=1) pubDate =
items.getElementsByTagName(‘item')[i].getElementsByTagName('dc:date’);

if(pubDate.length==1){

if(items.getElementsByTagName('category’)[0]'=null &&
items.getElementsByTagName('category')[0].firstChild.nodeValue ==
'http://schemas.google.com/g/2005#event'){ // Google calender

var date = new Date();
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var summary =
items.getElementsByTagName(“atom:summary”)[i].firstChild. nodeValue;

{31}

summary = summary.split(“ “);

date.setDate(parselnt(summary[3]));

date.setFullY ear(parselnt(summary[4]));
time=summary[5]+”-"+summary[7];
time=time.split(“&”);
time=time][0];
if(summary[5]'="Status:”){
gTimes]i] = time;
telsef
gTimesJi] = “Allday”;
}
pubDates.push(date);

}else{

pubDates.push(pubDate[0].firstChild. node Value);
}

}

feed_index++;

function drawAgenda(){
for(var i in days){ // for every relevant day

var content = document.createElement('div');
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content.setAttribute(“id”, “days”);
var month = days][i].getMonth(); //+1
var day = daysJi].getDate();

var year = days]i].getFullYear();

content.innerHTML += “<font
size=3><b>“+days][i].getDate()+”, “+days][i].getFullY ear()+"</b></font><br>*;

for(var j=0;j<titles.length;j++){
var date = new Date(Date.parse(pubDates[j]));
if(date.getDate()==daysJi].getDate()){
var now = new Date();

if(date.getHours()==now.getHours() &&
date.getMinutes() == now.getMinutes()){

content.innerHTML +=
“<b>“+gTimesJj]+"</b>:<font color="+colors[j]+">“+titles[j]+"</font><br>“// current
time means pubDate hasn't been set properly, thus Google - to be fixed

telse{
var hours = date.getHours().toString();
if(hours.length==1) hours=“0"+hours;

var minutes =
date.getMinutes().toString();

if(minutes.length==1)
minutes=“0"+minutes;

content.innerHTML +=
“<b>“+hours+”:"+minutes+"</b>:<font color="“+colors[j]+”><a style="color:”+colors[j]+
href="“tlinks[j]+"'>“+titles[j]+"</a></font><br>*;

}

}
mydiv.appendChild(content);
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