Valiku konstruktsioon ja if-lause

Algoritmide ja programmide koostamisel on iiheks oluliseks komponendiks ehk ehituskiviks valik. Valiku abil saab
jétta otsustamise (kas teha iihtesid toiminguid vdi teisi toiminguid) algoritmi/programmi tditmise ajaks. Ja seega soltub
otsus antud hetkeks tekkinud olukorrast.

Esimeseks oluliseks valikus kasutatavaks osaks on loogikaavaldis (vt vastavat materjali). Et loogikaavaldisel oli kaks
voimalikku véértust (7rue ja False), saab selle jargi otsustada kahe voimaliku toimingute jada vahel. Rohkemate jadade
vahel valimiseks on vaja mitut valikukonstruktsiooni koos loogikaavaldistega.

Teistpidi 6eldes — valikulause annab voimaluse kirja panna kaks alternatiivset toimingute jdrgnevust ja programmi /
algoritmi téites saab alati valida vaid ithe nendest jargnevustest. Kui loogikaavaldise véértus on True, valitakse iiks jada
ja kui False, siis teine jada.

Plokkskeemil kasutatavat hargnemist koos valikuplokiga saab iisna tiksiihele programmeerimiskeelde ,,tdlkida“. Selleks
on peaaegu igas keeles olemas nn if-lause, mille toimimispShimdte erinevates keeltes on véga sarnane. If-lause sisaldab
alati loogikaavaldist ning kui selle avaldise védrtus on tdene, tdidetakse need laused, mis paiknevad nn if-osas. Peale
seda jatkub programmi tditmine if-lausele jairgnevate lausetega, st else-osas paiknevatest lausetest hiipatakse iile. Kui
loogikaavaldise védrtus on védr, siis hiipatakse iile if-osas olevatest lausetest, tdidetakse need, mis jadvad else-ossa ning
seejarel jatkatakse programmi tditmist if-lausele jargneva lausega.

Pythoni's on if-lausel mitu erinevat vormi (sdltuvalt valikute arvust), kuid kdige tiiiipilisem ndeb vélja jargmine:

if loogikaavaldis:
toimingud, kui avaldis tdene
else:
toimingud, kui avaldis vaar
Siinjuures tuleb arvestada, et if ja else-osas esitatud toimingud tuleb triikkida taandega, teisisonu — tuleb
programmikoodi treppida. Toiminguid (programmi lauseid) voib mdlemas osas olla mitu ja kdigi taane peab olema
ithesugune. Taane nditab lausete kuulumist iihte plokki. Lisaks niitab ta, et taandega laused kuuluvad mingi
keelekonstruktsiooni sisse (antud juhul kuuluvad need laused if-lause sisse).

Naiide: Jagatakse kaht arvu. Kui jagaja on null, antakse veateade. Pane téhele, et jagamine toimub vaid siis, kui jagaja ei
ole 0.

if a2 == 0:
print (“Wiga“)
else:

J = al/a2

print (“Jagatis on %, J) ‘
Vi viga J<-al/aZz
Tavaliselt saab programmeerimiskeeltes kasutada nn {ihe poolega if-
lauset. See tdhendab, et toimingud on ettendhtud vaid juhuks, kui
loogikaavaldis oli tdene. Vastasel juhul ei tehta midagi erilist ning
programmi tditmine jitkub kohe peale if-lause 16ppu. Sellisel juhul
else-osa programmi iildse ei lisata. VioJ

Pythoni vastav konstruktsioon nieb vélja jdrgmine:

if loogikaavaldis:
toimingud, kui avaldis tdene

Mitmene valik. Lisaks saab Pythoni i f-lauses kasutada elif-osa, mis on alternatiiviks mitme if-lause iiksteise
else-osadesse paigutamisele. Selline lause voimaldab teha valikuid paljude voimaluste hulgast ja tdidetakse vaid tiks
valikutest — esimene, mille loogikatingimus on tdene. Edasi jatkub programmi tditmine peale if-lauset. Lause if. .
elif..else on alternatiiviks valdavalt teistes keeltes kasutusel olevatele switch ja case-mitmese valiku lausetele.

if loogikaavaldisl:
toimingud

elif loogikaavaldis2:
toimingud

elif loogikaavaldisN:
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toimingud
else:
toimingud, kui {ikski eelnev avaldis ei olnud tdene
Vaata nditeprogramme kooli minek.py suurem vaiksem if.pyjasuurem vaiksem elif.py

If-lauses vOib else-osa ka puududa. Sel juhul tehaks midagi vaid siis, kui loogikatingimus tdeseks osutub. Vastasel
juhul minnakse kohe peale i f-lauset olevate lausete kallale. Ka 1f — elif konstruktsiooni puhul voib e 1se-osa
samuti puududa. Tiihja e1se-osa ei ole mdistlik programmi koodi kirjutada.
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