Multimeedium, tekstmaterjal

Tekstmaterjal

Tekst arvutis on triikikirja jareltulija, sellest tulenevad ka mitmed teksti iseloomustavad
moisted, teksti suuruse mootiihik jms.

Triikikirja liihiajalugu

e Triikkimine leiutati esmakordselt juba 6.ndal sajandil ekr.

e Kodige vanem siilinud triikitud raamat on budistlik palveraamat "Teemant Sutra”, mis
triikiti 868. aastal Hiinas puuldiketehnikas.

e Liikuvad tiiiibid (types, mida sai mitu korda, erinevate triikiste jaoks kasutada), mis tol
ajal olid kiill puust, leiutas Pi Sheng Hiinas 1040. aastal.

o Koreas leiutati metallist liikkuvate tiitipidega triikipress ajavahemikul 1234 — 1241.

e Standardiseeritud kirjatiitipidest saab muidugi radkida alates Johann Gutenbergist
(siindinud 1394 ja 1399 vahel, surnud 3. veebruar 1468), kes leiutas teksti kokkuladumise
tiksikuist tédhtedest ehk tiilipidest (type), tiitipide valamise vormide (matriitside) jargi ning
tdmmiste tegemise trilkimusta ja enda leiutatud triikipressi abil. Triikipressi ehitamisel
vottis ta eeskujuks mahlapressi.

Tema piibel, mis valmis Saksamaal Mainz'is 1455 — 1456 ja mille 180-st eksemplarist on

sailinud 48, on triikikunsti esimene meistriteos. See piibel oli kahe koiteline kogumahuga

1282 lehekiilge. Piibli trikkkimisel oli Gutenbergile abiks 20 toolist. 150 eksemplari triikiti
paberile, iilejdédnud 30 pargamendile. Illustratsioonid tehti késitsi.
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Joonis 1 Johann Gutenberg  Joonis 2 Gutenbergi piibli 1. lehekiilg  Joonis 3 Fragmendid Gutenbergi piibli lehekilgedest

e 1714 sai Henry Mill Suur-Britannias patendi seadmele, mis sarnaneb kirjutusmasinale.

e 1829 patenteeris William Austin Burt masina nimega "Typographer”, millel oli ratas
tdhtede valimiseks, mida sooviti paberile "triikkida". Selle seadmega oli isegi autor
aeglasem kui kasitsi kirjutades.

Joonis 4 Typographer, 1893. a. replika (Vikipeedia)

e Esimese kommertslikult eduka kirjutusmasina prototiiiibi ehitasid 1868 aastal Christopher
Latham Sholes, Carlos Glidden ja Samuel W Soule Milwaukee's Wisconsini osariigis
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USA-s ja said sellele patendi. Prototiiiip on seniajani alles. Sholes loobus sellest masinast,
keeldus seda isegi soovitamast, patent miiiidi ara.

Esimene Kkirjutusmasin oli tootmises aastatel 1873 — 1878 E. Remington & Sons
relvatehases ning kandis nime "Sholes and Glidden Type-Writer". Esialgsel mudelil oli
kelgu tagasiliigutamiseks jalaga vajutatav pedaal nagu dmblusmasinal (kirjutusmasinate
tootmise eest vastutas dmblusmasinate divisjonist périt insener). See masin kasutas kiill
juba tanapdevalgi tuntud (QWERTY) paigutusega klaviatuuri kuid kirjutas vaid suurtdhti
ning polnud eriti edukas. Nelja aastaga miitidi vaid 5000 eksemplari.

1878 hakati tootma No. 2 masinat, mis kasutas juba ka viiketéhti, tal oli olemas
tostuklahv (shift), dra jdid kaunistustega kattepaneelid ning kasutusele voeti must lahtine
raam. Seda mudelit saatis tohutu edu.
s
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Joonis 5 Esimene kirjutusmasina Joonis 6 Sholes, Glidden & Soule Joonis 7 Sholes and Glidden Type-
prototilip kirjutusmasina patent 1868 Writer 1873

Esimene masinakirjas Kirjastusele esitatud teos oli Mark Twain'i "Life on the
Mississippi*1883.

Esimene elektriline kirjutusmasin ehitati 1902. aastal.

Gary Starkweather (Xerox) leiutab 1968. aastal laserprinteri, esimene tootav seade valmib
1971.

1970. aastal tutvustab Centronics esimest maatriksprinerit (dot-matrix). 1978. loob Epson
esimese eduka personaalarvutitele moeldud maatriksprinteri TX-80, 1979. aastal mudeli
MX-80, mis paneb aluse standardile.

Téanapdevane tekstitootlus (word processing) saab alguse 1970.ndate alguses, kui loodi
esimesed CRT eraaniga varustatud tekstitootlusmasinad. Labimurde saavutas 1976. aastal
Wang Laboratories. Uks esimesi edukaid tekstitddtlusprogramme oli WordStar.

1976 leiutati tindiprinter.

Teksti kasutamine

Otsustamaks, kas tekstilist infot on korrektselt edasi antud, saab kasutada ndndanimetatud
3 sekundi reeglit: lugeja peab ekraanile voi paberile pilku heites kolme sekundiga moistma,
millest kaib jutt.

Ka multimeediumi toodetes on suur osa materjalist tekstil pohinev. Materjali vastavus 3
sekundi reeglile sdltub suuresti tema kujundusest (liigendusest, paigutusest, suurusest,
joondamisest (alignment), kirjatiiiibist jms. Disainer ei pea teksti asendama graafika voi
helidega vaid kaalutlema, kuidas teksti vastuvdetaval moel esitada ja tdiendada teiste
meediatega. Jargnevalt vaatlemegi moningaid teksti kujundamise voimalusi ja reegleid,
millede abil saame oma tekstmaterjali muuta kergemini haaratavaks.
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Informatsiooni tiikeldamine.

Erinevalt raamatutest jms kirjalikest materjalidest, paigutatakse elektroonilise esitluse
slaididele v61 arvuti ekraanile palju véihem teksti. Kui palju tépselt, selle kohta puudub tihene
reegel. Uldiselt kehtiv reegel iitleb, et vihe! Moned juhised saab siiski anda:

e maksimaalselt viis tihikut tekstilist informatsiooni ("punkti” ehk "point'i" (osa
disainerite soovitusel);
e 6X6 reegel: kuni kuus iihikut, igaiihes kuni kuus sona (teise osa disainerite
soovitusel);

e 4 —rida teksti;

e 4. -5 lauset;

e tekst ei tohiks katta iile 1/3 ekraanist.
Alusta uut rida seal, kus see on loomulik, eralda eraldi punktid tithjade ridadega.
Tiikelda tekst moistlikult, kasutades tithikuid, tépikesi (bullets), eraldi ridu vms.
Voimaluse korral kasuta grupeerimiseks tiihje valgeid kohti, mitte graafilisi elemente, mis
lisavad segavat “miira” ekraanile.
Eralda oluline osa tekstist. Vildi pikka katkematut teksti, eriti ekraanil.
Laused peaksid olema lithikesed ja sisutihedad. Viltida tuleks lausete poolitamist
lehekiilgede vahel.
Kuna ekraanilt lugedes on silmal raskem liikuda iihe rea I0pust jargmise algusesse, Siis
tuleks mahukam tekst jagada 8 kuni 10 realisteks plokkideks ja need iiksteisest kasvoi
tithja reaga eraldada.
Lithendeid (abbreviations) tuleks kasutada voimalikult vdhe, peamiselt vaid juhtudel, kus
see on tavaks muutunud vai kui lithendite kasutamine vihendab informatsiooni tihedust
(information density). Liihendite kasutamisel peab olema jérjekindel ning kindlasti peab
kasutajale/lugejale voimaldama leida liihendite selgitusi.

Poolitamine

Ara poolita nelja-viietihelisi sdnu, jéttes rea 1dppu voi uue rea algusesse vaid lithikese
silbi.

Ara poolita sdnu, kus iiks sdnapool vdib omada mingit muud tihendust.

Ara poolita nimesid.

Ara poolita arvusid.

Jélgi, et poolitusmirgiga ei 16ppeks rohkem, kui kaks jérjestikust tekstirida. Kaks poolitust
ja kolmanda rea jarel olev kirjavahemérk on juba liiga palju.

Uldiselt vdiks teksti vasakule joonduse (align left) puhul poolitamist viltida.

Kirjatidp

Efektiivse triikkise kujundamisel on vdga oluline ka kirjatiitip. Lisaks sobivusele on
kirjatiitipidega seotud ka veel nende hulga probleem: "mida rohkem fonte on dokumendis
kasutatud, seda vihem on seal sisu" (Helen Exley, "Arvuti killud").

Valdkond, mis tegeleb kirjatiitipidega on tiipograafia.

Definitsioon: Tiipograafia ehk triikkikunst on triikiste valmistamise oskus, tdpsemini

sonastatult triikimérkide kujundamise ja paigutamise kunst ja tehnika.
Tiipograafia tegeleb nii triikise kirjaliigi (ehk Srifti), kirjasuuruse, reavahe ja -
pikkuse kui ka iildisemate kiiljenduslike valikutega.
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Tiipograafia nimetus tuleneb kreckakeelsetest sdnadest ,,typos‘ — 166ma ja ,,graphia‘“ —
Kirjutama.

Triikikunsti pohilisim element on tdhemirk ehk gliiiif (glyph). See on iihe kindla tdhemérgi
visuaalne kuju.

Kirjatiitip (typeface) tdhistab tiipograafias koordineeritud siimbolite kujundust. Kirjatiiiip
sisaldab tavaliselt tdhestiku jagu tahti, numbreid, kirjavahemirke ning mitmeid erisiimboleid.
Laiemalt voiks kirjatiilipi defineerida kui kujundusreeglite kogumit, mille jargi moodustatakse
koik téhed ja siimbolid. Selline definitsioon jatab vdimaluse ka uusi siimboleid lisada.

Font (prantsuse keeles fonte) tahendab midagi, mis on sulatatud ja viitab triikitoostuses
kasutatud tiitipide (type) valmistamisele. Praeguses tdhenduses on font komplekt gliitife
(glyphs), mis kujutavad mingi mérgistiku (character set) tiahti mingi kirjatiitibiga (typeface).
Traditsiooniliselt on font kindla suurusega (tdhekdrgusega), kindla kaaluga (weight, néiteks
bold voi light) ja kindla stiiliga (enamasti regular, italic voi condensed).

Inglisekeelne triikitdostus on sajandeid kasutanud terminit fount (triikkikirjakomplekt), mis
téhistas kindla suuruse ja kirjatiiiibiga triikkkimiseks mdeldud tehnoloogilist vahendit.
1450.ndatest kuni 20.nda sajandi keskpaigani tdhendas see peamiselt puust voi metallist
tiilipide kasutamist. Lithikest aega kestis nn tileminekuaeg (umbes 1950.ndad — 1990.ndad),
kui kasutati fotograafilist tehnoloogiat (phototypesetting) kus fonte levitati fotomaterjalil ja
mille puhul oli voimalik optiline mastaapimine (optical scaling). 1980.ndate aastate
keskpaigast on levinud digitaalne tiipograafia ning kasutajad iile maailma on omaks votnud
Ameerikapérase termini "font".

Font téhistab tdnapédeval praktiliselt alati faili, mis sisaldab mastaabitavaid tdhtede kontuure
ithes vdi mitmes vormingus. Digitaalsed fondid vdivad iga tédhe kujutist kodeerida rastergraa-
fika kujutisena (bitmap font) voi kirjeldusena joonte ning kdverate abil (vector font). Mitmeid
fonte luuakse praegusel ajal peamiselt arvutiekraanil kasutamiseks.

Kui palju on fonte maailmas kokku loetud, pole tépselt teada. 1990-ndate aastate teises pooles
loetleti iile 20000 erineva fondi. USA-s oli neid siis kasutusel tile 6000 ja Saksamaa iiks
suurimaid arvutiSriftide miitijaid FontShop International GmbH pakkus iile 10000 eri nimega
kirjatiitibi, milledest enamus on loodud peale 1990. aastat.

2012 aasta alguses pakuti www.fontshop.com vahendusel iile 150000 erinevat fonti.

Kirjatuupide tunnused

Tiipograafidel on kirjatiitipide kirjeldamiseks kasutusel ulatuslik sonastik.

-;ﬁnd

lka’

scender

Shoulder

Eye Serif  CAP-HEIGHT
/oA
X-HEIGHT
BASELINE
Apertur —
Descender

™ Loop/Lobe
Joonis 8 Fondi anatoomia (fontshop.com)

Kasutusel on néiteks sellised mdisted:

baseline — baasjoon, kujutletav joon, millel tdhed asetsevad,
x-height — x-korgus ehk viiketdhe kdrgus;

cap height — suurtdhe kdrgus, kaugus baasjoonest suurtihtede tipuni;
body — tdhekeha;
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e stroke/stem — tahejoon, tiivi;

e serif — seriif, ristjoon tdhejoone (stem) otsas;

e Dbracket — kdver voi kiilukujuline iithendus tdhejoone (stem) ja seriifi vahel;

e crosshar — ristjoon, horisontaalne joon;

e terminal — jooneots, sirge voi kover;

e tail — langev (descending), dekoratiivne joon vdi joonepikendus;

e ascender — iilapikend, osadel vdiketdhtedel iile x — kdrguse ulatuv vertikaalne joon ehk
tiivi (stem);

e descender — alapikend osadel viiketdhtedel baasjoonest (baseline) allapoole ulatuv
0s3;

e counter — tdheava, imar voi kdver (curved) tiithi osa (negative space), reeglina
tervenisti aga voib olla ka osaliselt piiratud;

e eye —sama, mis tdheava aga viitab konkreetselt vdikese ,,e* tdheavale;

e bowl — paun, tihe kover osa, mis timbritseb timarat v3i kdverat tdheava (counter);

e loop/lobe — tiheaas, osaliselt voi tervikuna timbritsetud baasjoonest (baseline) allpool
asuv tdheaas (counter);

e link/neck — joon, mis ithendab pauna ja tidheaasa;

e axis — tdhe kujutletav telg, mis jaotab pooleks iilemise ja alumise joone.

Koiki neid ja mitmeid teisigi tunnuseid kasutatakse kirjatiiiipide omavaheliseks vordlemiseks
ja liigitamiseks.

Seriifid

Uks vdimalus kirjatiiiipe liigitada on jagada nad kahte gruppi:
o seriifidega kirjad (serif fonts)
e ilma seriifideta (sans-serif fonts)

Seriifid on pisikesed detailid (sabakesed) tédhtede joonte otstes. Ajalooliselt parinevad seriifid
1idsest Itaaliast, kus raidkirja tdhtedele lisati pikkade joonte otsa pisut liSaruumi, et véltida
liiva ja tolmu kogunemist tahtede nurkadesse. Nimetus "serif" parineb ilmselt 19. sajandi
algusest. Oxfordi inglise sonastikus oli serif mainitud juba 1830 ning sans serif (sellel ajal
kiill sanserif) 1841. Websteri sdnastik vdidab sona serif parinevat hollandikeelsest sdnast
schreef (joon) ning ldheb ajas tagasi saksakeelse sonani schreiben ja ladinakeelse sdnani
scribere, mis modlemad tdhendavad kirjutamist.

AaBbCc

Seriifidega font

AaBbCc

Sans-serif font

Joonis 9 Seriifidega ja ilma seriifideta kirjad

Proportsionaalsus

Fonti, milles gliitifid (glyphs) on varieeruva laiusega, nimetatakse proportsionaalkirjadeks
(proportional font). Fikseeritud, iihesuguse laiusega gliitifidega fonti nimetatakse
ebaproportsionaalseks (non-proportional font) ehk piisisammkirjaks (monospace ehk ka fixed-
width).
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Proportional
Monospace

Joonis 10 Proportsionaal ja monospace kirjad

Proportsionaalkirjasid peetakse iildiselt ilusamateks ja kergemini loetavateks ning seetottu on
nende kasutamine triikkitud/prinditud materjalides valdav. Ka tekstitootlusprogrammid paku-
vad vaikefontidena just neid.

Piisisammkirjasid peetakse monedes olukordades paremateks, sest nende puhul moodustavad
téhed ilusaid tulpasid. Enamus mehhaanilisi kirjutusmasinaid ja vanamoodsad tekstipdhised
arvutiekraanid kasutavad ainult plisisammkirjasid, tekstipohise kasutajaliidesega arvutiprog-
rammid samuti.

Kirjade liigitamine

Sajandite jooksul on loodud kiilluslik valik erinevaid kirjatiilipe, mis vastavalt nende vélja-
niagemisele (tdhtede iila- ja alapikenduste pikkus, tdhekeha suurus, joonte (stroke) kuju ja
paksus, seriifide olemasolu ning tdhtede modernsus), jagatakse perekondadesse. See jaotus
vastab dhmaselt ka kirjade ajaloolisele arengule.

K&ige tildisemalt voib kirju jagada blackletter kirjadeks, seriifkirjadeks, sans-serif kirjadeks,
ehiskirjadeks ja plokk-kirjadeks.

Kehtib ka kirjatiiiipide jagamine rassidesse (race of type ehk typeface category):
o Blackletters

e Romans

e Sans Serifs ilma seriifideta

e Square Serifs (Egyptians) plokk-kirjad

e Scripts and Cursives kéekirja imiteerivad

e Miscellaneous (Novelty) muud kirjad ehk ehiskirjad
e Symbol fonts (PI fonts) stimbolkirjad

Rassid jagunevad omakorda perekondadeks (typeface family), millede esindajad omavad rassi
pohitunnuseid aga seejuures ka oma eritunnuseid. Perekondadel on mingi kindel iihine nimi,
mis on seotud nende loojaga (néiteks: Bodoni, Caslon, Jenson, Garamond), kasutusalaga
(Kunstlerschrebsch, Lithograph) voi geograafilise piirkonnaga (Luxor, Memphis, Karnak).

Iga tiilibi juures saab kasutada veel paksu kirja (bold) ja kaldkirja (italic). Osadel kirjatiitipidel
on paks ja/voi kaldkiri eraldi disainitud ning kannavad eraldi nime (nditeks Fujiyama,
FujiyamaExtraBold).

Blackletter

Blackletter fondid on ajalooliselt vanimad, neid kasutati juba triikkipressi leiutamise ajal ning
nad sarnanevad tolleaegsele kalligraafiale. Selle rassi kirjatiilipe nimetatakse sageli ekslikult
gooti kirjadeks (tegelikult kuulub gothic hoopis teise rassi).

Vanimaks selle rassi esindajate seas on Textualis ehk Old English kirjatiiiip, mida kasutas
oma piibli triikkimisel 1455. — 1456. a. ka Johannes Gutenbergi (Piibel, mida siiani tuuakse
esile triikitoostuse suursaavutusena).
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Oy English stitlis Wlackletter Kiv

Joonis 11 Old English stiilis Blackletter kiri

1480.ndatest kuni 1530.ndate aastateni domineerisid saksamaal Schwabacher kirjatiiiibid,
mida kasutatakse vahelduva eduga tdnapdevani. Kdige esimesena kasutas seda ilmselt juba
1472. aastal Augsburgi triikkal Johannes Bamler. Schwabacher kirjatiilibiga on triikitud koik
Martin Lutheri tdhtsamad t66d, samuti Albrecht Diireri "Apokaliips" (1498).

Schivabacher stiifis Bactfetter Eivi

Joonis 12 Schwabacher stiilis Blackletter kiri

Kdige tuntumaks blackletter kirjatiitipide seas on Fraktur kirjade perekond. Need kirjatiiiibid
loodi Rooma ja Saksa keisri Maximilian I vélja antud raamatute jaoks. Saksa triikkkalid
kasutasid Fraktur kirjasid vdga ulatuslikult kuni nende keelustamiseni natside poolt 1942.

aastal.
Sraktur stiilis Blackletter kiri

Joonis 13 Fraktur stiilis Blackletter kiri

Blackletter rassi Kirjatiiiipe kasutatakse, kui soovitakse viljendada traditsioonilisust, pidulik-
kust, vastupidavust, teovoimet. Naiteks kasutab Old English kirjatiiiipi oma pealkirjades
konservatiivne ajaleht “Neur iork Timeg”.

Sobivad kasutamiseks pealkirjades, logodel ja kutsetel. Lubamatu on kasutada vaid suurtéhti.

Roman

Pohja-Euroopast levis triikikunst kiiresti 1dunasse ja lddnde ning 15. sajandi teisel poolel sai
triikkitoostuse keskuseks Veneetsia, kus Blackletter oma raskepéarasuse tottu paljudele ei
meeldinud.

Loodi oma kirjatiitibid, mis on kergemad ja avatumad. Uued kirjatiiiibid parinesid Vahemere-
maade vanadest kirjadest ja isegi Egiptuse hierogliitifidest. Sellised Kirjatiitibid sai omaseks
romaani hdimudele ja siit ka nimetus.

Sellele rassile on omased seriifid, kumerused tdhekujus ning erineva jamedusega jooned nagu
need tekkisid pulgaga savitahvlile kirjutamisel.

Roman

Joonis 14 Tuupiline romaani Kiri

Roman kirjad on tdnapdeval enimkasutatavad. Neid esineb igas suuruses ja nad sobivad
edastama igasuguseid teateid.

Roman kirjatiilibid jagatakse omakorda nelja gruppi:

e vanad (old style roman voi renaissance voi Garalde oldstyle). Esimesed romaani Kirja-
tiitibid loodi Veneetsias. Hiljem hakkasid domineerima prantslased. Hollandlased ning
inglased lisasid oma panuse, et kirjad oleksid sobilikumad kommertsinfo triikkimiseks.
Erinevused joonepaksuses pole vdga silmatorkavad. Neil on sobralik, mahe, traditsiooni-
line vélimus ja nad viga sobilikud pikas tekstis ja televisioonis kasutamiseks.

Uheks niiteks on Garamond, mille esmavariant kujundati 1617-ndal aastal ja mida sest-
peale on korduvalt kohendatud. Tuntud on ka Palatino kirjatiiiip.
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Garamond kirjatutip ~ Palatino kirjatatp

Joonis 15 Naiteid vanadest romaani kirjadest (Garamond, Palatino)

¢ iileminekustiilis (transitional voi baroque), mis arenesid vélja vanadest romaani kirja-
tiitipidest. Nende joonepaksuse varieeruvus on selgemini mirgatav. Uheks niiteks on
Baskerville, mille kujundas John Baskerville 1757.ndal aastal kasutamiseks tema toodetud
siledal paberil. See kirjatiilip on vdga populaarne raamatute ja ajakirjade triikkimisel.
Adrmiselt histi loetav, praktiliselt ei visitagi silmi. Siia gruppi kuulub ka Times Roman.

Baskerville kijatitip
Joonis 16 Naide Gleminekustiilis romaani kirjast (Baskerville)

e modernsed voi klassitsistlikud (modern véi Didone voi Classicist), mis polegi nii viga
modernsed, sest nende ditseaeg oli juba 18.ndal sajandil. Nende joonepaksuse varieeruvus
on véga teravalt ndha. Suur joonepaksuse varieeruvus loob tekstile justkui sideluse
(sparkling) efekti, siis on lugemine visitav ning neid kasutatakse tdnapdeval vihem kui
vanu voi {ileminekustiilis romaani kirjatiiiipe. Uheks niiteks on Bodoni.

Bodoni Kkirjataup
Joonis 17 Naide modernsest romaani kirjast (Bodoni)

e niiiidisaegsed (contemporary) on kujundatud peamiselt dekoratiivkirjadena ja ei sobi
tegelikult sageli iildse romaani kirjade hulka. Ndidisena voib nimetada Rockwell

kirjatiitipi.
Rockwell

Joonis 18 Naide nitdisaegsest romaani kirjast (Rockwell)

Sans serif (ilma seriifideta)

Kirjade peamiseks tunnuseks seriifide puudumine. On suhteliselt uus rass, kuigi juured
ulatuvad Vana-Kreekasse ja Egiptusesse. Vahel kutsutakse veel ka Gothic voi Grotesque.
Esimene selle rassi kirjatiiiip loodi 1816. aastal William Caslon'i valukojas. 19.ndal sajandil
kasutati neid Inglismaal raudtee plakatite triikkkimisel

Sans serif kirjad on viga geomeetrilised, tipsed, avatud ja neist vaid iiksikutel esineb koiku-
misi joone paksuses. Tavaliselt on jooned monotoonsed.

Sans serif

Joonis 19 Tuupiline sans serif kiri

Sobivad igaks otstarbeks, eriti histi fotolaoks. Populaarsus algas 1920-ndatel Saksamaal koos
tolleaegse disaini ja arhitektuurilise litkumisega. Suure tekstihulga jaoks liiga monotoonsed.

Sans-serif kirjade hulka kuuluvad néiteks sageli kasutatavad Tahoma ja Verdana.
Sans serif kirjatiitibid jagunevad veel omakorda nelja gruppi:

e grotesksed (grotesque), mis loodi klassikaliste kreeka stiilusega vahasse voi savisse
kirjutatud kirjade eeskujul. Sellisteks kirjatiitipideks on niiteks Grotesque, Royal Gothic,
Bauhaus.
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Bauhaus kirjatuup

Joonis 20 Naide grotesksest sans serif kirjast (Bauhaus)

e neo-grotesksed ehk geomeetrilised (neo-grotesques ehk geometric sans serif),
modernsemad, loodud otseselt joonlaua ning sirkli abil, et anda neile masina loodud kirja
ilmet. Niideteks on Spartan ja Futura, Univers, Helvetica (Arial), mis kujustati Sveitsis ja
millel on kdrge tdhekeha (x-height).

Futura kirjatGUp

Joonis 21 Naide neo-grotsesksest sans serif kirjast (Futura)
e humanistlikud (humanist), millede hulka kuuluvad Gill Sans ja Frutiger.
Joonis 22Naide humanistlikust sans serif kirjast (Frutiger)

o Kalligraafilised (calligraphic sans serif), mis piitiavad joonepaksuse varieerumisega kirja
kergemini loetavaks muuta. Uheks néiteks on Optima.

Optima kirjatttp
Joonis 23 Naide kalligraafilisest sans serif kirjast (Optima)

Square Serifs ehk plokk-kirjad

Périnevad 18.-19. sajandi vahetusest, kui Napoleoni vallutusretkede jérel oli Egiptus ja koik
sellega seotu ddrmiselt populaarne. Selle rassi kirjatiilipide nimed on tihti egiptusepérased,
nditeks Karnak, Luxor. Selle rassi esindajateks on veel nditeks Stymie ja Cheltenham.

Peamised omadused on samad, mis Sans serifil kuid silmatorkavaks erinevuseks on viikesed
sirged seriifid, mis on tdhe muude joontega sama jimedused. Téhed on tdnapdevased nagu
metallkonstruktsioonid ja annavad tugevuse, stabiilsuse ning joulisuse tunde.

Square serifs
Joonis 24 Tidpiline square serif Kiri

Ei sobi kasutada pikas tekstis kuna mdjub monotoonsuse tottu vdsitavalt. Sobib pealkirjade ja
kuulutuste jaoks, illustratsioonidele iiletriikiks, valge-mustal triikkimiseks ja fotokomposit-
sioonides.

Scripts and Cursives

Sarnanevad késikirjale. Kursiiv tuleneb ladina keelsest sonast currere — jooksma. Need
kirjatiitibid said alguse aastast 1400, kui Aldus Manutius Veneetsiast soovis iihele lehekiiljele
rohkem teksti paigutada.

Koik selle rassi kirjad on kujundatud nii, et nad sarnaneksid kéekirjale. Ainsaks erinevuseks
script'i ja kursiivi (cursive) vahel on see, et script kirjatiiiibi tdhed on omavahel tihendatud,
kursiivkirja tdhed aga pole.
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@9&%[ 6 ursive
Joonis 25 Tuupilised script- ja kursiivkiri

Niidetena vOib nimetada Zapfino, BrushScript, Freehand jpt.

Annavad triikisele erilise tooni, sobivad tdhelepanuavaldustele, kutsetele, pealkirjadele, ala-
pealkirjadele, tiitellehtedele. Annavad kontrasti harilikule triikikirjale. Kuna on raskemini
loetavad, siis ei tohiks neid kasutada pikemas lauses voi isegi mitmel real jérjest. Kunagi ei
tohi kasutada ainult suurtdhti!

NB! Kursiivkirja ja italic’u erinevuseks on see, et italic on mdne Roman tiiiipi kirja
kursiivvariant (kaldega 78 ©).

Miscellaneos, Novelty/Mood

Selle rassi alla mahuvad k&ik need kirjatiitibid, mis eelpooltoodud rasside alla ei mahu,
siinhulgas praktiliselt koik ehiskirjad Neil on sageli véga eripirase kujuga tihed.

MSCELLANEDUS Novelty
E%ngmod PLAKATKIRJAID
15 JnUjEle Ei soloi

Joonis 26 Naiteid erinevatest ehiskirjadest

Enamus neist pole sobilikud pikemates kirjaplokkides kasutamiseks ja on mdeldud pea-
asjalikult pealkirjade ja plakatite jaoks.

Stmbolkirjad

Stimbolkirjad ehk vahel ka PI fondid, sisaldavad tdhtede asemel erinevaid siimboleid,
piktogramme, nditeks dekoratiivseid tappe, kellasid, loomade kujusid, muusikalisi stimboleid
jne. Niidistena v4ib nimetada Zapf Dingbats vo1 Wingdings fonte.

TS ) My 2N #vscr B ks sitsiofkt sk w XN $

Joonis 27 Naiteid siimbolkirjade markidest

Moo6dud

Tavaliselt oleme harjunud kdike mddtma millimeetrites vai tollides kuid tiipograafias
kasutatakse tiipograafilisi ithikuid punkti (point), pica't ja tsiitserot (cicero).

Ténapédevane tlipograafiliste tihikute siisteem sai alguse Prantsusmaalt, {ile 300 aasta peale
Gutenbergi. Frangois-Ambroise Didot (1730 — 1804) vottis 1783. aastal aluseks varasema
Pierre Simon Fournier siisteemi ning asendas selle alusiihikuks olnud "jala" prantsuse
kuningliku tolliga. Muus osas jdi kdik nagu Fournier oli teinud.

ECHELLE FIXE
de 144 points Typographiques. ~

I;A |
Julasdtatol LTI

Joonis 28 Fournier skaala

Andrus Rinde, Tallinna Ulikooli informaatika instituut 10



Multimeedium, tekstmaterjal

e Didot’ siisteem:
1 punkt = 1/72 prantsuse tolli, 1 toll = 2,736 cm, seega 1 punkt ~ 0,3759 mm
12 punkti = 1 cicero = 4,5117 mm

Didot siisteem on Euroopas laialt kasutusel. Tunnuseks, et kasutatakse just Didot punkti,
lisatakse kirja moodule "dd", niiteks "12dd".

Suurbritannias ja Ameerikas voeti oma standard vastu alles 1886. aastal. Aluseks voeti
sarnane jaotus nagu Didot siisteemis (1 toll = 6 pica't, 1 pica = 12 punkti). Standardi
kehtestamisel defineeriti pica siiski tiiesti erinevalt, nimelt voeti aluseks sellel ajal suurt
mojuvoimu omava triikkikoja MS&J (Philadelphia) mootiihik, kus 83 pica't on 35 sentimeetrit.

e Angloameerika siisteem:
1 pica = 35/83 cm =~ 1,66 tolli
1 punkt = 1/12 pica = 175/498 mm =~ 0,3514 mm

Seda siisteemi on kasutatud USA-s, Suurbritannias ja paljudes teistes maades, sealhulgas ka
Jaapanis.

Tanapieval kasutatakse digitaalsetes trikkiseadmetes, kuvaritel, kiiljendustarkvaras jne
eelpooltoodud klassikalistest tiipograafilistest iihikutest erinevat tihikut:

e Tinapievane siisteem:
1 pica = 1/6 inglise/ameerika tolli
1 punkt = 1/12 pica = 1/72 tolli = 127/360 mm ~ 0,3528 mm

Viga harva kasutatakse ka meetersiisteemi tihikuid, néiteks on olemas DIN standard, mida
aeg-ajalt kasutatakse Saksamaa kirjastustes. Selle standardi jargi moddetakse tiitipe (types)
0,25 mm kordsetega.

Prantsuse revolutsiooni voi Napoleoni impeeriumi ajal kehtestasid prantslased tiipograafilise
tihiku 0,4 mm kuid peale valitsuse triikiste, see kasutamist ei leidnud.

1973. aastal kehtestati Euroopa Liidus uuesti ka Didot siisteem, méaarates tihikuks 0,375 mm.

Punkti ja pica't kasutatakse kirja suuruse, rea kdrguse, joone paksuse ning reasammu (kahe
rea vahele jddva ruumi, leading) mootmiseks.

Enamkasutatavatel kirjasuurustel on olemas ka nimed, mis on tdnapéeval praktiliselt
unustatud voi harva kasutusel:

e Kkirjad suuruses 4 kuni 12 punkti on nn body Kirjad.

e 6-punktine kiri kannab nime nonparell, see on praktiliselt vdikseim kiri, mida
inimene suurema Vvaevata lugeda suudab.
8-punktine kannab nime ptii.
10-punktine kannab nime korpus.
12-punktine kannab nime tsiitsero (cicero).
14 punkti ja suuremad kirjad kannavad nimetust display ja on kasutusel peamiselt
pealkirjades.
e 72 punkti ja suuremad kirjad on plakatkirjad.

Pohiteksti jaoks kasutatakse tavaliselt 9 - 11 punkti suurusega Kirju, harva ka pisemaid (Eesti
Entsiiklopeediat triikitakse 7 punkti suuruse Kirjaga). Pealkirjad on suuremad, ulatudes
ajalehtedes isegi 72 punktini.

Téhtede korgust (kirja suurust punktides) mdddetakse tdhe iilapikendi (ascender) iilemisest
servast tdhe alapikendi (descender) alumise servani. Tédhekeha (body) suurust (nimetatakse ka
x — korguseks (x-height)) moddetakse ilma {ila- ja alapikenditeta. Tdhekeha suurus maérab
Kirja viljandgemise, mida suurem, seda suurem tundub olevat ka kiri.
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AT 7Y b lilapikend (ascender)
vl ABC abc XyZ wamos }}

alapikend (descender) .

rea kérgus
(line height)

reasamm (feading)

Joonis 29 Kirja mdédtmine

Olulisem kui suurus, on kirja viljanigemine. Uhesuguse punktisuurusega kirjad vdivad niida
erisuurustena, sest nende tdhekehad (body ehk x-height) on erinevad, néiteks on Arial kirja
tdhekeha suurem kui Times New Roman kirjal ning see tundub seetdttu suurem.

Reeglid ja soovitused kirjatluubi valimiseks

Kirjatiilibi valikul tuleb arvestada tema loetavust (ilmselt kdige olulisem); grupeeritust
sonadesse, ridadesse, hulkadesse aga ka teate olemust; lugeja eripira ja triikkkimisprotsessi.

e Romaani tiilip vastab peaaegu igale ndudmisele. Kui kahtled, kasuta alati seda!

e Square Serifs fonte kasutatakse tdsiste teadete edastamiseks (matuseteated jms.).

o Blackletter fondid kannavad endas traditsiooni, tdinapdeva disainis kasutatakse harva.
Kasutades vaid suurtihti saame praktiliselt loetamatu teksti.

e Script ja kursiivkirjad lisavad lehekiiljele kontrasti ja elu, kuid kuna nad on raskesti
loetavad, tuleks neid kasutada tagasihoidlikult. Kasutades vaid suurtihti saame praktiliselt
loetamatu teksti.

e Miscellaneous kirju tuleks samuti tagasihoidlikult kasutada. Sobivad peamiselt kuulutustel
ja plakatitel kasutamiseks.

e Prinditud/triikitud teksti puhul kasuta sans serif fonte pealkirjades, lithikestes inforidades
(Arial).

e Prinditud/triikkitud tekstis kasuta seriifidega fonte pikemas tekstiplokis (Times New
Roman).

e Sans serif kirjatiilipide kasutamisel ekraanil on kiill vihem probleeme kuid nad annavad
tekstile tehnilisema, vdhem kutsuva ilme.

e Parem on kasutada palju erinevaid seeriaid monest perekonnast, kui paljude perekondade
tiksikuid seeriaid.

Vanasti kasutati kontrasti saavutamiseks koos vaid iihe perekonna erinevaid seeriaid
(monotiipograafiline harmoonia).

Kasutades koos Kirju erinevatest perekondadest, tuleks valida kas kontrastse kujundusega
perekonnad voi lausa erinevad rassid. Kasutades koos kahte mitteharmoneeruvat rassi (néiteks
Blackletter ja Sans Serif) peaks iiks olema tunduvalt suurem, et ta domineeriks.

e Kirjatiitipi valides arvesta ka tema iseloomuga.

e Ole konservatiivne kirjatiitipide kasutamisel, véldi erilisi fonte.

e Arakasuta iile kahe erineva kirjatiiiibi lehekiilje kohta, isegi kogu toote (tekst, programm,
veebileht vms) pShiosas voiks piirduda kahe kirjatiiiibiga. Professionaalsed disainerid
kasutavad tihtipeale {ihte Sans Serif ning iihte seriifidega fonti iihel lehekiiljel. Erandiks on
sissetostetud (imported) materjal, millel on erinev olemus. Siis vdiks seda erisust ka teine
font rohutada. Naiteks kasuta teistsugust fonti lugeja poolt sisestatava teksti jaoks.

e Maksimaalne teoses kasutatavate kirjatiilipide arv on 3, igaiihe kohta kuni 3 erinevat
suurust.

e Ole jarjekindel kirjatiiiibi ja stiili valikul. Vali stiil pealkirjadele, alapealkirjadele,
pohitekstile, nuppudele jne ning jdi neile kindlaks.
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Loetavus

Loetavus on teksti kujundamisel/vormindamisel olulisem eesmark.

Kasuta suuremat fonti, kui rakendust kasutatakse nditeks klassiruumis esitamiseks.

Minimaalne suurus 12 pt bold v6i 14 pt normal, seda juhul kui on hea
projektsioonisiisteem. Erandiks on tekstid rakenduse juhtnuppudel (néiteks edasi, tagasi,
10pp jne), mis voivad olla viiksemad, sest nende sisu jddb lihtsalt meelde vastavalt nupu
asukohale (eeldusel et autor on jérjekindel).

Ekraanilt lugemiseks moeldud teksti minimaalse suuruse jaoks on olemas jargmine valem:

0,0052 X silma kaugus ekraanist (mm) = teksti kdrgus (mm)

Seega, kui silma kaugus ekraanist on 50 cm (500 mm), siis minimaalne teksti korgus on
2,6 mm ehk umbes 8 pt.

e NB! Ekraanilt lugemine on keskmiselt 25% raskem ja aeglasem kui paberilt.

Arvutiekraani punktitihedus on maksimaalselt 110 dpi ja see muudab tdhemaérgid
ebameeldivalt sakiliseks. Katsetatud on 300dpi ekraane ja need muudavad ekraanilt
lugemise sama kergeks kui paberilt. Kasuta ekraanil anti-aliased kirja (kui voimalik), mis
muudab tdhemérgid siledamaks ja kergendab sellega lugemist. Veelgi parem oleks Adobe
CoolType tehnoloogia kasutamine, mis LCD ekraanidel mojutab eraldi iga pikseli punast,
rohelist ja sinist alampikselit (subpixel) ning muudab sellega teksti horisontaalset
resolutsiooni tihedamaks ja parandab sellega loetavust veelgi enam.

Joonis 30 Vasakul anti-aliased ja paremal Adobe CoolType tehnoloogiaga silutud tekst

Kaunistatud fondid on raskemini loetavad, ka kursiiv on kehvemini loetav kui harilik
tekst.

Nigemispsiihholoogiast on teada, et inimene loeb tavaliselt sonu visuaalse pildi jérgi dra
tundes. Et seda dratundmist sdna kuju muutmisega mitte raskendada, tulebki kasutada
voimalikult vihe erinevaid tekstiatribuute ning erilisi fonte.

pood pood POOD
[ Y

Joonis 31 s6na "pood" selle visuaalne kuju erinevate kirja kujunduste korral

Paberil on head seriifidega kirjatiiiibid (Roman). Mdningad uuringud on ndidanud, et
seriifidega kirjast arusaamine ulatus 75%-80% samas kui Sans-Serif teksti puhul vaid 20%
- 30%.

Ekraanilt lugemiseks on paremad Sans Serif kirjad.

Liiga suure kirjaga tekst on sama raskesti loetav, kui liiga véikesega.

Ainult suurtdhtedest koosnev kiri hirmutab.

Valge kiri mustal taustal on raskesti loetav (must kiri valgel taustal on 40% kergemini
loetav kui valge kiri mustal voi hallil).
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e Musta ja punase kombinatsioonid on ddrmiselt raskesti loetavad.

e Musta kirja kollasel taustal on kdige kergem lugeda.

e Tekst kirjul taustal voib osutuda péris loetamatuks, mida vdiksem on teksti punktisuurus,
seda lihtsam peab olema taust.

Tahtede vahe

Téhtede vahelist ruumi mojutavad kaks erinevat vahendit — kerning ja tracking.

Kerning

Kerning on kahe tdhe vahelise ala koondamine ("tdhevahe koondamine"). Tegemist on
protsessiga tiipograafias, mille kdigus proportsionaalkirjades (proportional fonts)
reguleeritakse tdhtede omavahelisi kauguseid kirja visuaalseks tihtlustamiseks. Korralikult
koondatud kirjade korral on tithi ruum tdhepaaride vahel sarnane. Koondamist kasutatakse
peamiselt selliste suurte tdhtede nagu T, V, W ja Y sobitamiseks teiste suurtdhtede, eriti A
korvale (mdlemal pool) ja monede viiketidhtede korvale (vasakule poole).

AV AV

Kerning rakendamata Kerning rakendatud

Joonis 32 Kerning ehk tdhevahe koondamine

Milliste tdhtede puhul koondamist kasutatakse soltub ka kasutatavast keelest.

Paljud tekstitootlusprogrammid (sealhulgas ka Microsoft Word ja OpenOffice.org) vaikimisi
koondamist ei luba, mistdttu saadakse raskemini loetav ja esteetiliselt vihem rahuldav tekst.

Ebaproportsionaalsete kirjade (non-proportional) koondamist ei kasutata kuna nende puhul
puudub tdhtede tilekate.

Ajalooliselt algas tdhevahe koondamine peale juba triikkitehnikas metallist tiiiipide kasutami-
sel. Vastavalt vajadusele 16igati metallist tlilipide nurgast osa maha. Sellised 16igutud tiitibid
asetati liksteise korvale. Vajadusel kasutati ka liittahti (ligature), néiteks tdhepaarid "ff" ja "fi".

Digitaalses tiipograafias késitletakse tdhevahe koondamist (kerning) arvuna fondi koordi-
naatidesiisteemis, mis nditab kui palju tuleb vaikimisi méératud tdhtede vahelisele ruumile
juurde lisada. Vaadeldakse ka nn koondatavaid paare (kerning pairs) ehk tihepaare, millele
koondamist reeglina rakendatakse. Niiteks tahepaari "VA" puhul Adobe "Helvetica" fondil
on koondamine -80. Digitaalses tiipograafias voib tihtede vahe ka hoopis suureneda, néiteks
taas samas Adobe "Helvetica" fondi tdhepaaril "ry" on koondamine 30. Suurenenud tdhevahe
kasutatakse peamiselt seoses pikendustega (accented) tahtedega.

Praegusel ajal kasutatakse ka koondamisklasse (kerning classes) kus kahe tahehulga tahtedest
moodustatud paaride jaoks on kasutusel ithesugune vahekaugus. Niiteks voib vaadelda
tdhekulkasid (V,W) ja (a,e,0), milledest saame paarid Va, Wa, Ve, We, Vo ja Wo.
Koondamisklasse saab kasutada OpenType fontide ja seda toetavate rakenduste korral.

OpenType on mastaabitavate (scalable) arvutifontide standard, mille algselt 1996. aastal
tootas vilja Microsoft ning millega on liitunud ka Adobe. 2002. aasta 16puks oli Adobe kogu
oma fontide kogu OpenType standardile vastavaks teisendanud, 2005. aasta alguses oli
maailmas saadaval tile 7000 sellele standardile vastava fondi.
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Tracking

Tracking ehk tdhevahe (letterspacing voi ka character spacing) on vahend, mis muudab
koikide tihtede vahelist ruumi.

Téahtede vahekaugust tildiselt suurendatakse, kui tdhemargid on véikesed ja viahendatakse
suurema kirja puhul.

Tavapdraste tekstisuuruste puhul pole viiketdhtedega tekstil tihevahet muuta vaja. Kui aga
kasutada vaid suurtéhti, siis tundub tdhtede vahe liialt védike. Reeglina tuleks suurtdhtedega
teksti (All Caps) ja kapiteelkirja (Small Caps) puhul tdhtede vahele lisada 5 — 12% ruumi.
Arvutamisel voib arvesse votta, et iga 12pt kohta vastab 5 — 12%-le 0,6 — 1,4pt.

Kuigi véiketdhtede puhul reeglina tdhevahet muuta pole tarvis vdib seda vahel siiski vaja olla
— enamusel pohiteksti (body text) jaoks loodud fontidel on tihtede vahe optimeeritud suuruste
10 — 12pt jaoks. Selliste fontide puhul suurendatakse tdihevahet kui kasutatakse viiksemaid
suuruseid ning vastupidisel juhul vdhendatakse.

Téhtede vahekauguse puhul tuleb arvestada konkreetse fondi tdhtede laiusega — Kitsamate
tahtede (condensed) puhul tuleks reeglina kasutada ka vdiksemat vahekaugust.

Vahetevahel kasutatakse tihtede vahekauguse suurendamist rodpjoonduse (justify) puhul, et
sonade vahed liiga pikad ei tunduks.

Viga suure tihtede vahekauguse abil saab niiteks luua pilkupiitidvaid pealkirju.
Pole kiill méératud piire, kui palju voiks tdhevahe olla kuid reeglina ei tohiks vahe muutuda
nii suureks, et sinna mahuks moni uus tiht.

Joondamata numbrid

Tekstis kasutatakse kahesuguse stiiliga numbreid — joondatud ehk tavalised ning joondamata
(old style ehk text figures).

Joondamata numbrid (text figures) on araabia numbrite kirjutamise stiil, mis on kujundatud
katkematu teksti visuaalseks harmoniseerimiseks. Stiil kannab sageli nimetusi old-style
figures, hanging figures, non-lining figures, minuscule figures vdi medieval figures. Saksa
keeles kannab see stiil nime Medidvalziffern (keskaegsed numbrid), prantsuse keeles chiffres
elzéviriens, hispaania keeles numeros elzevirianos ja poola keeles cyfry nautyczne (merendus-
numbrid).

Ajalooliselt sai joondamata numbrite stiil alguse keskajal, 12. sajandil kui araabia numbrid
Euroopas tavaliseks muutusid. Esialgu olid nad tdienduseks rooma numbritele, mis olid
kasutusel nii suur- kui ka véiketahtedega. Pracgusel ajal voib seda stiili kohata néiteks USA
sentidel.

Ténapdeval enam kasutatavad joondatud numbrid ilmusid esmakordselt 1788. aastal, kui
Richard Austin 16ikas uue fondi tiitibid, millede seas olid 3/4 korgusega iihele joonele seatud
numbrid. Edasi arendati neid 19. sajandil kui nad vdeti kasutusele ajalehtedes ning
reklaamidel ning nad tdrjusid vana joondamata stiili 20.nda sajandi modernsel perioodil
suuremalt jaolt vélja.

Joondamata numbrite stiili puhul numbrite kuju ja positsioneerimine varieeruvad nagu
tavalistel viiketdhtedelgi. Joondatud numbritel on {ihesugune kdrgus ning ala- voi iilapikendid
puuduvad.
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0123450780 BernhardFashion
0123450780 BernhardTango
0123456789 BibleSciT
0123456780  Dauphin
0123456789 OzHandicraft

Joonis 33 Naiteid "text figures" kasutamisest erinevatel fontidel

Monedel numbritel (reeglina 0, 1 ja 2) pole ei ala- ega tilapikendeid (descenders, ascenders)
ning nende kdrgus on x-tdhe kdrgus (x-height).

Monedel numbritel (reeglina 6 ja 8) on iilapikendid (ascenders), monedel (reeglina 3, 4, 5, 7
ja 9) alapikendid (descenders). On ka teistsuguseid variante, nditeks 18. sajandi 16pus ja 19.
sajandi alguses Prantsusmaal oli numbril 3 iilapikend. Ka praegusel ajal on olemas fonte,
milles kasutatakse teistsugust stiili.

Joondamata numbreid kasutatakse, kuna sellise stiili numbrid harmoniseeruvad viiketdhte-
dega visuaalselt paremini ning nende kuju varicerumine kergendab lugemist. Véga hasti
sobivad nad pealkirjadesse sest pole nii pealetiikkivad.

Joondatud numbrid, milledel reeglina on suurtdhtedega sama korgus ja mis kannavad sageli
nimetust titling figures, sobivad paremini tabelitesse ja ldbivalt suurtdhtedega teksti.

Paljud traditsioonilised fondid sisaldavad komplekti molema stiili numbritest, et neid saaks
vastavalt vajadusele kasutada. Suurem osa standardseid arvutifonte sisaldab reeglina vaid iihe
stiili numbreid ning joondatud on tavalisemad. Lisaks néidisel toodutele, sisaldavad
joondamata stiili numbreid veel nditeks "Georgia" ja "Hoefler Text".

Markide atribuudid ja spetsiaalefektid.

e Kasuta paksu (bold) kirja, suuremaid tahesuurusi, kursiivi, varvi voi varjutust sonade ja
fraaside rOhutamiseks.

e Vildi allajoonimist ja suurtdhtede ridu.

e Vildi kaldkirja kasutamist ekraanil, eriti vdiksemate kirjade puhul.

e Kasuta seda koike ainult siis kui vaja, muidu ldheb asi liiga kirjuks.

Taheregistrite kasutamine

Téheregistrite segakasutus (mixed Case) on standardne suur- ja viiketdhtede kasutus. Keeltes,
mis kasutavad romaani kirjasid vdi kirillitsat, on tavaks suurtdhtedega sonu rohutada, silma-
torkavamaks muuta, néiteks lausealgused.

Kasutades vaid suurtdhti (suurtéhtkiri ehk ALL CAPS), muudetakse Kiri iildiselt raskemini
loetavaks. Samas v3ib seda aeg-ajalt teha tdhelepanu pliidmiseks ja néditeks hoiatustes!

Vahelduv téheregistrite kasutamine

Vahelduv tdheregistrite kasutamine ehk CamelCase on laialt levinud liitsdnade kirjutamise
viis, kus sdnad on tiksteise jargi kirjutatud ilma tiihikutega ning koik algavad suure
algustdhega. Seda stiili tuntakse veel mitmete nimetuste all, nditeks BiCapitalization,
InterCaps, MixedCase BumpyCaps, BumpyCase, camelBase Case, CamelCaps,
CamelHumpedWord, CapWords (Python'i materjalides, seal ka mixedCase), CICI (Capital-
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lower Capital-lower) voi CIC, HumpBackNotation, InternalCapitalization, NerdCaps,
WordsStrungTogether voi WordsRunTogether, WikiWord, WikiName jne.

CamelCase on standariks paljudes programmeerimiskeeltes ning on ldinud turunduses moodi
firmade ja toodete nimede kirjutamisel (niditeks PlayStation, FedEx, DaimlerChrysler,
ThinkPad jt). Viljaspool eelpoolnimetatud kontekste, kasutatakse seda stiili harva ning kdik
stiiliopikud soovitavad seda mitte kasutada!

CamelCase’il on kaks variatsiooni, mis erinevad iiksteisest algustdhe poolest. Kui algustiht
on viiketdht, siis nimetatakse seda lowerCamelCase voi lihtsalt camelCase. Kui algustiaht on
suurtéht, siis nimetatakse seda UpperCamelCase voi niiteks ka PascalCase.

CamelCase’i ajalugu ulatub tagasi iidsete aegadeni, kus sellist stiili kasutati mitmete rahvuste
perekonnanimede kirjutamisel, niiteks Soti McLean ja McGregor, Hollandi-Ameerika deJong
voi DeJong. Laiemalt sai see stiil tuntuks 1970.ndatel aastatel, kui seda hakati kasutama
mitmete programmeerimiskeelte puhul (néditeks Xerox Alto siisteemiprogrammeerimiskeel
Mesa). Praegusel ajal kasutatakse seda stiili Java keeles. Samuti on see ametlikuks tavaks
Java ning Amiga arvutite failinimedes. Mitmetel juhtudel on tépselt méadratud ka CamelCase’i
kahe variatsiooni kasutamine, néiteks Javas kasutatakse klasside jaoks UpperCamelCase'i ja
klasside liikmete jaoks lowerCamelCase'i. ISO-11179 ja NIEM standrdid nduavad XML
andmeelementide jaoks UpperCamelCase'i ning XML atribuutide jaoks lowerCamelCase'i
kasutamist.

CamelCase levikule programmeerimiskeeltes on kaasa aidanud ka laisad programmeerijad,
kelle jaoks alakriipsu (underscore) kasutamine liitsdnades tundus selle paigutuse tottu klavia-
tuuril viga ebamugav. Lisaks voib alakriips mitmetel juhtudel miinusmérgiga kergesti
segamini minna.

Nimetus "CamelCase" on périt 1995. aastast, kui Newton Love esimest korda seda moistet
kasutas.

On olemas ka termin StudlyCaps, mis tidhistab CamelCase sarnast kuid mitte identset stiili,
kus suur- ja viiketahti kasutatakse juhuslikus jérjestuses. Niiteks: "TaHeD On TaiTsA
SeGaMinl". Selline stiil on védga populaarne online kultuuris.

Teksti joondus

Teksti joondus (alignment) on teksti horisontaalne paigutus real, tavaliselt veeru (column)
suhtes.

Enamuses keeltes loetakse teksti vasakult paremale, sellisel juhul joondatakse tekst veeru
vasakule servale (left-justified voi flush left), parem serv jdib sakiline. Vasakule joondamine
on vaikestiiliks (default style) ka WWW lehtedel.

Mitmetes keeltes (néiteks araabia ja heebrea) loetakse paremalt vasakule. Nendes keeltes
kirjutatud tekst joondatakse veeru paremale servale (right-justified voi flush right).
Paremale servale joondamist kasutatakse ka eriliste tekstiosade viljatoomiseks, néiteks
raamatutel autori pithendus vms. Ka tabelite vormindamisel kasutatakse lahtrites sageli
paremale joondamist.

Pealkirjade rohutamiseks, luuletuste ja laulutekstide puhul kasutatakse sageli ka
veeru keskele joondamist (center justification). Ka tabelite vormistamisel
joondatakse tekst sageli keskele.
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Ebaiihtlane vasak &éar tekitab segadust kuna silmal pole korrapérast pidepunkti jargmisele
reale litkumiseks. Joondamine keskele ja paremale ddrde jadgu rohkem kunstipéraseid
eesmirke teenima.

Viga laialt on levinud (eriti triikkimeedias) roopselt joondamine (full justification, sageli
Kirjutatakse lihtsalt justification voi justify) mille korral muudetakse sonade vahed ning
vihesel miiral ka tdhtede omavahelised kaugused pisut pikemaks voi liihemaks (vastavalt
vajadusele), et tekstiread oleksid joondatud nii vasaku kui ka parema serva jargi (read oleksid
tihepikkused). Loigu viimast rida késitletakse eraldi ning joondatakse ta lihtsalt vasakule voi
paremale (vastavalt kasutatava keele lugemissuunale).

Ridu, milles sdnade ja tdhtede vahesid on normaalpikkusest pikemaks venitatud, nimetatakse
"16tvadeks ridadeks" (loose lines), kokkusurutud ridu aga "pingutatud ridadeks" (tight lines).

Tabelites kasutatakse sageli joondamist murdarvude komakoha jirgi, Niiteks:
3,5
14,6

123,45

Joondamine v3ib endaga kaasa tuua ka tiipograafilisi anomaaliaid, eriti just rodpselt joonda-
mise korral. Kui jarjestikel "lotvadel ridadel" satuvad sonade vahed enam-viahem iiksteise
alla, tekkib lugemise riitmi héiriv visuaalne néhtus, mida nimetatakse joeks (river). Sellisel
juhul oleks vasakule joondamine parem.

Probleeme esineb sageli ka Kitsaste teksti veergude korral, néiteks ajalehtedes, ajakirjades.
Kitsa veeru korral voivad monedele ridadele sonade vahele tekkida erakordselt pikad vahed.
Selle vastu aitab poolitamine voi teksti timberkirjutamine lithemate sdnade abil.

Tekstirea pikkus

Ka digesti valitud tekstirea pikkus parandab loetavust. Liiga pikk rida aeglustab lugemist sest
silmadel on raske haarata tekstirea otsi ning lugemisel peab silmi liigutama ka horisontaal-
suunal. Liiga lithike rida muudab lugemise aeglasemaks, sest silm suudaks korraga rohkem
haarata ning optimaalsest tihedam silma liigutamine jargmise rea vaatamiseks, segab riitmi.

Tavapdraselt peetakse heaks rea pikkuseks 50 — 60 tdhemérki (kaasarvatud tiihikud). Paljud
disainerid peavad aktsepteeritavaks isegi kuni 75 tdhemarki real.

Karmimad reeglid sitestavad jargmised normid:

e Tekstirea minimaalseks pikkuseks loetakse iihe tahestiku pikkust véiketdhtede rida,
seega umbes 25 téhte.

e Optimaalseks peetakse 1,5 téhestiku pikkust véiketdhtede rida, seega umbes 37 téhte.

e Maksimaalseks rea pikkuseks loetakse kahe tihestiku jagu véiketdhtede rida, seega
umbes 50 tdhte.

Nendest normidest peetakse kinni peamiselt ajakirjanduses, kus tekst paigutatakse mitmesse
veergu, et inimene suudaks lugedes haarata silmaga tervet rida korraga. Vaja on neid jargida
ka teksti arvutiekraanile paigutades.

Igapdevases tekstitootluses neid norme liiga tosiselt ei voeta, nditeks MS Wordiga teksti
kirjutades mahutatakse 12 pt suurust Times New Roman kirjatiilibiga teksti A4 lehele, mille
vasak ja parem diris on standardsed 2,5 cm (nagu oli varem vaikimisi méaératud), ihele reale
rohkem kui kolme téhestiku jagu vaiketéhti.

Ekraanilt lugemiseks on toodud rea pikkuse piir ka sdnade arvuna: maksimaalselt 10 — 12
sOna real.
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Reasamm, rea korgus

Tiipograafias tdhendab reavahe ruumi, mis lisatakse tiilipide ridade vahele. Késitsi triikilao
puhul lisati ridade vahele erineva paksusega tinaribasid.

Reasamm (leading) actakse pidevalt segi rea kdrgusega (line height), seda ka sellistes teksti-
tootlusprogrammides nagu Microsoft Word. Reasamm on tegelikult vaid see viike tiihi ruum,
mis jdetakse kahe rea vahele (eesti keeles nimetatakse seda ka "reavaheks"), rea korgus on aga
tekstirea korgus koos selle vahega.

Uldiselt kasutatakse reasammu 20% teksti korgusest, kiiljendamisel vdib see varieeruda
vahemikus 10% — 30%. Tavaparase 20% puhul (tekstito6tlusprogrammides single spacing
ehk tihekordne reasamm) puhul on niiteks 10 punkti suuruse kirja jaoks reasamm 2 punkti,
rea korgus on seega 12 punkti. Tekstitootlusprogrammi puhul oleks antud niite jargi 1,5
kordse reakorguse kasutamisel reakorgus 18 pt ja kahekordse (double) puhul juba 24 pt.

Ka reasamm on loetavuse seisukohalt oluline. Et silm uuele reale liikudes "dra ei eksiks" ja
uuesti juba loetud reale ei satuks, peab reasamm olema piisavalt suur. Pikemate tekstide puhul
on soovitatav kasutada pooleteisekordset rea korgust.

Siinjuures peab méarkima, et reasammu mééramisel oleks rea korguse asemel hoopis
moistlikum l1dhtuda hoopis tdhekeha korgusest (x — korgusest). Mida suurema kdrgusega
tdhekeha, seda suuremat reavahet on tarvis.

On téheldatud, et reavahe suurus omab ka psiihholoogilist mdju — mida véiksem see on, seda
vihemtéhtsaks teksti peetakse, suurema reavahe puhul voetakse sisu tdsisemalt.

Pealkirjad

Tavaline viis pealkirja pShitekstist eraldada, on kasutada pisut suuremat kirja ning teha ta
paksuks (bold). Tihtipeale aga pole paks kiri suurte pealkirjade juures tildsegi vajalik.

e Pealkirjade ja juhtkirjade (headings & headlines) jaoks kasutatav kirjatiiiip voib tihti olla
dikteeritud tausta poolt. Pealkiri peab taustalt silma torkama, olema kontrastne. Pehmete
ja timarate taustaobjektide puhul on heaks kontrastiks kandilised kirjatiitibid, kandiliste
taustaobjektide korral paistavad aga hasti vélja iimarad kirjatiitibid.

e Suurte kirjasuuruste puhul vajab inimsilm véiksemat reakdrgust ning tdhevahet.

e Suured pealkirjad on tihti joondatud keskele (centered). Kuigi erinevad programmid
pakuvad tavaliselt alati automaatset keskele joondamist, jatab kasitsi, optiliselt joondatud
pealkiri sageli parema, ilusama ja loomulikuma mulje, seda ka vasaku dére jargi
joondades.

“Mehaaniliselt «Optiliselt

joondatud joondatud
pealkiri« pealkiri

Joonis 34 Keskele joondamine mehaaniliselt ja optiliselt

e Kasutades mitmerealist pealkirja (pikk pealkiri ei mahu tihele reale), peaks selle
raskuskese olema iileval (top-heavy) s.t. tal peaks olema timberpdoratud piiramiidi
(inverted pyramid) kuju.
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Seda Seda pealkirja siin on
pealkirja siin on kergem lugeda
raskem lugeda kui teist! kui esimest!

Joonis 35 Pealkirja plramiidi kuju

Pealkirja ridu ei 1opetata kunagi poolitusméargiga!

Harmoonia lisamiseks v3ib pealkirjale, logole, vis votta varvi monelt suurelt graafiliselt
objektilt antud lehekiiljel.

Pealkirja virv tuleks valida taustaga kontrastne. Kui taust on mitmevarviline ja virv
varieerub ka pealkirja taga, voiks kontrasti tdstmiseks kasutada varju. Vari mojub aga
koige paremini heledate tdhtede korral ja lisab kontrasti vaid {ihes suunas.

Uks kindel viis pealkirja kirjatiiiibi vilja toomiseks on kasutada tihtede piirjoonte (outline
voi ka stroke) jaoks téhe tditevarviga kontrastset varvi.

Alapealkirjade Kirjasuurus peaks olema viiksem ning pdhiteksti suurus veel vdiksem.

Pealkirjade ja alapealkirjade jaoks oleks soovitav kasutada sama perekonna kirjatiitipe.

Mida ei tohiks teha

Viga sageli piititakse teksti kujundamise/vormindamise vahendeid kasutada hoopis valede
eesmirkide saavutamiseks (suure hulga teksti mahutamiseks piiratud pinnale, teksti
kunstlikuks venitamiseks jne). Tiiiipilised vead, mida ei tohiks teha:

Ei1 maksa lisada ruumi ridade ja/voi 10ikude vahele vaid selleks, et tdita dra kogu veeru
pikkus.

Ei maksa vdhendada kirja suurust eesmérgil mahutada palju teksti vdiksemale pinnale.
Loigud ei tohiks 10ppeda iiksiku sdnaga viimasel real (runt ehk ébarik).

Ldigu esimene rida (sdna voi sOnade grupp) ei tohiks jadda eelmisesse veergu voi
eelmisele lehekiiljele (orphan ehk orb).

Uus lehekiilg voi veerg ei tohiks alata iiksiku sdnaga esimesel real (widow ehk lesk).
Ei maksa kasutada segamini erinevaid stiile 1dikude kujundamiseks.

Ei tasu kasutada koiki voimalusi vaid selle parast, et nad on olemas.

NB! Kontrolli digekirja, grammatikat, tehnilist digsust, vdldi tundmatuid tehnilisi termineid!

Tekst kui kunst

Erinevalt pohitekstist voib pealkirjades, logodel jne. kirja kujundamisel endale suuremat
vabadust lubada. Tihti saame efektiivsema tulemuse just tdnu kunstipéraselt disainitud
pealkirjale, mille jaoks pole lihtsalt diget suurust ja kirjatiilipi valitud, vaid on lisatud ka sobiv
graafiline element.

Lihtsaim efekt on teksti p66ramine mingi nurga vorra. P66ramine kuni 45° voib sobivalt
murda horisontaalsete elementide monotoonsuse.
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@3\@@®

Joonis 36 Tekst podratuna 45°

Ka teksti vertikaalne orientatsioon (tdhed iiksteise all riidas) voib efektiivne olla, kui vaid
suure kirja ning lithikeste sonade korral. Parem on siiski normaalselt orienteeritud teksti
poOOrata.

=POR=r0<

Joonis 37 Vertikaalne tekst

Hasti voib mdjuda ka pealkirja inversioonis (negatiivina) kirjutamine v3i tema kasti
paigutamine.

Populaarne vote, eriti logode jms. puhul, on kahe erineva viljandgemisega elemendi
kasutamine. Tiitipilise nditena voib tuua plakati, kus on iiks kunstiparaselt kujundatud ja
teine hariliku kirjaga sona.

Joonis 38 Kaks erinevat stiiliga teksti kombineeritud

Tihtipeale kasutatakse sonades tidhtede asemel graafilisi kujundeid. Néiteks voib sonas
“korvpall” “0” tdhe asendada palli pildiga, sonas “golf” saab “1” tdhe asendada golfikepi

kujutisega jne.
KEBRVPALL

Joonis 39 Tahemargi asendamine graafilise kujundiga

Mingi graafiline element voib asendada ka tervet sona, kuid see vote on efektiivne vaid
juhul, kui graafilise elemendi tdhendus on koigile tiheselt moistetav. Klassikaline ndide
viimase kohta on ameeriklastelt parinev “I Love New York”.

| 9 NY

Joonis 40 Sona asendamine graafilise kujundiga

Tihti on kasutusel justkui vaba kdega kirjutatud tekst. Niiteks jaitmaks muljet laste poolt
kirjutatud tekstist, kasutatakse vaid triikitdhtedest koosnevat ebaiihtlast kirja. Seejuures
voib efekti mdttes kasutada eri varve, voi toodelda jooni nii, et tekkiks mulje kriidiga kirja
pandud tekstist.
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e Samuti v4ib vajaliku teksti paigutada mingile koverale.

e Uksikuid téhti vdi kogu teksti vdib ka mingi mustriga tiita. Tihti kasutatakse ka teksti
taitmist vérviiileminekuga (gradient fill), kus toimub sujuv tileminek iihelt varvilt teisele.

WG

Joonis 42 Teksti taitmine mustriga

Joonis 41 Naiteid teksti asetamisest kdverjoonele

Kahjuks on enamik loetletud voimalustest kasutatavad ainult spetsiaalsete graafikaprogram-
mide abil v0i uusimates tekstitodtlusprogrammides, vanemad tekstitodtlusprogrammid jadvad
siin enamasti hitta ning isegi enamus esitlusprogramme ei paku ka neid vdimalusi.

Tekstmaterjali digiteerimine

Lihtsaim ja ilmselt levinuim viis teksti digitaalsele (arvutile arusaadavale) kujule saada on
materjal lihtsalt taht-tdhelt arvutisse tippida. Muidugi on suur hulk erinevat materjali juba
digitaalkujul olemas erinevatel CD-ROM-idel ja internetis, kust seda kopeerida saab
(autoridiguse iile me siinkohal ei arutle).

Kisitsi teksti sisestamine on aga kiillaltki aegandudev, teinekord lausa tarbetuna tunduv t60,
eriti kui algmaterjal on korralikult triikitud/prinditud kujul. Triikitud ja/voi spetsiaalse kujuga
tahtedega kasitsi kirjapandud teksti korral tuleb appi tehnoloogia, mis kannab nime optiline
tekstituvastus (OCR).

Optiline tekstituvastus

Optiline tekstituvastus ehk OCR (optical character recognition) on protseduur, mis muudab
rastergraafika (pildi) kujul oleva teksti ASCII tekstiks.

Tekst reeglina skaneeritakse, OCR-tarkvara analiiiisib saadud kujutise tihedust (density),
tekstuuri ja teeb kindlaks kujundite servad, analiiiisi pohjal jagatakse kujutis osadeks vastavalt
sellele, kus on tekst ja kus graafika. Teksti sisaldavad piirkonnad muudetakse seejarel
toendosust ja ekspertsiisteemi algoritme kasutades ASCII tekstiks. Uuemal ajal suudavad
OCR siisteemid sdilitada ka suure osa teksti kujundusest (font, suurus, stiil).

Enamus Macintosh'i ja PC jaoks loodud OCR siisteemidest saavutavad 8 kuni 36 punkti
suurusega 300 dpi resolutsiooniga skaneeritud teksti lugedes kuni 99% korrektsuse ning
lugemiskiiruse 150 tdhte sekundis.

Parematel OCR programmidel on voime erinevaid stimboleid ja tdhti juurde oppida.

Nutitelefonide kaamerate arenemisega on muutunud vdimalikuks ka nende kasutamine
tekstituvastuses. On loodud terve rida erinevaid OCR-appe, mis telefoni kaamera pildistatud
teksti tuvastavad.
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Konetuvastus

Nagu vanasti ulmefilmides (Star Trek jt.) on tdnapdeval voimalik juba arvutile hddlega
korraldusi jagada ning isegi teksti dikteerida. Selleks kasutatakse konetuvastussiisteeme
(speech recognition), millede koosseisus on tavaliselt suure andmebaasiga (sonastik 30000
kuni isegi 230000 sdna) tarkvara, tihti ka mikrofon. Arvutil peab kindlasti olema helikaart.

Inglise keele jaoks on selliseid siisteeme saadaval juba paljudelt erinevatelt tootjatelt.
Tookiirus on kuni 160 sdna minutis ja viidetavalt on tulemus 95-98% korrektne.

Selliste programmide nditeks voib tuua Dragon Point & Speak ja Dragon Dictate (Dragon
Systems) ja Via Voice Home (IBM).

Eesti keele jaoks on kdnetuvastus olemas alates 2010. aasta 1opust. Kasutada on esialgu vaid

veebipohine tooriist (http://bark.phon.ioc.ee/webtrans/), mis suudab iileslactud helisalvestuse
pohjal véljastada tekstifaili. Paraku votab t60 suurusjargus 6X enam aega, kui analiitisimiseks
antud helifaili kestus.

Konetuvastus (treenitav) oli lisatud ka juba MS Office XP koosseisu. MS Windows 7
koosseisu kuulub juba iisna vdimekas treenitav kdnetuvastussiisteem, millega vahendusel saab
arvutile korraldusi jagada ning ka teksti sisestada.
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